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Na Torre do Siléncio

“Porque ninguém consegue permanecer sem agir, mesmo
por um momento. Na verdade, inevitavelmente, todos sdo

conduzidos a agdo.”

— Bhagavad Gita, 3:05

Ko-zin do Repouso Quieto carregou o corpo dela
sobre seu ombro conforme sua perna se molhava de pus e
sangue. A noite estava caindo sobre a paisagem 4rida e ao
longe haviam as luzes tremeluzentes da cidade iraniana
de Yazd. Havia um vento fraco e acima de suas cabecas a
lua era uma fatia desnuda de marfim enfiada no meio de
uma rede de pesca de estrelas.

A frente, o chdo inchou e se ergueu em uma massiva
e natural torre de terra e pedra — uma configuragio seca,
cor de sangue, chamada de Torre do Siléncio. A escalada
seria mais longa e dificil, ele percebeu, e olhou para baixo
por um momento na profunda e escura ferida aberta em
sua coxa. Um fluido aquoso arrastava-se do corte,
umedecendo seu pélo e fazendo feder a doenca.
Preguicosamente, se perguntou quanto eles demorariam
antes de buscd-lo. H4 quanto tempo eles o tém
perseguido agora! Quase uma semana, pelo menos.
Talvez eles ndo o achariam. Mas provavelmente sim.

Ko-zin respirou bem fundo, o pélo cinzento em seu
peito inchando por um momento. Ele exalou, centrando-
se para a tarefa do porvir. Uma tarefa tdo desagradavel.
Uma tarefa que ele havia visto muitas vezes, mas que nio
conseguia se acostumar. Ele cerrou seus dentes. Era hora
de subir a Torre do Siléncio, para dizer adeus a sua amiga,
a ultima de sua matilha. Um discurso de despedida e
lamento. Suavemente suspirando, Ko-zin comegou a
subir.
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A vara de bambu zumbiu pelo ar, acertando um
pedacinho da parte de trds de suas coxas. Ko-zin, nio
mais velho que dezessete anos, contraiu enquanto
chorava algumas poucas l4grimas.

Atras dele, Mestre Nirrti era pouco mais que uma
sombra na meia luz do creptsculo que veio por entre as
janelas abertas. Os musculos de Ko-zin doeram, seu corpo
agonizou em gritos elétricos. H4 quanto tempo ele estava
ali de pé? Ele pensou se lembrar de ter comecado isso ao
amanhecer. Mas era dificil lembrar. Agora, as coisas
estavam turvas e seu corpo enxarcado com sangue devido
aos milhares de cortes. Todas as formas amaldigoadas
pela vara de bambu.

“Vocé nio estd se concentrando,” disse o Mestre, o
atingindo novamente com a vara. Nesse momento em
suas costas havia uma colecio de outros retalhos
marcados reunidos. As malditas l4grimas brotavam nos
cantos dos olhos de Ko-zin. “E vocé estd se enervando.
Cansado. Isto ¢ inaceitivel. Seus musculos se
estremecem. Os cantos de seus olhos estdo vermelhos.
Como vocé espera permanecer tranquilo a face do mal?
Kung-Kung é o mais terrivel inimigo. Como vocé vai
encontrar repouso se nio consegue se concentrar?!”

A vara atingiu de novo. A carne acima do ombro de
Ko-zin abriu e escorreu escarlate fresco. Ele fez um som,
um choramingar fragil.




“Sem barulho,” Mestre Nirrti desaprovou. “Vocé
nem deveria estar sentindo isso. Nossos sentimentos s6
servem como distracdes da protecio da Mie Esmeralda.
Se Ela morrer e nés com Ela, entdo é nossa culpa por
sermos duros e termos abragado o desequilibrio.”

O monge Portador da Luz idoso circulou Ko-zin para
defronti-lo. Ele ainda se maravilhava quio velho o
homem parecia. Um arbusto seco de lobisomem, e ainda
cada vez que o acertava com o bambu, sentia como se
fosse sacudido por um monstro. Nirrti piscou. E suspirou.

“Nao estou convencido que vocé é digno desta
tribo,” disse o Mestre, agitando de novo a vara. A vara
desenhou um retalho na testa de Ko-zin. Suas pernas nio
podiam segurd-lo e ele caiu de joelhos, enterrando seu
rosto nas mdos. O sangue verteu pelos dedos. Nirrti
estalou a lingua em desaprovacio, aquele Gnico som foi o
bastante. Ko-zin sentiu a bile subir pela garganta e um
fogo engolfando suas tripas. Antes que ele soubesse o que
estava acontecendo com seu corpo, ldgrimas saltaram de
seu corpo humano e se tornou um cinzento monstro
gigantesco. Ele saltou em direcio ao mestre, mandibulas
abocanhando.

Ele acordou, vérias horas depois. Ele estava de volta
a sua forma natural, um humano esguio, sem nem ainda
qualquer pélo. Ele estava no chio do templo. A vara de
bambu repousava em seu peito. O fracasso o assolava.
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No alto, abutres esperavam. Pdssaros negros, maiores
que Ko-zin, aguardavam. Eles se misturavam. Bicos
estalavam. Deveriam ser vinte deles. Ele lembrou a si
mesmo do porqué deveria estar aqui. Esta era a sua casa.
Seu emprego. Era apropriado.

Ele posicionou o corpo dela ao centro, ponderando
por um momento ao desatar a coberta macia e branca que
envolvia apertadamente sua forma, para ao menos revelar
seu rosto por uma ultima vez e assim poder beijar seus
olhos fechados ou apertar sua testa contra a dela — mas
ele se segurou. Isto era tradi¢io. O caminho do povo
dela. Apesar de sua natureza Garou, ela ainda se
resguardava firmemente aos dogmas e crencas de sua
cultura e de jeito nenhum ele ficaria entre alguém e suas
inclinacdes familiares.

O corpo, de acordo com a lei do zoroastrismo, deve
ficar imaculado. Sem contaminacio de coisas externas.
Por isso a Torre do Siléncio. Aqui, os corpos eram
deixados ao vento, sol e chuva. E aos abutres, ele se
lembrou, observando os péssaros negros. O corpo iria se
decompor naturalmente, retornando para Gaia o mais
puro possivel. Era algo admiravel. Ela era uma criatura
linda.

De pé, Ko-zin estendeu com dificuldade uma tocha
que ele tinha posicionado em um buraco na pedra. O
aroma de 6leo encheu as sua narinas conforme entoava
uma stplica aos espiritos do fogo e, em instantes, luz e
calor dominaram a escuriddo que se assentava envolta
deles.

Ele afastou um abutre corajoso, ja procurando um
quinhdo da carne de sua companheira de matilha. Ele
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reprovou o passaro. “Nio seja tdo impaciente, abutre.
Vocé terd o suficiente em breve. Mas, por agora, eu
desejo ter um tempo em paz com minha amiga.” E ele se
acocorou préximo ao corpo em forma de casulo e secava
seus olhos de lobo.

“Daitya”, ele disse. “Risada-da-Lua. Vocé é a dltima
de meus amigos.” Ele passou uma garra ao longo do
contorno dos ossos da bochecha dela que estavam por
baixo da mortalha. “Nés enterramos Guanyin em...
Quanto tempo tem? Abril, eu acho. Cinco meses atris.
Ela era bem piedosa, nio era? Lembro quando éramos
mais jovens e de como ela a protegeu enquanto vocé se
escondia apds ter se metido em confusdo com aquele Rei
Macaco.” Ele riu. “Guanyin era boa. A morte dela foi um
desperdicio, tdo inesperado. Uma flecha de prata direto
no olho. Deviamos ter sido melhor do que aquilo, todos
nos.”

Ele preguicosamente encostou com o dedo as duas
lAminas — wakazashi — atada ao seu lado com a
mortalha. Por um momento, ele imaginou a si mesmo
cortando suas garras em volta da guarda da espada e se
cortando, cravando seu préprio corpo em um monte de
sangue. Ele captou a raiva rapidamente, destruindo a
chama da raiva que ameagava se tornar um incéndio.
Essa era a natureza da Furia. Ela precisa permanecer
dormente, censurava a si mesmo. Deixe o dragdo dormir.
Ele se acalmou e continuou falando.

“Ao menos Jimmu-Tenno Espada-de-Sonho morreu
em batalha. A lamina dele desceu muito antes que o
enxame o pegasse. Chitinous, coisa feia. Demonios direto
das tripas de Kung-Kung. A Wyrm.” Ele cospe. A saliva
atinge a pedra vermelha e novamente ele sentiu a fdria
irromper dentro dele. Ko-zin reprimiu. “Mas ele nos
protegeu. Ficou atrds para que pudéssemos atravessar a
ponte Kagutsuchi para o Segundo Mundo. No6s
escapamos. Vocé e eu, juntos.”

“Vimos Shigalu cair nos nossos sonhos. Lembra?
Claro que vocé lembra. Aquelas imagens ainda me
perseguem. Tantos de nés mortos, sem nenhuma causa,
surpreendidos pelo monstro Zhyzhak e o exército
demonfaco da Wyrm. Perdemos muitos naquele dia. E
todos aqueles corpos de nossa tribo, enterrados em
buracos ou jogados pelo desfiladeiro da montanha. Nosso
coragdo espiritual parou de bater aquele dia.” Ele
pressionou a palma da mfo no pélo de seu peito — ele
mal podia sentir seu préprio coragdo bater. Parte disto era
a maestria sobre o préprio corpo dele, que permitia ele
regular o pulsar do coragdo (padrdes de sono e controle
muscular) com a precisio de um relégio. Mas ele ndo
podia deixar de se perguntar se outra parte disso nio era
por estar um pouco morto por dentro. Primeiro, Guanyin
e Jimmu — entdo, Shigalu. E agora, Daitya Risada-da-
Lua, sua mais amada, a sua melhor amiga. Meu coragdo
ndo bate tdo rapido por que ele estd morrendo, decidiu.
Junto com seus amigos, junto com sua tribo.

Tristeza o abateu neste momento ao invés de raiva.
Desespero era uma enorme boca se preparando para
mastigd-lo e engoli-lo, jogando-o em trevas, onde seria




digerido até o fim do mundo. Outros lobos chamam isto
de Harano. Ele n#o sabia como chamar isso, sé sabia com
certeza que ndo era o Caminho e que era a trilha que
certamente o levaria a lugar algum. Ainda nio. Mas ele
sentia o chamar, puxando-o, tentando come-lo vivo,
como um abutre com mil cabecas. Ele era um cadaver, ele
pensou sombriamente, exatamente como Daitya. Comida
de vermes, Daitya poderia ter dito, explicitando a
situacdo como ela sempre fazia. Ou, talvez, até mais
brincalhona, comida da Wyrm. Ele quase riu. Quase.
Mas entdo a voz dela (na piada) se foi com o vento.

Ele novamente contemplou tomando a raiva e
usando para quebrar sua tristeza, construindo-se com
pedacos de 6dio. Ele podia pegar os abutres e destrui-los.
Ele podia afiar suas garras nas pedras cor de sangue da
Torre do Siléncio até seus dedos se tornarem saliéncias
escarlates. Ou podia sentar 14, ele pensou, e esperar por
seu corpo se dissipar com o tempo (e com a ajuda dos
péssaros), e talvez entdo ele pudesse vir — para também
e, enfim, conheceria a verdadeira paz.

Ele estava prestes a falar com Daitya de novo, mas
entdo chegou até ele uma esséncia, um odor acre
adentrando suas narinas quando o vento subia. E entdo se
foi de novo, mas permaneceu consigo em sua mente e ele
soube exatamente que cheiro era aquele. Eles haviam
chegado. Eles o haviam achado, finalmente.

o 0o

Sete vidas atrds, Ko-zin nio era Ko-Zin. Ele era
Piedade-dos-Drag&es, um curandeiro lupino, pequeno e
desconhecido dentre os Portadores da Luz Interior do
Reino Médio.

Sua matilha estava morta, exceto por Nezha, mas
quem sabia onde ela tinha ido? Ela tinha dado as costas a
todos eles e desistido. Ele sentiu o cheiro no ar para ver
se podia segurar o odor. Mas sentiu apenas carne
queimando. O trabalho daqueles sombrios Lobos-da-
Wyrm. Jogando bebés ainda vivos a uma pira de madeira
e livros. Queimando-os. Entio cacando os filhotes de sua
prépria linhagem, fazendo-os cair com flechas de veneno
de cogumelo amargo. Fique calmo, lembrou a si mesmo.
Descanse no conhecimento que vocé trard o equilibrio
para o mundo pelo exemplo. Ndo desista. Seus amigos e
parentes nascerdo novamente e vocé os encontrard em
outros mundos.

Ele emergiu da folhagem de um arbusto e encontrou
o Rio Sagrado Ganges espirrando passagem lamacenta
nas encostas inclinadas. Tocou com o focinho
brevemente a terrivel ferida que encharcava sua barriga e
andou com cuidado para dentro das dguas do rio,
recuando passo a passo. Ele foi o mais longe que
conseguia dentro de dguas lentas sem desperdicar suas
passadas ou afundando até o nivel de seu focinho,
deixando o fluxo da 4gua o lavar.

Era dificil dizer por quanto tempo ele ficou ali, com
a 4gua correndo dentro da ferida em sua barriga e
amenizando-a. Ele sentiu estar se curando, lentamente.
Mas entdo um estalo de um galho precedeu o assombroso
cheiro adocicado e de sangue, entdo viu dois deles
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emergindo do mesmo ponto donde veio. Lobos-da-
Wyrm, em forma de batalha completa, bestas negras
esguias com cabeca de chacal com machados simples e
enferrujados pelo sangue. Eles o viram imediatamente
quando vinham pela linha de 4rvores. Os horrendos
focinhos se esticaram em sorrisos cheios de presas e eles
se arrastaram pela dgua.

Piedade-dos-Dragdes se virou para ir para o outro
lado do rio, sem se importar com a corrente, porque uma
vez no outro lado, ele tinha confianga que poderia
despist4-los. Mas entdo ele os viu. Mais trés bestas negras,
pisando lentamente para dentro da 4gua.

Ele pensou em langar-se na dgua e deixar o rio o
carregar. Ele pensou muito em atacar primeiro, saltando
em um e rasgando a garganta. Mas entfo surgiu uma voz
que era sua, tornando as vozes dos ancifos limpida como
a de um jovem que era, vindo flutuando do fundo de sua
consciéncia. Permaneca parado. Permaneca em paz.
Mostre a eles a dignidade e o equilibrio que eles estdo
maculados demais para encontrar.

Entdo as ultimas palavras: Morra bem, Piedade-
dos-Dragoes. Nos veremos novamente.

Os Lobos-da-Wyrm saltaram em sua dire¢do, entio
ele ergueu sua cabeca, de olhos abertos, sem piscar. Ele
respirou bem fundo, enchendo seus pulmdes enquanto
cafam sobre nele. Eles retalhavam no caminho da queda
com os machados e ele sentiu a dura ldmina cortar seu
corpo. Eles o cortaram em tiras. Seus pedagos flutuaram
rio abaixo, sangrando e separados.
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A verdade era que eles estavam vindo por ela, ndo
por ele. Daitya, se é que os espiritos e profecias devem
mesmo ser tidos como verdadeiros (e as vezes eram as
vezes ndo), era a Ultima encarnacio de uma longa
linhagem de matadores da Wyrm. Antes dela era o
equilibrador, Ra-Herakhty, e antes deste, o espirito
dancgarino chamado Aaron Dois-Sifdes. A linhagem dela
ia até a herofna Portadora da Luz Interior Feridun, a Lua
Cheia guerreira que batalhou o rei maligno Zohak, um
antigo servo da Wyrm. A vida dela foi gasta em disputa
com Zohak e, mesmo como Daitya, ela freqlientemente
levava a matilha em missdes para desmanchar a
depredacio que o demdnio adormecido tinha ajudado a
por em pratica sobre o mundo desprevenido. Ele era um
inimigo de Gaia, Daitya ndo deixaria a sua Mie
Esmeralda cair pela depredacdo de tais demonios. Era
dela o fardo de destruir Zohak e a classe dele, mas até
entdo ndo havia conseguido. Nio nas suas encarnacdes.
O que deixou Ko-zin muito triste.

Ele permaneceu no alto da Torre do Silencio, suas
garras curvando-se sobre o cume. L4, no meio das trevas,
na planicie fendida, ele viu as figuras negras iluminadas
pela luz estremecida de lanternas elétricas. O vento subiu
novamente, nesta hora o cheiro era claro. Ele aprumou
seus sentidos, mesmo embora ele soubesse que nem
precisava, j4 que o fedor da Wyrm era suficiente para
apunhalar seu cérebro. Seus olhos se encheram de
lagrimas. Quantos estdo ld? se perguntou. Mil? Dois mil?




Talvez mais. Era dificil dizer no escuro como esse,
especialmente com Luna sendo pouco mais do que uma
unha recortando o firmamento a noite.

Houve o som de tiros e uma rocha pequena do
tamanho de uma bola de softball caiu cerca de dois pés
dos pés de Ko-zin. Eles o viram, ele viu. Outro tiro
atingiu o ar e ele ouviu o estalo da trovejada do disparo
pouco distante de sua orelha. Ele nio hesitou, nio se
mexeu. Eles estavam usando prata. Um tiro, para atingir
a cabeca ou o cora¢do, que poderia ser para ele. Ele
aceitava.

Alguns deles estavam desordenadamente se
aproximando da torre, ele podia ver agora. Somente
alguns tinham armas — o resto eram camponeses. Donos
de ranchos de porcos, agricultores de 6pio, mineradores.
Alguém nesta terra torturada que se deixasse aberto para
a corrup¢do de Zohak (abrindo a porta para a Wyrm)
cairia. Zohak ficava cada vez mais forte. Talvez aquele
severo olho escarlate no céu fosse a causa do repentino
surgimento de forca de Zohak. Ou talvez fosse o
contrdrio. Ndo importava. Nada disso importava mais. O
exército era composto de servos demonfacos, semi-
humanos cambaleantes consumidos em édio e malicia.
Ko-zin encheu seu peito ruidosamente, sentiu seu
coracgdo dar um rdpido chute contra os ossos de seu peito.
Ele queria que eles viessem por ele!

“Me mate,” sussurrou ao vento. “Beba meu sangue,
por que ele envenenard todos vocés.” Ele sorriu
jubilosamente, suas garras rangiam umas contras as
outras. A morte estava chegando por ele. Ele a bem-
recebia.
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“Qual era a idade dele, na verdade?” Daitya
perguntou. O barco sacudiu antes deles nas dguas serenas
do lago. O corpo escuro de Mestre Nirrti jazia nele, com
seus pontos de Chakra decorados com botdes florescidos
de Lotus.

Ko-zin cruzou os bragos. “Nao sei com exatiddo. Ao
menos cem. Talvez mais”. Ele deu de ombros. “Talvez
mais.”

Daitya inclinou-se sobre ele e descansou sua testa
fria no ombro dele. Ele sentiu ldgrimas quentes contra
sua pele. Ele se afastou. Daitya o encarou surpresa e
chocada.

“O qué?’, ela perguntou. “O que foi? Vocé estd
bem?”

“Vocé estd chorando”, disse ele.

“Sim, e daf? Por qué?””. Ela enxugou as lagrimas dos
olhos com as costas de sua pequena mio.

Ele fechou a cara. “N#o deveria chorar. Ndo devia
chorar por isso. Por que estd chorando? Vocé nem
conhecia ele!”

Daitya riu suavemente. “Sei que vocé ndo gostava
dele, mas —”

“Nao € isso,” protestou. “Mestre ndo ia querer
ldgrimas. Tal emogdo ¢ fraqueza, uma brecha no
equilibrio.  Precisamos ser trangiiilos, mas nio
expressivos. Transcendentes por nos mantermos distantes
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de enraizarmos nas paixdes de nosso corpo e mente.”

Daitya sacudiu a cabeca. Ele mexeu para frente o
corpo e o barco como nuvens pirpuras esticou-se para
frente. “Ele € um de nés. Um da nossa tribo. Vocé
percebeu como ultimamente nossos nimeros estdo tdo
pequenos? Este retorno tribal as terras de nossos espiritos
tém sido bom em um sentido, mas vocé vé& mais
guerreiros ou sibios nascendo sem ser rumores ou lendas?
Nio, Ko-zin, eu nunca conheci seu Mestre e, pelo que
ouvi dele, certamente estou satisfeita de ndo ter
conhecido. Mas ele era um de nés , um irm#o em espirito,
sangue e alma, eu merego o direito de chorar por ele se eu
assim escolher.”

“Nao!” Ko-zin berrou, sentindo uma enorme
vergonha cair sobre si permitindo aumentar a voz. Ele
disse novamente, mas mais calmo dessa vez: “Nao. Vocé
nio merece.” Ofendemos a ele perdendo nossa
serenidade. Ndo aqui. Ndo nestes dltimos instantes que
temos com ele.”

Ele se surpreendeu pela reacio dela. Ela sempre foi
espirituosa, mas ele ndo esperava que ela jogasse um
punhado cheio de terra da encosta na cara dele. Ela
resmungou. “Vocé realmente mereceu o seu nome, irmao.
Repouso Quieto? Um nome terrivelmente preciso.”

E entfo ela tomou distancia. Riachinhos lamacentos
driblavam-se descendo das bochechas dele. Mas nio
haviam l4grimas. Ele ndo as permitiria.
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Uma flecha, rudemente montada, viajou na direcio
do olho dele. Na ponta quebradica tinha prata liqiiefeita.
Ele sentiu chegando. Ele convidou ela a perfurar sua
mente para que ele pudesse perecer.

Mas entdo, por um momento, 0 tempo nio agiu
como deveria, e tudo pareceu distante e parado. Ko-zin
sentiu seu coragdo saltar quando uma méo caiu sobre seu
ombro, ele soube que de alguma forma o inimigo tinha
feito um truque sobre si e agora eles o estavam
flanqueando, fazendo sua morte menos honrosa por
assassind-lo pelas costas. Mas entdo ele sentiu a
respiracio dela, uma esséncia de jasmin e sangue, e ele
virou-se para ver Daitya, de pé parada ainda envolta em
seu casulo de mortalha. Ela curvou sua mfo por trés das
costas da cabeca dele e dobrou o rosto dele para
encontrar com o dela, e pressionou um beijo através do
tecido na testa lupina dele, ouvindo sua risada.

Entdo ela explicou: “Seus ancestrais se encontraram
em uma reunifio e sabe o que decidiram? Conclufram que
ndo era ainda sua hora, Ko-zin. Eu concordo. Seu tempo
de Repouso Quieto acabou. E hora de raiva, mas nio de
derrota. Controle isso, por que nfio é para vocé morrer
assim. E nfo se esqueca de rir, meu amor.”

Ele queria sacudir sua cabeca e com uma garra
destruir a mortalha que corria dos pés dela ao topo da
cabeca e puxd-la de volta por que ela estava viva! Mas
entdo ela se foi, um vapor em um vento veloz e ele estava
de volta onde estava antes entfio, antes que percebesse
ele tinha virado o corpo de lado, em uma tacada golpeou
com uma mio forte. A flecha com ponta de prata atingiu
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o chio quebrando-se em duas.

Ko-zin encarou a flecha quebrada por alguns
instantes até que mais tiros ricocheteassem nas pedras ali
perto. Eu ia deixar aquela flecha me matar, pensou.
Parecia um pensamento exterior, distante e estranho. Ele
virou o corpo para ver o corpo de Daitya, amarrado e
parado, no centro da torre do siléncio. Os abutres se
aproximaram. Isso era o que ela queria. Qualquer coisa
por ela, ele decidiu. Hoje, parecia, ndo era um bom dia
para morrer.
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Algumas raras vezes, Ko-Zin nfo via o passado. Ao
invés, via lampejos do seu futuro. Quando essas visdes
fugazes aconteciam, ele na maioria das vezes as mandava
embora. Ele ainda nfo era um ancestral. O futuro ainda
ndo estava aqui.

Mas as vezes, tinha um vislumbre de didvida. Tempo,
disseram a ele, era um enorme ciclo sempre voltando a si,
entdo por que ele ndo poderia ver o porvir? De fato, ndo
seriam termos como adiante e retroceder livres de
significado quando usados em relagdo a natureza do
tempo? Talvez ele fosse um ancestral. Talvez essa vida
que ele estava vivendo era apenas a memdria capturada
na mente de uma futura encarnagiio e ele era talvez
pouco mais do que um fantasma em uma mente iludida
pelo sonho do saqué. Nesses momentos ele se sentia, ao
mesmo tempo, muito vivo e muito vazio, e quietamente
questionava se em algum momento ele morrera e nunca
percebera.

No futuro, se via como um adolescente americano
que tinha passado pela Primeira Mudanca ainda jovem.
Ele nio era chinés ou indiano, sua pele era palida como
um prato de leite. Se sentia estrangeiro ou estranho, mas
ao mesmo tempo, usando essa pele como disfarce. A alma
dentro dele era a sua, ndo a dele. Ele podia sentir-se 14,
sua identidade comungava com milhares de seus
ancestrais.

As vezes, ele via o que faria em seu futuro (ou, ele se
lembrava, jd havia feito). Ele sabia que a sua encarnacfo
por vir ia ser um Lua Cheia, seu corag¢do cheio de amor
pela guerra e batalha. O jovem jd era um aprendiz do
campo Zéfiro, aprendendo os caminhos do bastdo bo e a
veloz e graciosa fluidez do Kailindd. Coisas que o préprio
Ko-zin nunca havia aprendido. E o garoto era cabega
quente e impulsivo. Um adolescente muito curioso com
teimosa devocdo para qualquer que fosse a tola cruzada
que ele estivesse se metido no momento. Ko-zin assistia o
garoto agindo afetadamente atrds de uma garota
tailandesa bonita, andando pela calcada de alguma
cidade ocidental imunda. Ele viu o jovem Portador da
Luz enchendo os olhos de ldgrimas pelo filme na
televisdo! Ele também viu em sonhos o garoto indo atras
de inimigos, aquelas fétidas criaturas da Wyrm, com uma
impetuosidade que excedia tudo o que Ko-zin
considerava valoroso. Esta sua encarnaciio era 4gil e habil
quando chegava a batalha — sua forma fisica possuia
uma resisténcia nunca vista. Mas a mente tinha um
grande desequilibrio. Ele queria! Ele cobicava! Ele




chorava, berrava e ria.

Quando ele viu essas coisas no olho de sua mente,
Ko-zin quis morrer. Ele sentiu uma horrivel vergonha de
seu futuro. Ele queria alcangar além das fronteiras de
ambos tempo e espago e agarrar a garganta do garoto até
que ele tivesse aprendido uma pitada de sabedoria. Ou
melhor ainda, se ele pudesse entrar no futuro e trazer
consigo a vara de bambu de seu mestre para ensinar ao
garoto uma longa e dolorosa licdo. Estas eram as coisas
que Ko-zin sentia.

Mas agora, tudo aquilo mudara. Perguntas sobre tudo
que ele tinha feito até este ponto mastigavam sua mente
como um cesto de ratos. E fez ele questionar aquele
garoto, aquele Portador da Luz juvenil que ele se tornaria
quando finalmente morresse. De repente ele ndo odiava o
garoto mais, porque certa vez, ele foi aquele garoto. O
Mestre ndo havia ensinado mal, ele nfio o havia ensinado
apropriadamente, de toda forma. As coisas eram
infinitamente mais complexas do que um equilibrio
preto-e-branco. Vida ndo era algo jogado nas doses de
uma escala. Os mistérios da vida e morte eram
profundamente mais reconditos que aquilo, entdo Ko-zin

abragou o enigma como um fogo consumidor.
L N BN J

Ele era a tormenta encarnada. Um vento
tempestuoso ou a navalha de uma lAmina.

Ele tinha saltado da Torre do Siléncio, caindo como
uma pedra até o dltimo instante, quando ele permitiu seu
comando do vento amaciar a aterrissagem, entao caiu no
chio rachado agachado, ambas as laminas cantando em
suas mAos. As massas desceram sobre ele, mas ele nio era
paciente, ele ndo os esperava. Em uma volta ele cortava
gargantas, piruetando com sua wakazashi, sangue e
humores negros gotejando nele. As enormes mandibulas
da sua forma guerreira abocanhavam de perto bracos e
claviculas, quebrando como uma balsa de madeira sob
pressdo. Ele uivou, festejando no batismo da violéncia
mesmo quando uma maca enferrujada achava utilidade
em seu ombro ou mios manchadas puxavam tufos de pélo
de sua pele. A dor somente aumentava tudo — foi ha
muito tempo quando as lAminas cafam de suas mos,
fazendo um estardalhaco ao atingir o ch@o como se algo
fervesse dentro dele. Ele deixava-se levar pela primeira
vez hd muito tempo, destrancando a porta vermelha
dentro do coragdo dele e jogando fora a chave nas trevas.
Vertia dele transbordando, raiva dilacerando suas veias
tdo certo quanto ele dilacerava seus atacantes. Ao longe,
um tiro foi dado e ele sentiu o sangue quente — seu
préprio sangue — respingando de sua cara, mas sentia
como se nada além de uma mindscula abelha tivesse
picado e o encorajado ainda mais. A carne e ossos deles
eram argila nas suas mios hdbeis. Caindo em grandes
massas disformes. Membros perdidos. Morte encontrada.

Ap6s tudo isso, a nuvem escarlate caiu de sua visdo e
ele percebeu que estava caido sobre as costas, o duro e
rochoso chio, cavado sob suas costas limpas. O braco
esquerdo tinha um grande sulco cavado no ombro e as
extremidades da ferida ainda queimando com a sempre

YLendas dos Garou: Na Torre do Siféncio

presente memoria de prata. Tudo em volta dele estava
morto ou as poucas formas correndo para distanciar-se.
Cada parte de seu corpo gritava de dor. Um olho tinha
inchado. Alguns dentes quebrados na lingua.

Ele tentou levantar. Nao conseguiu. Caiu direto ao
chio, fazendo com o choque sentir mais dor correndo
pelo corpo. As garras de seus pés curvavam-se de
frustracio e ele tentou de novo, dessa vez ganindo e
uivando até que finalmente conseguisse ficar de pé.
Sangue vertia dele em pequenos riachos, coligando-se aos
pés. A noite tinha oficialmente acabado com ele. Luna
balangava como um estreito filamento no céu, cercada
por sua manta estrelada.

Daitya estava certa. O tempo do Repouso Quieto
tinha acabado, ndo é? Ele a imaginou novamente, de pé
atrds dele, como um fantasma tangivel, e ele havia
perdido aquilo. Mas ele ndo faria justi¢a a ele morrendo,
faria? Ndo iria puni-la, servindo o mundo dessa maneira.
Ele iria sair com honra e sabedoria, ndo covardia.

Todos aqueles anos, cle pensou, que eu perdi em
meditacdo pacifica. Para qué? Havia alguma utilidade, é
claro. A habilidade de concentrar-se. Para ndo perder sua
identidade e alma para o ativo empuxo de raiva, para
manter algum semblante de témpera e humildade. Mas
era tempo de guerra, nfo uma era de paz. Na cabega dele
ele podia praticamente ouvir as rodas césmicas girando
conforme o grande Apocalipse se aproximava. O
Caminho era uma trilha de inatividade, parado, de se
tornar parte da corrente ao invés de um objeto que destoa
dela. Esse era o caminho apropriado, o caminho pacifico,
mas nio faria diferenga nesta era, Ko-Zin agora entendia.
A corrente estava envenenada. Suas dguas estavam
negras. Ndo faria bem nenhum se tornar parte desta
corrente, para deixar simplesmente passar em torno dele
e destruir tudo em seu caminho. Era tempo de se tornar
um obsticulo para essas dguas. Era um tempo para guerra.
Ele iria mais provavelmente morrer tomando este
caminho — e sua morte seria cruel, terrivel, muito além
de dolorosa. Mas era o caminho apropriado.

Quietamente, Ko-Zin pisou pela camificina que ele
tinha conduzido e coletou suas duas armas dos campos de
matanca. Ele limpou as armas em seus pélos,
cuidadosamente evitando os ferimentos. Em breve ele
teria achado algum tipo de 4gua pura e lavaria seus cortes
e retalhos, neles j4 sentia o fétido odor da mordida
profunda da Wyrm em seu sangue. Mas isso era para
depois. Agora, ele meramente encarava as estrelas acima
de si, oferecendo a elas uma oracfo sussurrada de consolo
e estimulo, perddo e obstinago neste tempo de pesadelo.
Em sua mente ele as ouvia responder, uma tagarelante
voz de pequenos sinos aturdindo palavras de forga.

Ele ofereceu uma oragio mais para seus
companheiros de matilha mortos, também expressando
uma promessa que suas mortes nfo teriam sido em vao.

Entdo, emoldurado pelo céu noturno, o pélo coberto
de vermelho, Ko-Zin fez como Daitya pedira. Ele riu. De
agora em diante ele seria Ko-Zin dos Ventos
Tempestuosos.
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“Levante-se!

— Upanishads 3:14

Conselho dos espiritos antigos e sauddveis, venho
até vocés com grande suplica. Peco diante de vocés que
me seja permitido tempo, para que eu fale de minha
tribo. Vejam, nds estamos no meio da morte. Nossos
pulmaées crepitam, damos arfadas desesperadas para
conseguir ar. Nosso coracdo, mo entanto, ndo é
indolente, ele se agita, batendo mais rdpido até que
expira em uma precipitacdo de sangue. Posso farejar
isso. Posso sentir. O fim estd proximo. Talvez, o nosso
fim. Talvez o fim de todas as coisas. O tecido e a trama
do mundo sempre se movem em um circulo, curvando-
se sobre si mesma, a serpente mordendo sua préopria
cauda a medida que as eras e épocas passam. Mas e se
o circulo for quebrado? E se a serpente foi feita para
abrir suas presas e soltar sua cauda? Talvez sejamos o
primeiro sinal disso, o primeiro grdo de areia do sino
mais alto da ampulheta céosmica. Talvez sejamos a
primeira tribo a cair.

Eu venho portando as vozes, cangdes, sussurros e
oracoes de muitos. Alguns sdo membros de minha tribo
que estdo pelo mundo, vivendo suas vidas como acham
melhor. Qutros sdo membros da minha tribo que estdo
mortos e perdidos na histéria ciclica, mas que terdo
uma wvoz através de mim. Outros ndo pertencem d

Desperte! Aproxime-se do grande e aprenda.
Como a lamina dfiada de uma navalha é esse caminho, diz o sdbio
— dificil de se trilhar e dificil de atravessar”.

Capifulo Um: O Longo Rio das Estrelas

nossa tribo, mas possuem sabedoria a ser
compartilhada — afinal de contas, algumas vezes um
estrangeiro possui uma percepcdo mais verdadeira do
que dalguém que esta dentro de algo. Todos
compartilhardo coisas diferentes: histérias, idéias,
sonhos e maldicoes. Vocés escutardo a nossa histéria, o
comprimento e extensdo de nosso propésito. Ndo hd
nada que diz que essas vozes devem concordar. Essa
ndo é uma apresentacdo de uniformidade, apenas do
maior ideal da Verdade e como ele pode ser expressado.
Quanto a mim, sou apenas o ponto inicial para esses
contos, um instrumento que toca incontdveis cancoes.
Uma pequena voz entre milhares, como uma unica
estrela no céu.

Nossas histérias foram contadas nos Registros de
Jade, mas ha muito tornaram-se imprecisas. Venho até
vocés agora, implorando para que oucam as palavras de
nossa tribo e permitam que elas entrem para a cronica
eterna de nosso povo.

Isso é uma lamentacdo pelo meu povo? Uma
trenodia sussurrada por um velho a beira da morte?
Posso estar dando evidéncias de nossa inevitdavel morte,
mostrando a vocés um pouco mais do que o epitdfio que
merece ser gravado para nés nos préprios Registros de
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Jade. Mas poderia ser mais do que isso? Algo diferente?
Talvez seja a evidéncia de que hd uma pequena
centelha de vida queimando em nosso interior? Ndo
serei eu quem decidird. Sou um simples costureiro,
cosendo um manto de estrelas e tristezas. O que se
formard a partir disso, serdo vocés quem decidirdo,
espiritos. O que quer que seja que fardo com isso, esse
é o registro de minha tribo, os Portadores da Lug
Interior.

O Zrimesro Portador

A primeira histéria serd contada em nenhuma
outra voz sendo a minha. E sobre um tempo diferente,
e ndo confio essa histéria a estranhos, especialmente
aqueles que ndo sdo de nossa tribo. Ndo é a primeira
histéria na cronologia, mas para nés, ela ainda assim é
a mais importante! Oucam-me agora, pois falo do
primeiro Portador da Lug Interior:

Sou Li Tie-guai, ou Li da Bengala de Ferro. Me
chamam assim porque meu pé direito é enrugado e
virado, e o musculo da minha panturrilha é pequeno e
fraco. E por isso, em todas as formas que caminho com
duas pernas, uso uma pesada bengala feita de ferro. Sou
um velho que viu muitos tempos e muitos lugares. Em
breve morrerei, mas até mesmo a beira da morte serei
capaz de sorrir quando pensar nessa histéria. Ah, vocés
podem pensar que uma histéria como essa sairia da boca
de um Sem Lua sorridente, mas prometo — é verdade!
Contarei-a e verdo quio intrinsecamente estamos ligados
a prépria criacdo do universo.

Mais tarde lhes contarei sobre o Imperador de Jade,
mas confiem agora que ele era o sdbio mestre do cosmo, e
seu nome era Yu-Huang-shang-Ti. Ele tinha uma noiva,
a bela T’ai-Shen. T’ai-Shen era a criadora do mundo, o
belo espirito que dava vida ao solo e moldava todas as
coisas vivas a partir da argila mdgica da terra. Os dois se
sentavam no Céu em seus respectivos tronos, observando
o mundo crescer e mudar entre as forcas triangulares da
Paixdo, Realidade e Escuriddo. O Imperador de Jade, no
entanto, tinha grande rivalidade com o Rei da Escuridio,
uma grande e sombria cobra conhecida como Kung-
Kung. Kung-Kung nunca estava satisfeito com seu papel,
sempre queria mais. Os tronos do Céu pareciam saborosos
aos olhos do Rei da Escuriddo e ele sabia que se fosse
capaz de usurpar o papel do Imperador de Jade, ele teria o
verdadeiro controle sobre o mundo ao invés de estar
sempre envolto nas disputas com as outras duas forcas, a
Paixdo e a Realidade. Mas a Escuriddo nfo foi criada para
governar — a Escuriddo é desequilibrada e faminta
demais. O Imperador de Jade sabia que o dominio de
Kung-Kung era de sofrimento e sangue. Apesar do
mundo precisar de sua dose desses dois elementos
sombrios, caso Kung-Kung conseguisse roubar os tronos
do Céu, entdo o mundo se afogaria em uma dor terrivel
— e isso ndo podia ser permitido. E assim, o Imperador e
o Rei estavam constantemente guerreando entre si.

Os governantes do Céu tinham um lobo que era
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chamado de Pan Gu. O lobo era uma simples fera de pélo
manchado de cinza. Ele era humilde e nfo tinha uma
natureza cruel, possuia também uma mente bastante
astuta (afinal, Pan Gu era uma fera do Céu e recebeu
uma inteligéncia maior do que os outros animais). Um
dia, Kung-Kung fez uma tentativa fracassada de matar
T’ai-Shen e o Imperador de Jade decidiu que as
maquina¢des da cobra ndo seriam mais toleradas. Ele
emitiu uma promessa aos moradores do Céu: “Aquele que
me trouxer a cabeca da grande serpente Kung-Kung
podera casar-se com minha esposa, a bela criadora, T ai-
Shen!” Mas todos tinham medo da serpente sombria e
ninguém se ofereceu para ajudar a cortar e roubar a
cabeca dracdnica de Kung-Kung. Mas o lobo ouviu por
acaso e, naquela noite, enquanto o Imperador de Jade e
T’ai-Shen dormiam, Pan Gu deixou o paldcio e viajou
por muitos mundos e muitas estrelas até que alcangou o
profundo e subterraneo paldcio de Kung-Kung, o Rei da
Escuridio.

O lobo foi até Kung-Kung e se deitou do lado da
serpente e Kung-Kung estava impressionado e se
orgulhou. O Rei da Escuriddo anunciou ao mundo
espiritual, “Ah-ha! O Imperador de Jade se enfraquece,
pois seu humilde animal se juntou ao meu lado! Logo
terei os tronos do Céu!” E assim, a serpente sombria
declarou que daria um banquete em honra a sua ascensio
ao trono, um banquete sem precedentes repleto de orgias
medonhas e grotescos deleites. Todos dos piores espiritos
foram convidados. Criaturas das mentiras, angistia, gula
e luxdria foram permitidas a participar e todas se
banquetearam nas refeicdes ao lado de Kung-Kung.

Mas a fome de Kung-Kung o dominava, sua
escuriddo sempre fora regida por seus apetites e, naquela
noite, ele caiu em um grande sono enquanto seu corpo
serpentiforme processava tudo o que havia consumido.
Depois que todos os espiritos tinham partido e enquanto
o Rei da Escuriddo era consumido pelo seu profundo
sono, Pan Gu se esgueirou até a alcova da serpente e
arrancou com os dentes a cabeca da besta! Apés isso, o
lobo levou a cabeca de volta por muitos mundos, até os
degraus do Céu, até o trono do Imperador de Jade e de
T’ai-Shen.

Yu-Huang-Shang-Ti ficou impressionado. Era
mesmo possivel que esse simples animal — seu leal lobo
— tinha dominado a esperteza e ingenuidade para se
infiltrar nas cAmaras subterraneas da Escuriddo e arrancar
a gigantesca cabeca de Kung-Kung? Devia ser, ele
decidiu, e ali ele soube que estava olhando para a mais
sdbia e leal criatura que sua esposa, T’ai-Shen, havia
moldado a partir da substincia do mundo.

O Imperador de Jade entdo decidiu oferecer sua
propria esposa ao lobo Pan Gu, mas primeiro ele sabia
que ndo era natural para a deusa acasalar-se tdo
abertamente com um animal tdo diferente, entdo ele
mudou Pan Gu. Ele queria que a fera tivesse o corpo de
um homem, mas que ainda retivesse o coragio e mente
do astuto lobo que capturou a cabeca de Kung-Kung. E
assim, Pan Gu recebeu a fluidez das formas, capaz de se




tornar homem e animal, transitivo e liquido, como a d4gua
e o vento. Pan Gu assumiu a forma de um homem com a
cabeca de lobo enquanto o Imperador de Jade ofereceu a
seu servo a mio de sua esposa, mas para a surpresa do
Imperador, Pan Gu chacoalhou sua cabega!

“Nzo mereco tamanha magnificéncia”, disse Pan Gu
e, imediatamente, o Imperador sabia que era verdade.
Mas Pan Gu continuou: “Nio desejo ser o marido dela,
mas seu protetor, pois agora, sinto que Kung-Kung estd
crescendo ndo apenas uma nova cabega, e sim muitas,
temo que sua vida e suas criagdes estejam em risco. Tudo
¢ de T’ai-shen e desejo que permanega assim”.

O Imperador de Jade disse tudo isso a deusa T ai-
Shen, que criou o mundo, e ela estava honrada com a
recém afirmacio de lealdade de Pan Gu. Ela disse que
Pan Gu teria poder sobre a terra para protegé-la e que ele
poderia viver em uma montanha com o mesmo nome que
ela, T’ai-Shen. L4 ele seria o primeiro de seus muitos
protetores, todos os quais teriam cora¢des calmos e
mentes fortes para que pudessem usar para protegé-la. E
assim Pan Gu foi o primeiro de nosso povo, o primeiro
dos Portadores da Luz Interior.

E uma histéria tola, mas é como sio as histérias. E
um conto em que acredito.

Dok Contor da Avrora

Vamos voltar um pouco, antes de nossas origens,
para as origens de todas as coisas. Tenho duas
historias para contar. Como podem ter duas historias,
vocés dizem? Os outros créem em uma histéria, ndo em
duas. Né6s cremos em muitas, mas essas duas sdo
apenas exemplos. A verdade possui um jeito divertido
de vestir muitas faces. E uma face verdadeira ou uma
outra mdscara? A verdade real é que isso ndo importa.
Falo agora na voz do ancestral Dai Zheng, o Ministro
Celestial:

Eu sirvo Yu-Huang-Shang-Ti, o Supremo Augusto
Imperador de Jade. Sua corte estd no mais alto nivel do
Céu e é onde resido, como um espirito que monitora
todas as coisas. Antes existiu um vdcuo. Um lugar
impenetravel de nada, um ndcleo de caos central
exemplificado pela Escuridio. Nas bordas desse vécuo,
forcas conspiravam para agir. Essas eram as duas forgas da
Paixdo e da Realidade. A Realidade era vazia sem a
Paixdo, mas sem a Realidade, a Paixdo ndo tinha um
corpo. Entdo, as duas se tornaram como dragdes
mordendo a cauda um do outro e, dessa forma, foram
capazes de penetrar na Escuriddo e se tornar uno com o
vécuo. Esse foi o primeiro ato que criou a Roda das Eras.

A Roda girou uma primeira vez e a Era do Despertar
abriu seus olhos, e com ela cresceu o Mestre das Dez Mil
Coisas, Yu-Huang-Shang-Ti. O Augusto Imperador
descobriu que essa era uma época de pura luz. A perfei¢io
era uniforme e as trés forcas que criaram o universo
estavam em um acordo ideal. Fora isso, o Personagem
Augusto fez uma grande mdgica para girar a Roda das
Eras mais uma vez.

Capifulo Um: O Longo Rio das Estrelas

A segunda era, a Era das Dez Mil Coisas,
prenunciada pelo ato de criagdo da esposa do Imperador,
T’ai-Shen. Yu-Huang-Shang-Ti estava sozinho e exigiu
alguém para equilibra-lo. Assim T’ai-Shen nasceu, ela
que podia criar todas as coisas a partir da argila do
mundo. Primeiro ela criou os espiritos dos niveis mais
baixos para os mais altos, entdo ela moldou as plantas,
depois esculpiu a humanidade e, apés o homem, vieram
aqueles com dons especiais. Os Wan Xian, os hsien, os
hengeyokai. O mundo ainda estava em equilibrio. Para
todas as coisas negras existiam todas as coisas brancas.
Nada existia sem um parceiro, e a Roda das Eras se
encaixou perfeitamente sobre esse pindculo de equilibrio.
Se a Roda pudesse ser parada ali, 0 mundo nio estaria
onde estd hoje, precisando de protetores para defendé-lo
dos instintos que o empurram para o esquecimento. Mas
a Roda continuou a girar sem parar, e a terceira era, a Era
das Lendas, desabrochou.

E dito que um tnico ato foi capaz de desequilibrar o
mundo. Todas as coisas tinham seus iguais e seus opostos,
e era por isso que a Roda continuava equilibrada. Mas de
alguma forma, um irmdo foi levado a matar o outro. Um
espirito sussurrou em seu ouvido? A Escuriddo decidiu
que queria retornar sua proeminéncia no vacuo ou a
Realidade acreditou que era mais do que a soma de suas
partes? Ndo importa. O irmio foi assassinado, isso foi algo
pequeno. Mas as coisas pequenas se transformam em
grandes. Era apenas um pequeno desequilibrio, uma
imperfeicio. Mas comegaram a
acontecer. Pequenas coisas, fora do lugar. A Roda das
Eras estremeceu e comecou a girar levemente para fora de
seu eixo. As trés forcas de todas as coisas despertaram
independentemente, sem mais se enxergarem como parte
de um ser harmonioso e sim acreditando ser partes
separadas, cada uma melhor do que a outra. Uma
enchente de aranhas saiu do corpo da Realidade e
comegou a tecer teias ao redor de todas as coisas em um
esforco de aprisiond-las. O coragfo flamejante da Paixdo
partiu para o ataque com tentdculos de loucura. E das
entranhas da Escuriddo surgiu o dragio Kung-Kung, cuja
barriga estava repleta de vermes prontos para devorar o
eixo da Roda das Eras para que o universo novamente
cafsse em um profundo e disforme vdcuo. Os Reis Yama
receberam seus dominios, antigos demdnios que tinham
coragdes de homens. O Augusto Imperador despertou os
poderes dos homens para lutar contra os demonios,
enquanto a Paixfo enviou sua loucura para o sangue dos
metamorfos. O mundo tremeu com a guerra que nunca
cessaria.

A Roda comecou a girar drasticamente sem
equilibrio e esse movimento deu origem a problematica
Era das Provagdes, quando a morte era mais proeminente
do que a vida. Aqueles de Sangue Metamorfico se
atacavam enquanto a morte viva consumia os coracdes
dos filhos do Augusto Imperador. As trés forcas que antes
tinham sido uma, estavam ficando mais loucas a cada
momento. Cada uma queria proeminéncia e o equilibrio
era um fantasma faminto sem peso. Os mundos

minuscula outras
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comecaram a se separar. Céus, Infernos, mundos
espirituais, tudo se separou e se isolou do mundo a
medida que as hierarquias dos espiritos se perdiam na
luta. As estradas para a virtude foram bloqueadas e todos
0s seres se tornaram mais sombrios, seus olhos desviaram-
se da luz.

Essa escuriddo da alma trouxe a quinta era, a Era das
Sombras. A Paixdo estd cega e perdida. A Realidade
prendeu e sufocou o mundo nas teias de seus filhos. A
Escuriddo se agarrou nas raizes do mundo. A Roda das
Eras foi por pouco capaz de criar a era mais atual, a Era do
Pesar.

Esse é 0 momento em que a Roda pode parar de
girar. Ela se situa sobre uma esquecida fundacio e, se isso
enfraquecer, o mundo alcancara a imperfeicio completa.
Esse ¢ um momento de horror. Demdnios despertaram e
voltaram para seus tronos. O débito cdrmico de todos os
seres é pesado o suficiente para parti-los a0 meio e a
morte que caiu sobre o mundo é suficiente para fazer a
Roda cair de novo no nada. Isso é o que pode acontecer.
Onde antes existia a Criacdo, em breve nio serd nada
mais que o Esquecimento.

Essa é uma historia alternativa e menor, de um
membro de nossa tribo chamado Deya Purana. Ela é
uma porta-voz, como eu, nascida sobre a barriga
inchada da lua. Ougcam:

Gaia sempre esteve aqui. No comeco Ela era um
som, uma tnica vogal dita sobre o mar do nada. Esse som
era sem forma e alcangava todas as coisas, ecoando sobre
si mesmo em milhares de camadas até que ele teceu um
ttero onde daria luz a seu corpo. No inicio, Seu corpo era
nada mais que o vento e a dgua. O som carregava Seu
espirito e era chamado de Wyld. A 4gua abaixo se agitava
com o movimento dos demdnios-serpentes e a dgua era
chamada de Raksha, a Wyrm. O vento carregava as gotas
d’4gua e as ondas do som e os forcava a fazer todas as
coisas, assim o vento era chamado de Weaver. A
primeira coisa a ser criada foi uma montanha chamada
Meru. Dessa montanha todas as criaturas, espiritos e
deuses sairiam. Raksha, a Wyrm, ficou com citimes dessas
outras criaturas e comecou a chacoalhar os mares ainda
mais, tentando afogar esses seres (e toda a realidade) em
suas dguas caudalosas e venenosas. Gaia estava ameacada,
mas Ela deu dons aos guerreiros que se levantaram contra
o ciime da Wyrm e esses guerreiros eram bestas que
podiam se tornar homens. Essas bestas atacaram Raksha e
o forcaram a vomitar as Sete Coisas Preciosas: Verdade,
Harmonia, Cancdo, Céu, Paz, Furia e, mais importante
de todos, Amor. Todos os de Sangue Metamorficos foram
entdo feitos para proteger essas Sete Coisas Preciosas,
mas para um grupo deles foi dada uma tarefa muito
especial. Esses metamorfos receberam o fardo de nio
proteger as Sete Coisas Preciosas, mas compreendé-las e
ensind-las aos outros. Esses metamorfos eram os
Portadores da Luz Interior.

A Mafiio 76 Kata)

Agora vocés escutardo um jovem homem de nossa
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tribo. Possui sua voz para que oucam, entdo oucam
agora. Essas sdo as palavras de Peter Lingua-Astuta:

Existem duas histérias. Uma as pessoas pensam que
conhecem e a outra as pessoas realmente conhecem, mas
tém medo de lembri-la. Me acompanhou até aqui?
Ninguém gosta de ouvir o que tenho a dizer, mas tenho
sonhos, certo? Esses sonhos me fazem lembrar de tempos
distantes, muito distantes. Eles dizem que tenho um
espirito ancestral forte, o que incomoda as pessoas
porqué, ei, eu sou americano. Sim, racialmente sou
chinés, mas nasci nesse pafs e estou nesse pais. O que
deixa as pessoas nervosas quando conto a eles que Tudo
Que Vocé Sempre Quis Saber Sobre Klaital esta
provavelmente errado.

A primeira histéria, a que as pessoas contam, ¢
simples. H4 muito tempo, existiu uma época em que os
humanos se produziam como coelhos. Seus ndmeros
cresciam como tumores e eles eram destreinados como
macacos e comegaram a consumir os recursos de Gaia.
Cortar 4rvores, poluir rios com sua urina e fezes, colocar a
tocha ou 0 machado em qualquer coisa que estivesse em
seu caminho. As histérias dizem que a humanidade
estava fora de controle e vocé quer saber? Isso
provavelmente é verdade. Entdo, como resolver esse
problema? A resposta correta seria ensin-los, guid-los,
pastorear os macacos rumo a algum tipo de iluminagio —
mas a resposta correta dificilmente é a mais facil e todo
mundo prefere uma resposta fécil. Nesse caso, a resposta
mais fécil era tdo simples quanto Mate todos eles, que
Gaia os selecione.

Af vocé tem o Impergium. O massacre de homens
comegou, os humanos foram dizimados por dentes e
presas, assassinados por seguirem seus instintos naturais.
A astuta aranha-rainha césmica, a Weaver, protegia seus
filhos da melhor forma possivel, insanamente tecendo
teias para ajudar o homem a inovar e se proteger, mas
nio foi o suficiente. Até mesmo hoje em dia, com todos
os avancos que a civilizagio permite, vocé realmente
pensa em um homem contra um lobisomem — cacete,
dez homens contra um de nés — num ringue, mano a
mano, vai terminar bem para o humano! Isso nio
aconteceria agora, com certeza nio aconteceu na época.
Os homens construfram machados, muros, se esconderam
atrds de coberturas de folhas e galhos para se camuflar.
Mas os machados ndo eram capazes de cortar através de
nosso couro, as muralhas nio conseguiam evitar a nossa
chegada e a camuflagem ndo adianta de porra nenhuma
quando temos um instrumento de alta precisio como o
focinho de um lobo, nio é?

Essa é a parte da histéria que todo mundo conhece
ou acha que conhece. N#o haviam tribos nesse momento,
apenas uma cole¢io amalgamada de filhos da puta
furiosos e cabeludos, mas um deles comecou a pensar e a
falar diferentemente dos outros. O nome desse era
Klaital, ele era considerado como um dos mais sdbios e
mais prudentes Garou. Klaital era um mestre — ele podia
discernir segredos das estrelas e sussurrar contos de um
tempo antes dos lobisomens e homens, quando apenas




vocés, espiritos, viviam no reino de Gaia. Entdo esse
“mais sibio” dos lobisomens, falou contra a matanga dos
homens. Ele ergueu suas mios e mostrou que a chacina
apenas havia deixado os homens piores. Ameacd-los
como bestas os fez pensar como bestas e eles deveriam ser
ensinados, ndo torturados. A histéria diz que Klaital
percebeu quio sombrio e hipdcrita o espirito dos Garou
realmente é e que os lobisomens s6 estavam assegurando
que os humanos ficassem ainda mais préximos de seu
patrono, a Weaver, que em troca apenas fortalecia sua
opressdo contra a pobre Wyrm. Entdo Klaital chorou,
afundou como uma pedra nas amargas dguas da Harano e
partiu. E por isso, diz a saga, que nos afastamos das outras
tribos e a razdio pela qual devemos permanecer sozinhos.
Bl4, bl4, bla.

Mas vamos falar de verdade, a verdade real, a
verdade honesta. Eu lhes direi como Klaital nos ferrou a
partir de agora. Vocé provavelmente nunca escutard essa
histéria novamente, ao menos que saia da minha boca.
Importa se ela nfo for verdade? Estou mentindo? Talvez.
Acho que nio. Isso veio em sonhos até mim e eu sinto
sua certeza se rastejando na medula de meus malditos
ossos. A verdadeira histéria diverge quando Klaital vai
dizer aos outros Garou reunidos para parar, para aprender
a coexistir e iluminar os macacos, ao invés de mata-los
como gado. Imagine isso: Klaital estd em pé diante de
uma multiddo de lobisomens, bestas tempestuosas que se
levantam extasiadas quando o sdbio ancifo fala sobre
equilibrio e compaixdo para eles, e demais palavras
acalentadoras. Enquanto ele estd em pé, falando em seus
modos simples, uma tnica pedra sai das 4rvores. Ndo uma
pedra grande. Ndo maior do que o punho de um homem.
E ela acerta nosso amado Klaital atrds de sua cabeca.
Whack! Suas palavras foram interrompidas e um
murmdrio coletivo e crescente percorre os homens-fera
reunidos como ondas em uma poga agitada.

Entdo, os macacos atacam. Um pequeno grupo deles,
ndo mais que duas dizias, acreditando tolamente que
seriam pdreos para as criaturas da noite que vinham e
afundavam suas garras nas gargantas de seus filhos. Eles
tinham novas ferramentas dadas pela Weaver e pensando
que estavam em vantagens, eles surgem na cena. Aqui
vocé pensa, Ah, é aqui onde os lobos atacam e matam
os humanos arrogantes e Klaital tenta impedi-los, mas
eles ndo conseguem ouvir suas palavras sensiveis de
paz através da sangrenta carnificina? Certo?

Errado. Klaital nfo falou contra a violéncia. Nao,
Klaital liderou o ataque, sua fdria consumindo seu
coracio e explodindo em seu sangue. Ele foi a primeira
garra a arrancar carne do osso, a primeira mandibula a
morder um crinio de um homem. Ele provou sangue,
sentiu o sangue o lavar como uma maré curativa e os
outros Garou se uniram a ele. Eles chacinaram os
macacos imprudentes como faziam com gado. Foi rapido,
facil e, ao final, o pélo de Klaital estava manchado de
sangue e restos mortais.

Que tal isso para o equilibrio? A ilumina¢fo vem no
fim de uma garra afiada? Aqui, nosso estimdvel e

Capifulo Um: O Longo Rio das Estrelas

venerado ancifio prega uma mensagem de tolerdncia e
tem que fazer um pequeno intervalo para matar alguns
inocentes. Isso ndo ajudou muito sua causa. A vergonha
que ele sentiu foi como uma grande Ancora presa em seu
coracdo. Sua alma se encolheu com o cheiro de morte
que estava ao seu redor e ele foi se banhar no rio.
Quando estava limpo, ele deixou os outros. Ele
simplesmente partiu em outra direcio, determinado a
nunca voltar para a comunidade. Ndo por causa de sua
vergonha nos outros, mas devido a sua vergonha em si
mesmo. A indignidade do que ele havia feito o separava
dos outros, ele decidiu. Era facil demais observar o
equilibrio que ele tdo cautelosamente prezava se
transformar em uma fdria rubra. E assim Klaital decidiu
que ele para sempre estaria aparte do mundo, entdo se
tornou obcecado em dominar seu fogo interior. Ele
escolheu manter sua fdria contida, encoberta, selada
dentro dele. Dessa forma, um erro tdo grave ndo
aconteceria novamente.

Soa como alguém? Soa como, oh, qualquer Portador
da Luz que vocé conheca? Soa como muitos, para mim.
Klaital ferrou todos nés. Sua agdo — e sua vergonha de
tal ato — ainda canta uma triste can¢fio em nosso
sangue, ela nos desonra até os dias de hoje. Nés cavamos
profundos buracos dentro de nés e enterramos nossa firia
e, no processo, nos separamos dos outros Garou. Isso &
algo bom? Uns dizem que sim, outros que ndo. Eu mesmo
ndo sei e ndo sou sdbio o suficiente para decidir. Talvez
essa seja a estrada que devemos percorrer ou talvez nds
apenas pensamos nisso e, na verdade, é uma estrada que
nio leva a lugar algum. O que eu sei é qué, a histéria que
conheco sobre Klaital ndo é aquela que eles contam na
Escola dos Portadores da Luz Interior.

Uma nota a esse conto merece ser dita. Como uma
tribo, nés somos obcecados com equilibrio, paz, em
manter nossa ftria controlada para que n3o quebremos o
ciclo. Estive em Xangai ano passado, na provincia de
Shadong, buscando aprender alguns pequenos segredos
de nossa tribo com um negociante Tengu, mas ele estava
fora comprando cigarros, entdio parei para rezar em um
templo local. Outro de nossa tribo estava 14. Nio direi
seu nome. Ele parecia sdbio e era um Sem Lua, como eu,
entdo decidir testar as dguas e dizer a ele meu pequeno
segredo sobre Klaital. Ele levou numa boa. E com “boa”
eu quero dizer que ele arrancou um suculento pedaco do
meu ombro, rasgou um corte do tamanho de um pé que
deixou minhas costelas respirar ar fresco e entdo me
arremessou do telhado do templo, onde cai cinco
andares. Entdo desapareceu na noite. Que tal isso para o
equilibrio? Ah, Klaital, sua maldi¢io permanece em nds.

A Cyerra da Usrgonta

Aguas—Rapidamente—Iméveis era um equilibrador,
um Meia Lua, que viveu durante a época chamada de
Guerra da Furia, outros a chamam de Guerra da
Vergonha. Seu espirito vive como mnosso ancestral,
falando a nés durante nossos momentos tranguiilos. Ele
nos diz agora sobre o tempo em que viveu:
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Permita-me falar de equilibrio. Esse é meu dom.

Equilibrio, nés antes dissemos, vem da perfei¢io da
sabedoria. E como alguém obtém a perfeicio da
sabedoria? Ao abster-se, nés dizemos. Alguém que estd
no caminho do equilibrio, que caminha a mais fina linha
entre o vasto e vazio desfiladeiro, nio deve agir
imprudentemente ou caird para a morte. A abstinéncia
deve ser aderida em nome de todas as coisas do mundo e
de nossas almas. Abster-se de matar. Abster-se de atos de
luxdria. Abster-se de atos de ganancia. Abster-se das
emocdes de alegria, de tristeza e de fdria, pois essas
sensacdes certamente lhe tirario de seu rumo ao
caminhar o tortuoso caminho.

Durante meu tempo, nossa tribo era pouca em
quantidade, assim como é agora. Ndo nos acasaldvamos
como os outros. Houve um tempo em que os Garou
decidiram que eles eram os maiores dos que tinham
Sangue Metamorfico, que eles podiam exigir serviddo dos
espiritos e dos outros metamorfos. Os homens-gato
mantinham segredos do mundo e os homens-rato
enterravam reliquias arcanas nos tineis de seus ninhos.
Os homens-raposa conheciam as respostas para muitas
charadas e os homens-ursos se comunicavam
secretamente com a propria Gaia. Os Garou ficaram com
ciimes. Esses dons deveriam ser deles, estava decidido, e
assim eles se prepararam para tirar os dons dos outros.
Primeiro eles pediram e foram recebidos com desdém. A
préxima opgdo era tomar o que queriam pela forga. Muito
sangue foi derramado. Ragas inteiras do Sangue
Metamérfico foram para sempre perdidas, para nunca
mais serem renovadas na grande Roda das Eras. Os
javalis, morcegos, touros, todos exterminados do plano
mortal, para nunca retornar. Os campos de batalha
estavam encharcados com a morte.

Nés, os Portadores da Luz, nos contivemos. Nés nos
abstemos de nosso julgamento. A escolha perfeita, nds
decidimos, era o caminho da n#o-agdo. O caminho da
nio-acio ndo era repleto de perigos. Ndo existiam
preocupagdes em cair de nossa precdria linha. Claro, nés
aconselhamos. Encorajamos os outros Garou, até mesmo
outros do Sangue Metamérfico, a tentar encontrar a
perfeiciio da sabedoria e o equilibrio que buscdvamos tio
desesperadamente. Alguns ouviram. A maioria ndo.

Um membro de nossa tribo, Kiru da Estrela de
Cinco Cores, ndo concordava com nossa politica de
contencdo. Ela foi até nossos membros mais velhos e
tentou persuadi-los a intervir, a se erguer contra nossos
irmdos mais brutais. Ela tinha estado na floresta, ela
disse, e descoberto uma grande chacina dos Okuma, os
filhos do Urso. Parecia, ela disse, que eles nio tinham
lutado, que apenas se reuniram e foram estripados como
peixes no chio da floresta. Tinha sangue seco nas mios
dela, elas estavam vermelhas. Os ancides a negaram. Ela
foi até a mim e me pediu para negar nossas limitacdes e
revogar nosso medo para ajudd-la a proteger os de Sangue
Metamérfico que eram tiranizados pelos nossos vizinhos
Garou. Eu disse nio a ela, entdo ela me disse que faria
isso sozinha.
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Ela nos deixou. Partiu, sozinha, na noite escura. Eu
sabia que seria incapaz de me perdoar se nio tentasse
pard-la, pois ela se balangava na beira do desequilibrio
final. Ela precisava ser puxada de volta da borda para
retomar o caminho. Kiru era minha irm4, éramos da
mesma ninhada e eu ndo permitiria que isso acontecesse
a ela. Fui atrés dela.

Ela era esquiva como uma cobra do mar. Assim que
pensei que tinha encontrado um rastro que me levaria até
ela, ela sumiu e a cacada saiu do curso. Em um ponto, eu
tinha perdido seu cheiro por muitos dias e estava certo de
que ndo conseguiria aché-la. Os espiritos ja sussurravam
que ela tinha percorrido atalhos secretos para os outros
Garou, que ela havia sujado sua dgua e roubado suas
armas marciais para jogi-las nos pocos e lagos mais
profundos. Mas entfo, no templo de Amidaji, ouvi dizer
que havia uma grande batalha acontecendo nio longe
dali, nos campos de Dan-no-ura. Kiru estaria 14, eu sabia,
entdo parti.

Mas era tarde demais. A batalha tinha acontecido
como um fogo rdpido e agora o campo antes esmeraldino
estava manchado de vermelho. Corpos estavam por todas
as partes, quase todos Okuma, seus grandes corpos
volumosos como pilhas de lama, esfriando no sol poente.
Moscas voavam no céu e cobriam os caddveres. Através
do rancoso cheiro da morte, senti uma pista familiar e
meu nariz me disse que Kiru estava ali. Farejei as flores
que ela tinha no cabelo e os 6leos com os quais se lavava.
Também farejei seu sangue.

Ela estava deitada sobre a forma guerreira de outro
Garou, cuja garganta tinha sido cortada por um golpe
feroz de garras ou presas — as garras ou presas de Kiru, eu
imaginei. A barriga dela tinha sido aberta, suas entranhas
ao seu redor.

Espfritos a socorriam. Borboletas saboreavam suas
ldgrimas, fantasmas sussurrantes tocavam levemente suas
sobrancelhas com folhas. Ela estava morrendo e me
ajoelhei ao lado dela e disse que podia carrega-la para o
templo, que 14 nds a curariamos e falarfamos sobre sua
indiscri¢do. Kiru apenas sorriu para mim, seus dentes um
pouco vermelhos e ela deu uma fraca risada.

“Muso”, ela disse (pois esse antes fora meu nome),
“no foi minha indiscri¢io que me matou, mas sim a sua”.
Eu disse a ela que nio tinha entendido, que ela escolheu
o caminho do excesso e em troca se colocou longe do
equilibrio. Novamente ela riu.

“Equilibrio nio é isso”, ela disse e eu nido acreditei.
Seus ldbios feridos se esforcaram, me dizendo isso:
“Equilibrio é encontrar uma medida igual para todas as
coisas. Em uma balanca, se vocé colocar quatro pedras
em um prato e quatro pedras em outro prato, entio vocé
vera equilibrio. H4 dois lados da balanga para nés, meu
irmdo. Existe a acdo e existe a ndo-acdo. Vocé colocou
todas as suas pedras de um lado da balanga. Eu escolhi
distribui-las por igual. Compreendo a moderacio e a
contengdo, mas eu também compreendo que quando o
mundo me convoca para a batalha, eu tenho que estar 4.
Quem € mais equilibrado entfo, vocé ou eu?”




Ela riu novamente e disse a ela que nfo acreditava
nela, mas que isso nio importava. Tentei levanti-la e
levd-la para o templo, mas ela tossiu uma terrivel
quantidade de sangue e liquidos em meu ombro... e entdo
seus olhos morreram e sua alma se foi. Eu olhei para a
cena mais uma Gltima vez para ver a carnificina que tinha
prevalecido por 14 e em minha mente fui capaz de dizer
que Kiru estava errada, que sua escolha foi na verdade o
caminho do desequilibrio. Fui para casa, abatido, para
nunca mais pensar em Kiru novamente.

Nzo demorou para que eu caisse na tristeza que
arremete o espirito e ndo importava se eu tinha escolhido
a acdio ou a inacgdo, pois eu era incapaz de compreender
verdadeiramente ambos. Eu s6 conhecia a tristeza, um
poco dentro de mim que nunca compreendi. Eu morri
depois disso, dizias de anos depois. Eu nunca deixei isso,
nunca me recuperei. A Guerra da Vergonha foi uma
época terrivel para todos nés, cada um de nés teve sua
parcela de desgraca e vergonha. Nossa maior vergonha
como uma tribo foi que nunca fizemos algo para ficar no
caminho do verdadeiro desequilibrio e minha maior
vergonha é que nunca ajudei a tUnica pessoa que
realmente tentou. Assim é a passagem do tempo, todos os
registros de nossa indignidade ficam claros para nds
apenas quando j4 é tarde demais.

L Aeordor Cofbfrarr

Alguns contos de nossa sdo menos mitos e mais
histéria. Mas, ainda assim, esses momentos do passado
estdo ocultos de nés. Ndo estdvamos vivos na época e,
apesar de que alguns mantiveram registros escritos,
estes foram destruidos com o passar do tempo ou foram
tdo bem escondidos (um testamento para quem os
escondeu) que ainda tém que ser encontrados. Mas
nossa tribo possui uma melhor conexdo com nossos egos
antigos do que as outras tribos. Eles pensam em seus
ancestrais como mortos e separados. Mdas os nossos
ainda vivem como o ar dentro de nés e, na verdade,
somos nds. Um membro de nosso povo sabe disso muito
bem. Ele é Manjushri, o Nobre e Gentil, e em sua vog
estdo milhares de vozes. Prestem atencgdo, espiritos:

Eu sou a mde e o pai de muitos. E sou o filho de
muitos mais. Vocés sdo espiritos, mas sua memoria é
transitéria. A minha €é eterna. Houve milhares de
Manjushris em mais de dez mil anos, cada um com um
nome e uma mente diferente, mas exatamente 0 mesmo
coracio. Esse coragio ainda bate em meu peito e viu uma
vasta gama de histéria. Posso contar muito da histéria
que foi perdida para nés. Minha espada de sabedoria pode
ser capaz de reduzir sua ignorincia até uma porcio
controldvel.

Durante os dias antigos, a humanidade comegou a
tracar seu caminho para o que foi chamado de
“civilizacdo”. Eles comecaram a fazer construcdes mais
altas do que suas cabegas, erguer estdtuas de seus
reverenciados lideres e a olhar para o céu enquanto
pensavam sobre a pequena parte do “que tudo aquilo
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realmente significava”. Nosso povo, e com isso eu nio
quero dizer os Portadores e sim todos os Garou, tentou
primeiro lidar com os clds dos homens e depois com os de
Sangue Metamoérfico. De forma abencoada, ambas as
tentativas falharam, mas em nés (e agora quero dizer
nossa tribo) foi deixada grandes cicatrizes. Nossas almas
foram rasgadas, esfarrapadas, como vestes comidas por
tragas. Deixamos os outros Garou e optamos por viajar
sozinhos, vendo nosso caminho como o “mais elevado”.
Muitos dos quais ainda se lembram dessa escolha, usam-
na hoje como uma das razdes para termos deixado a
Nacdo Garou na era moderna. Afinal, se nés fizemos isso
antes, por que ndo podemos fazer novamente?
(entretanto, como descobrirdo, espiritos... a histéria tem
uma forma estranha de retornar a onde comecou).

Por termos deixado os outros lobisomens e devido
aos nossos grandes erros com tanto os homens quanto os
outros membros do Sangue Metamdrfico, muitos de nds
desejavam reparar a situa¢do. Primeiro, nés ofendemos os
homens e eles eram quem mais precisaram de nossa
ajuda. Um de meus ancestrais conheceu um Portador da
Luz chamado Rahula, cujo declarou que se tornaria o
“Guardido dos Novatos”. Homens e mulheres eram os
mais novatos de todos e Rahula foi entre as cidades dos
homens para ensinar a uma ovelha como cuidar de um
rebanho. Rahula se tornou um conselheiro e quando ele
ndo estava ocupado aconselhando ao lado de um trono,
estava ensinando os outros de seu povo a fazer o mesmo.
Logo, muitos dos Portadores da Luz estavam caminhando
nas ruas dos homens, os iluminando da melhor forma que
conheciam. Rahula, agora j4 um homem velho, elaborou
o primeiro dos Trés Acordos da Tribo das Estrelas: O
Acordo Celestial do Homem Ignorante. Esse documento
e declaracio dizia, simplesmente, que tinhamos uma
grande divida com os filhos mortais de Gaia e que os
ensinarfamos a serem fortes e a reverenciar sua mae. Nés
os instruimos a ler o futuro pelas estrelas e também a
como navegar se guiando por elas.

Naquela época, nés encontramos muitos problemas
com o0s outros que pareciam estar fazendo o mesmo que
nés. Esses conselheiros, no entanto, nio estavam
buscando iluminar e ascender as na¢des, mas trazé-las
para o sofrimento e depravag¢do. Logo muitos reis cafram
sobre o dominio de antigos deménios como Emma-O,
Dagon ou Kaoru-Shinji. Nés os enfrentamos em cada
pedaco de nosso caminho.

Com o tempo, nosso débito foi pago. Os homens que
guiamos safram da escuriddo e foram capazes de se
governar. Eles podiam assumir nossos papéis, um guiando
o outro. Nossa mdo ndo era mais necessiria. E assim,
partimos para nosso segundo débito, os de Sangue
Metamorfico.

Uma Maheshvara, outra participante de nossa tribo,
reconheceu nossa necessidade de pagar o segundo débito
e assumiu a causa. Ela liderou um pequeno grupo de
Theurges Portadores da Luz Interior que se chamavam de
Caminhantes das Estradas Secretas. Eles estudavam a
natureza das Linhas do Dragdo, procurando desvendar as
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intrinsecas nessa vasta rede de linhas de
energia. A partir dali, eles buscavam novas passagens
para as Terras dos Espelhos da Umbra e também localizar
coracdes de poder esquecidos na carne de Gaia que ainda
pulsavam com alguma energia. Eles se aprofundaram na
escuriddo do universo, rastejando pelos mundos inferiores
e voando pelos céus. Uma vez que eles descobriram essas
estradas clandestinas e os locais sagrados, eles levaram
toda a informagdo até as vérias cortes dos hengeyokai,
que ainda se recuperavam de suas perdas na Guerra da
Vergonha. Uma entfo exigiu que todos os Portadores
fizessem o que ela e seus seguidores haviam feito. Os
outros precisavam se fortalecer e os Portadores da Luz os
ajudariam como um favor pela indiferenca do passado.
Assim, o segundo dos Acordos foi feito, o Acordo
Celestial do Dom dos Mistérios do Céu.

Nesse ponto, tinhamos nos separado quase que por
completo dos outros Garou. Estdvamos tdo envolvidos
com os caminhos dos homens ou dos outros de Sangue
Metamorfico que os Garou suspeitavam que tinhamos
partido e morrido, prestando respeito ao mandamento da
Litania que diz que ndo serds fardo para seu povo. De
certa forma, foi isso que fizemos. E ninguém esperava
retornar e caminhar novamente com os outros Garou...
mas foi exatamente isso que aconteceu.

Um grande mal se ergueu das areias e das montanhas
do deserto e ao redor do lugar hoje conhecido como

verdades
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Oriente Médio. Nio existe verdade sobre o que
aconteceu. Alguns dizem que uma antiga caixa foi
reaberta e que rancorosos espiritos escaparam, outros
falam que grandes demonios niio estavam satisfeito com a
sua parte do mundo e assim tentaram conquistar mais
territérios. Qualquer que seja a verdade, as escuras
impressdes da Wyrm foram espalhadas em tudo. Em cada
vila queimada, cada massacre, cada ato de canibalismo.
Todos os nomes da Corruptora foram falados: Kung-
Kung, a Centopéia, a Traidora, Shaitan, os Yomi. E todas
suas ferramentas foram usadas. Os bakemono devoradores
de carne se arrastavam pela terra como zumbis, a
venenosa chuva vermelha devorava a pele dos mortais,
vampiros kin-jin deixaram as profundezas de suas
cavernas 2 noite e farejavam sangue. Grandes monstros
foram criados com o sopro da Wyrm.

Nossos irmdos Garou, liderados pela tribo dos
Peregrinos Silenciosos, lutaram com essa maré negra a
cada instante. Muito sangue Garou manchou as areias
rochosas do norte, acima do vale fértil e, lenta, mas
definitivamente, os Peregrinos foram fatiados em vdrios
pedacos, com seus nimeros diminuindo perigosamente.
Murukan, o Rubro, um guerreiro de nossa tribo que era
agraciado com o poder da predi¢do (assim como muitos
de nés), teve uma visdo certa noite enquanto corria como
lobo nas margens do Rio Ganges e viu que um tumor
cresceu soberbo e inchado, e que se ganhasse mais poder,
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nio haveria nada que nio pudesse consumir. O equilibrio
tinha sido quebrado. Gaia também seria devorada —
nossa Mie Esmeralda devorada em pedacos.

Murukan se apressou em criar e empregar o terceiro
acordo: O Acordo Celestial dos Reis Guardioes
Emergidos. Esse acordo exigia que todos os Portadores da
Luz Interior primeiro reunissem seus aliados (tanto nas
cortes dos homens como nas cortes do Sangue
Metamérfico) e depois os levassem para os campos de
batalha para tomar a vida do stbito poder da Wyrm. Esse
era nosso dever, disse Murukan. Ele descreveu nossa tribo
como um vaso vazio, desprovida de autonomia e de
pensamento individual. Murukan explicou que éramos
como balancas vazias, perfeitamente equilibradas, e que
era nosso dever forgar esse equilibrio ao mundo. A tnica
coisa que nos preenchia era o tempestuoso ar da
responsabilidade e obrigacdo. E era exatamente o que isso
era. Obrigacio.

Nés fomos. Levamos nossos aliados para a batalha.
Os exércitos dos homens se arremessaram contra os
odiosos bakemono. Os Corax arrancavam os olhos dos
inimigos enquanto os metamorfos-aranha e homens-rato
jogavam as bestas em armadilhas. Os Khan e os Nagah
lutaram como demodnios, lado a lado, conosco — e mais
importante, com os outros Garou. Apds muitos anos,
depois de muita morte ter se transformado em vida no
Ciclo da Existéncia, conquistamos a vitéria, ainda que
tempordria, sobre os truques e perversdes da Corruptora.
E esperdvamos que tivéssemos nos reunido com a Nagfo
Garou, talvez permanentemente. Posso ver agora que
estdvamos errados.

A Coyerra 7o Crande ﬁe./eyw%%ﬁ/n

Séculos se passaram. Nossos membros foram
deixados para lidar com o mundo como achavam melhor.
As outras tribos se organizaram rapidamente em trajetos
solitdrios, navegando em uma direcio ou outra. Nés nfo.
Alguns Portadores permanecerem entre os reinos dos
homens, influenciando as dinastias, baroniais e califas do
mundo mortal. Outros se envolveram na politica Garou
ou ensinaram outros lobisomens um pouco (nunca toda)
de nossas adivinhagdes secretas. Alguns viajaram em
matilha, porém a maioria aderiu 4 nossa relagio mentor-
aprendiz. Nada era constante, todas as coisas estavam
mudando. Mas nés sempre nos empenhamos para criar
equilibrio e harmonia, pois este era o nosso caminho.

Nos sentdvamos embaixo das drvores e ensindvamos
aos futuros bodhisattvas a natureza do equilibrio.
Estdvamos nas sombras quando o sdbio chamado Jeshua
ben Yosef nasceu no deserto. Protegemos Beijing, a
Cidade de Deus, dos espiritos famintos e dos demdnios
controlados por magos loucos. Permitimos que as pragas
afundassem suas presas no mundo, pois primeiro elas
eram meras agentes do Ciclo da Existéncia, pois era
necessdrio que a morte sempre fosse uma parte natural do
mundo. Vimos quando essas doengas foram libertadas
pela Devoradora de Almas e pela Fera da Guerra por seus
prop6sitos horrendos. Caminhamos entre os romeiros de
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Maomé, ocupando seus ouvidos com o discurso de uma
alma estdvel. Muitos dos registros do homem e dos Garou
mostram que éramos ausentes do mundo. Isso ndo &
verdade. Nunca nos ausentamos. Eramos silenciosos.

Mas nossos métodos silenciosos se encerrariam no
fim do século XIII. Poucos distantes de nés percebem que
até mesmo agora a grande divisdo que se ergueu entre 0s
membros de nossa tribo. Foi uma guerra civil? Sim,
poderia ser chamada assim, pois nossas diferencas
ideol6gicas eram tdo vastas que nos fez combater uns aos
outros. Nosso equilibrio ruiu como um castelo de cartas
enquanto derramdvamos o sangue de outros Portadores
da Luz Interior, e ndo o sangue da Corruptora, como
deverfamos.

Nos platos e estepes da Mongélia surgiu um povo
ndémade, intocado pelo resto do mundo, aja que eles
tinham sido bloqueados da influéncia de todas as outras
civilizagdes. Esse povo possufa modos de vida
especializados, que eram apropriados apenas a eles. Eles
permaneceram analfabetos e limitados tecnologicamente,
mas eram pensadores fortes, estrategistas e, mais
importante, sobreviventes. Tinhamos muitos Parentes
entre eles e espalhados entre seu povo, existiam matilhas
de Portadores da Luz Interior.

Da Rota da Seda vieram homens com naturezas
ruins. Eles trouxeram a praga. Tinham invenc¢des que
confundiam a mente dos ndmades e queimavam seus
coracdes. E assim, os Portadores e seus Parentes
comegaram a ter sonhos. Esses sonhos mostravam um
novo inimigo — ou na cabega deles, o “verdadeiro”
inimigo. Ndo era a Wyrm. A Corruptora antes era um
agente de equilibrio e foi enganada e presa pela sorrateira
Rainha Aranha, que enlouqueceu. Sua loucura a tornou
perigosa e, assim, ela tinha que ser destruida.

Quando os mongdis se encontravam organizados
para a acdo pelo brilhante senhor da guerra Genghis
Khan, eles nio sabiam que os Portadores da Luz
caminhavam por de trds da acdo. Os Mongdis se
espalharam pelo mundo como fogo. Os parapeitos da
Europa Oriental, as muralhas do Isld receberam os
primeiros golpes. Muitos morreram. Os mongdis eram
brutais. Quando eram incapazes de superar as forcas, os
Portadores da Luz se moviam pela noite, destruindo os
recursos e lideres do inimigo até que suas fileiras
estivessem suficientemente reduzidas. Tudo em nome da
destrui¢do do que pertencia a Ela, a Weaver.

Enquanto faziam isso, outro grupo de nosso povo
surgiu no Reino Médio, na China e Japdo. Era um grupo
de Portadores da Luz que favorecia o caminho calmo e
contemplativo. Poetas, profetas e filésofos. Eles
escolheram uma vida serena de inacfo. Acreditava-se que
a tnica forma das dguas permanecerem plécidas era se
nio fossem perturbadas. Sua posi¢io era de nunca
perturbar o mundo, apenas observar e oferecer
iluminagdo, dire¢des e a verdade. Eles se espalharam em
pares (novamente, a alianca mentor-aprendiz) para
pregar seus modos entre os outros Portadores da Luz,
Garou e os possuidores do Sangue Metamérfico.
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O dltimo terco de nossa tribo estava dividido entre
aqueles que eram mais parecidos com os outros Garou.
Esses eram Portadores que sentiram que o dever era mais
importante que todas as outras coisas. O dever a Gaia, a
uns com os outros, com os homens mortais. Eles viajavam
em matilhas, raramente se estabelecendo em um lugar,
mas sempre tentando afetar onde estivessem. Eles
lutaram lado a lado com outros Garou, buscando
transmitir temperanga e equilibrio antes de partir mais
uma vez. Seu grande inimigo permaneceu como a Wyrm
e seus demonios. Ndo havia demodnio pior que a
Corruptora.

Desnecessério dizer que as trés facgdes ndo poderiam
— ou ndo iriam — chegar a um acordo. Aqueles que
favoreciam a inagdo foram entre os Portadores dedicados
para defender sua causa, mas foram ignorados. Entio,
foram até as matilhas da Mongélia para implorar pela
causa da inacdio e suas cabecas foram enviadas para o
Oriente... separadas de seus corpos. Enquanto isso, os
Garou da Mongélia e os Portadores dedicados lutavam
sem parar, se atracando na garganta uns dos outros a todo
momento, cada lado tentando for¢ar sua prépria
concep¢io de “equilibrio” e lutando contra seu préprio
‘inimigo”. Os dedicados diziam que os mongdis estavam
entregues a Wyrm e os mongdis diziam que os dedicados
tinham sido ligados para sempre na seda pegajosa da
Weaver. Nenhum consenso pode ser encontrado.

Os mongdis mudaram com o passar dos séculos que
vieram chegando até mesmo a usar a avangada tecnologia
chinesa, claramente as ferramentas da Weaver, mas os
Portadores da Luz Interior que favoreciam a destruicio
das teias da Weaver simplesmente partiram para outras
culturas e lugares. Eles ainda podem ser encontrados nos
dias de hoje. Os Portadores dedicados a agdo diminuiram
seu ndmero, incapazes de serem completamente aceitos
por um grupo, nio encontrando recompensas (apenas a
morte) por seus favores ao mundo. Eles ainda
permanecem em pouca quantidade no mundo de hoje,
mas nunca ausentes. E os Portadores que favorecem a
nfo-acio aumentaram seu nimero. Mais e mais de nossa
tribo acharam que manter o equilibrio em um barco
significa nunca se levantar. Sente-se no centro, quieto e
parado, e manterd o barco flutuando. Muitos ainda
existem nos dias de hoje, apesar de muitos terem morrido
em Shigalu.

A divisdo ainda existe, a Guerra do Desequilibrio
continua e nossa tribo nunca foi a mesma desde a
separacdo. Alguns estudiosos e profetas em nossa tribo
acreditam que algum dia nés nos reconciliaremos e nos
reuniremos sob uma bandeira comum, apesar de que
temo que a “bandeira comum” serd nada mais do que
nossa morte total.

Cr Portadores Na-Lepe

Peter Wu é um membro cientifico e estudado de
nossa tribo que pode parecer ndo estar conosco a
primeira vista. Peter abragou os caminhos do estudo e
aprendizado que a Weaver tornou disponivel a todos
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nds. Ele trabalha bastante nas origens, histéria e
futuro dos Portadores da Luz Interior, e como tal, uma
discussdo sobre mnossa tribo certamente estaria
incompleta sem sua opinido, ndo estaria? Somos
orgulhosos de té-lo como membro do nosso sangue.
Aqui seguem suds opinides:

Sou um pouco cientista, um pouco historiador.
Consulto os espiritos ou as estrelas com a mesma
freqiiéncia que consulto livros, fésseis ou resultados de
DNA. Mas nesse caso, estou surpreso em descobrir algo
que até mesmo os profundos espiritos ndo conhecem.
Vamos falar do Novo Mundo.

Bem, primeiro, vamos voltar um pouco antes. Cinco
mil anos mais ou menos, para ser mais exato. Nesse
momento, rebanhos dos primeiros homens nomades
levaram geracGes para atravessar o Estreito de Bering
(agora submerso, obviamente), e foi assim que as
Américas tiveram sua populaciio nativa. Esses residentes
da Eurdsia, ao chegarem aos continentes ocidentais,
foram afdveis o suficiente para pintar algumas imagens
nas paredes das cavernas para que nds encontrissemos
muitos milénios depois. Essas imagens mostram figuras
simples riscadas na rocha e ao redor de todas elas estio
grandes cdes. Ou, potencialmente, lobos. Pintados na
periferia das imagens, em posicdes observadoras estdo
mais cies/lobos, mas essas feras estdo sobre duas pernas.
As teorias dos homens dizem que essas figuras
representam  deuses e espiritos primitivos  ou,
possivelmente, apenas bestas que atormentam as tribos.
A cultura Garou, claro, diz que esses ndmades eram mais
ou menos pastoreados pelos Garou e, assim, os homens
com cabecas bestiais representam os Wendigo, os Uktena
e os Croatan.

Mas, se eu dissesse a vocés que acredito que alguns
desses Garou também eram Portadores da Luz Interior? E
que esses Portadores nativos estavam vivos até pelo
menos os séculos XVII e XVIII? Espiritos, escutem com
atengdo. Vocés ouvem seus sussurros em algum lugar?
Vocés sabem quem sdo? Porque eu sei.

Eu me remeto as anotagdes de um membro de nossa
tribo, um Portador da Luz Interior estoniano chamado
Karel Vento-Afdvel. Karel veio para o Novo Mundo no
infcio de 1700, ajudando um pequeno grupo de navios a
navegar o oceano, ji que ele era “sortudo” com suas
habilidades (apesar de ser facil de assumir que ele nfo era
sortudo, sim um membro bem estudado na navegacio
pelas estrelas e na comunica¢io com os espiritos do
vento). Karel navegou para o que eventualmente se
tornaria o estado de Nova York e em seus muitos anos
viajaria para cima e para baixo da costa, ajudando navios
a ficarem a salvo, da Virginia aos estados franceses no
Canada. Por todo o caminho ele era capaz de falar com os
espiritos desse “novo” local e rastrear seus segredos. Mas
seus segredos o surpreenderam. Karel era atormentado
por sonhos estranhos e mensagens dos espiritos do vento
do norte. Eles diziam a ele sem parar: “SEU SANGUE
ESTA AQUI ENTRE OS PERDIDOS”. Os sonhos

mostravam a ele imagens de figuras sombrias iluminadas




pelo glifo de nossa tribo. Essas mensagens e sussurros
levaram Karel, em seus ultimos anos, a perseguir esse
enigma, o que ele fez no profundo e nevado coragio do
Canada.

Isso o consumiu quase até o fim de sua vida, mas ele
encontrou um grupo de membros nativo da tribo (sem
nenhuma ajuda dos outros Garou indigenas, devo dizer.
Os Wendigo quase o mataram e os Uktena deram
impiedosas charadas para ele resolver que eram quase tio
Gteis quanto o N6 Goérdio). Seus ndmeros eram
pequenos, ndo mais do que duas duzias. Ele disse que eles
“mal se pareciam conosco”, citando a pele escura e
grandes corpos. Mas ele também menciona os olhos
apertados encontrados entre os asidticos e, mais
importante, ele descobriu que seus modos eram similares
aos nossos. Eles ndo eram voltados para a guerra, sim
mais contemplativos. Isolados, essencialmente, e um
pouco cruel com seus préprios corpos. Eles marcavam sua
propria carne, buscando cicatrizes e se penduravam em
grandes ganchos de madeira em “rituais de purificagio”.
Mas também eram muito préximos uns dos outros, muito
familiares. EPossuiam muitos Parentes, aparentemente, e
caminhavam entre eles como bestas livremente. Karel
chamou esse povo de “Yenisei”, apesar de que eu,
pessoalmente, os chamo de “Na-Dene”, baseado nas
raizes lingiifsticas sino-americanas que Karel aponta em
seus didrios.

Qutras coisas que sabemos sobre os Na-Dene:

Seus jovens passam por longos rituais de passagem,
se afundando na Umbra Celestial, viajando até os
alcances distantes entre as estrelas e os mundos. Muitos
nunca retornam e aqueles que o fazem sdo considerados
membros completos da tribo.

Eles favoreciam um totem que era, pelo que Karel
podia descrever, um espirito fantasma combinado com a
fumaca e o vento. Ele era incapaz de comunicar-se com
ele, mas o fazia em seus sonhos.

Os Na-Dene se dividiam em dois subgrupos: Os
Matadores de Baleia e os Corvos. Karel ndo diz muito
mais sobre o assunto, mas acredita que eles usavam essas
designagdes como “equipes” para esportes, reunides
sociais e rituais.

Eles, assim como as tribos humanas dos Tlingit ou
Eyak, tinham longas cerimonias “potlatch” (sio grandes
banquetes, rituais e oragdes que duravam muitos dias). Os
convidados (como Karel) eram tratados com realeza e
recebiam presentes ao fim da ceriménia. O préprio Karel
recebeu uma pequena boneca feita de pedras e galhos.

Os homens favoreciam o siléncio. Sem palavras,
apenas gestos manuais ou movimentos dos labios, mas as
palavras possufam poder, parecia, e eram reservadas para
momentos especiais.

E ¢ aqui que tudo termina. Os Na-Dene
desapareceram com o fim do primeiro didrio de Karel,
assim também fez Karel Vento-Afavel. E como se eles
nunca tivessem existido. Procurei profundamente para
achar mais histérias. Falei com algumas das drvores mais
antigas e dos ventos que mais sopram que pude encontrar
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perto da localizacdo aproximada desses membros errantes
da tribo. Também estudei as pinturas nas cavernas e o
que descobri? Que de alguma forma, os Na-Dene foram
destruidos. Eles cafram da mesma maneira que dizimou a
maioria de seus vizinhos nativos? Os acampamentos
brancos se aproximavam da popula¢io indigena, levando
a extincdo de muitos habitantes indigenas. Os Garou
europeus também eram parte dessa destruicio —
poderiam eles terem assassinado os Na-Dene! Ou
criaturas da Wyrm os surpreenderam durante a noite? Eu
nio sei. S6 posso dizer que a descoberta do Novo Mundo
foi tanto um triunfo de sobrevivéncia quanto uma
tempestade de sangue.

Rapidamente voltarei a uma das anotagdes de Karel,
antes de conhecer os Na-Dene/Yenisei. Ele tivera um
sonho e nesse sonho uma serpente descia das estrelas,
como uma cobra desce dos galhos de uma 4rvore e dizia a
ele que ele encontraria os membros perdidos da tribo e
qué, algum dia, ele “nos guiaria para o lar”. Nio sei o que
isso significa. Nossa tribo agora, oficialmente, foi para
casa (corretamente), mas nio ouvimos sobre os ancestrais
Na-Dene. Isso me intriga. Talvez Karel estivesse tendo
um sonho devido a febre. Nunca saberemos.

O Vatto Abimo

A wvoz de Manjushri retorna a nés agora, quando
ele convoca novamente seus ancestrais pdara contar
mais historias de nossa tribo e suas acées. Aqui,
visitamos a China no final do século XIX.

A separagdo da nossa tribo piorou a medida que os
tempos modernos passavam. A medida que o tempo
passou, essa distAncia cresceu entre nossos proprios
membros e também era preocupante o cisma que
lentamente nos separou do resto da Nacdo Garou.
Vejamos 1839.

Um dos meus ancestrais na época, Tse Hui, estava
ocupado promovendo a paz e o acordo entre os povos da
China. O resto do mundo estava ultrapassando os
chineses, acelerando ainda mais, e o povo chinés estava
perdido com isso. Mas permaneceram leais a sua causa e
comecaram um curso de “Auto-Fortalecimento”, um
movimento que levou o povo a uma grande agitagio de
producdo e atividade. Essa era uma época que Tse Hui
seria chamado de “O Veiculo dos Ouvintes”, pois ele
ouvia os problemas de seu povo (Garou, Parentes e
outros) e os colocava no caminho da iluminagfo,
esperando livri-los da trama de sofrimento que estamos
sempre ligados. Nesse processo de fortalecimento, o
governo chinés declarou que nio haveria mais 6pio
importado para o pafs, pois estava corrompendo a
populagio e afastando suas mentes da pureza. Os
britAnicos eram os principais importadores da droga e
haviam muitos investimentos nos negécios do 6pio. Eles
resistiram ao decreto e continuaram a importar
independentemente das vontades do governo chinés.

Os chineses tentaram bloquear os navios mercantes
e em certo ponto estabeleceu um bloqueio aos navios
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para evitar que os britAnicos entrassem nos portos. Os
navios ocidentais foram bem sucedidamente desviados,
mas meses depois, os britAnicos retornaram. Dessa vez,
com navios equipados com armas de fogo.

O conceito do “Auto-Fortalecimento” foi perdido na
subseqiiente guerra pelo épio. O povo da China
superestimou suas chances contra o poder estrangeiro.
Eles se equiparavam as armas britAnicas, possuindo
apenas artilharias antigas e armas ultrapassadas a sua
disposi¢@o. Os chineses sofreram uma terrivel derrota e o
povo foi humilhado, torturado e até mesmo assassinado
nas ruas. Tse Hui caminhou entre os chineses, tentando
guiar os feridos para os templos e outros locais de ajuda.
Ele esperava a qualquer momento ser atacado pelos
soldados maculados pela Wyrm que vieram com os barcos
britdnicos. Tse Hui foi atacado — mas nio pela Wyrm.
Ao invés disso, representantes dos Presas de Prata e
Senhores das Sombras estavam nos navios, representando
os interesses estrangeiros e caminhavam como homens
entre as avenidas apertadas, atirando nos vagabundos e
esfaqueando aqueles que se rendiam. Tse Hui quase nio
escapou com vida.

Meu ancestral cuidou de suas feridas, que foram
curadas alguns dias depois. Mas pior foram as feridas que
marcaram sua alma, piores do que qualquer bala ou
lamina. Em 1842, a China assinou um “tratado” em
Nanking com os britdnicos. O tratado ndo dava
concessdes a0 povo e garantia aos imperialistas britAnicos
um comércio extraordindrio e poder governamental,
humilhando duplamente o povo chinés.

[sso apenas piorou apds a liberacdo daquele império
ocidental. A Bretanha deu a muitos poderes estrangeiros
acesso direto aos recursos da China e logo todo pais
europeu (e até mesmo os Estados Unidos) tinha suas
raizes sendo fincadas no solo chinés. As fazendas foram
tomadas com pouco trabalho, o povo colocado na chuva
ou escravizado e carregado além dos oceanos. Enquanto
isso, Tse Hui observava e aprendia, seu coracio se
tornava escuro e frio como ferro. Ele envelheceu e seu
corpo ficou mais fraco, mas sua mente e coragdo
cresceram com fdria e fogo. Ele enviou seus sussurros
através de sua rede de Parentes, empurrando as figuras
centrais aqui e acold, até que suas palavras chegassem aos
ouvidos da prépria Imperatriz Matrona. Ela sabia que era
o momento para que os demdnios estrangeiros
abdicassem de seu poder, assim ela ordenou uma
afirma¢do de independéncia. Essa mensagem imperial,
enviada a todas as provincias chinesas, terminou com um
sentimento crucial: “ndo vamos pensar na paz”.

Tse Hui cultivava por todo esse tempo um grupo
secreto de camponeses. A maioria era de humanos,
expulsos e esquecidos, mas alguns eram Garou ou tinham
sangue de Parentes. Esse grupo, os Punhos da Justa
Harmonia, aprendeu antigas técnicas de luta e um pouco
de magia antiga. Nos primeiros meses do ano de 1900, os
Punhos  atacaram  qualquer poder estrangeiro.
Missiondrios, mercadores, soldados — ninguém podia
suportar o poder dos Punhos. Tse Hui havia descartado o
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caminho da paz e vestia-se em trajes de guerra. E que
guerra foi aquela. Os estrangeiros comecaram a perder seu
poder, foram encurralados e cercados em todas as cidades
onde possuiam poder. Os Punhos quase venceram. Mas
subitamente, no tdltimo momento, reforcos chegaram de
muitos pafses diferentes. Novamente, os Presas de Prata e
seus lacaios Senhores das Sombras estavam presentes e,
novamente, a China foi humilhada. A cidade capital foi
saqueada e a Cidade Proibida incendiada. E Tse Hui foi
capturado e executado pelos Senhores das Sombras como
um “traidor” da Nagdo Garou.

Essa foi uma época negra para a China e para nés.
Muitos de nosso povo satidam a China e, mesmo aqueles
de nés que, como eu, vém de outras terras, nossas almas
ainda sentem o sofrimento imposto a nossos ancestrais.
Sentimos o conflito em nosso interior. Os estrangeiros
vieram com muito poder e a tecnologia da Weaver. A
Wyrm nio era a entidade que prevalecia e, ainda assim,
tudo se resultou em uma grande angistia. Os Garou que
vieram e lutaram n#o eram tocados pela Corruptora, mas
agiam somente em prol dos interesses do ocidente. Isso
nos separou de uma vez por todas. Preparou o cendrio
para as coisas que viriam.

O Zupr Usndovro

Alguns de nossa tribo acham que os Tempos
Finais ndo estdo verdadeiramente sobre nds, que isso é
pouco mais do que uma parandia que acontece na
virada do século e do milénio. Outros estdo certos de
que a Sexta Era estd aqui ou logo estard. Alguns até
mesmo acreditam que nosso trabalho é fitil e que nés,
como eles dizem, estamos fazendo nada mais do que
arrumando as cadeiras do deck do Titanic. Uma
participante de nossa tribo, uma Galliard poeta dos
mitos da Indonésia, acredita que a Era do Pesar jd estd
acontecendo hd muito tempo. Ela é Olhos-da-Estrela-
Prateada e nos dird sobre suas evidéncias:

Eu sou sua dah ahiee, sua tia, sua irma e permito que
minha voz seja levada até vocés, espiritos, porque o
registro deve ser mostrado. Por muito tempo tivemos a
prova de que os Tempos Finais estdo chegando. Muitas
coisas aconteceram para deixar a Roda mais préxima da
préxima era, a Sexta Era, a Era do Pesar. J4 aconteceu.
Por que n#o fizemos nada?

Olhe para a morte de muitos, décadas atrds. Um de
meus ancestrais era um Portador da Luz Interior que
tentou libertar seus Parentes das terriveis atrocidades dos
japoneses em Nanking. Centenas de milhares de seus
amigos e famfilia, torturados e assassinados. Dezenas de
milhares de mulheres estupradas. Ainda sinto essa dor.
Do outro lado do mundo, milhdes morreram em
Holocaustos distintos, muitos na Russia, muitos na
Europa. O contra-equilibrio da dor e do sofrimento
tomou um outro caminho e duas terriveis bombas foram
lancadas, uma em Hiroshima e outra em Nagasaki. A
Madame Branca, o terrivel totem espiritual de tal
atrocidade nasceu da carne atomizada e da luz branca.
Mais tarde, ela colocaria suas maos em muitas nagdes, até
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mesmo em nossa terra natal na India, em 1974, quando
os testes comecaram em Pokhran. Até mesmo
recentemente ela tomou muitas vidas, incluindo aqueles
Portadores da Luz Interior da Seita do Rio Pusur, em
Bangladesh, quando uma terrivel arma e a tempestade
subseqiiente destrufram aquela regido.

Em 1962, nossas duas na¢oes natais lutaram durante
a Guerra Indo-China. Lutaram por fronteiras. Por terra.
Por dividir a pele da Mie Esmeralda em pedagos bem
organizados e segmentados.

Por anos os comunistas chineses vieram aos nossos
locais sagrados e estriparam a terra, levaram o povo e a
usaram para seus fins industriais. Pergunte as pessoas do
Tibet. Fale com os leopardos-das-neves de Shigalu. Veja
onde estdo seus espiritos.

Na India, as castas mais altas abusam das mais
baixas. Eles dirigem carros e dnibus, vivem em casas com
rede de esgoto. As castas mais baixas ou aqueles sem
castas sdo ignorados, descartados, deixados para viver em
pogos, caixas ou becos. Defecando em fossas. Dormindo
na imundice.

Em 1946, milhares de japoneses foram colocados em
campos de trabalho na América. Hoje, centenas de
homens e mulheres drabes sdo colocados secretamente
por la. Os Estados Unidos também vieram ao Vietna e
Coréia para matar os bebés e envenenar a terra e as
arvores.

Tudo isso é fruto do trabalho da Aranha. A Weaver
tece suas teias atras de tudo isso, sempre apertando seus
fios. Ela deve ser destruida antes que nés nos sufoquemos
e morramos. A Wyrm € apenas um pedo preso em sua
armadilha. Esse século tem sido o Século do Desejo. O
Século da Tomada. A Aranha aproveitou-se das fagulhas
das necessidades humanas e as transformou em uma
conflagragio de desejo e deu aos homens as ferramentas
para roubar, tomar e estuprar. Esse é um século ruim e
vird um ainda por.

Aqueles que foram pegos de surpresa pela Era do
Pesar ficaram cegos por todo esse tempo. O Apocalipse
h4 muito tempo estd chegando e nés permitimos que essa
besta entrasse em nossa morada.

JS7 //2{/4,@ co Zeqﬁq/'q’a-e@'vﬂfew,l

Algo terrivel, terrivel. Quando Shigalu caiu, foi
como se alguém tivesse pego um de nossos membros e
despedacado seus ossos. Foi uma grande perda e
permanece como um weneno no espirito de todo
Portador. Se Shigalu pudesse cair, se pensava, entdo
nada estava a salvo. Entdo qualquer um de nés poderia
cair para a morte ou corrupgdo, isso foi provado vezes
demais nesses graves tempos que levam para os dias
finais. Um dos poucos sobreviventes do massacre falard
agora. Ele ndo é um de nés. Ele é um amigo, vindo dos
Peregrinos Silenciosos, mais isso ndo diminui o que ele
lhes dird. Ele também é americano. Oucam agora o
conto da queda de Shigalu, como contado por Benjamin
Hobb, também chamado de Shu-Ra Perseguidor-de-
Lobos:
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Se os espiritos ainda nio estdo convencidos de que o
fim do mundo estd sobre nds, vocés sé precisam olhar
para o que aconteceu em 2 de junho de 1998 para ter sua
prova. Pessoalmente, eu nio deveria estar l4. Estava no
lugar errado, na hora errada e se ndo tivesse visto com
meus préprios olhos, eu teria dificuldade para crer que a
Wyrm era capaz de fazer o que fez naquele dia.

Eu estava no Tibet procurando por evidéncias (vivas
ou ndo) de uma antiga e lendaria raca de lobos, Canis
Niger, o Lobo Negro Tibetano. Alguns me chamam de
“Perseguidor-de-Lobos” porque é isso que eu faco. Tento
encontrar nossos Parentes lupinos. Nasci dos humanos,
mas temo que os nascidos entre os lobos estdo
gradualmente sumindo da Roda e nunca mais retornarfo.
A existéncia até hoje do Lobo Negro Tibetano ¢
supostamente algo préximo a um mito, quase similar a do
Pé-Grande, mas alguns Jagglings sugeriram que eles
ainda caminham pela terra. Poderiam eles possuir nosso
sangue em suas veias! Isso poderia ser despertado através
do acasalamento ou de outras magias? Eu tinha que saber.

Infelizmente, eu era um idiota. Eu tinha todo o
equipamento para escalada e apostei que qualquer coisa
que ndo tivesse poderia ser substituida por uma pequena
metamorfose aqui e ali — sabe, garra nas rochas ou umas
grandes costas cabeludas para absorver uma queda? Eu
estava em humano enquanto escalava, movendo-me por
uma das muitas passagens profundas e largas que cortam o
Himalaia. Estava frio 'pra cacete, eu estava com fome e
por trés dias eu ndo tinha visto sequer um lobo tibetano
normal, muito menos o famoso lobo negro. Eu estava fora
do meu elemento. Pensei em passar mais um dia e dar o
fora dali.

Eu nio estudei minha histéria. Também nfo pensei
em contatar a seita de 14 (na verdade, para ser honesto,
eu sequer sabia que existia uma seita por l4). Se tivesse
feito isso, talvez eu soubesse que o exército chinés
controlava a drea de forma ditatorial. Talvez eu também
soubesse que metade das tropas tinha o sangue da Wyrm
e que eles tinham um histérico de serem subitamente
violentos contra os locais. Alguns dizem que a ignorncia
¢ uma béncfo, mas ndo achei que funcionou para mim.

Devido eu desconhecer essas coisas, fiquei bastante
surpreso quando estava escalando as muralhas da
passagem, pendurado nas cordilheiras junto com blocos
de gelo do tamanho do meu bragco e um helicéptero
passou por perto. Nio liguei muito para isso. Merda, eu
era apenas um cara, um cara com aparéncia humana dos
pés a cabeca. O helicéptero passou novamente. Tinha
um alto barulho de uma metralhadora disparando e as
balas cravaram em minha cintura, pelas minhas costas e
nos meus ombros. E entdo, eu cai.

A tnica coisa que me lembro depois disso foi de
acordar no monastério. Pensei que tinha ido para alguma
estranha Umbra quando acordei, em um chéo de pedra,
cercado por braseiros, com um grande americano de
aparéncia viking em pé, sorrindo. Achei que tinha
realmente sido atingido por um caminhio quando ele
passou seus dedos por sua grande barba vermelha e disse
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que era um Portador da Lug Interior com o nome de
John Campbell. Pelo que me disse, ele estava meditando
com um dos guardides quando ouviu os tiros a distancia.
Ele foi checar e me encontrou inconsciente no fundo do
vale Lalung Leh. (Nota: Quando se estd completamente
surpreso, algumas vezes é um pouco dificil acompanhar
essa coisa de “fator de cura”).

Isso foi em 31 de maio.

Passeis os préoximos dois dias... ndo sei, apenas
ficando por l4. Era algo como saido de um sonho. Nzo
parecia frio. Digo, eu sei que era, mas eu mal podia sentir.
Para onde quer que eu olhasse, havia algo para se
compreender. Garou magros e resistentes como cordas na
forma Crinos em robes laranjas, fazendo posicdes de kata
ou comendo arroz das tigelas de madeira enquanto se
sentavam no gelo e na neve. Todos eles pareciam lentos
e com propdsitos, como se existissem em algum lugar fora
do Tempo, onde ndo importava. Ndo era meu estilo, mas
eu apreciei o ponto de vista e, francamente, o descanso.

O monastério em si era bonito. Era grande e simples,
e dentro da construgiio uma escada em espiral se erguia,
passando pelos frisos intrincados e intensos, pelas
pinturas e grava¢des. Todas elas mostravam os Garou ou
a Roda da Vida (que parecia bastante com a Roda de
Ptah para manter meu espirito altivo mesmo com meu
fracasso na montanha). L4 fora, descendo um pequeno
vale, um pequeno grupo de drvores saia da neve e todas
pareciam perfeitamente esculpidas. Alguns mosaicos de
cerdmica ou pedra ficavam no centro dessas arvores e
baguncavam os olhos s6 de olhar. Ndo posso descrever
quio forte ou sabio eu me sentia estando por l4.

John, o grande filho da mie, me levou para conhecer
todo mundo. Era uma seita pequena, mas ele disse que
sempre tinham novos visitantes. Alguns eram esperados e
(ele me cutucou nas costelas) alguns inesperados. Ele no
sabia quio certo estava. Isso aconteceu na madrugada do
segundo dia de junho. Eu estava 14 fora, tentando meditar
e “varrer meus pensamentos”, mas ndo estava fazendo um
bom trabalho. Novamente, se eu soubesse, talvez
estivesse mais preparado (ou, talvez nio).

Tibet, agora eu sei, por muito tempo esteve sob o
deddo da China. Tropas de ocupagiio viviam ali por
quarenta ou cinqiienta anos. Com as tropas, veio a
Wyrm. E naquele dia, a Wyrm veio marchando pela
passagem, vestindo as peles e ossos dos soldados chineses.
Eram muitos deles. Muitos para impedirmos, pois cada
um deles tinha sido esvaziado e preenchido com uma
mécula viva.

Dois helicépteros vieram primeiro. Eles passaram
baixo pelo vale, apenas 3,5 metros acima do jardim de
mosaicos e uma mio tocou meu ombro. Era John. Eu nfo
havia percebido que ele estava atrds de mim e ele apenas
suspirou fundo. Ele me disse, e nunca esquecerei disso:
“espero que esteja pronto para lutar por algo que nio é
seu, Ben. Pois sinto algo no ar”.

Isso foi segundos antes das bombas de gis cafrem
sobre o local de meditagdo e comecarem a emitirem gés
nervoso. Tiros safram dos helicopteros e uma grossa




coluna de soldados fomori comecou a passar pela
passagem. Eles tinham rifles e pistolas carregadas com
prata. E quando sua municio acabou, eles ainda tinham
seus bracos cravados com ossos negros, dentes que
pingavam um liquido negro e caudas que rasgavam como
arame farpado.

Quando o sol se ergueu entre as montanhas, com um
céu que era perfeitamente claro e perfeito para a paz e a
calma, quase todos em Shigalu haviam morrido. Eles
lutaram bravamente. E assim eu fiz. As duas irm3s, as
duas guardias lutaram juntas, como um s6 animal, usando
uma 2 outra como arma, eram dignas de se observar. Mas
nio foi o suficiente. Uma teve sua garganta cortada pela
lingua farpada de um soldado. A outra irma chorou, e
enquanto o fazia, um atirador de uma das montanhas
proximas colocou uma bala de prata em sua cabeca.
Enquanto eu assistia em horror, levei vdrios tiros de
prata. John estava atrds de mim, me puxando antes que
mais balas cortassem o ar onde antes estivera minha
cabeca. Ele disse que havia poucos que sobravam e que
eles me levariam para a Umbra. Eles estavam partindo.

Perguntei a John se ele viria e ele disse que nfo
podia. Disse que antes ele tivera uma grande vergonha e
que Shigalu o curara e ele devia sua vida ao lugar. Ele me
entregou para Tara, a Vigia da Terra (e a protetora do
jardim de mosaicos) e nds partimos com outros seis ou
sete. Na Umbra, o pesadelo nio tinha acabado. Malditos
estavam por todos os lados, e pior, um Rastejante Nexus
gritava, seu corpo rasgando e alterando a terra abaixo de

si, ficando negra com a mdcula. Ele veio em nossa direcio
e eu sabia que estdvamos mortos.

Mas entdo um grande uivo se ergueu e um terrivel
vento surgiu, mas ndo parecia tocar nenhum de nds.
Porém, os Malditos e o Rastejante foram afetados pela
forte rajada e empurrados para fora do caminho por essa
cotrente de vento Umbral. Isso nos deu o espaco
necessédrio. Conseguimos escapar.

Todos estavam feridos. A prépria Tara ndo parava
de cuspir sangue e, no caminho, um dos outros
Portadores, um lupino chamado “Inflama-a-Lua-
Suavemente” morreu quando seus pulmdes expiraram em
um jorro de sangue de seus ldbios. Descansamos muito
depois e Tara se sentou com outro, Wu Ying, e falaram a
respeito de vinganca. Eles falaram muitas coisas e
amaldigcoaram a Weaver e amaldigoaram o caminho da
inacdo e disseram que a Wyrm espalharia muito sangue.

Até agora, anos depois, ouco Tara, recrutando para
um ataque vingativo ao caern roubado. Pelo que me
disseram, a Wyrm destruiu os recursos do local e encheu
sua barriga com a energia espiritual que safa do coracio
do caern. Mas Tara acredita que ele possa ser salvo. Em
tempo, ela destréi tudo que ela associa com a Weaver,
acreditando que ela é a verdadeira inimiga de Gaia.

Talvez ela tenha razdo. Mas o que eu vi naquele dia
ndo tinha as mios estdticas da Weaver, tinha as
impressdes da Corruptora. Mas isso nfo interessa agora.
O que importa é: estou vivo, e enquanto estiver, se
qualquer — eu digo qualquer — Portador da Luz Interior
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precisar da ajuda de Benjamin Hobb, ele a terd. Apesar
de que ndo acho que minha ajuda serd o suficiente. Eu
temo pela tribo. Ndo acho que eles estardo por ai por
muito mais tempo.

A Epfretn Rybira

Irei novamente conjurar minha prépria voz para
dizer a wocés algo bastante perturbador. Espero que
considerem minha vog por um curto tempo:

E dito que, na noite em que Shigalu caiu, os espiritos
do vento uivaram na Umbra e nossos ancestrais
derramaram ldgrimas de sangue em nossos coragdes.
Existe também uma lenda que essa noite é a mesma noite
em que a estrela rubra surgiu no céu.

Alguns puderam vé-la, outras ndo. Alguns foram
capazes de vé-la sempre, mas apenas na Umbra, enquanto
outros foram capazes de vislumbrar e vé-la fora das Terras
dos Espelhos. Outros ndo a viram em lugar algum, apenas
em sonhos.

Ela surgiu, uma perfuracdo desconhecida no céu
noturno. H4 uma pequena histéria sobre uma figura em
nossa histéria chamada Tian Gou Xing, um Portador da
Luz das primeiras auroras que erroneamente transcendeu
para o préximo plano ao invés de ficar para pastorear
aqueles que estdo perdidos. Em sua transicio daqui para
os Céus, ele se tornou incorpéreo, uma figura brilhante
no céu, chamado de Estrela Lupina Celestial por sua
seita. Na escuriddo acima da cabeca de todos, Tian Gou
Xing supostamente se dirigiu rapidamente para a rede de
estrelas e ajudou a guiar os viajantes através das passagens
césmicas. Essa transicio ndo foi fécil, diz a lenda, e
aqueles desafortunados o suficiente para estar entre os
Céus quando Tian Gou Xing caiu em sua fdria incansavel
normalmente nio retornam de sua viagem. A histéria diz
que, quando enfurecido, Tian Gou Xing fica vermelho e
consome todos que estio préximos. E durante essa época
que a lua ou o sol ficam eclipsados, pois é a Estrela
Lupina Celestial que instiga tal escuriddo.

A Estrela Rubra é Tian Gou Xing? Ele se tornou tio
nervoso que nio pode se acalmar? E uma indicacio de
para onde nossa tribo estd indo? Alguns dizem que essa
estrela vermelha é a Wyrm. Ou talvez o olho da Wyrm
nos fitando. Ou talvez seja um portal para o coragdo da
propria Wyrm ou que é uma grande estrela que se
aproxima do mundo, pronta para extinguir toda a Gaia
em um tnico golpe.

Eu nio sei. Nenhum de nés sabe. Ouvi falar daqueles
que foram aos Céus, mas ndo ouvi mais nada. O que sei é
que, nos dltimos meses, tenho sonhado com a Estrela
Rubra todas as noites. Eu a vejo vindo na minha diregfo.
Me observando. Ougo os uivos da Estrela Lupina
Celestial e pela manhd escrevo oracdes secretas no
kangshin para tentar agradar Tian Gou Xing e ajudé-lo a
se encontrar. Mas nfio adianta. Os sonhos pioram e meu
sono diminui. E um mau pressagio.

Contitar

Como os espiritos estdo certamente cientes, nossa
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tribo ndo faz mais parte do Povo do Poente. A Nacdo
Garou ainda é uma dliada, claro, mas ndo mais nos
prové abrigo ou comida. Noés, oficialmente,
pertencemos as Cortes Bestiais, apesar de ainda existir
aqueles que refutam essa afirmacdo, assim como os
outros rejeitaram os Garou. Um dos membros do
Sangue Metamérfico, um homem-corvo chamado
Hairukoo, o Emplumado, tem wum relato para
compartilhar com wvocés, sobre como nés decidimos
deixar o ocidente e voltar para casa:

Shigalu caiu, o Leopardo-das-Neves sangrou em seu
coracio e o que os Garou ocidentais fizeram! Eles
suspiraram, deram de ombros e piscaram como filhotes
idiotas. Eles balbuciavam “sinto muito” e “minhas
condoléncias” para as partes e entdo rapidamente
voltaram para suas brigas e acasalamentos. Eu ainda sou
jovem, mas mesmo eu conheco muitos Portadores da Luz
Interior h4 tempos e eles nfio pertencem a esses animais.
Eles fazem parte de nds. Por isso que foram convidados
para ficar conosco, participar de nosso sentai, sentar-se
conosco em nossas muitas Cortes e discutir assuntos
como seres racionais e de cora¢do calmo. Nés comemos
em pratos, muito obrigado. Nio afundamos nossos
focinhos na lama para procurar por comida como fazem
nossos primos ocidentais.

Veja, eu estava 14 quando o convite foi feito. Fomos
nos encontrar no outro lado das Montanhas Altai, numa
pequena vila de Parentes situada no centro de longas
extensdes de pasto. Essa vila, Tonghai, é o motivo pelo
qual o registro documentado declarando os Portadores
como parte de nossas Cortes é chamado de “O Acordo
Celestial de Tonghai”. Estavam sete de nosso povo
encontrando com sete membros da pobre e difamada
tribo. Cada um acompanhado de ajudantes e membros
menores (onde eu me encaixo). Nos sentamos com chi e
pdo para discutir a situagio. Como tudo com os
Portadores, nada podia avangar sem interminéveis horas
de dolorosas discussdes e debates. E bom que ninguém
peca a eles por decisdes rapidas, nio é? As conversas se
prolongaram por boa parte da semana. E no final, seis dos
sete Garou concordaram e disseram Sim, nos uniremos
aos seus maravilhosos modos de vida. O sétimo, um
Portador da Luz da Sibéria chamado Ulu Toyo’n recusou
a fazer parte do que estdvamos oferecendo e voltou para
casa. Ouvi dizer que ele lidera o movimento para colocar
a tribo de volta junto com o Povo do Poente, o que é um
erro grave e extremamente descuidado.

Mas esse tolo estava em minoria e assim, o0s
Portadores da Luz Interior aceitaram nosso caridoso
convite. Seus espiritos mensageiros foram enviados sob os
gloriosos olhos do Sol para os membros da tribo para dizé-
los que seu novo caminho tinha sido iluminado por
nossas gragas. Pelo que ouvi, a fuga dos lobos ocidentais
foi terrivelmente rapida e quieta. Eles simplesmente
desapareceram. Eles tinham poucos lagos com matilhas
ou seitas e onde eles antes estavam, subitamente nfo
estavam mais. Como uma neblina... em um minuto ela
estd 14 e no préximo? Sem neblina.




E assim, nds os levamos para nossas Cortes. A Corte
do Lago Murado possui muitos irm&os e irmds Portadores
da Luz, que ajudam a todos nds a determinar questdes
graves. Claro que eles ainda no sdo permitidos a liderar
as discussdes ou a tomar decisdes autdnomas. Eles ndo
tiveram seus méritos testados da forma apropriada ainda.
Isso acontecerd com o tempo. Com os anos, eles se
tornardo parte do todo. Serd uma época de grande
equilibrio, perseveranca e temperancga. Existem aqueles
que apontam para nés e para nossos amigos Portadores e
dizem: “Vocés decidiram fugir do Apocalipse!” Nio, ndo.
Os Ultimos Dias, posso lhes assegurar, nfo serdo rdpidos.
Serdo como uma besta lenta, moribunda. Devemos
aproveitar o tempo para pensar melhor em como reverter
esse efeito. Agir rapida e bruscamente apenas nos afunda
ainda mais na lama. Os Portadores da Luz Interior sempre
souberam disso e é por isso que eles agora sdo
considerados iguais (ou quase) a nés.

uforno ao Lar

Por mais palavras sobre o assunto da debanda dos
Portadores da Luz Interior da Nagdo Ocidental dos
Garou, vocés podem se consultar com Jata, a Aguia do
Céu, um Portador da Luz Philodox:

Vocés podem ouvir, se prestarem atengio. O reldgio
atingiu a Sexta Era. Eles dizem que é o Tempo do Pesar e,
para mim, isso faz perfeito sentido, pois tenho um
MONStruoso pesar em meu coragio.

Quando deixamos o Ocidente, foi uma grande saida.
Ndo importava onde estdvamos. Simplesmente
aproveitamos a escuriddo da lua nova e partimos, como
uma folha de papel ao vento. Também nio importava
com o que estdvamos envolvidos. Parte de uma matilha?
Nio mais. Proteger um antigo espirito drvore,
protegendo-o do veneno que busca suas raizes! A drvore
agora estd sozinha. Foi como se todas as coisas do
Ocidente fossem uma ilusdo, um andtema ao nosso
proprio propdsito. Por que ficar? Quem estdvamos
enganando? Ninguém nos queria, ninguém precisava de
nés. E como uma crianca aborrecida, pegamos nossos
brinquedos e fomos para casa.

Eu era um guardido do caern. Pertencia a Seita do
Céu da Manh3, no Caern do Riacho Sangrento, nos
Apalaches na Carolina do Norte, nos Estados Unidos.
Fui parar 14 porque era um caern de grandes visdes. Se
alguém fosse bravo o suficiente, poderia acessar as
profecias que existiam ao se banhar nas quedas d’4gua do
centro do caern. E eu o fiz enquanto minha cabega pode
suportar. Vi coisas gloriosas e coisas terriveis. Em gléria,
vi triunfo no coracio negro da Africa, onde uma terrivel
besta de dentes negros era destruida. Em terror, vi
quando Gaia perdeu sua base e tornou-se incapaz de se
erguer na grande tartaruga que a suporta e dali senti o
fogo do céu e o gelo dos oceanos e pude sentir o sopro da
Wyrm. Em confusio, observei quando centenas de
sombras, olhando para a lua, silenciosamente se
tranqiiilizaram. Era um bom caern. Era um local forte.

Ainda assim, eu parti. A decisio foi feita e me

Capifulo Um: O Longo Rio das Estrelas

parecia a coisa certa a se fazer. Quando Shigalu caiu, meu
coragdo se partiu, mas alguém me consolou!? Nio,
suponho que nio. E eles também n#o entenderam. Pelo
menos, foi o que achei. Entio quando chegou o0 momento
de partir, eu estava mais do que disposto.

Trés semanas depois, o caern foi atacado. Parecido
como aconteceu com Shigalu, mas 14 os soldados usavam
uniformes de corporagdes e roupas de para-quedistas. E o
ataque também trouxe os Espirais Negras. A morte ndo
veio rapidamente para os meus antigos companheiros de
seita. Os espiritos, como vocés, sussurram que pelo menos
trés deles ndo foram mortos de imediato, mas levados
para serem torturados e doutrinados nos caminhos da
Wyrm.

Eu nfo pensei nisso. Ndo poderia. Mas houve
quebras, rachas, fraturas e com o tempo os sonhos
comecaram. Nio sonhos de profecia, mas sonhos de
imaginacdo. Eu imaginava como foi quando os monstros
cravaram suas garras na barriga grdvida de Corrente-
Cintilante, a Roedora de Ossos que era uma guardid
junto comigo. Nos olhos de minha mente eu os vi tomar
a Coroa de Louros de nosso lider, um velho Presa de
Prata chamado Lorde Yorick. Vi os filhotes chacinados.
Na minha mente o riacho corria com sangue real, o
sangue de amigos, meu sangue.

Isso teria sido impedido se eu estivesse por 14?7 Podia
ser revertido? Eram minhas garras e presas as tUnicas
coisas que faltavam para salvar todos eles? Ndo posso
dizer. Ndo sei. Mas o que sei é que cometemos um erro
terrivel. Reconheco que estou em minoria, mas nds
abandonamos nosso dever. Fizemos nossas malas e
deixamos nossos postos, deixando a companhia daqueles
que deverfamos estar sempre ao lado. E por qué? Porque
sentimos que os outros Garou nfo foram simpdticos o
suficiente? Porque eles nio tinham o brilho apropriado
nos olhos quando falamos de Shigalu? Fomos tolos. Nosso
povo é criado contra tais simpatias. Somos filhos de Luna
e fomos criados para suportar um milhdo de sofrimentos
desde que formos entregues a Gaia e, com o passar do
tempo, nossos coragdes se endureceram e petrificaram.
Nés esperdvamos piedade? E por que ficamos nervosos
quando nio conseguimos?

E entdo, nds partimos. Mas eu voltarei. Mesmo que
por pouco tempo, mesmo que apenas para honrar aqueles
que cafram. Sei que nfo poderia té-los salvo, mas eu
deveria estar 14 para morrer com eles. Eu fugi de meu
dever, e como tal, fugi do aviso de Gaia. Agora, temo que
eu seja sem valor.

Ofereco, por wm momento, wuma pequena
interjeicdo e outra voy sobre o assunto que discorda
com o que Jata disse. Aqui, agora, é o sussurro de Fu
Xi, a For¢ca-Fantasmagoérica:

Eu sempre estive no Reino Médio. Em algum lugar,
fazendo alguma coisa. Fui parte de muitos sentai,
atacando os interesses dos bakemono, destruindo
negdcios secretos com os cruéis Kuei-Jin, viajando de
corte em corte com o0s espiritos presos em garrafas de
l4grimas. Eu sou como um espirito, minha pele é branca
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como giz e estd sempre descascando. Se vocé olhar com
aten¢do, vocé pode ver os escuros rios arteriais correndo
abaixo de minha carne branca, mesmo quando eu mudo,
pois eu também fui abengoado com o maravilhoso
beneficio de nascer com nenhum tufo de pélo ou cabelo
por todo o me corpo. Excelente, ndo?

Aqui, ninguém se importa. Na verdade, eu recebo
alguma reveréncia devido a como é minha aparéncia.
Meu aprendizado dos espiritos, minhas audiéncias
privadas com os seres das estrelas, podem acontecer sem
serem interrompidas. E quando chega o momento, as
pessoas escutam as oracdes que faco. Aqui, sou igual a
todos. Estamos em equilibrio.

Porém, dois anos atrds, eu estava em Hong Kong,
reunido com um juri de espiritos (do pléstico, do vidro e
da eletricidade) em uma tentativa de cessar o tratamento
prejudicial de outros espiritos dissidentes na 4rea
(espiritos da flor, da 4rvore e do céu). Mas,
aparentemente, pisei em alguns calos. Os espiritos
modernos ji tinham jurado alianca a uma matilha local
de Senhores das Sombras. Senhores das Sombras que nio
eram Hakken, n3o eram locais. Homens brancos, gwailo,
gaijin, fantasmas mais fantasmagéricos que eu. E aqueles
espiritos tinham linguas frouxas, eles partiram e falaram
de mim. Nao demorou para que os Senhores das Sombras
se aproximassem para uma ‘“‘conversa”, como eles
delicadamente disseram.

Eu nunca fui um lutador. Sempre h4a um caminho
melhor, um outro caminho que o distancia de tal
indolente e tola luta. Ndo é o mesmo que dizer que nio
posso lutar! Ou que nio tenho os meus truques. Mas esses
truques ndo foram o suficiente. Os Garou vieram,
balbuciando palavras em inglés e me colocaram em meu
lugar. Eles nio me mataram. Eles simplesmente me
deixaram partir com cortes de garra e rasgos de presas o
suficiente e me jogaram em uma lata de lixo. Chamaram
amim de fantasma. Chamaram a mim de gwailo. Idiotas.

Sobrevivi. Os cortes se curaram, exceto por um.
Uma cicatriz rosada abaixo de meu olho. Por meses eu
tive que restabelecer uma relacio com os espiritos
antigos, j4 que eles ndo “acreditavam” em quem eu era,
pois aquela cicatriz indicava que eu talvez fosse algum
clone porcamente feito para obter informagdes.

Sim, nés partimos. Foi um erro? Sem chance. A
maioria de nés j4 estava por aqui. A Nacdo Ocidental dos
Garou é um bando de faladores e Shih-tzus. Deixe que os
espiritos saibam que estamos felizes com nossa decisdo,
que fizemos a coisa certa. Nos colocamos no lado correto
da balanga mais uma vez. Esse lado da balanga, o lado
oriental, ndo tinha peso o suficiente em sua plataforma,

30

entdo é nossa missio minimizar os problemas. Além
disso, se o futuro seguir as visdes, os Garou comegario a
cair um por um. Ouco mensagens de outros irmios que
falam com os espiritos e eles murmuram em tons macios
que uma tribo caird... serd a nossa! Ou nossa escolha nos
permitird permanecer?

Por fim, um terceiro ponto de wista. Meru
Montanha-Alta, um grande mestre de rituais dos
Portadores da Lugz Interior indianos, nos diz sobre
outra opgcdo para nossas dissonantes fileiras de
dispersos Garou:

Essa conversa sobre nosso glorioso “retorno” ou
nossa covarde “retirada” me incomoda um pouco mais do
que um barulho sem sentido. Existem aqueles de nés que
nunca pertenceram nem a Nac¢do Garou do Oriente e
nem das Cortes Bestiais do Oriente. N6s somos os
Portadores da Luz Interior da India e devemos alianca a
ninguém. Somos sem castas, universais e irrestritos.

A Guerra Indo-China, h4 quarenta anos, expulsou
muitos de nossa tribo da India e da China. Eles nfo
podiam lidar com o conceito qué, por assim dizer, seus
dois “pais” estavam lutando, por pouco mais do que uma
tola disputa de fronteiras. Muitos entre ndés ndo
suportaram e assim partiram para o ocidente. Nessa
época, a América e a Europa eram terras seguras e muitos
se acasalaram por l4, esse é o motivo de vocés verem
tantos Portadores de pele branca e negra.

Agora é o momento de voltar para casa. Algo
terrivel aconteceu ha alguns anos, em 1999. Bangladesh,
[ndia e Paquistio sentiram as reverberacdes de um
pesadelo que varreu tanto o mundo fisico como as Terras
dos Espelhos. A ajuda é necesséria para cortar esse mal da
Wyrm que nasce aqui, livre como nunca fora antes.
Muitos de nosso povo caem para a Grande Corruptora, se
desviando de Gaia e se curvando como cdes para seu
novo mestre. O equilibrio ndo foi apenas desviado, foi
despedacado.

Esse “retorno ao lar” é uma nova oportunidade. Peco
a voceés, espiritos, que convoquem todos nossos irmaos e
irmds e pecam a eles para negarem as algemas de ambos
os lados do mundo, pois somos um sé e nio precisamos de
conselho algum para nos guiar. Apenas as palavras de
Gaia nos curarfo e nos levario ainda mais longe. Estamos
aqui, estamos aguardando, e nossos niimeros nessa terra
se aproximam do nimero de nossos irmdos e logo eles
ultrapassardo. Deixe a Nacgdo Garou se afundar em
politica e deixe as Cortes Bestiais se contentarem com
seus pomposos rituais. Nés estaremos aqui. Sacrificando
nds mesmos e nossas almas por um bem maior. De fato,
um retorno ao lar.
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“Se conheces os demais e te conheces a ti mesmo, nem em cem

batalhas correrds perigo”.

— Sun Tzu, A Arte da Guerra

A Tibbo Hepe

Espiritos, presumo, que apreciem a honestidade
tanto quanto eu. Como tribo, estamos enfrentando
terriveis obstdculos. O que nos acontecerd? Estou
fornecendo a vocés esse registro para que finalmente
ele seja escrito nas estrelas para que possamos morrer
em paz? Ou espero convencé-los de algo que ainda ndo
foi visto? Nossa tribo estd em grande dor. Ndo estamos
em equilibrio. Muitos de nossa tribo ndo lhes dirdo
isso. Eles irdo usar uma expressdo pacifica e lhes dirdo
algo que ndo é uma mentira direta, mas também ndo é
necessariamente verdade. E assim, ao contar-lhes
sobre a natureza dos Portadores da Luz Interior nos
dias modernos, como nds somos, o que fazemos e para
onde estamos indo, eu tenho uma escolha. Devo cobrir
isso com meias verdades e olhares pldacidos? Ou devo
encontrar uma voz que reside nas profundezas, que
chega aos sombrios alcances das estrelas e diz a
verdade, ndo importando qudo dolorosa ela possa ser?
Prometo a wverdade a todo momento. E assim,
novamente, vou até Peter Lingua-Clara:

Uma das j6éias de nossa coroa foi transformada em
p6. Shigalu? Foi-se. O caern do Leopardo da Neve?
Destruido. Nesse monastério estavam os registros. Nossos
registros. Longos pergaminhos, marcas nas paredes,

Capt"fufo Dois:
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histérias escritas em pergaminhos dobrados com alguma
semelhanca a livros. Todos também se foram. Qualquer
que seja 0 nome que vocés quiserem para a fera — a
Wyrm, Kung-Kung, Escuriddo, Centopéia, Raksha —
veio e tomou tudo isso de nés. Mas somos Portadores da
Luz Interior, certo? Nio somos julgados pelas nossas
posses. O que possuimos nesse plano material &
transitério, passageiro, sem importdncia. Perdemos
Shigalu? Nés o teremos novamente, seja nessa Era ou na
proxima. E assim, como uma tribo, esse é o nosso
chamado das trombetas, a época em que colocamos
nossas diferencas de lado e nos tornamos um tnico todo.
Safmos de todos os buracos de drvores e de todos os
bancos de nuvens para retornar ao lar, para o Oriente,
todos em uma tnica e unida frente.

Infelizmente, tudo isso é besteira. Vocés pensariam
que fosse verdade, nio pensariam? Muitos dirdo que é
verdade, que nés finalmente nos unimos, que apoiamos
uns aos outros em todas as coisas. Mas isso ndo é verdade.
O que ¢é verdade é que: Shigalu e a subseqiiente volta
para casa nos polarizaram. Existiam essencialmente trés
divisdes antes — os Garou obedientes, os que odiavam a
Weaver e aqueles que favoreciam o caminho da alma
tranqiiila. Agora, para acrescentar mais ingredientes na
receita, mais duas separacdes aconteceram. Existem
aqueles que foram para casa, que silenciosamente se
retiraram da Nacfio Garou e agora pertencem somente as
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Cortes Bestiais espalhadas pela Asia. E existem aqueles
que acham que sdo Garou, e apenas Garou, e que ndo
abdicaram de sua posi¢do no Ocidente. Se eu tivesse que
dizer, diria que a maioria foi para casa. Parece que temos
um ndmero bem menor ao contar aqueles que ficaram
para tras; mas nio quero dar a impressdo de que eles ndo
existem. Estive por af nesses tltimos anos e vi muitos que
permaneceram nos caerns, que ainda pertencem 2as
matilhas ou que viajam como seres solitdrios para onde
bem querem, independentemente de sua “filiacdo”. Eles
estdo por ai. E eles ndo serdo comovidos.

Agora, para colocar mais lenha na fogueira, vamos
examinar o fato de que nossos niimeros s3o incrivelmente
baixos. Haviam muitos de nés em Shigalu que morreram,
mas mesmo antes disso, nossas fileiras estavam
diminuindo a um punhado de grios de arroz. Ninguém
sabe exatamente quantos de nés restaram (apesar de que
se tivéssemos a organiza¢do apropriada e no tentdssemos
sempre sermos tdo alegremente ignorantes, talvez
soubéssemos). Ouvi dizer que nio somamos mais do que
duas centenas, mas tenho esperanga em meu coragio de
que hd mais de nés por af.

E aqui estd o nosso segredo, bem aqui. Somos uma
boa e esperta tribo. Muitos cafram para o Harano, é
verdade. E dificil nfo se entristecer em uma época como
essa, sou o primeiro a admitir. Mas o segredo é que nds
também somos uma tribo esperancosa. Nossa
compreensio desse lugar (e de nosso local nele) é bem
mais aprofundada do que qualquer outra. Sabemos a
forma como a Roda gira. Sabemos que a Sexta Era abriu
seus olhos e comecou a chorar ldgrimas de tristeza pelo
que vai acontecer. Mas também sabemos que todas as
coisas que morrem inevitavelmente renascem e, de forma
simples, o que vai.. um dia volta. Temos muita
esperanca, cada um de nés. Para parafrasear Oscar Wilde
“estamos no fundo, mas olhando as estrelas, garota”.

Novey Fjlotzr

A maioria da nossa tribo nasceu no Oriente. Foi
assim antes e assim serd, agora que nossos rebanhos de
procriagdo foram localizados. Aqueles que nasceram e
foram educados por 14 agora encarario um desafio
diferente do que tinham antes. Antigamente, o desafio
consistia em existir em uma sociedade de Garou em que
eles o desprezavam, nfio o compreendiam, o ignoravam
ou alguma combinagfio entre essas trés coisas. Outros
Portadores da Luz estavam presentes, claro, e o afastariam
dos outros Garou o mdximo possivel para inserir vocé nos
caminhos de nossa existéncia. Sua Furia seria temperada,
vocé receberia uma compreensio de nosso papel em toda
essa confusdo. Mas, eventualmente, vocé estaria 14 fora
de novo. Entre eles. Entre os outros lobisomens. E
raramente isso era facil.

Agora existe um desafio diferente. Um que pode
parecer mais facil em uma primeira olhada, mas algumas
vezes 4guas calmas escondem correntes turbulentas,
entendem o que digo!? A Nagio Garou ndo é mais um
fardo que precisa ser passado para nossos primos orientais.
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N3io, agora o fardo é o das Cortes Bestiais, e prometo a
vocés que esse é um jogo completamente diferente.
Desde o primeiro dia, um filhote Portador da Luz estd
imerso nos caminhos das Cortes Bestiais. Eles ndo podem
sair disso até bem depois, o sistema da corte exige que
eles comecem seu treinamento nas maneiras apropriadas
da corte assim que entram. Isso significa conhecer cada
linha dos cédigos de comportamento, chamado de
Mandatos. Também significa compreender o sistema de
renome — e 0 Caminho da Virtude Esmeralda diferencia
bastante do sistema de reputagio da Nacdo Garou. Na
verdade, pense no problema de status de um Portador,
nfo importa o quio velho, sibio e poderoso esse Portador
seja, isso ndo é tradugido para o Caminho da Virtude
Esmeralda. Eles comecam novamente. Tabula rasa,
espiritos. Vocés podem imaginar um ancifo Portador da
Luz sendo ensinado a segurar sua xicara de chd por um
Kitsune insolente? Ndo precisam imaginar, pois isso é
real.

Tudo ¢ diferente. Muitos mentores Portadores da
Luz nfo sabem como instruir apropriadamente seus
filhotes, j4 que eles mesmos recentemente foram
instruidos nesses novos caminhos. Deveria o mentor
levar o filhote até um Regente Kitsune? Por que ¢
apropriado fazer aliancas tteis com alguns dos Kuei-Jin
que cheiram 2 Wyrm, mas nio com outros? O que isso diz
a vocés? Diz a vocés que pensamos que tinhamos nossa
prépria casa esperando por nés. Mas a verdade é que
estamos simplesmente dormindo sob o teto de outra
pessoa.

Entdo os filhotes do Oriente devem suportar seus
novos rigores, rigores que os ancides de nossa tribo ainda
nio compreendem. Os jovens ficario bem. Eles se
adequardo apropriadamente com isso, desde o inicio, e
em uma década eles serfio criaturas diferentes do que nés
éramos. Mas e os filhotes que ficaram — ou que nasceram
— no Ocidente?

Basicamente, é trabalhoso para eles como de
costume. Eles ndo aprendem os caminhos das Cortes
Bestiais, pois ndo estdo nas Cortes Bestiais. Eles ainda
vivem na brutal Nagdo Garou, assim eles crescem como
tal. Apesar de que, na realidade, muitos nio sio
realmente levados para o mundo Garou. No Ocidente, a
tradi¢do de ensinar um filhote tornou-se um estilo de
vida solitdrio. Um tnico Portador da Luz assumird o
aluno e os dois permanecerio juntos até que o ancifo
morra ou o jovem seja velho o suficiente para assumir seu
préprio aprendiz. Eles ficam fora dos assuntos Garou até
que seja absolutamente necessdrio e operam de acordo
com seus proprios mandamentos. Ndo existem olhos
velando por eles. Ninguém os prende as regras.

Alguns filhotes, claro, sdo treinados em uma seita —
algumas vezes por um Portador da Luz Interior, e se
nenhum estiver disponivel, entdo o Garou que mais apto
estiver para a posiciio é o mentor. Esses Portadores da Luz
terminam como Garou obedientes e parecem menos com
os Portadores do Oriente e mais como os Garou da
Nacio. Eles ainda seguem nossos caminhos, ainda tentam




controlar a fdria que queima no interior, mas no fim, eles
fazem como os outros Garou fazem. Eles combatem a
Wyrm. Eles protegem os caerns. Eles comem, dormem,
respiram e se acasalam. Assim é com qualquer grupo.
Vocés pensariam que podem colocd-los todos em um
(nico estere6tipo, mas € impossivel. Julgar-nos é um caso
de colocar mais serpentes em um saco do que vocé pode

matar. Um esfor¢o bravo, mas fitil.

Zortadorar Oosortals

Parece ser um conceito errbneo e comum que OS
Portadores da Luz ndo podem ser verdadeiramente do
Ocidente. Eles devem ser asidticos em alguma forma, de
algum jeito, certo? Em algum lugar deve ter uma pista dos
olhos puxados e da pele amarela, certo? Ndo. Quando
digo aos outros Garou que sou um Portador da Luz, eles
gostam de apontar para meu cabelo vermelho e barba.
Minhas sardas. Eles me chamam de Fianna. Ou Cria. Ou
de Filho de Gaia, Roedor ou Andarilho do Asfalto. Eles
preferem acreditar que eu seja uma Fdria Negra do que
me aceitar como um Portador da Luz. Mas é verdade. Nos
existimos. N#o, ndo somos todos iguais e andamos juntos.
Mas estamos por af, em todas as ragas, credos e cores.
Vocés pensam que todos os Portadores da Luz do outro
lado controlam seus instintos a ponto de se acasalarem
apenas com asidticos?! Por favor.

Sejamos nés Portadores sem sangue asidtico ou com
sangue asidtico que foram nascidos e criados no
Ocidente, representamos um subgrupo tnico de nossa
tribo que encara, apropriadamente, um dilema tnico. Se
permanecermos no Ocidente entdo a maioria de nossa
tribo nos rotulard como dissidentes, traidores, amantes da
Weaver, escravos dos Garou ou o que quer que seja. “Mas
o Ocidente é o nosso lar”, nés gritamos. E somos
zombados. Ou ignorados. Ou deixados para tris e
considerados menos que um enteado mesti¢o. Entdo, com
isso em mente, muitos de nés, Garou Ocidentais, temos
deixado a América, o Canad4, Europa ou qualquer outro
lugar e “ido para casa”, como o termo diz. L4, nosso povo
encara outro problema. Somos recebidos com sorrisos nos
rostos, bracos abertos e uma garrafa quente de saqué, mas
14 temos um rio de preconceito oculto que corre contra
nés. Nenhum de nosso povo recebeu uma posi¢io —
nem mesmo uma posi¢do baixa — nas cortes desde
entdo. Em um grupo sentai de guerra, recebemos papéis
desonrosos. “Fique atrds e guarde isso”, ou pior, “ataque
enquanto ficamos aqui atrds”. Se recebemos alojamento,
ele ¢ nas margens do territério. Quando convidados a
uma cerimonia do chd, nosso chd sempre é feito por
dltimo. Isso até mesmo reflete em vocés, espiritos, por 4.
Eles franzem o cenho, estalam seus labios etéreos e se
perguntam por que um gwailo com sotaque americano
estd implorando a eles por ajuda.

Entdo, veja o dilema. No Ocidente, estamos em
casa. Mas nossa prépria tribo nos despreza e déi ter sua
propria familia o desprezando como se vocé tivesse
deflorado sua prima. No Oriente, estamos “em casa”
apesar do fato que no sentimos como em casa e nossa
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propria tribo se importa comigo, mas os outros de Sangue
Metamérfico das Cortes Bestiais (exceto os Hakken, eles
tém sido bem ftteis) nos olham como se fossemos
impuros recém-nascidos. Aqui temos um claro caso de
“maldito seja vocé se fizer, maldito seja se nio fizer”.

E aqueles de nés que ficam no Ocidente, o que nds
fazemos? Como eu disse, muitos continuam como sempre
continuaram. Um Portador da Luz ensina o outro e eles
fazem o melhor que podem como um par em frustrar a
Wyrm e guiar os outros a algum nivel de paz e
iluminagio. Mas essa tradicio estd sumindo. Os
Portadores que ficaram no Ocidente sio um pouco mais
linha dura e parecem ter uma no¢do maior de seu senso
de responsabilidade. Uma moda que percebi (e uma
tendéncia que eu mesmo sigo) é que estamos coletando
desesperadamente matilhas de Portadores nos dias de
hoje. Antigamente tomdvamos um dos dois cursos.
Aceitdvamos nosso lugar na dicotomia mentor/aluno ou
entrdvamos em uma matilha Garou de ndo-Portadores
em uma tentativa de cumprirmos o dever de Gaia, apesar
do desdém que frequentemente recebiamos. Mas agora,
ver que existem matilhas inteiras de Portadores da Luz
Interior correndo por ai... é algo esperancoso. Isso fala
sobre os caminhos antigos, quando costumdvamos ser
uma poderosa forca que viajava junta, operando como
uma unica unidade, assim como os sentai fazem no
Oriente. Ouvi rumores que o Sentai de Jade estd
renascendo. Se for verdade, entfo, de fato, tenho grandes
esperancas.

Zortadorar Orienfals

Nossos maiores niimeros estio na Asia ou espalhados
por toda ela. Muitos estfo nas margens da influéncia das
Cortes Bestiais (India e Paquistdo), mas a maioria vive
dentro dos principais domfnios da Asia — China e Japdo,
especificamente. Novamente, é praticamente impossivel
resumir os Portadores da Luz Interior do Reino Médio em
uma Unica frase. Dizer que “os Portadores Orientais fazem
isso, isso e isso” pode servir para um deles, mas entdo
algum outro Portador aparecerd e provard que vocé estd
errado em todas as afirmagdes. Ndo somos grandes
amantes da Weaver, deixamos isso para os Andarilhos do
Asfalto, mas ja vi Portadores que sabiam operar um
sistema de computador, que podiam falar com os
elementais do pléstico e polimeros. Também se assume
que todos nés sabemos kung-fu, que raspamos nossas
cabecas e vestimos as tdnicas laranja dos monges
budistas. Certo, alguns da nossa tribo o fazem. Também
conheci muitos Portadores que ndo saberiam diferenciar
o Caminho Octuplo ou a posicdo do gafanhoto de um
telefone celular.

A maioria dos Portadores da Luz Interior do Oriente
pertence as Cortes Bestiais. Eles seguem os Mandatos e
travam batalhas contra os bakemono e todos os agentes
da Grande Centopéia. Esses Portadores lutam uma
batalha penosa. Eles sdo as criancas novas no playground,
como isso seria e tém que ganhar o respeito e renome que
possam ter recebido (ou nfo) entrem si mesmo e entre os
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outros Garou. Eles lutam para obter posi¢des nas cortes,
para liderar os sentai, para entrarem nos registros das
lendas. Os Portadores sempre caminharam longe dos
métodos tradicionais dos Garou, mas o estigma das a¢des
da Nagdo Garou ainda esté preso neles como o cheiro de
um gambd. Muitos ainda nos associam com a Guerra da
Vergonha ou com o Impergium. Ocasionalmente um
Portador Oriental deve ouvir um comentario sobre como
“nés ajudamos a matar os metamorfos-ursos”. Se ha um
momento em que conter a Fdria parece impossivel,
aposto que é esse.

Alguns Portadores Orientais escolhem n#o viver
entre as Cortes Bestiais. Ndo sdo pdrias, precisamente,
mas nio sdo convidados em nossos grupos de guerra ao
menos que seja absolutamente necessario. E eles nio
podem realmente pertencer 2 Nacdo Garou aqui, entio o
que fazem? Eles fazem o que sempre fizeram, que é servir a
Mae Esmeralda (ou Gaia, ou T’ai-Shen), porém eles
decidem o que é melhor. Alguns optam por ensinar e
iluminar as massas mortais, alguns sentam com os hsien
ou os Violadores de Nome em um esforco para aprender
os mistérios que o passado e futuro possuem. Conheco
Portadores que atacam as corporacdes controladas pela
Wyrm na China, conheci membros da tribo que vivem
vidas reclusas entre os Ainu do Japdo, encontrei
cacadores de demonios, cortadores de bambu,
bodhisattvas e senhores da guerra luniticos. Nossa tribo
ndo é uma coisa s6, ndo importando onde operamos.
Estamos por todo o mapa e meu tdnico problema é
descobrir se essa é a nossa maior forca ou maior fraqueza.
E, falando de fraquezas...

A Cloma Far Trér

,

E uma divisdo irreparavel, eu acho. Nossa tribo,
quebra em trés componentes amplamente separados,
incapazes de se encarar olho no olho. Esse desarranjo
césmico raramente nos coloca em problemas fisicos uns
com os outros, j4 que esse ndo é nosso caminho. Mas
também é como uma muralha construida de cada lado,
impedindo que nossos nimeros limitados aprendam uns
com os outros, se ajudem e unam a for¢a de nosso sangue
que mingua a cada dia. Quando a divisdo ocorreu? Eles
dizem que em algum momento préximo das incursdes
mongdis. Mas acho que aconteceu antes disso.

Cr T radicd onafitiar

Os Tradicionalistas (também chamados de “os
obedientes”) se consideram Garou, antes de mais nada.
Muitos se uniram as Cortes Bestiais, como é a vontade da
tribo, mas muitos ficaram para tras, permanecendo como
parte da Nago Garou ja que essa é a melhor forma que se
identificam. Eles seguem os caminhos da moderacio, mas
raramente participam de abstinéncias ou qualquer outro
tipo de comportamento que diminuiriam suas naturezas e
instintos Garou. Eles sdo guerreiros, professores, filsofos,
preocupados com seus caminhos espirituais, mas também
preocupados com o destino de (Gaia. Antigamente a
maioria da nossa tribo participava dessa fatia do bolo,




mas ndo estou mais certo disso. Eles sdo pelo menos
aqueles que mais frequentemente se interagem com as
Feras das Cortes Bestiais e com os outros Garou. Em
minha opinido, somos aqueles que sujam as maos,
sabendo que seguir os preceitos de nossos ancestrais é o
caminho da sabedoria. Os Tradicionalistas, incluindo-me
entre eles, sdo os mais sdbios dos Garou. Seguimos a
compreensio de que todas as coisas devem ser feitas com
moderagdo. Ndo é um grande segredo. Se apenas os
outros compreendessem isso.

Cr T rantoenddentis

Os Transcendentais pegaram suas naturezas Garou e
as reprimiram. Eles mantém esses instintos nas
profundezas da escuriddo de suas almas até que eles sejam
afogados como filhotes incapazes. Aprecio sua linha de
pensamento, que a paz e a inacdo os ajudard a purificar
suas almas. Nossa forma tribal de pensar indica que
devemos ser exemplos em todas as maneiras. A teoria
sustenta que se todos tomarem conta de sua prépria alma,
o mundo seria repleto de boas almas, sem lugar algum
para que a Wyrm floresca. Sim, em um mundo perfeito.
Mas ndo vivemos num mundo perfeito, ndo é? Vivemos
firmemente presos a realidade e uma vida inteira de
meditacdo ndo curard o que nos aflige. Eles negam a si
mesmo todos os prazeres, todos os vicios e toda e
qualquer indulgéncia. A acgfio visivel — uma agdo sem
pensar, sem uma longa contemplacio — ¢ vista como
vergonhosa. Assim, na maior parte do tempo eles fazem
pouco além de buscar a sabedoria interior, libertando seus
terceiros olhos de qualquer obstdculo. E enquanto eles
meditam, Gaia se lamenta. O caminho da moderacfo
estd h4 muito perdido para eles. A pior parte é que apds
nossa derrota em Shigalu, precisamos rapidamente é de
curar as feridas. Mas muitos de nossa tribo aproveitaram
esse tempo para abracar a inagdo, ndo a odid-la. Para
mim, é apenas medo com um nome mais nobre e, com
isso, nossa tribo fica ainda mais fraca.

Cr 7 rapifar

Esses Portadores da Luz Interior (que ndo devem ser
confundidos com a ordem de monges de mesmo nome)
caminham no extremo oposto da desejada moderacio de
nossa tribo. Os Tranqiiilos desejam permanecer inativos
sempre que possivel, mas os Trapistas declararam guerra e
permanecem assim a todo momento que respiram. Eles
possuem apenas um inimigo e seu nome é Weaver. Esse
membro da Triade, dizem eles, “prendeu” a todos nés e
devemos lutar sempre para nos libertarmos dessas
“amarras” e jogd-las fora (entenderam o nome agora?).
Mas eles ndo apenas pregam a desaprovacio aos
caminhos da Weaver. Nio, esses Trapistas assumem a
batalha contra a Rainha Aranha sempre que podem. Eles
correm pelas cidades, buscando libertar Gaia (e nossa
prépria tribo), destruindo os reflgios mais fortes da
Weaver. Na Umbra, eles vio longe e profundamente no
mundo espiritual em um esforco de expulsar os espiritos
aranha de onde quer que esses descansem e destrui-los.
Em suas mentes, Gaia seria um lugar bem melhor sem as

Capt’fulo Dois: O Sopro das Orc‘w‘deas Mortas

teias da Weaver estrangulando-A, apesar de que em sua
cruzada eles parecem esquecer que ndo apenas a Rainha
Aranha ajudou a dar estabilidade ao firmamento, mas
que a Wyrm ativamente se opde e fere a Mae Esmeralda.
Eu nfo sou um grande amante da Weaver, pois essa
insana rainha estd fora de controle. Mas, novamente,
aspiro enfatizar a vocés, Conselho de Espiritos, que
buscamos a moderacdo antes de todas as coisas. Afinal de
contas, essa é a natureza do equilibrio. Quanto mais cedo
o resto de nossa tribo (e dos outros Garou) aprenderem
isso, serd melhor para todos nés.

Cpinioer Divergenfer

Lingua-Clara explica muito, mas ele tem seu
préprio caminho, pois ele é um Tradicionalista devoto.
Mas parece injusto ndo dar aos outros o direito de falar
em nosso registro eterno, ndo é? Deixem que primeiro
oucamos um devoto dos Transcendentais, Saram Neve-
na-Copa-das-Arvores. Ele defenderd suas crencgas:

Somos unidos por coisas que ndo conhecemos e nio
podemos ver. Somos unidos pelo vicuo. Nio possui
descri¢do, nem limites. Se vocé precisar de palavras para
descrevé-lo, entdo vocé pode chamé-lo de inexaurivel. E
vasto. E sempre se movendo em grandes ciclos. Aqueles
que ndo se movem em ciclos causam a si mesmos muita
preocupacdo, muito stress e isso os destréi. Ndo h4
direcdio a ser tomada, ndo h4 trilha a ser seguida, nio hd
acdo a ser julgada. Se o cosmo ¢ dessa forma, entdo nds
devemos também ser dessa forma.

Nossos criticos acham facil dizer que somos podados
por nossa moderacio, apoiando firmemente no curso da
inacdo sobre o curso da agfio. Mas ndo é tdo simples
assim. Olhe para um rio. O rio ndo age. Ele n#o se altera
conscientemente, ndo se prende a uma moralidade que
exige movimento. O rio simplesmente o é. Ele existe e
move de acordo com sua natureza. A (nica vez que isso é
diferente é quando um homem ou fera bloqueia o
caminho do rio, e isso ndo é natural, e causa mais
prejuizo do que beneficio.

Isso é similar para nés. Nio nos sentamos
preguigosamente, mas ndo agimos de acordo com os
planos dos outros. Nés meramente somos. A intui¢fio nos
guia. Deixamos nossas mentes peregrinarem pelo vazio
através dos periodos de meditagdo. Passamos fome,
cortamos nossa carne e fitamos a intrincada rede de luzes
no céu. Buscamos a sabedoria interior, ndo exterior.

As convengdes sociais importam pouco. Assim como
os caminhos pré-planejados. Enganamos tais decorativos
e deixamos nossas escolhas serem o que devem ser, sem
preocupagio, sem forgd-las. No livro de Lao-Tzu, ele
escreve, “A coisa mais fragil no universo sobrepuja o que
ha de mais resistente no universo”. Forgar as coisas é
como quebri-las. Forcar o equilibrio, acorrentar a Mae
Esmeralda de uma forma prescrita de fazer as coisas, isso
ird destrui-La, assim como a Wyrm o fard. Paciéncia é a
chave. Os outros dizem que Gaia morre? Respondemos
dizendo que Gaia vive. Quando chegar a hora que nosso
movimento seja necessario, o faremos, assim como o tio
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faz. Seguiremos o curso, eternamente.

Agora ouviremos a voz de um dos Trapistas, como
Lingua-Clara os chama. Eles sdo aqueles que se opoem
a Weaver em todas as formas, buscando minar sua
terceira forca da Redlidade. Sinto em dizer que esse
orador que wocés ouvirdo morreu ndo muito tempo
depois de nos encontrarmos pela primeira vez. Ele era
um lupino, raro entre seu préprio povo, e com manchas
de puro negro em seu pélo. Agora ele se foi, sua alma
logo retornard e, por isso, deve haver certa felicidade.
Por enquanto, escutem os ecos de seus rosnados.
Oucam Uivo-Que-Grita-Ao-Céu, um jovem e poderoso
Ragabash que nos deixou cedo demais:

Pequenas  aranhas. = Mordendo,  mastigando,
cuspindo, tecendo. Sento nessa rocha e olho para o
cemitério que meus irmAos chamam de “cidade”. Cidade?
O que ¢é isso além de um lugar para os macacos
brincarem? Uma floresta de concreto e um deserto de
rocha negra e um horrivel fantasma com olhos de vidro.
Estou cansado da cidade. J4 estive na cidade. Querem
ouvir sobre as vezes que estive nesse lugar ruim? Contarei
a vocés. Trés anos atrds fui para a cidade e uma pilha de
lixo, sujeira e vermes me atacou, o cheiro da Corruptora
me fazia querer vomitar. Foi quando perdi parte de minha
orelha direita. Dois anos atrds fui para a cidade encontrar
uma mulher de duas pernas da nossa tribo para levar a ela
um espirito que eu havia preso em uma rocha. E dois
macacos de azul colocaram uma abelha de metal em
minhas ancas. Um ano atris, fui para a cidade para ajudar
um dos metamorfos-raposa a resolver uma charada que foi
dada a ele pelo Pai Cidade. A caminho do homem-
raposa, um gigantesco homem de ferro e uma aranha de
borracha vieram e passaram por cima de mim,
despedagando minha coluna. Levou meses para eu me
curar. E apenas trés semanas atrds fui para a cidade uma
Gltima vez. L4 encontrei e trouxe de volta os corpos de
trés da minha raga. Duas fémeas e um filhote macho. A
superpopulacio de macacos passou por cima deles na
cidade. L4 eles beberam de pogas d’dgua, buscando 4gua.
Eles ndo sabiam que a dgua era veneno. Eles nfo sabiam
que a 4gua era o sangue das maquinas. Aquilo os matou.
Esvaziou seus estdbmagos pelas bocas. Essa foi a dltima vez
que fui a cidade.

Eu costumava gostar de quebra-cabecas. Pequenos
jogos para afiar meu raciocinio. Como posso fazer um
pombo voar até mim para que eu possa comé-lo? Como
aquele peixe estipido nada rio acima, ao invés de descé-
lo? Como posso virar as armadilhas dos macacos contra
eles mesmos ao invés de contra meu povo! Quantas
pequenas luzes no grande céu sdo necessérias para esbogar
as faces dos meus ancestrais lupinos? Eu sempre tenho
ddvidas e sempre gostei de encontrar as respostas. A
cidade era uma questdo preocupante. O que nés fazemos
com ela? E um local grande e terrivel, mas muitos de meu
povo dizem que é necessdrio. Mais um pedago do todo.
Nunca a compreendi, mas sempre tentei. Agora me
cansei de tentar.

Nao gosto mais de quebra-cabegas. Uma vez
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perguntei a mim mesmo e a meus irmaos e irmds, o que
farfamos a respeito da cidade. Agora nio pergunto mais.
Com todos os caminhos levando a um terrivel cemitério,
lustroso com as teias de ferro e um parque de diversdo
para as loucas aranhas, eu nio quero mais descobrir a
cidade. Descobri minha prépria resposta. Com outros de
minha raga procurarei a Weaver que cria as pequenas
aranhas, que criam a cidade e irei arrancar seu coragfo.
Nzo haverd pensamento. Nfo terei que ponderar sobre
isso como me ensinaram. Serd rapido e justo. Entdo o
equilibrio ird realmente ser restaurado e seremos livres
para percorrer as matas novamente, sem nos preocupar
em beber veneno do solo. Poderemos fitar o céu e pedir
para nossas antigas e mortas matilhas nos guiem.
Poderemos voltar para os pequenos e seguros quebra-
cabecas, pois teremos nos livrado do maior deles. A
Rainha Aranha morrera.

O Caminko Fa 7 wbo

Nés ndo temos muito em comum com das outras
tribos ou mesmo com aqueles que possuem o Sangue
Metamérfico. Nosso caminho é distintamente nosso,
um misto de muitos povos, locais e tempos. Acho
melhor explicar nossas crengas e trilhas que seguimos
de maneira simples, pois somos criaturas simples.
Agastya Dez-Flechas foi uma de nossas guerreiras mais
velhas e sdbias e, infelizmente, morreu durante os
amargos eventos cataclismicos que aconteceram em sua
terra natal, Bangladesh, alguns anos atrds. Ougcam
agora sua explicacdo de nosso verdadeiro caminho:

Eu sou uma Portadora da Luz Interior. Sou uma meia
lua, nascida entre humanos. Contemplei muito os céus
escuros acima e o escuro redemoinho de ché deixado em
minha xicara e tenho muito sangue que nunca saird de
minhas méos. Eu sou uma Portadora da Luz Interior.

Nio somos uma coisa s6. Nao dividimos um tnico
olho ou uma mente tnica. Quando observada de sua
janela, como a neve parece! Branca, uniforme, em
compasso. Mas cada floco, como sabemos, ¢ diferente do
anterior. Juntos eles formam uma coisa s6, mas separados
dificilmente sdo semelhantes.

Nossos métodos sdo muitos, mas nosso Caminho é
um s6. Ninguém ¢é obrigado a seguir nosso Caminho, mas
essa trilha corre pelos coracdes de todos nossos filhotes,
uma semente que pode florir com apenas um momento
de atencfio. Damos licdes uns aos outros, de sdbio para
estudante e, de modo mais importante, de estudante para
sédbio. Essas licdes sdo o que compartilharei com vocés,
para que vocés, espiritos, possam saber o que elas s3o e
falar delas para que nés possamos renascer na préxima

Era.
Cr Doy Precesfor

Todos os Portadores da Luz Interior aprendem duas
coisas antes de serem permitidos a aprenderem outras
coisas. Os mentores e os lideres de matilha possuem
diferentes métodos de expressar essas licdes, mas eles
devem expressa-las.




Toda a vida é sofrimento. Esse é o primeiro
preceito. Em todas as coisas h4 o sofrimento. Gaia sangra.
Nés choramos. Os humanos se ferem uns aos outros. As
palavras ferem. LAminas cortam. Garras rasgam. Esse
sofrimento estd por trds de tudo. Ndo é a mesma coisa
que dizer que nio existe felicidade. Mas a felicidade s6
pode ser encontrada através da realizacio de que todo
mundo e todas as coisas devem suportar um estado
constante de sofrimento.

Por toda sua obviedade, essa € a licAo mais dificil de
se ensinar. J4 vi mentores ou lideres de matilhas e seitas
fazerem muito para ensinarem esse preceito. Vi filhotes
enviados para minha cidade natal de Calcutd para
testemunhar como, claramente, o mundo e seu povo sio
doentios. Vi filhotes forcados a meditar sem comida,
descanso ou dgua para que aprendam tal verdade. Vi um
sdbio surrar um filhote com um bambu por dias, semanas,
até mesmo meses até que o filhote estivesse pronto para
aceitar a realidade do sofrimento. Quando o fazem, eles
podem passar para o segundo preceito:

O 1nico caminho para fora do sofrimento é o
Caminho do Meio. O Caminho do Meio é o caminho da
moderagfo final, do equilibrio em sua totalidade. Todas
as coisas sdo de Gaia, mas nfo se deve superestimar ou
desvalorizar que o mundo a nossa volta seja um trabalho
combinado da Realidade, Paixdo e Escuridio. Coisa
alguma é um inimigo a menos que busque causar o
desequilibrio. N6és mesmos devemos procurar pelo
equilibrio. Muitos professores impdem as licdes que
nossos ancestrais mais antigos exigiam de si mesmo
aprender. Os professores forcam os alunos a extremos.
Eles fazem com que os aprendizes passem fome, se
cortem, mimem-se com prazer e dor. Logo a realizacdo
chega de que essas coisas s3o uma parte de todos nés, mas
que nfo nos deve consumir. Todas as coisas sdo de Gaia,
nés devemos provar Seus frutos, mas nunca os comer
completamente. Moderacio e temperanca em todas as
agdes que fazemos € o Gnico caminho para encontrar um
estado constante de bengéo fora do sofrimento eterno.

Cnco Verdadas, (nco Olttaonsor

Um Portador da Luz que realmente conhega os Dois
Preceitos entdo poderd conhecer as Cinco Verdades de
nossa tribo e, além delas, os Cinco Obstdculos que estio
em nosso caminho de aceitacio da verdade.

A primeira verdade, a mais importante, é o dever.
Alguns chamam isso de dharma e outros ainda chamam
de Gaiadharma, pois nosso Gnico dever é destinado a
Gaia. Fomos criados para esse mundo pelo Imperador de
Jade, somos seu presente para sua mulher para proteger
sua criacdo e essa criagdo é Gaia. Gaia estd rodeada pelas
forcas combatentes da Realidade, Paixdo e Escuridio e
quando essas trés forcas estio em equilibrio, ndo ha
preocupacdo. Mas hd muito tempo elas estdo
desequilibradas e assim, o primeiro preceito se faz
verdade, toda a vida é sofrimento. Gaia sofre e aceitamos
isso, mas desejamos que Ela escape de suas amarras. Entfo
esse é o nosso dever para com Ela. Qualquer coisa por
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Gaia, a qualquer preco. Se nosso dever no momento ¢é
sentar em uma pedra e observar as estrelas por uma visdo
da Quimera, entdo assim serd. Se nosso dever é assumir
nossos dons de presas e garras e rasgar os inimigos em
pedacos no campo de batalha da carne de Gaia, entio
assim também serd. Desde que facamos nosso dever com
um olho na moderacfo, estaremos cumprindo a primeira
verdade.

O que atrasa nossa devogio ao dever é a letargia.
Podemos ficar cansados de nosso dever, fartos e
indolentes na certeza de que nio estamos fazendo bem
algum. Isso pode nos levar 2 Sombra, chamada de Harano
por alguns, e de 14 é quase impossivel de se escapar. Esse é
um problema de nossa tribo, talvez o maior obstaculo
para a verdade mais importante.

A segunda verdade é a moderagdo.
exemplificado pelo Caminho do Meio, pois ¢é
fundamental que tenhamos total controle de nds
mesmos. Mas é importante, pois todos nés nascemos com
um nicleo de fogo em nosso interior, chamado Faria. A
Fdria, como o fogo, é quase incontroldvel. Como alguém
consegue conter uma chama instdvel? Vocé nio pode
segurd-la, apesar de ser capaz de sufocd-la. Porém, ao
contririo do que muitos possam lhes dizer, a Furia ndo ¢
algo ruim. A Firia é uma poderosa ferramenta que nos
permite derramar sangue quando necessirio. Causa
duvida? Deixe-me explicar. A verdade da moderag¢do nio
implica que nos abstemos. Nio rejeitamos de imediato,
devemos apenas aceitar as coisas com grande moderagfo.
Com a Firia nfo é diferente. Muitos confundem Furia
com raiva, mas a raiva é um pensamento negativo que
apenas aumenta o sofrimento. A Firia é uma arma que
pode, de tempos em tempos, ser libertada de sua prisdo.
H4 um momento apropriado para lidarmos com ela e aqui
estd outra diferenga crucial. Nés devemos control-la. Ela
nunca deve nos controlar. Se ela o faz, nés sabemos que
estamos em desequilibrio espiritual e temos que aceitar a
raiva.

O que atrapalha a modera¢do é o desejo. Nunca
devemos ter desejos. Podemos querer, mas desejar é algo
muito maior, algo pior. O desejo pode nos governar. O
desejo de gratifica¢io na forma de dor ou prazer pode nos
ser prejudicial. Podemos desejar destruir. Ou podemos
desejar o oposto, nunca tirar a vida e nunca destruir.
Esses sdo caminhos extremos e nio sdo tteis quando se
busca a verdadeira moderacio. Ele nos retira do Caminho
do Meio.

A terceira verdade é a sabedoria. Ndo somos seres
perfeitos, apesar de almejarmos ser, e a perfei¢io sé ¢é
permitida através da sabedoria. A sabedoria nfo é uma
pequena tentativa de tentar compreender todas as coisas.
Sabemos  que talvez nunca a  alcancemos
verdadeiramente, mas nossas tentativas nos equipam com
armas para usar ao executar nosso dever. A Sabedoria é
mais importante que a Honra ou Gléria, que sdo teis
apenas para se provar dignos aos espiritos que nos guiam.

Duvida é o obsticulo da sabedoria. E saudédvel
questionar, mas nunca ser cético e duvidoso. O excesso
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de duvida sobrepuja a sabedoria e subitamente vocé se
encontra se questionando Estou fazendo a coisa certa?
Ou entendi tudo errado? Isso causa hesitagdo. Cria um
véicuo na missdo de reunir sabedoria e qualquer separacio
dessa misso é perigosa.

A quarta verdade ¢ a trangiiilidade. A tranqiiilidade
¢ um estado da mente, um estado do ser e um lugar em si.
Esta localizada ndo no passado ou no futuro, mas no
presente. Aqui nfo colocamos as energias negativas de
nossas falhas ou os horrores do futuro. Deixamos tudo no
presente e aqui somos capazes de alcangar nova sabedoria
na jornada para melhor executar nosso dever. Se uma
flecha é certeira, o passado e futuro ndo importa, tudo
que importa é a flecha no presente. A trangiiilidade ¢
melhor descoberta através de meditacdo. Alguns
meditam com a pritica que nos deu nosso nome. Ao
olhar para o céu noturno, nossos ancestrais clareavam
suas mentes e simplesmente fitavam as estrelas, algumas
vezes fazendo mais do que recitar as constelagdes (novas
e velhas) sem parar em sua mente, como em um mantra.
QOutros o faziam nas Terras dos Espelhos e esperavam até
que as préprias estrelas contassem suas verdades ocultas.
Alguns ndo olham para os céus luminosos e ao invés
disso fazem outras prdticas para encontrar a
tranqiiilidade. Conheco muitos que participam de
meditativas cerimdnias de chd, fazendo pouco mais do
que se sentando em siléncio, bebericando o chd em um
ritual com a mente vazia. A tranqiiilidade é a chave.

Oposto a tranqiiilidade estd a preocupacdo. Que
funcdo a preocupagdo tem a ndo ser nos bloquear a
tranqiiilidade? A preocupaciio ndo resolve os problemas.
Apenas agita e cria um sofrimento interno. A
tranqiiilidade liberta nossa mente para que ela possa
viajar para uma nova sabedoria, mas a preocupacio
tranca nossa mente, para que ela fique aprisionada e
incapaz de aprender.

A quinta e Gltima verdade é a do vigor. Dizemos a
todos nossos filhotes para empregar o “vigor de
armadura”, dizendo que suas buscas nio devem ser
desviadas. Sabemos que temos um grande dever e o vigor
é definido como a fortitude para continuar com nosso
dever sem parar. E a fortitude da acfio. E o ato de se
esforcar, de trabalhar incessantemente para alcancar um
objetivo. Vocé nio pode antecipar a falha antes dela
acontecer, porque se vocé o faz, vocé ja falhou (e é aqui
que a tranqiiilidade ajuda a clarear nossas mentes para
seguirmos o caminho do vigor). Devemos sempre
continuar. Nunca devemos parar em nosso dever. Se o
fizermos, Gaia continuard a sofrer e com isso, O
nascimento da Sexta Era, na qual o sofrimento a
sobrepujard e destruira todos nés.

Por fim, o que obstrui nosso vigor é o excesso de
confianca. Podemos ficar satisfeitos com nossos trabalhos
e conquistas. Na verdade, ¢é recomendado que
compreendamos quando fomos bem sucedidos, mesmo
em pequena escala. Mas um sucesso em uma batalha nfo
significa que a guerra acabou. O excesso de confianga
gera 0 nosso vigor. Se estamos tdo seguros de nds
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mesmos, podemos parar de tentar superar o sofrimento e
sair do Caminho do Meio. Entdo nosso dever para com
Gaia se enfraquece e isso no deve acontecer.

Se algum de nés dominou todas as Cinco Verdades?
Nio. E aqui estd uma razdo.

O Coragio da Homsinagio

Bodhichitta ¢ o coracio da iluminacio. E o climax
de todos os nossos ensinamentos, a conquista da
perfeicdo. E nunca devemos alcanga-lo.

Esse mundo estd preso em sofrimento. E um ciclo
constante em que todas as criaturas vivas estdo presas.
Nés morreremos, mas ao morrer, ninguém estd realmente
livre. Nossa alma ¢, simplesmente, regurgitada de volta
ao sofrimento, para que possamos tentar novamente nos
tornar seres perfeitos. Continuamos a retornar, nossas
almas reparadas em diferentes encarnacdes. E por isso que
temos uma conexdo mais forte com nossos ancestrais do
que as outras tribos. E por isso que fazemos santudrios
para eles e somos capazes de falar com eles mais
livremente que os outros, pois recebemos outra parte da
verdade e essa verdade é o renascimento dindmico que o
sofrimento cria. Como seres iluminados, os Portadores da
Luz Interior tém a chance de se tornarem tdo perfeitos
que nos livramos do sofrimento, paramos de renascer e
somos permitidos a nos tornarmos uma verdadeira parte
de Gaia.

Mas ndo devemos fazer isso. Nunca.

Nio é para isso que estamos aqui. Fizemos uma
promessa, um comprometimento. A ilumina¢do dos
outros é milhares de vezes mais importante do que nossa
prépria fuga individual do sofrimento. E acima de todos
os outros estd Gaia. Até que Ela seja salva, estamos presos
aqui por promessas e juras. Buscamos a perfei¢do, mas
ndo devemos ter pressa. Como Portadores da Luz Interior
seguimos o Caminho do Meio, atrasando a nossa prépria
iluminacdo para que possamos guiar os outros e guiar
Gaia para fora do circulo de sofrimento que abrange
todos nés. Tiramos vidas. H4 sangue eterno em nossas
garras. Somos feras equilibradas com homens e h4d uma
guerra sendo travada ao nosso redor enquanto as trés
forcas da Realidade, Paix@o e Escuriddo tentam esmagar
Gaia com sua disputa. Amarfamos ser espiritos como
vocés, mas somos incapazes. Toda a vida é sofrimento e
temos um dever para com Gaia de liberti-La antes de nos
libertar. Esse é 0 nosso Caminho.

Campos

Até mesmo uma tribo como os Portadores da Lug
Interior é dividida, estilhacada em fragmentos que
abrangem apenas uma parte do todo. Alguns desses
chamados “campos” sdo bons, outros sdo ruins.
Aqueles que sdo bons sdo simplesmente reunides de
membros da tribo para um propdsito em especial, se
focando em uma unica tarefa dada por Gaia. Aqueles
que sdo ruins se separam da tribo em um espirito de
divisdo e colapso. Certamente ninguém espera uma
concorddncia total, mas picotar e espalhar nossa tribo
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em minusculos pedacos ndo nos faz bem. Apenas nos
enfraquece mnesse momento em que necessitamos de
forca. Dilui o nosso poder, enturva nossa visdo. Espero
apenas que quando testemunharmos os gritos finais de
nossa Mde, sejamos ou capazes de agir em unissono ou
aceitar nossa grande falha.

Ana-gamsn

Primeiro, os Ana-gamin, ou os “Aqueles-Que-
Ndo-Retornam”. Nao pude encontrar nenhum deles,
por razoes que tornar-se-do ébvias em breve, entdo fiz o
melhor que pude. Encontrei um Peregrino Silencioso
chamado Matthew Encontra-Sempre, que atravessou a
Umbra com sua matilha em um esforco de ajudar a
mapear algumas das estradas celestiais ndo mapeadas.
Abram seus ouvidos, espiritos, e escutem:

Um de meus companheiros de matilha era um
Portador. Chamada Mei-Lin Persegue-a-Névoa. Bela
garota. Um pouco estranha. Amava-a como uma irma.
Ela tinha o impressionante talento de encontrar novas
formas de sair de situacdes ruins. Era como se ela tivesse
nascido para a merda da Umbra, sério. Bem, um dia ela e
eu estdvamos como batedores, fazendo isso de forma
simples e fécil, perambulando pela Umbra Rasa, sem
nada de mais. Subitamente, sai do lago espiritual cinco
Garou em Crinos, todos vestidos com robes laranjas e
tintas azuis, certo? Eu ri, mas Mei pareceu silenciada. Eles
a chamaram e ela foi até eles. Eu fui também, para
apontar para eles e rir e talvez mijar em seus pés, mas
assim que cheguei a 3 metros de distAncia, um deles
ergueu a mio e eu congelei. Ndo podia me mover. Mei
balangou e se chacoalhou como uma cobra hipnotizada.
Eles disseram a ela que eram os Anna-gammin ou algo do
tipo, os Que-Nao-Retornam. Que eram Portadores da Luz
como ela e que haviam renegado o Gaiadharma, pois nio
era nada mais do que uma “Roda de Correntes” ou algo
sem sentido assim. Eles comecaram a balbuciar umas
besteiras sobre samsara e sofrimento e outras merdas e
entdo comecaram a explicar que algum dia em breve,
todos os Portadores da Luz Interior iriam para a Umbra,
se aprofundar nos céus e nunca retornariam para a Terra.
Eu fiquei tipo “que merda, isso é incrivelmente estipido,
certo Mei?” Mas antes que eu soubesse, ela estava
segurando a mio deles e todos estavam entrando na dgua
juntos. Em segundos a 4gua estava sobre a cabeca dela,
houve algumas ondas e ela se foi.

Nao pude me mover por outra hora. Quando
finalmente pude, sequer me importei de voltar para o
resto da matilha e tentei rastred-la. Entrei naquele lago,
falei com espiritos, peguei seu cheiro e fui atrds dele. Foi
a coisa mais dificil que eu j4 fiz. Vocés sabem como é fcil
encontrar alguém na Umbra que ndo quer ser
encontrado? E como tentar encontrar uma bolinha de
gude na porra do Oceano Atlantico. De todo jeito isso
ndo importava. Porque o rastro, ténue como era,
desapareceu do nada-nadinha assim que cheguei até a
Umbra Profunda. Aqui estou eu, rodeado por estrelas,
fantasmas e espiritos perambulando pela escuriddo e Mei
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j4 se foi, ja era. Nunca me senti mais sozinho. Perdemos
uma boa companheira de matilha naquele dia. No sei o
que esses malditos “Que-Ndo-Retornam” pensam que
estdo fazendo, mas se eu os encontrar, vou quebrar seus
dentes por terem colocado essa idéia estiipida em Mei-
Lin e roubado uma das melhores Garou de Gaia.

O Fo Jagrado

Oucam agora as palavras de Giratha Trés-
Deveres, o sdbio guerreiro do grupo conhecido como o
Fio Sagrado e ele lhes dirda sobre seus caminhos e
propositos:

O mundo continua a cair. A ladeira nos leva
perpetuamente para baixo e ficou perigosamente
escorregadia. A qualidade da realidade e os méritos
espirituais dos habitantes da realidade estdo declinando
rapidamente e se algo ndo for feito, o que sobrara desse
local? As éticas da mente, corpo e alma serdo perdidas
para sempre e o mundo nfo serd nada mais do que um
poco de morte e depravacdes e, entdo, a Wyrm terd
realmente ganhado.

Os Garou estdo preocupados com os Garou. Estdo
presos nas teias da politica, dos assuntos das seitas e dos
rituais tribais. Tudo isso é tempo desperdicado. Enquanto
os lobisomens fazem seus tolos joguinhos, Gaia fica mais
fraca e a Wyrm se fortalece. Esse local é feito para as
maiores crias de Gaia, os humanos, e é no coracio
humano que a batalha por todas as almas serd travada. E
14 que a Wyrm vive, nos coragdes e mentes dos homens,
e esse é o campo de batalha do Fio Sagrado.

Nés somos ksatriyas, guerreiros e sacerdotes, mas
mais importante, somos professores. Estamos em todos os
lugares. Nosso povo vai até os coragcdes mais sombrios das
populactes nativas e dos mais populosos nés urbanos. Os
alvos de nossa inspe¢io sdo homens e mulheres, mortais,
que precisam de nossos caminhos condutores. Somos
instrutores, antes de mais nada. Nos tornamos
professores, conselheiros, treinadores e deixamos nas
mios humanas os caminhos para que eles alcancem
algum tipo de pureza em seu interior. Nfo interessa o que
ensinamos. A educagfo de qualquer tipo pode higienizar
o espirito, seja ensinando-os histérias ou através de katas
marciais. Quando precisamos, também protegemos nossos
alunos. Caso estejam em perigo de um ataque fisico ou
mistico, ficamos no caminho para que eles possam
continuar em sua trilha de santidade. E por fim, caso
acontega (e rezamos para que nunca aconteca) de um de
nossos filhos se afastar e escolher as estradas sombrias que
levam para a Wyrm — entdo esses filhos devem ser
destruidos. Essa € nossa tarefa mais triste e a mais séria. A
corrupgio ndo pode sobreviver.

Vocé nos reconhecera pelo fio que prende nosso
longo cabelo. Cada ksatriya do Fio Sagrado faz sua
propria corda. Ela é noventa e seis vezes o comprimento
dos quatro dedos do criador, cada um dos quatro dedos
representa os maiores estdgios da consciéncia do homem
— despertar, sonhar, sono sem sonho e o wdcuo
disforme. O criador também colore a corda em trés
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partes, cada cor representando as trés forcas que lutam
por dominancia sobre Gaia. Preto para a Realidade,
Vermelho para a Paixfio e Branco para a Escuriddo. Vocé
nos verd com nossos estudantes mortais, nosso cabelo
preso com nossos fios sagrados e verd que nossa tarefa em
levar os homens para a iluminacio ¢é correta.
Perseveraremos. A Nacio Garou ndo nos interessa, nem
as vontades e desejos das Cortes Bestiais. Estamos
preocupados apenas com a predominincia da qualidade
na alma de toda a humanidade.

O Zéfro

A medida que nossos dias se diminuem, assim faz
o numero de Portadores da Luz dispostos a sentar-se
em seus caerns e ponderar sobre os mistérios
esotéricos. Alguns desses Garou, buscando acdo ao
invés da inércia, escolhem se dfiliar ao Zéfiro. Jack, o
Abencoado-da-Lua conta a vocés os caminhos desse
campo:

H4 uma parte do Mahabarata que é o Bhagavad-
Gita, é uma histéria que eu sempre achei importante. Ha
um guerreiro, Arjuna, que deve travar batalhas em
Kurukshetra. Mas, antes da batalha, ele ordena que seu
cocheiro (que acontece de ser Krishna, o avatar) o leve
até o centro do campo de batalha, onde ele pode olhar
para ambos os lados dos soldados reunidos. Entre as faces
desses guerreiros, ele reconhece vdrios. Pais, filhos,
irmAos, primos e amigos. Ele conhece muitas dessas
pessoas, se sentou com elas, conversou, jantou em seus
lares e eles no lar dele. E ele chora. Decide que nio pode
ir para a batalha. No pode encorajar todas essas pessoas
que ele potencialmente conhece e ama a se destruirem de
forma sem sentido. Mas Krishna diz algo a respeito disso.
O cocheiro explica a Arjuna: Seu dever é ser um
guerreiro. E assim que as coisas sdo, vocé ndo pode ir
contra isso. Vocé deve matar seus inimigos e ndo deve
parar até que toda a matanca necessdria seja feita.

N6s somos Garou, e ou estando ao lado do Ocidente
entre o Povo do Poente ou no Oriente entre as Cortes
Bestiais, nio se pode negar o fato de que somos
guerreiros, e sempre seremos. Somos capazes de muitas
coisas, é verdade. Cangdes, filosofias, poesias e dancas.
Mas somos criados para a guerra. Recebemos corpos que
suportam dores incapacitantes. Temos garras e presas que
sdo capazes de reduzir a carne da Wyrm em pouco mais
do que pedacos irreconheciveis de tecido fedido. Nossos
uivos nos inspiram para a batalha, nossas formas nos
permitem o maximo de liquidez no teatro da guerra.
Existem muitas habilidades que nos ajudam em nossos
deveres e aquelas que aprendemos com atengdo e
disciplina. Alguns aprendem a dancar com klaives, outros
seguem o caminho marcial do ancestral Kai Lin.

Claro, n3o somos assassinos esttipidos. Possuimos
mentes feitas para contemplarmos o que devemos fazer e
o que fizemos. Nossos espiritos e ancestrais nos
emprestam um coro de vozes que d4 sentido a nosso
dever. Nosso dever ndo é nio tomar atitudes. E entrar no
tumulto, nunca emergir. Vamos a todos os lugares, onde
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devemos, onde h4 batalha. Se existe um grande caern
cercado pela Wyrm, entdo é 14 que estaremos. Se um
espirito ancestral precisa de nossa protecdo, assim sera.
Chegamos, fazemos nosso dever e entdo seguimos em
frente. Ndo arriscamos com as complicagdes sociais, nio
participamos de assembléias a menos que seja
absolutamente necessdrio. Existe um unico propésito e
esse propdsito € a guerra.

Shigalu n@o nos ensinou nada? Estamos sufocados e
rodeados por forcas da Escuriddo. Achamos que a
contemplacio vai ajudar a curar as pragas sem limites que
enfraquecem a alma de Gaia? O Leopardo da Neve foi
salvo ao ser observado de longe? Deviamos ter estado 14,
todos nés, em defesa do mais sagrado de nossos locais —
mas nio estdvamos. Nunca mais falharemos dessa forma.
[remos triunfar ou morrer tentando.

Mensagesror Ao Etase

Eu mesmo jd vi um Mensageiro do Extase uma
vez. Uma verdadeira visdo! Eles sdo raros e duvido que
estejam escritos em algum lugar dos grandes registros
espirituais. Permitam-nos corrigir esse erro e adiciond-
los no Registro de Jade. Oucam agora sobre eles, das
palavras do Garou Hakken, Kumono Fenda-das-
Nuvens:

Eu esperava por uma mensagem da Corte na Estagdo
Roppuku. Nio vou lhes aborrecer com os detalhes da
mensagem, mas ela era crucial, destinada a dar o nome do
museu em Toéquio que continha um fetiche que fora
considerado perdido por meus ancestrais h4 muitos anos.
Eu estava no mar, em um navio de carga, esperando nas
sombras por alguém para me entregar a mensagem no
horario combinado. Ndo esperava que eles mantivessem
sua palavra. Eles falaram um horrio muito rdpido, muito
cedo. Ninguém conseguiria chegar até mim com
tamanho entusiasmo.

Entdo dei uma olhada para as docas e vi algo na
distAncia no mar que separava o barco da terra. Na
verdade, alguém. Correndo. Sobre a dgua. A figura se
movia rdpido, muito ridpido e chegou até o guindaste
correndo. A figura meio dancava, meio balancava na
corda como se fosse uma lontra de ossos ocos. Pude ver,
mesmo na meia escuriddo das luzes da cidade, que a figura
era um homem e ele saltou no barco, quase ficando na
ponta dos pés. Entdo comecou a saltar de caixa em caixa
na minha dire¢fo, sem fazer barulho, movendo como um
silencioso grilo. Ndo sabia se deveria me preocupar ou
mostrar minhas garras, mas quando elas finalmente
apareceram, o mensageiro estava diretamente na minha
frente, balancando como um guindaste na borda de um
barril de pléstico.

A figura era fina, como um pdssaro, pouco mais do
que um esqueleto tecido com finos musculos. Também
estava completamente nu. Entdo ele me entregou um
tubo com um pergaminho em seu interior, e 14 0 nome do
museu. Eu estava impressionado. Chamei-o de Peregrino
Silencioso, mas ele estalou sua lingua para mim e, em
tibetano, me disse que era um Portador da Luz Interior e




que pertencia a uma antiga tradi¢do de sua tribo chamada
de “lung-gom-pa”, ou os Mensageiros do Extase. Em
sussurros, me deu uma rdpida licdo. Disse-me que eles
eram poucos, mas que estavam por toda a parte. Eles
transmitiam mensagens, itens, segredos de caern para
caern e de corte para corte. Ele disse que através de muita
meditagdo de seu dharma ele era capaz de alcangar a
falta de peso quando desejava e entdo fez esse truque. Ele
saltou do barril e se sentou em uma posi¢do de létus,
como um né em tranga. Entdo saltou um metro no ar.
Ndo desfez a posi¢do das pernas. Ndo sei como o fez.
Quando perguntei, apenas riu e disse que eu “deveria
mesmo ver o Salto de Sete Milhas”. Entdo partiu,
correndo. Nunca mais ouvi falar deles e nunca vi outro
desde entéo.

Cr S ycartorar Colbrfiair 70
Zsvorador-7o-Lemonso

Muitos que conhecem sobre esse grupo o rotulam
como um “Culto Apocaliptico”, bastante focado no fim
e ndo o suficiente focado no presente. Ndo descobri se é
verdade e é possivel que eles sejam meras vitimas de
uma imprensa perniciosa. Mas deixarei que outro
conte o conto. Aqui estd um dos Sucessores (também
chamados de Dewvoradores-de-Deménios), Yao Jun, o
Magistrado dos Ventos:

Antigamente, h4 muito tempo atrds, havia um
Portador da Luz Interior que recebeu a tarefa de proteger
o imperador da China, que diziam possuir um fino traco
de nosso sangue correndo em suas veias. O Portador
estava cheio de angdstia e preocupacio e achava que nio
ele ndo era correto e justo o suficiente para lidar com o
dever. Ele acreditava que a tnica forma de sair dessa, e a
Gnica forma de deixar que alguém melhor fizesse o
servico, era cometendo suicidio, o que ele fez nos degraus
do paldcio imperial. Seu corpo frio foi descoberto pelo
préprio imperador, que estava indo participar de uma
cerimOnia do chd com toda a familia imperial. Ao
descobrir o caddver, o imperador nfio o tratou com a
ignominia que deveria, ao invés disso, fez com que o
corpo fosse enterrado cerimoniosamente em uma das
tinicas verdes reservadas para a familia real.

O espirito do Portador nio renasceu imediatamente,
ao invés disso, viajou por de mil infernos, ponderando
sobre seu dever. Ele sabia o que o imperador havia feito e
jurou retornar a familia para protegé-los. Ele lutou por
esses infernos e reuniu 3000 guerreiros, e quando
finalmente se libertou, ndo estava vivo, era um espirito
— como seu exército. Eles descobriram que se passaram
mil anos e que o atual paldcio imperial estava sitiado por
um antigo demonio que se dera o nome de Desolagio.
Com esses guerreiros, o Portador derrotou Desolagio e
salvou a familia, jurando derrotar todos os demodnios, de
todos os lugares. Todos os espiritos dissiparam e nasceram
novamente mais tarde. O nome desse Portador era Zhong
Kui e nés somos os espiritos renascidos.

Nés somos os sucessores de Zhong Kui. Nossa missdo
¢ derrotar e destruir os demoénios que bebem a alma de
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Gaia como tumores famintos. Os demonios sempre
estiveram aqui, quietos, sussurrando, mas agora seus
nimeros crescem e eles deixaram de serem silenciosos.
Somos guerreiros e exorcistas das tradi¢des tibetanas, mas
viemos de todos os lugares. Estamos em todos os lugares.
Se ndo estamos em batalha com um demdnio, vocés ndo
irdo nos reconhecer. Somos um segredo. Podemos estar
em matilhas de outros Portadores, outros Garou, ou parte
de um sentai. Podemos conjurar vocés, espiritos, ou
treinar um aprendiz, ou ainda nos confortar em um caern
local. Mas vocés ainda ndo nos reconhecerdo. Caso
descubramos o cheiro de um demdnio e entremos em
batalha... ai sim vocés nos reconhecerdo. Entdo
vestiremos nossas tinicas verdes como a que Zhong Kui
recebeu e atacamos com nossas adagas espirituais phurba
em um esforco de ferir o cruel demdnio presente no corpo
do inocente. Aqueles que nascem para nés nio saberdo
disso, mas aparecemos a eles com o tempo. E mostramos a
eles a verdade, pois a verdade é impossivel de ser negada.
Os demonios se aproximam. Suas fileiras incham-se
como grandes bolhas de pus e sangue, e nés somos a
lamina quente destinada a furar tal pdstula. Os outros
dizem que enfrentamos o inimigo errado, mas ninguém
percebeu como essas coisas fedem a Wyrm? Os outros
dizem que estamos focados nos Dias Finais, mas se esses
monstros antigos renascidos nfo sio um indicativo do
Apocalipse final, o que eles seriam? O campo de batalha
se encharca de sangue. Os céus cospem doencas. E os
demonios caminham novamente na terra, libertos, soltos
e incansdveis. E por isso que nés, os Devoradores-de-
Demonios, devemos estar alertas. Nés conseguiremos.

Ondz esfio of Sogyidorar 7o Kasa/?

Klaital, um dos mais antigos progenitores dos
Portadores da Luz Interior, estd perdido. Sua alma nfo
pode ser encontrada entre qualquer um dos Portadores
e todos os esforcos desviados para essa busca chegaram
com mais perguntas do que respostas. Durante o
pesadelo espiritual em Bangladesh em 1999, a
encarnacdo atual do heréi perdido em que mais se
acreditava, Ayjis Artaqg, desapareceu e ainda nio foi
encontrada. Sua matilha acredita que ele estd morto,
assim como o resto do campo dos Seguidores de
Klaital. Mas onde estd a préxima encarnagio de
Klaital? Os espiritos foram incapazes (ou indispostos)
de dizer. Qutros grupos, especificamente os Ana-
Gamin, dizem que a encarnagiio caminha junto a eles
e assim a vontade do grupo deve ser seguida. Alguns
Portadores créem que Ayjis Artaq ainda estd vivo (e a
encarnacgio de Klaital com ele) e outros créem que a
reencarnacio de Klaital estd se contendo até o
“oficial” fim dos Ultimos Dias. Do outro lado, alguns
Portadores mais apocalipticos opinam que esses sdo os
Ultimos Dias e que por isso Klaital nfo pode surgir. A
despeito da natureza da crenca a cerca de Klaital, algo
pode ser concordado — a auséncia da encarnacfo é, de
fato, um mau sinal.
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Oy roboroans

Os ultimos de quem falaremos sdo os
Ouroboroans. Cairam esses irmdos muito distantes da
drvore ou entraram em uma missdo secreta que
realmente ajudard a salvar o coracdo de Gaia? Eu ndo
sou o drbitro final disso. Para lhes falar sobre sua
perseguicdo sombria estd aqui a voz de Vishram Filho-
da-Sombra, um Theurge dos Portadores da Luz
Interior:

Ouvem isso? Est4 fraco. Como um sussurrar de folhas
secas. Ou o ranger de mandibulas de insetos. Vocés
sentem isso! Se sentem CONStritos, presos a um amargo
abraco, sufocado, abafado e estrangulado? A Rainha
Aranha prende todos nés em seus fios de ferro, ndo ha
um s6 de nds que ndo estd preso em suas grudentas teias!
Mas ha alguém que estd mais preso do que todos nés,
alguém que estd enterrado profundamente no coragio da
catacumba da teia da aranha, incapaz de ver a luz,
incapaz de ser realmente livre como precisa ser. Falo do
grande espirito que a maioria de vocés conhece como a
Wyrm, mas que nés chamamos de Ouroborous, o
Equilibrador.

Pensem nisso! Abram suas mentes e cessem a
negacdo. A Wyrm era uma criatura de equilibrio, e o que
somos nds, os Portadores da Luz Interior? Também somos
criaturas de equilibrio! Esse pobre espirito quebrado ¢é
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nosso verdadeiro totem, nosso verdadeiro pai. Se vocés
fossem presos contra sua vontade por incontdveis

milénios, vocés ndo enlouqueceriam? Vocés ndo
atacariam suas amarras e ameagariam seus captores com
bile e acido? A Wyrm nio é o perigo. Sim, nés ja fomos
informados disso, mas isso é uma mentira propagada pela
prépria Rainha Aranha. Vocés aceitaram a inverdade!?
Vocés cairdo em sua armadilha como outros tantos o
fizeram? Ou vocés nos ajudarfo, vocés perceberdo que
nossa missio de libertar a Wyrm é a Unica missdo
correta?

A maioria vem até nds através de ataques de
escuriddo. Apenas quando vocé alcanca o fundo da sua
propria alma os seus olhos sdo capazes de se ajustar para a
realidade das coisas. Alguns de nés se perderam em suas
residéncias nas entranhas do Abismo, outros se
debateram nos espasmos do Harano ou ficaram tdo
préximos da morte que puderam ver seus olhos. Quando
ultrapassamos a verdadeira escuriddo, a realizacdo surge
para nés como uma luz e nossa verdadeira tarefa surge
como um presente. Existem dois passos para nossa tarefa.
O primeiro é conhecer o Equilibrador, que muitos de nés
fazem de forma cuidadosa. Alguns bebem o sangue dos
Malditos para provar a corrup¢do para que possam
conhecé-la. Outros passam um tempo nas entranhas de
colméias dos Espirais Negras, aprendendo a Mensagem do
Equilibrio. Mas todos nés possuimos alguma mancha em




nossos coragdes, pois segundo a teoria, como alguém pode
conhecer o Bem se nunca provou o Mal?

O préximo passo € a liberdade! Encontrar a Wyrm e
a libertar de qualquer forma possivel. Aprendemos rituais
complexos de purificagdo que os outros Garou ndo
suportariam aprender e os executamos naqueles que
achamos dignos de liberdade. Malditos podem ser
purificados, se vocé der duro o suficiente, sabiam?
Provavelmente ndo. Outras coisas também. Os homens
com o Equilibrador em seus coragdes devem ter tudo
tomado deles. Seus lares, seus preciosos aparelhos de TV,
seus amados, seus empregos. Retire todas as coisas que
cheirem 4 Rainha Aranha e entdo podemos comecar a
trabalhar na desinfec¢io de suas almas estilhacadas. Até
mesmo os Espirais Negras podem ser salvos! No més
passado eu libertei uma dessas pobres e iludidas criaturas.
Seqiiestrei-o e o levei para os tineis abaixo da cidade e
ali ensinei a ele a dor de seu mestre. Removi sua pele,
seus dentes, seus dedos, tudo enquanto o pobre
Dangarino estava preso em uma corda de prata,
simbolizando a natureza paralisada do Equilibrador. No
fim, o Dancarino ndo pode ser purificado, e algumas vezes
a tnica forma para a verdadeira liberdade é a destruicio,
entdo eu devorei seu coragdo. Esse é o caminho.

Todos devem se unir a nés. Todos devem vir até nés
para buscar a luz. Um homem s4bio, que pode ter sido eu,
uma vez disse: a unica forma verdadeira de consertar
algo é quebrando. N6s libertaremos o Equilibrador.
Consertaremos e restauraremos o grande espirito para sua
devida proeminéncia. E aqueles que ficarem em nosso
caminho serdo punidos.

Ragas e Aygvirios

De quem é a vog que vem até nés agora? E Peter
Wu, cujo dever foi aprender tudo o que podia sobre
nossa tribo. Ele ird informar o Registro de Jade com as
verdades a respeito das separacoes intrinsecas a todos
nés:

Hominidoor

Odeio dizer o ébvio, mas a maioria dos membros de
nossa tribo nasce dos humanos. E por que eles nio
deveriam? Vamos falat de estatisticas:A-maioria de nossa
tribo sadda um desses dois lugares — China ou India.
Esse dois locais possuem a incrivel maioria de toda a
populacio mundial. Além disso, as pessoas nesses pafses
tendem a manter sistemas de crengas que sio mais
préoximos dos nossos préprios preceitos e ensinamentos
do que os outros. Assim, eles formam um grande e
potencialmente iluminado rebanho de procriagfo.

Porém, existe uma condi¢do. Nés somos seguidores
do Caminho do Meio. Todas as coisas commoderagio. O
comedimento é uma parte necessiria para todos os de
nossa tribo e sem ele alguém poderia argumentar-queinds
nio estarfamos_separados.do’testo e serfamos criaturas
completamente diferentes. E, como nos foi ensinado, o
desejo é uma muralha que bloqueia o, comedimento
necessario. Mas aqui estd um problema — simplesmente
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porque € ensinado nfo significa que seja completamente
compreendido. O desejo, entre muitos de nossa tribo,
estd frequentemente relacionado com atividade sexual
ou, pior, prazer sexual. O sexo vem do desejo, ou assim
acredita-se, e muitos Portadores da Luz Interior
simplesmente se contém ao tratar-se de sexo.

Resumindo, nds mndo estamos procriando. Pelo
menos, nio como deverfamos. Obviamente, existem
alguns nascendo, mas nio em grande escala. O problema
com a légica que evita tal cépula é que o desejo néo deve
ser relacionado com o ato sexual. O desejo é o vicio
excessivo da vontade, mas o ato sexual é uma de nossas
préticas puras, tio pura quanto a meditacio ou nosso
sangrento dever em nome de Gaia. Alguns sdo capazes de
superar o sexo, se preocupando com a vergonha que
sentirdo e o dano que sua iluminagio sofrerd no processo.
E assim, nossos niimeros mesmo entre os humanos estdo
diminuindo.

Imprros

A cultura oriental nem sempre-é:tdo.acolhedora com
os diferentes, ou pior, os déformados. A sociedade
asiatica € algo belo e se mové como as marés e possui sua
propria por¢do de individualismo. Ainda assim, ao
mesmo tempo, espera-se certa uniformidade. Qualquer
coisa fora da norma fica & mercé-do-desdém, devidorao
desconfortos¢ausado, e se existe um grupo que estd fora
da norma (bem, cada vez menos nos dias modernos), esse
grupo € o dos impuros.

E algo simpless os impuros-estio nascendo. Nunca é
de propésitesrnunca é desejado, mas acontece. Agora, a
maior /parte de | nossa tribo evidentemente esta
preocupada com o ¢comedimento ou, como eu disse, com
a completa negacio 'de muitas coisas, e uma dessas coisas
¢ o acasalamento. Assim, ndo muitos impuros surgem
entre nossos nimeros, pois tfaz grande vergonha. Alguns
gostariam que nds ndo sentissemos tamanha vergonha
um pelo outro, especialmente em relacdo a algo como
isso, que é tdo sensivel, mas nds sentimos. Gerar um
filhote impuro implica uma fraqueza severa, causando
uma brecha espiritual | nos caminhos moderados e
ascéticos que muitos de nossa tribo seguem.

Porém, a vergonha normalmente ¢ reservada aos pais
de tal filhote, mas a vergonha nunca é levada até o
filhote em si. Os impuros ainda sio Garou e ndo devem
ser menosprezados. Claro, um pouco do desdém que a
cultura asidtica possui por algumas deformidades pode ser
levado para alguns membros de nossa tribo, mas no geral
somos uma grande familia que é capaz de uma compaix@o
impressionante. Os impuros merecem nossa empatia, nao
0 nosso escarnio e desrespeito. E em nove a cada dez
vezes, eles recebem a empatia que merecem.

Os impuros, vejam bem, s3o normalmente
explicados como Garou que manifestam fisicamente o
Caminho do Meio. O pensamento sobre isso é claro,
apesar da pratica ser um pouco confusa. O pensamento é
simplesmente que os impuros sdo o equilibrio entre as
duas racas. Todos nés somos amélgamas entre homem e
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fera, mas as duas racas dominantes criam um pouco de
desequilibrio, uma sobreposicio de uma raga ou outra. E
os impuros! Os impuros sio ambos, sdo iguais, meio-a-
meio. Além disso, os impuros tém mais facilidade para
aprender nossos dois primeiros preceitos. Devido a sua
natureza fisicamente deformada, eles compreendem
rapidamente que o sofrimento ¢ a for¢a predominante no
universo. E sua heranca genética d4 a eles uma vantagem
em aceitar o Caminho do Meio. Por isso, muitos dos
nossos mais capazes aprendizes (e por seguinte,
professores) foram impuros.

Mais um item é digno de nota: os impuros podem
ndo nascer frequentemente entre os NOssos nimeros, mas
eles o fazem entre as outras tribos. Quando eles sdo
abandonados (e inevitavelmente o sdo), os Portadores da
Luz Interior possuem uma forte politica de adotar esses
impertinentes Garou.

Lypinor

E dificil negar a matemética nessa questdo. Existem
poucos lobos no mundo. Eles estio morrendo, fazendo
parte das listas de extingdo em todos os lugares do
mundo. Eles sio cacados, envenenados, adoentados ou
meramente cercados pelo mundo crescente dos humanos,
sofrendo bastante. O nimero de lobos no mundo é baixo,
entio pense que o nimero de nossa tribo entre os Garou
também ¢ baixo, como acha que isso vai acabar? Isso
demonstra, bem claramente, que nossa populacio de
Portadores nascidos entre os lobos é assustadoramente
baixa.

Isso ndo é o mesmo que dizer que eles ndo existem, é
claro. Alguns de nosso povo se acasalaram com os raros
lobos negros tibetanos e na Mongélia nossos niimeros de
lupinos sdo mais fortes do que j4 foram, j4 que existe uma
base estdvel de subespécies de lobos eurasianos.
Antigamente, também possufamos grandes nimeros na
[ndia. Apenas dez anos atrds, o governo comecou a
proteger o lobo indiano, uma pequena subespécie de
lobo, mas as coisas mudaram novamente nos ultimos
Alguns dos Dancarinos da Espiral Negra
comegaram a roubar criangas nas margens do rio e essas
histérias vazaram para os jornais. Novamente os homens
temiam os lobos na India e, apesar do decreto
governamental, eles os cacaram impiedosamente.

Ouvi algo sobre uma lenda urbana de uma matilha
de Portadores da Luz Interior lupinos que permanece no
Tibete e China. Eu disse “lenda urbana” porque parece
que ninguém pode confirmar diretamente a fonte
primdria que lidou com essa matilha, apenas a fonte
tercidria do tipo “um amigo de um companheiro de
matilha meu”. Ouvi muitos nomes dados a essa matilha,
mas hd um Gnico nome para o alfa da matilha: Sussurros
da Made. Pelo que dizem, esse alfa recebeu “comunicacdes
diretas” da prépria Mae Esmeralda e foi enviado em uma
missdo por muitos anos nas névoas profundas da Terra
dos Espelhos. L4, é dito, que Sussurros da Mie foi capaz
de, literalmente, rastrear o coraciio do universo, onde a
Weaver prendeu a Wyrm em suas teias, e a matilha foi

anos.
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capaz de ouvir a Wyrm choramingar como um pequeno
filhote. Agora a matilha é algo como uma lenda em seus
ataques mundiais as teias da Weaver. Eles atacam
soldados chineses, destroem caminhdes e comboios e até
mesmo se infiltraram em fabricas apenas para as dizimar,
sem deixar nenhum trabalhador vivo. Eles dizem fazer
isso em nome do “equilibrio” e do “dever”. Alguns até
mesmo os citam como os melhores candidatos para
retomar Shigalu. Eu, pessoalmente, ndo creio que eles
existam. Soa muito mais como um desejo daqueles que
querem se desviar do Caminho do Meio. Mas talvez seja
verdade. Talvez.

Typgatiast

Na India, os Sem Lua sio chamados ou de “Luas
Famintas” ou de “Barrigas de Lua”, pois eles sdo
equacionados com espiritos trapaceiros e os trapaceiros
tropecam na sabedoria apenas com a orientacio de suas
barrigas famintas. Na China, os Ragabash nio sio
chamados de nada diretamente, mas existe um termo
diretamente associado a eles: Wu-K’'ung. A tradugio
seria algo como “Desperto para o Vazio” e é considerado
como sendo o comando predominante entre os Ragabash
de nossa tribo.

O que isso quer dizer? Ouvi uma histéria de muitos
Portadores Sem Lua que envolve um membro de nossa
tribo chamado “Rei Macaco”. O Rei Macaco tinha cidme
de um antigo sdbio de nossa tribo que tinha uma caixa de
madeira ornadamente entalhada e dentro da caixa diziam
estar o Elixir das Nove Luas, uma pogdo criada dos
Péssegos da Imortalidade e que diziam dar vida eterna e
ilumina¢do perpétua. Macaco, como chamaremos ele,
ndo queria que outra pessoa tivesse isso. Ele queria para si
proprio. E assim, ele se escondeu e passou pelas Terras
dos Espelhos em todas as formas e por fim conseguiu
roubar a caixa do velho sdbio. Macaco abriu a caixa ali
mesmo, nio se importando em esperar que tivesse tempo
para fugir, e bebeu o Elixir imediatamente. Ele provou o
amargor fermentado dos péssegos e entdo sua mente
comegou a se partir em pequenos pedagos enquanto ele
cuspiu o contetdo do elixir de volta na garrafa. Macaco
caiu 14 e descobriu que ele nio se lembrava de seu nome
ou de onde tinha vindo, apenas que tinha consumido o
Elixir. O sdbio o encontrou, sorriu e disse: “vocé engoliu
o Elixir e agora nio tem nada. Agora vocé é imortal e
iluminado”.

Essa é a histéria. Ndo a compreendo de maneira
apropriada, mas imagino que ela significa uma
tranqiiilidade nfio convencional como a sustentada pelos
Sem Lua de nossa tribo. Muitas das meditacdes feitas por
esses Ragabash fariam até mesmo os mais bizarros mestres
zen observarem com curiosidade. Eles fazem qualquer
coisa por aquele “abalo rapido e agucado” do satori, pelo
que descobri.

T Hevrrge

Os Portadores da Luz sob a lua crescente correm,
talvez, mais risco de chegar a um estado de desequilibrio
— sim, mesmo mais do que os nossos irmios e irmis




Ahroun. Mas por que isso?

Pense nisso. Os Theurges (conhecidos por muitos
como as “Luas Fantasmas”, pois eles falam com os
espiritos de todas as coisas) sdo responsdveis pelos
maiores enigmas de nossa tribo. Sfo os guardides do
conhecimento, os catdlogos de toda nossa antiga magia e
s30 0s porta-vozes que se comunicam com a vida que
existe além de nés e com as Terras dos Espelhos. Todas
essas coisas sdo como quebra-cabecas que guardam as
charadas mais profundas e obscuras abaixo de incontdveis
camadas de perguntas sem respostas. Algumas vezes, um
de nossos Luas Fantasmas encontrard um desses enigmas
e se agarrard nele como um mosquito que busca sangue,
mas serfo incapazes de digeri-lo por completo. Eles
insistirdo, retirando camada por camada do quebra-
cabeca e nunca chegario verdadeiramente préximos de
encontrar a solucdo. Isso destréi suas mentes. Muitos
deles se afastam, para viver longe de sua tribo — nés os
chamamos de Sennin. Eles desaparecem, alguns viajam
para regides do mundo que ainda nfio foram visitadas e
outros desaparecem na Umbra, para nunca mais serem
vistos (apesar de existir o rumor que o estranho campo
chamado “Os-Que-Nao-Retornam” encontra os membros
da tribo que vivem muito profundamente na Umbra e os
forgam a se unir a eles).

E é uma vergonha que a posicio deles ofereca a
possibilidade de que suas mentes sejam perdidas. Eles sdo
um de nossos mais valiosos bens. Para nfo dizer que sdo
mais importantes que os outros, mas sua tarefa &, talvez,
mais amedrontadora e menos clara do que qualquer
outra, e por isso eu ndo os invejo. Porém, mesmo se eles
perderem sua sanidade... apenas pergunte aos Luas
Famintas, pois algumas vezes hd grande sabedoria na
loucura.

Phtfordon

Sob a meia lua, nascem nossos professores. Alguns os
chamam de “Luas de Duas M3os”, pois com as duas méos
pode-se medir o equilibrio das coisas. Tanto no Japdo
quanto na China dizem que nés, Philodox, nascemos sob
a “Lua do Viacuo”, pois ndo existe nada no vacuo. E
apenas no espago do mnada pode-se encontrar
honestamente a virtude e o equilibrio.

Seja como for que nos chamem, somos considerados
os jufzes, sibios e estudiosos de nossa tribo. E nossa
funcdo aprender as histérias desse mundo e nosso lugar
nele e definir como o equilibrio de todas as coisas deve
ser feito. Existem dois augtrios antes de nés e dois depois
de nds. Até mesmo nossa lua é meia, sentado exatamente
no meio e exemplificando o equilibrio perfeito. A
sabedoria que descobrimos e os julgamentos que damos
sdo entdo passados para os jovens e idosos. E nossa a voz
que é ouvida primeiro, pois somos respeitados em nossa
posicio de equilibrio.

Mesmo assim, algumas vezes nossas buscas por tal
equilibrio anestesiam nossas emog¢des. Veja os Sem Lua e
os Lua Cheia e vocé vera loucura, diversdo, vitalidade e
pesar. Olhe para ndés e vocé verd um lago calmo,
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chapeado e plicido em cada olho e verd nossa maior
qualidade e nosso maior pesar. Nos tornamos tdo
acostumados a ver todos os lados de uma jéia que fica
cada vez mais dificil de apreciar a jéia por sua beleza, e
ndo apenas como uma simples soma de suas partes. Mas
essa é a forma como devemos ser. Podemos apenas torcer
para que ainda encontremos felicidade e tristeza juntas, e
que quando o fizermos, que elas nfio nos desviem de fazer
as escolhas e julgamentos que cabem a nés tomarmos.

Gapfbard

Alguns dizem que nossos Galliards sdo nascidos sob
a “Lua Mantra”. Existem um nimero de silabas, palavras
e cancdes sagradas e aqueles nascidos sobre o aspecto
gravido de Luna presumidamente possuem um canal mais
direto com esses mantras misticos. Para que servem os
mantras! Mantras sio criados para muitos propdsitos,
tanto na histéria quanto na realidade. Eles podem ajudar
na aquisicio de novos dons e rituais, espantar a Wyrm,
comunicar com os espiritos, influenciar os pensamentos e
acdes dos outros, venerar os ancestrais de alguém,
amedrontar o inimigo, dar confian¢ara um amigo etc.
Todos os nossos Galliatds/tém escrita cuidadosamente
uma lista de mantras para escolher usd-los em.qualquer
situacdo? A maioria ndo. A maioria sequer pensa sobre os
mantras dquando fazem o que fazem, é praticado
predominantemente apenas por poucos Portadores da Luz
ancides e a maioria deles vém da India.

Porém, independentemente do que o Galliard cré, os
ancestrais ainda sussurram que seu dever — quer ele
reconhega ou ndo — é cantar as palavras secretas para
todos 'nés. Eles ndo precisam estar cientes disso em
termos técnicos, a verdade do Portador da Luz Galliard é
que eles sd30 um condutor conectado a uma cancio
universal e quando falam, cantam ou murmuram, eles se
conectam a essa cangdo € nos passam uma mindscula
fragdo da cancdo. E até mesmo essa pequena fragdo possui
um poder gigantesco.

Outra nota ' sobre os nossos Galliards. Existem
sfmbolos sagrados, com o propésito similar dos mantras,
mas desenhados ao invés de falado. H4 um sagrado para
nés — ou pelo menos era. E um grande cfrculo com um
circulo menor em seu interior e uma pequena linha
conectando um ponto do circulo pequeno com um ponto
do circulo maior. Acredita-se que esse diagrama estava
tatuado por todo o corpo de nosso primeiro Galliard,
Kalyana Semente-da-Cangfo. Ela o marcou porque
aquele simbolo representa a existéncia de um mundo
externo e seus caminhos (o circulo externo) e a vida
interior do individuo (o circulo interno). O Galliard é a
ponte entre essas duas coisas (a linha), conectando-os e
introduzindo um no outro para que todos nds sejamos
iluminados com a verdade de toda a realidade.

Abrovn

Uma breve ligdo sobre lingiifstica que é digna de
nota: em japonés, a palavra yama kagze significa “vento
da montanha”, e é composta por dois caracteres. Quando
esses caracteres estdo colocados um sobre o outro, eles se
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juntam para formar arashi, ou “furacdo”. Isso talvez seja a
esséncia de nossos guerreiros. Eles sdo Portadores da Luz
Interior, e como tal aprendem as licdes do equilibrio
como todos nés fazemos. Mas até mesmo em sua calma,
eles sdo severos como um vento da montanha e sempre
correndo o risco de explodir em um furacdo. E por isso
que nés os chamamos de “Corac¢éo da Lua” ou “Lua de
Sangue”, pois eles sdo encorajados a agir com seus
coragdes. E o sangue primitivo corre por seus coragdes
dando a eles grande paixdo e movimento — mas eles
sempre devem ser cautelosos. Pois dentro do coracdo e
sangue do Ahroun estd uma linha sombria de merciirio
chamada Firia, e caso ela faca o coragio bater rapido
demais ou o sangue correr muito rdpido, entfio o guerreiro
perderd o controle. El€ pode ndo.perceber a tarefa em
suas maos e parar'de compreender seu dever. Até mesmo
na Firia o equilibrio deve ser mantido.

E engracado. Eu encontrei outros Garou, e até
mesmo outras Feras que pareciam ter a imagem de nossos
Coracdes da Lua como calmas, meditativos, que abracam
o pacifismo e entram em uma batalha apenas depois de
grande deliberagio. E sim, conheci alguns Coracées da
Lua que sdo assim. Mas a maioria deles compreende que
h4 ‘algo acima de tudo, e isso é o dever. O dever de um
Ahroun ndo € se sentar e meditar. O dever de um
guetreiro é abragar a guerra, pois a guerra é uma das agdes
que ‘cria a mudanca. Temos outros membros da tribd que
sio de outras luas para equilibrar essa paixfo, muitos
outros ‘'sd0 capazes de abracar o caminho da.iha¢do sem
romper suas obrigagdes.:"Mas ndo nossos‘guerreiros. Eles
tém a responsabilidade de adentrar primeiro no campo de
batalha. Lembro-me quando era um jovem filhote e
conheci Hoderi Brilho-do-Fogo, um Coracdo da Lua de
nossa tribo que trabalhou préximo aos Hakken para
expulsar os Fantasmas da Wyrm de Nippon. Ele fez um
comentdrio que ele sempre tinha “sangue manchando
seus dentes” e que isso sempre seria assim. Primeiro eu me
assustei e perguntei a ele como se sentia sobre isso e
perguntei também se ele ndo estava indo contra tudo que
a nossa tribo preza. Ele me disse algo e apenas isso: “Isso é
o que é”. Depois eu compreendi. O fardo deles ndo é um
fardo que temos que apreciar ou até mesmo entender.
Como Hoderi disse, é 0o que é e nés devemos deix4-los
fazer o dever que eles nasceram para cumprir.

A Trsade

Novamente, convoco nossa professora que hd
muito partiu, Agastya Dez-Flechas. Hd muito tempo
ela estudou a acdo entre essas trés forcas césmicas e
acho que ela é quem melhor pode lhes ajudar a
compreenderem nossos sentimentos em relacdo a elas
para que possam ser colocados no Registro de Jade:

Um Portador da Luz Interior deve conhecer sua
ascendéncia. No inicio, antes do nascimento de todas as
coisas tangiveis e intangiveis, trés for¢as disputaram por
dominancia. Nés devemos saber o que elas sdo, como
podem nos ajudar, como ferem Gaia e como devemos
levd-las de volta para o equilibrio. Pois essas trés
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monarcas se esqueceram de como compartilhar e nés
devemos ensini-las novamente como se tornarem uma, e
nio trés, e libertar a Mae Esmeralda de sua furia.

A Wyt

N6s a chamamos de Paixdo, pois é isso que a Wyld
é. A Wyld nio ¢ algo individual na natureza como uma
arvore ou mosca. A Wyld é natural, estranha, bela,
gritante, insana e serena. Ndo é nada mais do que o fogo
dentro de todas as coisas que nos incita a todo momento.
Paixdo é nossa Fuaria. Paixdo é nossa motivagdo. Estd em
nossas entranhas e em nossos coracdes, ndo em nossa
mente. N3o ha um padrio para isso. Apenas uma energia
disforme e sem limites. Foi a primeira das trés.

Como Portadores da Luz, precisamos delas apesar de
que devemos nunca depender dela. Os outros podem
tentar condenar tal paixio, mas ha momentos em que ela
é necessiria. Quando combinada com nossos outros
modos, a paixdo pode ser as asas em nossas costas ao
invés das amarras em nossos pés.

A Weaver

Divida a paixdo, reina-a em pedagos controldveis e
vocé terd a Weaver. Chamamos a influéncia da Rainha
Aranha por um nome: Realidade. Pois é isso que a
Weaver é. E aqui estd a palavra essencial: ser. A palavra
“ser” nos ajuda a definir as coisas. Isso é aquilo, aquilo ¢é
isto. Nessa palavra vocé encontrardi a Aranha,
trabalhando para dar profundidade e amplitude as nossas
paixdes. A Realidade nido é o nosso estdbmago ou as
cAmaras de nossos coragdes. A Realidade é o labirinto da
légica no centro de nossas mentes. A Realidade foi a
segunda das trés.

A Realidade n3o é nossa inimiga, apesar de que
alguns possam pensar assim. Sem nossos caminhos de
Realidade, nés ndo terfamos tribos, nomes e estarfamos
apenas vagando por um mar de caos disforme. Devemos
proteger a Realidade sem, no entanto, ficarmos presos em
suas teias, pois seus fios sdo pegajosos e sedutores.
Quando fica fora de controle, nés os atiramos para a
fornalha da Paixdo e deixamos a Realidade derreter e
voltar a seus modos primdrios. Mas ela é um ter¢o do
cosmo e devemos aceitar essa verdade.

A Wyrm

A grande serpente antes era Equilibrio, mas agora é
Escuriddo. E uma semente de sombras plantada em
nossos coracdes. Antes ela era um agente da mente
césmica, buscando fornecer uma balanca com a qual
equilibrasse as outras duas forcas. Ela as moderava, se
assegurando que elas existissem de forma apropriada para
manter o cosmo em perfeita harmonia. A loucura da
Paixdo a inflamou? Ou as teias da Realidade a
prenderam? N#o importa. O que importa é que de alguma
forma, a forca do Equilibrio viu a consciéncia ser desperta
em sua mente adormecida e tornou-se dolorosamente
consciente e desesperadamente egoista. Ela quis o que as
outras forcas tinham e nio mais buscava caminhar na
trilha da moderacdio. A Wyrm antes estava em nossas




mAaos, nos permitindo o equilibrio, mas agora ela est4 por
todo o corpo celestial, como um cancer. Uma semente de
sombras plantada na esperanca de nos sufocar na
Escuriddo. Era a terceira das trés.

Como Portadores da Luz, nés somos Garou, e como
Garou procuramos acabar com a dor da Wyrm. Mas essa
nfo ¢ uma tarefa facil e também néo é de facil definigdo.
Ela nfo envolve simplesmente destruir a Wyrm. Corté-la
apenas faz com que ela cresca, como as cabegas
arrancadas de uma hidra. Ndo, nés devemos transforma-
la no que ela antes era. Nos somos Equilibrio.
Assumimos a funcdo. Devemos moderar todas as forgas,
pois somos as mios igualitdrias.

Cr Mandator

Ndo pertencemos mais @ Nacdo Garou. Somos
Garou sim, mas ndo pertencemos mais ao corpo politico
e assim, suas regrds ndo sdo mdais sacrossantas pard
nés como antes eram. A Litania ainda estd em nossos
coragdes, mas nosso novo cédigo de conduta é o que hd
muito foi criado pelas Cortes Bestiais. Assim, aqui
discuto sobre os Mandatos dos hengeyokai. Um
membro de nosso povo viveu entre as Cortes Bestiais;
apesar de informalmente, e é bem wersado para
explicar os Mandatos para mnossa tribo. Oucam
Rastros-Estrelares-nos-Olhos-Noturnos, o estudioso
cego:

Nao fo Ergoiver dar Tarefas
Apribidar a 77

Esse mandamento nfo é um que serd dificil para nos
adaptarmos. Todos nés estamos familiarizados com “os
conceitos de dever e propédsito. Os outros Garou, pfeh;
conhecem o dever como conhecem a sabedoria, para ndo
dizer mais. Eles preferem cheirar os rabos uns dos outros e
pregarem medalhas de renome entre si do que aderir a
responsabilidade pela qual foram criados. O Imperador de
Jade ndo nos deu nossas tarefas apenas para que ndés
pudéssemos ignora-las e fazer o que quiséssemos, foi? Nio.

Nés temos dharma e iremos cumpri-lo. Pura e
simplesmente.
Porém, o que ndo é tdo puro e simples é como as

Cortes Bestiais véem essa idéia. Vocés verdo, na maioria
das vezes, que eles estdo aceitando a forma como
escolhemos realizar nossas tarefas, mas de tempos em
tempos, vocés verdo um regente que acredita que o que
nés consideramos ser dever, eles consideram ser uma
perda de tempo. Nesse ponto, esperem ter uma luta se
aproximando. Mas estamos acostumados a nos defender
dos outros, ndo estamos! Pelo menos ndo é tdo ruim
quanto no ocidente.

Frofege a Rodh Cara Quwe Ela
Poura Cirar T ofaprente

Novamente, outro item que alegremente nos separa
de nossos “irmdos” ocidentais (sou ousado por chama-los
assim?). A maioria dos Garou nfo conhece o conceito da
Roda ou da virada das Eras como um todo que estd

!
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abaixo de suas caudas, mas nds, das Cortes Bestais,
estamos bastante inteirados sobre essa idéia. As Eras
nascem, passam e morrem e a Roda gira como os
ponteiros de um relégio para outra Era. Ouvimos sobre o
recente “tic-tac” e testemunhamos outra Era nascer, uma
Era do Pesar que talvez seja a tltima por¢io de tempo que
veremos. Muitas das Cortes, incluindo as de nossa tribo,
desejam manter a Roda girando e impedi-la de entrar em
colapso com ela mesma.

Mas eu encontrei outros — e s posso imaginar se
eles estavam certos — que acreditam que talvez a Era do
Pesar foi designada para ser a ultima. O sofrimento é o
principio guia desse universo, nfo é? E o pesar poderia ser
um sindnimo para o sofrimento ou pelo menos uma
conseqiiéncia dele, certo? Nosso objetivo é soltar as
cordas que ligam Gaia 4 Roda, e talvez, se as Eras se
acabarem, nés teremos sido bem sucedidos em nosso
objetivo? Claro que eu nfo estou sugerindo que tentemos
destruir a Roda ou Gaia, estou meramente oferecendo um
outro ponto de vista, s6 isso...

Nao ToLfrevar a Entinar Teoyr Erimo
em Sya T arefa

A idéia dessa é 6bvia. Todos temos trabalho a fazer,
nossas tarefas s3o nossas, e ndo devemos perder nosso
tempo! de/ trabalho para cegamente, ahem, ensinar outras
coisas que nés provavelménte ndo compreendemos. Em
sua base, essa é uma boa idéia. Os Garou nunca a
compreenderam, nido ¢é? Nido, ndo, eles sdo presos a
obrigar todos a fazer o que eles acham que é correto, o
que é, claro, uma das razdes pela qual nés nunca demos
muito bem com esses ingratos.

Porém, é hora de ser advogado do diabo novamente.
Algumas vezes, o “seu primo” sai tanto do caminho que
ele estd a dois passos do Abismo, entdo o que vocé faz?
Deixa o tolo aprender a ligio da maneira mais dura (e
possivelmente permanente), ou vocé casualmente sugere
a ele que talvez ele esteja fazendo algo muito estipido?
Algumas vezes é necessdrio instruir nossos primos, estio
vendo? Além disso, nosso laco de mentor-aluno ¢é
construido nesse conceito. A idéia, porém, que
sustentarei é essa — ndo presuma a instruir seus primos a
menos que eles desejem ou precisem dessa instrucdo. Ndo
ultrapasse seus lacos, mas os filhotes ainda tém muitas
licdes a aprender.

Honra Toy Jerriforio Aoma 7o
T odar ar Colras

Todos nds temos instintos territorialistas. Faz
sentido, pois somos a soma de humanos territoriais e feras
territoriais. E seria tolice ignorar tais instintos, ja que eles
sdo inerentes a nés. Na préatica, é melhor ndo colocar seu
focinho em uma col6nia de ratos dos Nezumi ou dangar
nas divisas de alguém se vocé ndo pertencer ao local.

Mas, honestamente, precisamos estar acima dessas
bobeiras e eu estou surpreso que as Cortes Bestiais —
notoriamente mais sabias que os Garou — se apeguem a
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uma idéia tdo fora de moda. Gaia é uma vasta extensdo e
Ela é o dever de todos nés e as divisas de territério apenas
criam divisas no campo de batalha. E pragmatico praticar
isso para que vocé nfo tenha seu focinho arrancado, mas
em teoria, acho que isso é estimulado de uma forma n#o
tdo moderada.

Dsta a Mersicordia Cviar-T7e na
Corte da Nowa Mie Crandiora

Aqui estd um que eu concordo com o principio e
com a pratica! A misericérdia permite a todos nds
trilharmos o caminho da moderagio e nos dd4 um reduto
contra a Faria que queima dentro de nés. A Fria ¢é til,
sim, certo, aceito esse fato. Mas a Misericérdia, ah, isso
realmente nos separa dos outros Garou (com excecdo de
uma ou duas tribos). Somos todos aliados, por que a
briga? Por que cravar nossas presas e garras nas gargantas
de nossos amigos? Eu, literalmente, assisti uma Fdria
Negra e um Fenrir chegar a esse ponto nos esgotos de
Hong Kong. Eles n@o apenas se cobriram com a dgua
imunda e toda aquela merda fedorenta, mas ela perdeu
um olho permanentemente e ele teve uma klaive
ancestral partida em duas! E por qué? Porque a Firia 0s
governava e a Misericérdia ndo estava presente.
Primitivos.

Honra Teng Incettrair e JevrInddbar

Vamos até grandes distAncCias pelos nossos ancestrais.
Até mesmo um Portador da Luz Interior com os mais
fracos lagos com sua familia manterd um santudrio em seu
domicilio que honrara pelo menos quatro geracdes de seu
sangue. Nossos santudrios s3o grandes assuntos, sério.
Fetiches, poesias, anotagdes, punhados de cabelos ou
pélos e outras coisas que nos permitem ter uma uniio
com nossos espiritos ancestrais que as outras tribos nao
poderiam sequer conceber (Eu mesmo possuo um
esqueleto completo de um de meus antepassados, um
sidbio Theurge que era chamado de Ho-chi, o Sem
Orelha). Tratamos nossas encarnacdes passadas com
enorme reveréncia, pois sabemos que esses ancestrais
eram capazes de conseguir conhecimentos que ainda
somos incapazes de descobrir.

Agora, honrar os ancides é um pouco diferente de
honrar os ancestrais, mas sustentamos isso quase tdo
estridentemente. Entre os Portadores da Luz, é de
sabedoria comum que seus ancides possuem um senso de
dever maior do que vocé, e que como tal provavelmente
obteve experiéncias incompardveis. O respeito é
concedido. Claro, nas Cortes Bestais, também esperamos
dar tal honra aos ancides de 14. Se eles apenas nos dessem
o mesmo respeito mdédico, entdo talvez fosse um pouco
mais facil de ceder tal honra, mas nfo ouso falar mais
desse assunto por medo de tagarelar sobre tépicos triviais.

Honra or Cactor com o

Myndo Expiritya)

Claro, o motivo desse mandato é evidente. Apesar
p
de que ndo deveria dizer “Honra todos os Pactos”? Se
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alguém faz um pacto, isso nio faz com que seja seu fardo
nfo desonri-lo? Por que apenas com espiritos?

Eu sei, eu sei, vocés sdo espiritos, como Li da
Bengala de Ferro explicou em seu apelo a mim para que
eu explicasse os Mandatos. Eu nfo pretendo lhes
rebaixar! Deixe-me dizer que os Portadores da Luz
conhecem os espiritos e o mundo espiritual bem melhor
do que as outras tribos. Coloquem isso em seu Registro de
Jade, certo? Temos caminhado e dado piruetas entre as
estrelas, conversado com os deuses que vivem dentro dos
muitos reinos e planetas e temos uma vasta teia de
aranha de juramentos com incontdveis seres luminosos
como vocés! Juntos, os espiritos e os Portadores da Luz
forjaram muitos pactos e continuaremos a fazé-lo até
morrermos nessa Era. O que, claro, temo que seja
dolorosamente breve.

Nzo Lyfar Contra Hoymarnor Newm
Contra Feras

Absolutamente verdadeiro. O Sangue Metamérfico
que corre quente em nossas veias ¢ um equilibrio de fera
e homem, portanto nio devemos guerrear com nenhum
deles. Afinal, T’ai Shen ndo fez os homens e animais a
partir do préprio corpo de argila de Gaia? Somos todos
umso, pura e simplesmente. Esse é quase uma extensio
do Mandato que afirma que devemos ter misericérdia,
ndo é2'Os Portadores da'luz nio destroem humanos ou
animais. Noés ensinamos, iluminamos, guiamos ambos
para uma compreensio do sofrimento, mas nunca
guerreamos contra eles. E contra-produtivo e um fardo
ainda maior para Gaia.

Porém, os outros nio sio tdo esclarecidos sobre essa
nocio, sdo?! As tribos dos Garou ignoram esse conceito
como um elefante em um local fechado. S6 os Garras
Vermelhas ndo poderiam sequer falar desse Mandato sem
engasgar (na verdade, ouvi rumores terriveis de que eles
devoram carne humana)! Infelizmente, a Nag¢io Garou
nio é a Gnica traidora dessa causa — algumas das Cortes
Bestiais se apressam em ignorar esse Mandato também.
Deparados com a extingdo, os Khan iniciaram suas
guerras e os Tengu sdo tdo envolvidos com os humanos
que ¢ impossivel para eles serem moderados a esse
respeito. Temo por todos nés, pois quando os humanos
descobrirem a nosso respeito (e eles podem fazer isso
sim), eles podem nos expulsar da carne de Gaia como
gotas de dgua da ponta dos dedos.

Nao Lesxar Nada Nem Nongyém Udofar
ot Lygares Sagrador

Esse ¢ um principio invioldvel. Ndo pode ser
discutido. Nossos locais sagrados sdo os olhos, ouvidos e o
coracio de Gaia. Nesses locais, comungamos com nossa
mde, encontramos tranqiiilidade e sabedoria para
sustentar nosso dever. Creio que quando esses locais
caem, € mais um prego no caixio da Roda, e ela comeca a
girar cada vez mais irregularmente com cada local
perdido por nés. Devemos protegé-los...




!

... como Shigalu deveria ter sido protegido. Oh, nio
me interpretem mal, espiritos! Nés, Portadores da Luz,
fizemos nossa parte. Nao devemos ser culpados. Os outros
hengeyokai e espiritos secretos reportaram a mim noticias
graves e esses sussurros diziam que as tropas da Wyrm que
destrufram a seita e o caern foram conduzidas em uma
pequena parte por Garou dos Senhores das Sombras e
Presas de Prata! Bestas corruptas e orgulhosas! Onde eles
estavam para ajudar a proteger o Caern do Leopardo-da-
Neve? Um dos mandamentos da Litania nfo diz para que
protejam os locais de Gaia?! Pfeh! Olhem para os Garou
ocidentais e vejam como eles lutam pelos locais sagrados
ao invés de se unirem para salvar e protegé-los. Veja
quantos coracdes de Gaia pararam de bater (ou que agora
batem apenas para a Grande Centopéia) porque eles
estavam preocupados demais com suas brigas e disputas
de gléria. Entdo vocé verd que existe um veneno
atacando a Nagfo Garou. As Cortes dos hengeyokai
estdo lado a lado por seus lares e seus locais sagrados, e
continuardo assim enquanto respirarmos. Esse dever ¢é
supremo.

Ao Zodor 7o Myndo

Geng Khai é um membro de nossa tribo que viajou
bastante em seu tempo com Gaia, ele e os ancestrais
em seu interior fizeram grandes jornadas por muitos
anos e, por causa disso, ele tem muito a contar sobre o
mundo. Eu estive em alguns lugares, mas ndo sou tdo
quadlificado quanto Geng Khai (cujo nome, apesar de
que ele ndo contard isso, significa “Owvo Astuto”).
Escutem, pois falo com sua vog para vocés, lhes dizendo
sobre 0 mundo visto através dos olhos dos Portadores da
Lugz Interior:

Ol4, puen. Voceés, espiritos, sio meus amigos, nio
sdo? Por isso eu os chamo de puen.

Entdo, vocés querem ouvir sobre as nagdes e locais
do homem através das palavras de um de nosso povo. E
esse “um de nosso povo” sou eu? Excelente. Sou um
brilhante guia turistico. Eu estava dizendo isso outro dia
ao meu mentor, um homem-tigre chamado Koi. Eu disse
a ele, “Koi, eu sou um brilhante guia turistico”, e ele nio
teve escolha a ndo ser concordar. Vamos comecar.

O Tridngfo Lovyrado

Comecarei aqui, pois é ndo s6 de onde eu sou, mas
também onde passei muito do meu tempo. Nasci na
Tailandia, em uma espremida cole¢iio de chocas chamada
Bin Hin Tael, ou a “vila da pedra rachada”. Depois,
quando me tornei o que e quem eu era, fiz um novo lar, a
Seita da Dama Songkran, um caern cravado
profundamente no corag¢do das belas cavernas no vale
Thoed Thai (o Songkran é o momento em que o sol se
move de um simbolo estelar para o préximo, o caern foi
despertado em um dos Maya Songkran, ou o grande dia
em que o sol se move para o ano novo. A “dama” de
Songkran foi a fundadora de nossa seita hd mais de mil
anos atrds, uma bela rainha Portadora da Luz chamada
Céu-Descendente, que faria grandes progressos nas
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primeiras aliancas com o Sangue Metamorfico das Cortes
Bestiais. Mas estou divagando, algo que verdo que fago
facilmente).

Eramos uma seita de guerreiros fortes e de curiosos
questionadores. N#o poderia haver outro jeito, pois viver
no Tridngulo Dourado era como montar
acampamento nas divisas de um campo de batalha. Aqui
a Wyrm tinha muitos territérios e perambulava por todo
o solo. Por que ¢é tdo perigoso aqui? Deixe-me explicar.

O Tridngulo Dourado é uma drea selvagem,
indomdvel que circunda o ponto onde os extremos de
Burma, Tailandia e Laos se encontram. E nessa drea que
trés quartos do Opio para a heroina do mundo ¢
cultivado. E um local de mercendrios, exércitos de drogas
e uma total falta de lei oculta nas sombras escuras da
selva. Aqui, pobres fazendeiros ddo seu suor para produzir
as plantas que alimentam o mercado de drogas, afinal,
por que cultivar tomate ou tabaco quando a plantagio de
Spio traz dez vezes mais dinheiro? Para ndo mencionar as
dez vezes mais potentes propriedades viciantes. Se eu
ganhasse 100 bhat para toda vez que encontrasse um
fazendeiro que fosse viciado em 6pio, eu seria um homem
rico, entende? E se ndo € a herofna, é o ya ba, a “pilula
insana”, também conhecida como meta-anfetaminas.

Além disso, muito desse comércio de narcéticos
ilicito é organizado por um antigo demoénio que dorme
em uma estatua de um dragdo negro. Eles o chamam de
Zhang Sa e eu encontrei (e destrui) seus servos muitas
vezes. Eles sdo criaturas podres, apenas semi-vivos e o
fedor da Wyrm vem deles em ondas pritridas.

Alguns dizem que foi a presenca corrupta desse
demonio que causou a perda de nossos irmdos ursos na
regido. Esses homens-urso antes eram grandes guardides
da sabedoria secreta conhecida como a Irmandade Wa.
Eles eram homens locais que passavam o conhecimento
antigo através de sussurros e can¢des. Mas um século
atrds, que muitos dizem coincidir com a chegada da
estdtua do dragdo negro que abriga Zhang Sa, a
Irmandade Wa passou por uma terrivel mudanga. A
lenda diz que eles foram forcados a descer a espiral e se
tornaram os medonhos Ursos Demonifacos. Eu os vi,
perambulando como sombras nos pantanos profundos de
cada borda do vale, com lama pingando de sua odiosa
couraga. Aqueles que os encontram dizem que eles nio
possuem mais a grande sabedoria e que, na verdade, sdo
incapazes de lembrar até mesmo o que aconteceu no dia
anterior. Apesar de estranhos, eles aparentemente se
dividiram em dois campos “ideoldgicos”, se vocé ousar
chama-los dessa forma! Um campo mata humanos e pega
suas cabecas, mas as preferem frescas, ou “molhadas”. O
outro campo corta a cabeca, mas gosta de deixa-las ao sol
para “secar”. Esses “cabecas molhadas” e “cabecas secas”
lutam entre si todos os dias. E triste ver o tanto que a
Irmandade Wa decaiu.

Outros problemas persistem em minha volatil terra
natal. Em Burma (agora Mpyanmar), companhias
maléficas vém para extrair os recursos de Gaia. Arvores
caem, os rios correm pegajosos com filetes de 6leo, a bela

um
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casca do céu fica escura com os vapores sufocantes. E os
homens que vém com essas companhias exploram os
aldedes, algumas vezes estuprando-os ou os assassinando
sem motivo algum. Foi uma dessas companhias que,
quinze anos atrds, destruiu nossa seita e fechou o acesso
ao coracdo de nosso caern com atroadoras detonagdes.
Vocés podem achar que isso entristeceu meu
espirito, que me derrotou. Ou ao invés disso, me
enfureceu e me levou a uma grande violéncia. Nio.
Minha esperanca e crenca em todas as coisas boas nunca
diminufram. Nés temos um ditado, eu o digo diariamente
para meus irmdos falecidos e meus amigos que ainda
vivem. Eu digo, Phu Chi Fah, ou “a montanha sempre
aponta para o céu”. Sempre acreditei que coisas boas
viriam, mesmo através de coisas ruins. E isso foi provado,
pois a seita cresce novamente. Muitos amigos antigos (e
muitos novos companheiros que nunca encontrei)
reivindicaram a drea e fizeram grandes progressos em
descobrir o coragdo perdido de Songkran. E ndo é um
local apenas de Portadores da Luz, e sim de muitos
guerreiros diferentes de todo o Sangue Metamorfico. Phu

Chi Fah!
Fapio

Fui para a Terra do Sol Nascente nio muito depois
de ter saido do Tridngulo Dourado. Viajei para l4
procurando um dos diretores da companhia maléfica que

estava envenenando o meu lar. Ele era um homem
chamado Hideo Issunaki e seu asfixiante terno preto

continha mais do que os olhos podiam ver. Ele tinha se
oferecido para a Grande Corruptora e recebeu poderes
terriveis. Eu era jovem demais para lutar contra ele, mas
ainda assim eu fiz. Acabamos no poco de elevador da
Torre Landmark em Yokohama. Nio me pergunte como.
Foi uma batalha terrivel, ele me golpeou com garras e
uma lingua como a boca de um mosquito e o tempo todo
aqueles espiritos aranha deformados continuavam a
rastejar para fora dos canos e dutos de ventilagdo para
morder grandes pedagos de minha carne.

Vocé sabia que a Torre Landmark tem o elevador
mais rdpido do mundo? Tem sim. Esse mesmo elevador
esmagou Hideo Issunaki e me fez perder minha mio
esquerda. Ele veio descendo rapidamente e eu tentei
escapar arrebentando as portas fechadas e quase consegui.
Mas o monstro de coracdo negro segurou minha mio e
me puxou de volta no tltimo segundo. Minha mio se foi.
Nunca consegui fazé-la crescer novamente. Foi devido a
suas garras envenenadas terem se afundado em meu
punho antes que eu a perdesse? Nio sei.

Essas coisas acontecem. Hideo foi destruido, que € a
parte importante. Mas desde entfo, nas minhas outras
duas décadas de vida, tenho voltado ao Japdo muitas
vezes.

Poucos foram capazes de me convencer que o Japdo
¢ o lugar maravilhoso que muitos dizem ser. Possui suas
belezas, claro. Mas é uma terra destruida, uma ilha
separada do resto do mundo. Se eu tivesse que defini-lo?
Diria que o Japdo € o filho bastardo da Rainha Aranha e




da Grande Corruptora, pois a Weaver e a Wyrm se
uniram em um terrivel matrimonio nesse pais. Como
pode? Aqueles que j4 estiveram 14 sabem do que eu falo e
aqueles que ndo estiveram me olham de maneira
divertida e dizem, mas eles sdo amantes da natureza!

Nio existe natureza no Japdo. A presenca de Gaia
foi capturada, contida, sufocada em uma nfo-existéncia.
Cimento e concreto sio os espiritos dominantes e eles
fizeram aliancas com espectros do vidro e aco, pléstico e
eletricidade. Mas onde estdo as frondosas cerejeiras, os
cedros vermelhos, as belas florestas de coniferas e os
cogumelos raros? Temo que apenas nas pinturas e poesias.
O Japio até mesmo ajuda a destruir a floresta tropical da
Malisia e, como dolorosamente descobri, de Burma e
Tailandia. O Japdo ndo possui consciéncia, nenhuma
conexdo com o espirito global. Eles sdo piores do que
qualquer um do ocidente quando se trata de estuprar a
preciosa Gaia. Os rios possuem dizias de represas, as
baleias sio cacadas, o oceano ¢ repleto de poluicdo. E
dito que a polui¢io fotoquimica em Téquio comegou a
ter um pequeno nivel de consciéncia e comegou a agir de
maneira predatéria. Temo se esse estranho rumor seja
verdadeiro.

O Japdo ¢ um dos lugares mais sismicamente ativos
do planeta. Os terremotos que acontecem por 14 sio um
sinal da dor de Gaia. Ela se sacode como um cio
pulguento, esperando expulsar os parasitas que mordem
sua carne. E o que posso dizer? Ela esta certa.

Existem alguns aliados meus no Japdo. Os poucos
Portadores da Luz Interior que s3o ativos no Japdo vivem,
em sua maioria, entre a pobre populag¢do nativa de Ainu,
seguindo seu meticuloso e estranho totem, a Sdbia Lontra
(eles contam uma histéria engracada sobre como a
Lontra é responsdvel pelas imperfeicdes de todos os
Garou. E dito que quando Luna moldava os Garou com a
matéria césmica do tempo e espago, ela foi chamada para
uma importante missdo. Ela chamou a Lontra para
terminar o servi¢o, dando ao animal instrucdes explicitas
de como terminar. Mas a Lontra decidiu terminar de
pescar no rio césmico primeiro e entdo decidiu se deitar
ao sol enquanto observava o cesto de estrelas e, logo
depois, se esqueceu completamente de terminar os Garou
e entdo, era tarde demais. Assim, somos uma criatura
incompleta e a Lontra acha isso muito,
engracado). Nio se deve ignorar, também, as Cortes das
Nove Caudas. Os metamorfos-raposa possuem grandes
dominios por 14 e codificaram um grande livro de regras,
protocolos e procedimentos para as Cortes no Japdo. Se
vocds quiserem maiores explicacdes, recomendo que
visitem Hari Pegada-na-Neve, o “guia” Kitsune local. Ele
vive préximo a Ainu, na parte mais ao norte da Ilha
Hokkaido.

Mais uma nota sobre nossos aliados por l4: os
Hakken ndo estdo entre eles. Eles viraram suas costas
para a Nacgfo Ocidental, assim como muitos de nossa
tribo, mas, além disso, fazem pouco para se distinguir dos
outros. Muitos de nossa tribo os consideram amigos. Eu
ndo. Eles continuam arrogantes e manipuladores e sdo

muito
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capazes de dobrar a honra para servir a seus desejos
sempre que lhes é confortdvel. Cuidado com eles e nunca
faga jogos com esses gengli arrogantes.

Chsna

Dizer “Sim, a China é isso”, ou “Ndo, a China ndo
é assim” ndo ¢ tio simples. E tdo impossivel quanto fazer
um Unico julgamento sobre todos os povos, todos os
Garou ou, até mesmo, todos os Portadores da Luz. E uma
mirfade de possibilidades. E, vocés ja olharam
recentemente no mapa’ E um lugar muito grande a
China. A China possui 22 provincias diferentes, 5
regides autdbnomas, 4 municipalidades, tudo cobrindo
quase nove milhdes e meio de quildmetros quadrados.
Dentro de suas fronteiras, a China tem mais de 1,2
bilhdes de homens e mulheres vivendo em seu interior,
um sexto da populagio total do mundo. Por isso, ela nio
¢ tdo facilmente categorizada. A China desafia a
descri¢do. Mas sou bravo, teimoso e tolo, entdo tentarei.

De todos os lugares do mundo, é onde existem mais
Portadores da Luz Interior do que em qualquer outro
lugar. Alguns s3o refugiados do Tibete, mas muitos
nasceram na China e l4 permanecem até os dias de hoje,
vivendo entre as vdrias Cortes Bestiais. Outros vieram do
ocidente, sabendo que pouco encontrariam no Tibete.
Existem muitos de nés por 14 e muitos locais sagrados que
significam bastante para nossa tribo.

Um deles ¢ a Montanha Songgao. E aqui que nossas
maiores assembléias acontecem uma vez por ano, nio
muito depois do verdadeiro ano novo. Apenas os
Portadores da Luz sdo encorajados a participar. Os outros
metamorfos e Garou nio sdo bem-vindos. Aqui, no pico
dessa montanha, nos engajamos em contar mitos e
lendas, fazemos nossas reclamagdes e algumas vezes
lutamos com garras e presas para tesolver as
discordancias. Mas tais lutas fisicas sdo raras — em seu
lugar, muitas discussdes s3o resolvidas através de grandes
periodos de jogos. N6s nos desafiamos abertamente com
jogos complexos, alguns retirados da antiguidade, outros
do berco moderno da Weaver. L4, fazemos tais jogos,
usando nosso raciocinio e légica para resolver os enigmas
colocados diante de nés. H4 também uma estranha
histéria sobre a Montanha Songgao. No local de reunifo,
existe uma rocha com a forma de um dragio dormente e
¢ dito que se todos os membros da tribo vivos se reunirem
naquele local durante nossa grande assembléia, a rocha se
partiria em duas! E no centro da rocha estaria uma
crianga, um Portador da Luz Interior impuro, mas sem
nenhuma deformag@o. E todos os impuros naquele local
seriam curados de suas deformidades. E uma boa histéria.

Outro local querido para nossa tribo sdo as cAmaras
abaixo do Templo do Dragdo Branco na Provincia de
Kiangsu. E 14, dizem, que um sabio Portador da Luz que
viveu em uma cabana no Lago Dongting surgiu um dia
para ensinar os monges Garou do local os segredos de se
movimentar com o vento. Essa forma modificada de Tai
Chi levava em conta o corpo metamorfo dos Portadores
da Luz Interior e usava essa habilidade entre nossas outras
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habilidades naturais para criar uma nova arte marcial.
Esse antigo Portador da Luz foi Kai Lin, dizem. L4, nas
cAmaras abaixo do templo, as tapecarias que ainda estdo
penduradas s3o os tratados da arte do Kailindo. Muitos
ainda treinam por 14 hoje em dia, pois 14 é o centro do
aprendizado de tal arte.

O dltimo lugar que falarei para vocés no é um local
tdo bom, mas um local que todos os Portadores da Luz
deveriam ir. O Jardim do Péssego Lunar, nio muito
distante da Cidade Proibida, era nosso caern mais forte
na China. Porém, centenas de anos atras, os Portadores
ficaram complacentes. Eles fizeram muitos tratos com os
homens da Cidade Proibida e passaram muitas noites
com os homens mortais nos Saldes da Suprema
Harmonia, engordando e se deliciando em comidas,
cangdes e vinhos. Uma noite, no solsticio de inverno,
eles retornaram para seu caern apenas para ver um ataque
de um grupo de forasteiros encantados, possuidos pelo
espirito de Kung-Kung, o Corruptor. E com eles estava
um antigo dragdo, enlouquecido pela mdcula e esse rei
draconico (chamado Ao Guang) e os servos de Kung-
Kung assassinaram todos os Portadores da Luz Interior do
local e consumiram o espirito totem. Agora o caern estd
morto, um bosque de pessegueiros negros, mas ainda
vivos. Eles ainda possuem frutas, mas os péssegos sio
amargos e deixam os homens doentes. Estranho que os
péssegos simbolizem vida longa, nio é? Os Portadores da
Luz Interior podem ir até 14 para meditar sobre o que
significa ter uma vida moderada e quio vital é proteger
nossos locais sagrados. Se um Portador da Luz entrar nas
Terras dos Espelhos de 14, ele serd atacado pelos espiritos
dos Garou que morreram, pois suas almas nio puderam
transcender como uma mensagem para nossa tribo. E um
local terrivel, repleto de medo e melancolia. Todos
deveriam ir até 14. Aqueles que se recusam so fracos.

H4 mais uma coisa digna de nota sobre a China, algo
que eu, Geng Khai, acredito que serd escrito em nosso
registro com sangue nos anos vindouros. Eles dizem que
um grande demoénio despertou na China, novamente
saindo de seu sono. Eles chamam essa besta de Kaoru-
Shinji. Seus motivos sdo incertos, mas é dito que ele ja
convocou seus cultistas maculados pela Wyrm para
voltarem a seus bracos abertos. Mas posso sentir suas
necessidades no vento. O Fim do Mundo comegard
verdadeiramente aqui, na China. E isso que o demdnio
quer. Ele deseja adiantar o dltimo suspiro de Gaia. E aqui
que o Apocalipse surge, como uma fedorenta maré
vermelha.

T lbete

O Tibete é um escravo. Antigamente nosso lar,
agora o que é além de uma alma esmagada pelas maos de
um tirano? A China faz coisas terriveis ao pequeno
Tibete. Seu povo sofre. E torturado. Obrigado a trabalhar
em campos de trabalho. Assassinados, seus corpos sio
queimados ou escondidos nas passagens das montanhas.

Sei que deveria dizer mais sobre esse local tdo
sagrado para nds, mas o que se tem a dizer! Fomos
exilados. Shigalu morreu. Muitos de nossa tribo tentam
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retomar a terra. Alguns campos atacam com a intencéo
de libertar o triste coraciio do Tibete. Mas os chineses de
14, eles chamam nossos ataques de “terrorismo”. E
impdem represilias ao nosso povo. Agimos e os tibetanos
sofrem. A reacfio é indesculpdvel.

Precisamos de um exército. Existem aqueles do nosso
lado que trabalham para isso, mas ndo é tio ficil. Em
breve, talvez. Em breve iremos para casa. E quando
formos, nossa tribo encontrard uma vida nova mais uma
vez. Faremos novas raizes e todos testemunhardo nosso
glorioso renascimento.

Cordia

Pobre Coréia. O norte é governado por um louco
que tortura e faz seu povo passar fome, e eles estdo
prontos para invadir o sul a qualquer momento! E assim o
sul — mais civilizado, mas ainda assim com padrdes
insuficientes de paz e civilizagdo que todos buscamos
nesse mundo — ¢é submetido a seus violentos e cadticos
vizinhos. E um local assustador para se visitar.

Mais assustador é fato de que existem dois grupos de
nossa tribo que estdo em sua prépria estranha batalha,
uma batalha no delimitada por fronteiras ou politica.
Veja, antes, na antiga Coréia, os Portadores da Luz
estavam proximamente entrelacados com a crescente
sociedade. Nés nunca mostramos nossos verdadeiros
seres, nunca revelamos nossas formas, mas as pessoas
estavam cientes de nossa magia. Até os dias de hoje,
ainda existem pessoas nas Coréias que vdo até os
membros de nossa tribo procurando sabedoria ou

profecias.
Mas em algum momento dos dltimos cem anos, um
racha surgiu. Agora existem dois grupos — os Naerim

Mudang e os Tangol Mudang. O primeiro grupo é de
xam3s viajantes. Eles vdo para l4 e para c4, oferecendo
ajuda e direcionamento para aqueles que precisam. Mas
os Tangol Mudang s3o sedentdrios, e mais, se
consideram do “sangue verdadeiro”. Eles reivindicam
uma linhagem que vai até Klaital e esse argumento de
linhagem pura faz com que olhem para os outros com
desdém. E uma separaciio terrivel e nos faz parecer como
os tolos Presas de Prata! A “guerra” deles raramente se
torna violenta, é mais uma “guerra das sombras”, com um
sempre sobressaindo ao outro, sempre sabotando lares,
aliados e amigos. Perturbador, eu diria. Nenhum dos
campos é um puen para mim.
P

Jndla

Por que ninguém acha que temos uma forte presenga
na India? As pessoas sdo tio estdpidas que acreditam que
se um Garou nio tem olhos puxados e nio sabe artes
marciais ele possivelmente nio pode ser um Portador da
Luz? Pfeh! Nossa tribo ainda estd na India, mesmo depois
de tantas perdas. Existem até mesmo muitos em nossa
tribo que acreditam que nfo somos origindrios do Tibete
ou China, e sim que nascemos nos vales hindus milhares
de anos atras! “Nenhum poder na India”, hahaha. Tolos.

A India ¢, na verdade, lar de dois dos nossos mais
fortes caerns restantes. O primeiro existe nas catacumbas




profundas abaixo das entranhas de Calcutd. Eles o
chamam de o “Ponto Mistico”, mas ouvi o local ser
referido por cem nomes diferentes, incluindo “Camara do
Eco” e “Canal das Vozes”. Meio milénio atrds, esses
tineis labirinticos abaixo da cidade estavam infestados de
servos de um antigo Maldito chamado Dagon, mas um
grupo de guerreiros de nossa tribo atacou o local
incansavelmente por um periodo de décadas. Por fim,
eles expulsaram o inimigo e purificaram a 4drea e a
tomaram para si, mas com O tempo, notaram coisas
estranhas em seu novo lar. Primeiro foi o estranho
maquindrio que estava pelo local — engrenagens de
pedra rachadas, objetos em forma de sinos manchados
com sangue e coisas do tipo. Depois foi o surgimento do
zumbido flutuante. As paredes e o chdo parecem zumbir
— e quase falar. Os Garou de 14 logo descobriram que se
meditassem sobre esse zumbido e tentassem encontrar a
voz por trds dele, eles poderiam descobrir segredos
perdidos sobre o passado e futuro. Com os anos, muitos
de nossa tribo (e de outras) fizeram peregrinacses até esse
caern em uma tentativa de decifrar as vozes, mas apenas
poucos se véem capazes.

O outro caern é uma biblioteca cravada na cadeia de
montanhas que separa a India do Paquistdo. Esse caern
nio foi tdo sortudo quanto o anterior. Apesar do caern
permanecer oculto devido aos grandes poderes que o
ocultam magicamente de olhos curiosos, ainda estd em
uma 4drea de muitos conflitos. Mas h4 algo pior que
aconteceu nos ultimos anos, em 1999, pelo que entendi.
Vejam, a biblioteca foi fundada por um Portador da Luz
ksatriya que era o guardido de muitos de nossos registros
e pergaminhos, mas estava morrendo. Ele sabia que nio
conseguiria superar as montanhas, entio ele decidiu que
ali ele morreria e que sua alma chamaria outros para irem
até 14. Mas um grupo de espiritos horriveis nio o deixaria
descansar — esses espiritos, chamados Dakinis, eram
criaturas terriveis, com grande desejo pela crueldade! Eles
sio apavorantes e horrorosos — suas faces sdo como
caveiras, grandes emanacgdes de luz branca saem de suas
Orbitas e seus ombros ossudos sdo guarnecidos com as
entranhas dos inocentes. Eles cavalgam nas costas de
tigres mortos-vivos e abutres gigantes e atacaram o pobre
ksatriya. Mas ele ndo se acovardou e passou os tdltimos
dias de sua vida em um ritual para forcar os Dakinis a
proteger nossas antigas escrituras. E assim, sua alma
chamou os outros Portadores da Luz que vieram e
construfram uma biblioteca ali, apdés descobrir que seus
pergaminhos eram ferozmente defendidos por esses
espiritos monstruosos.

Infelizmente, uns anos atrds, algo aconteceu nessa
regido, algo terrivel. Esse fato despertou o mal por toda a
terra e, naquelas montanhas, quebrou o encanto que
prendia os espiritos Dakini a biblioteca. Eles fugiram,
balbuciando e babando, e agora estdo livres. De tempos
em tempos eles organizam ataques ao caern, e esses
ataques ficam mais assustadores a cada tentativa. E algo
terrivel. Se alguém pudesse descobrir o ritual que o
ksatriya usou, talvez eles ndo pudessem ser presos
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A maioria de nés vem da China e India. Muitos de
nossa tribo nascem e ficam por esses locais. Mas existe
um outro local que abriga muitos de nosso povo, seja por
nascenca ou por escolha, e esse local é a América.

Mesmo depois do “retorno ao lar”, mesmo depois do
decreto que dizia que nés ndo mais estarfamos juntos dos
outros Garou, os Estados Unidos ainda permanece um
local que abriga muitos de nossa tribo. Alguns vivem nas
dreas das grandes cidades dedicadas ao nosso povo, como
Chinatown ou Little India, ou qualquer outro nome.
Outros se aproveitam dos locais abertos que os Estados
Unidos (e seu vizinho, Canad3) tém a oferecer. Existem
até mesmo caerns de Portadores da Luz de alguma
proeminéncia que ficam por l4. Na provincia chamada
Colorado, existe uma rede de antigas minas de pratas.
Essas minas foram exploradas hd cerca de cem anos por
milhares de trabalhadores chineses e até nos dias de hoje,
muitos dos seus ancestrais vivem na 4rea. E essas minas
sdo mais do que parecem ser, pelo que me disseram! E
dito que nas profundezas dos escuros tineis Umbrais da
mina vive um grupo de pequenos espiritos — parentes de
nosso proprio totem — que sabem a histéria do mundo
do Primeiro ao Ultimo Dia. Eles orbitam o coragio do
caern, e, pelo prego certo, contario um pouco do que
sabem. Nossa tribo cuida desses espiritos para se assegurar
que eles ndo caiam nas maos erradas. Somos ajudados
pelos Uktena locais, que também sio adeptos da
compreensdo dos grandes mistérios da Mae Esmeralda.

Creio que temos muito trabalho para fazer nos
Estados Unidos. Nao importa o que o decreto disse, o
oriente e ocidente nfo estdo separados aos olhos de nossa
M3e, estdo! Nio, eles sdo iguais, sdo equilibrados e
devemos enxergi-los da mesma maneira. Sim, os Estados
Unidos é uma terra de grande liberdade. Se vocé viajar
pelas cidades e vilas de Bangladesh, encontrard morte,
praga e caddveres. Ninguém € livre para viver como quer,
mas nos Estados Unidos? Todos sdo livres para seguir a
vida como querem, para o bem ou para mal. Mas essa
liberdade também traz um grande potencial para grande
desequilibrio, pois todos sdo livres para escolher por isso
também. Essa liberdade extrema é um terrivel poco de
procriagio para a influéncia da Wyrm, que estd mais
presente ali do que, talvez, em qualquer outro lugar.

E assim, o dever manteve muitos Portadores nos
Estados Unidos. Temos Parentes por 14 e temos deveres
por l4. Aqueles que ainda estdo na América reconhecem
que todos ndés devemos fazer nossas tarefas com forte
dedicagdo, ou falharemos. Os Estados Unidos é um
campo de guerra e l4 ainda lutamos.

Eyropa

Somos escassos nessas terras da Europa. Alguns de
nds ainda estdo por la? Claro. Mas é um local grande e
nds somos poucos, entdo o senso comum vai lhe dizer que
encontrar um de nosso povo por 14 é uma situacdo como
achar uma “agulha no palheiro”, entendem?
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Parte disso ¢ devido aos poucos caerns que tinhamos
por la terem morrido. O caern da Pergunta da Mie que
tinhamos no Monte Snowden em Gales foi abandonado
e deixado para os Fianna locais. O caern chamado
Penhasco Branco era um que dividfamos com as Firias
Negras locais na ilha grega de Santorini, mas a Wyrm
farejou um estoque de fetiches secretos armazenados por
14. Logo o lugar foi invadido por Dangarinos da Espiral
Negra e homens corrompidos, e foi esmagado como um
copo pléstico. O ultimo dos nossos caerns europeus era
um bem pequeno nas margens da Floresta Negra na
Alemanha. O caern era um fendmeno dnico, pois nunca
vi algo parecido antes ou depois. O coragdo de poder na
verdade se movia. Ele nunca ficava em um local por mais
de uma semana, normalmente nfo mais de uma tdnica
noite. Ele aparecia como um riacho um dia e como uma
arvore antiga no seguinte. Uma matilha s6 de Portadores
da Luz, a Matilha do Olho da Quimera, rastreou e
protegeu esse caern (que era chamado, obviamente, de
Olho da Quimera). Outra coisa incrivel é que a Floresta
Negra é repleta de Crias de Fenris, mas eles nunca
souberam que o Olho da Quimera existia. Nem sobre os
Portadores! Hahaha! Eles ndo conseguiriam parar um
momento para colocar suas cabecas de cachorro no chio
para farejar aquela estranha energia que aumentava e
diminufa de lugar para lugar. Oh, eles chegaram perto,
pelo que sei, mas nunca conseguiram. De qualquer forma,
agora nio importa. Houve uma batalha na floresta, um
poderoso Dangarino da Espiral Negra enfrentou os Crias
com um antiga arma chamada Lamina da Wyrm. Essa
arma maculada foi destruida, mas tirou a vida de muitos
Garou e apesar da casca ter sido destruida, o espirito da
arma nfo foi, pois os Crias que lidaram com isso eram
destreinados e impacientes. E agora, o espirito corrompeu
a floresta e, como essa, o Olho da Quimera nio cintila
mais. Ele partiu e nio pode ser encontrado. Apds um ano
procurando por ele, a matilha deixou a Floresta Negra e
partiu para se unir as Cortes Bestiais.

E assim, sem caerns e sem grande necessidade de
falar sobre os mesmos, a maioria do nosso povo deixou ou
estd deixando a Europa. Como eu disse, muitos ainda
vivem por 14 — mas aqueles que o fazem tendem a ser de
um tipo raro que escolheu viver nas cidades (afinal de
contras, a Europa dizimou suas dreas da Wyld) e ndo se
dariam bem em qualquer outro lugar.

,
Afrsea

Existem alguns lugares que eu, Geng Khai, nunca
estive, e, infelizmente, a Africa é um deles. Vocés
acharam que eu jd tivesse ido até 14, ndo é? Eu tenho
muitos amigos entre os Peregrinos Silenciosos e alguns
deles nasceram em diferentes partes da Africa. Entdo por
que eu nunca fui até 147 Nio sei dizer. Talvez seja medo.
A Unica coisa que todo mundo teme acima de tudo € o
desconhecido, e se existe um lugar desconhecido pra
mim, esse lugar é a Africa. Ainda assim, existem coisas
que ouvi e coisas que sei sobre o chamado continente
negro, entdo lhes direi nosso lugar por 14.
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Na Namibia existe um protetorado das Cortes
Bestiais governado por um dos nossos, um Garou impuro
chamado Céu-Cadente. Ele reivindica, pelo que entendo,
que seu sangue retrocede a quase duzentos anos, quando
um grupo de homens da tribo Nguni ajudou a liberar um
pequeno grupo de escravos chineses de seus senhores
franceses. Céu-Cadente é um pouco radical. O meio-
ambiente precisa se soltar das terrfveis amarras da Wyrm,
isso eu sei e concordo. Mas Céu-Cadente e seu sentai
Tellurian, o solo, a matéria, as regras e as leis da ciéncia
sdo impenetrdveis, a ndo ser por raras excecdes. Na
realidade, a Weaver, tem um grande dominio por aqui e
questdes. Nos falamos com os espiritos que nio possuem
representacOes terrestres, exceto na forma de idéias ou
verdades. Encontramos muitas solucdes, mas sempre

furioso atacam homens e vilas impiedosamente, buscando
remover os venenos dos pontos de chacra da Maie
Esmeralda. Ele mata em nome da justica. Ele mata em
nome de nossa tribo. Isso me desagrada.

As Terras dos Espelhos! Ah. Liberdade. Eu estive
préoximo e distante desses grandiosos locais. Perambulei
pelos saldes vazios do paldcio primordial do Imperador de
Jade. Venci os espiritos do vdcuo nos anéis prateados de
Saturno. Fui até o coracdo da prépria Quimera e surgi
com segredos que ainda estdo enterrados nas profundas
cAmaras rubras de meu coracio!

Nés, os Portadores da Luz Interior, possuimos uma
nfo ird abandoni-lo! Mas na Umbra? As coisas ndo sdo
surgem novas ambigiiidades. E assim que gostamos! i

intima relagdo com a Umbra. Sei o que véo falar — todos
os Garou nfo possuem uma relagdo especial com as
Terras dos Espelhos? Claro. Seria tolice sugerir o
contririo. Mas os Portadores da Luz possuem uma ligacio
tnica com a Umbra. Por qué? Existem muitas razdes.

Primeiro é que a Umbra é um lugar de mistérios. Na
tdo firmes. Quanto mais longe vocé vai, menos certas as
coisas se tornam. E € aqui que nossa tribo prospera. Entre
nés estdo algumas das maiores mentes, capazes de
resolver os mais complicados nés e resolver os enigmas
mais antigos. Muitos de nés se aprofundam bastante para
encontrar nio sé as respostas, mas também mnovas

Depois € que, sabe as estrelas que fitamos toda noite?
Como alguém chega até essas estrelas? Pela Umbra, claro.
Nés olhamos para os Céus para encontrar equilibrio,
tranqiiilidade e a verdade. Mas algumas vezes, nfo é o
suficiente. Entio, devemos dar o préximo passo e ir para
os Céus. E um local ndo mapeado por nenhuma tribo, a
ndo ser a nossa. As outras tém medo de cagar nesses
amplos espagos, mas tal vazio nfo nos assusta. Estamos
acostumados com o vazio. Pois o vazio é o equilibrio de
todas as coisas.

E o equilibrio é a terceira razio pela qual temos
nutrido uma poderosa ligacio com as Terras dos
Espelhos. Antigamente, o mundo espiritual e o mundo

real eram juntos, tdo ligados quanto as partes separadas
de nossos corpos estdo unidas. Mas imagine se sua cabeca
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subitamente se separasse de seus ombros. Ou, mais
apropriadamente, imagine o que acontece quando sua
alma e sua carne nfio sdo mais um s6. A carne se torna
fraca e a alma se perde. Isso é o que aconteceu com Gaia.
E um dos maiores e mais sombrios desequiltbrios. Um
desequilibrio que no coragio de nossos coracSes
desejamos desafiar e mudar.

Entdo, sim. A Umbra! Um local perigoso repleto de
sabedoria. Vocés nos encontrardo por 14. Verdo nossos
filhotes passando por seus Rituais de Passagem nos
insond4veis locais nas Terras dos Espelhos. Verdo muitos
de nossos ancides guiando outros Garou através de
labirintos, pois apenas nds conhecemos o caminho.
Entdo, quando vocés olharem para o outro lado... ha ha!
Fomos embora, mais uma vez.

Eferectjpor
Ar T ribor

Michael Caminha-nas-Cinzas é um de nossos
irmdos de tribo americano. Alguns anos atrds, Michael
vigjou para o Reino Médio para levar os restos mortais
de seu mestre para a terra natal do mesmo. Desde
entdo, Michael tem ido para ld e para cd entre os dois
lugares, servindo como um emissdrio informal entre os
mundos tdo diferentes. Ele agora ird nos contar, em
suas palavras, sobre os outros Garou, sobre os outros
de Sangue Metamérfico e todas as outras bestas além
deles:

Fiiriar Negras

Por que todas mulheres? Todo o mundo é uma
dicotomia de duas ou mais coisas. Yin, Yang. Preto,
Branco. Bom, Mau. Homens, Mulheres. O circulo
completa-se assim. Um sem o outro é apenas uma
metade, e uma metade nio vai ajudar merda nenhuma
nos dias por vir.

Nio tenciono ofendé-las. As Firias sdo boas no que
fazem. Sdo sdbias e bem versadas nos caminhos da guerra.
Mas elas unilateralidade entre si,
deliberadamente escolhendo o desequilibrio. Talvez haja
uma sabedoria nisso e eu ndo consiga perceber, mas na
minha cabega, isso soa como favoritismo e quase uma
inveja cega. Nesses tempos, precisamos de toda a ajuda
que conseguirmos.

Koedorar 7o Crror

Tudo nesse mundo estd sofrendo, pelo que nossos
antigos mestres diriam, mas nio sei se alguém
compreende esse preceito tdo bem quanto os Roedores de
Ossos. Conflicio disse qué pode-se ser-pobre'na vida, mas
rico no Caminho, significando que o dinheiro ndo
significava nada comparade-com uma forte base de
rituais;"compreensio.e significado. Os Roedores s@o ricos,
quando se entende dessa forma.

Sempre confie naqueles.nos niveis mais baixos da
escada. Eles perderam tudo ou, 1o caso dos-Roedores de
Ossos, sacrificaram tudo voluntariamente. Eles ndo
possuem nada além da perfeiciio de sua prépria sabedoria

criaram uma
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(bem, algumas vezes possuem um cheiro ruim e um
punhado de pulgas, mas esse é o preco do
conhecimento).

Ffor 7o Ceasia

Preocupa-me que eles se considerem os filhos
favoritos da Mae Esmeralda, mas seus cora¢des estdio no
lugar correto. Ouvi os etitros Garou falarem dessa tribo e
eles sempre falam com desprezo, como se eles fossem um
punhado de pombés e hippies que nfo compreendem o
“verdadeiro assunto”. Mas, verdade seja dita, eu vi muitos
Filhos que lutam ¢om uma tenacidade e habilidade como
qualquer outro e apesar _deles poderem n@o nomear seus
modos como tais, eles estio ligados aos.caminhos da
moderacio e do equilibriormais’do que provavelmente
pensam.

E désonroso dizer “sempre confié em um Filho”, j4
que encontrei alguns ' que eram Jdoucos com idéias
estranhas, mas no fim, hossas duas tribos se
complementam. Eles s3o bons amigos e companheiros de
matilha ainda melhores.

Fanna

Eles se distraem constantemente de qualquer tipo de
purificacdo e iluminacdo. Qualquer hora que um deles
entra no caminho, eles decidem fazer algum tipo de
festim, festejo e hedonismo, e ai é tchauginho,
iluminacdo. Eles conhecem muito o amor, mas também
conhecem muito o édio. Esse certamente nio é o
Caminho Central.

Se eu estiver contando a vocés algum tipo de
comentirio que chegard até os antigos registros
espirituais de nossa tribo, saiba que sou apenas uma voz
entre muitas. Mas nunca os achei bons aliados ou bons
amigos. Eles sdo muito livres, muito desapegados. E sio
tdo concentrados quanto uma granada de méo.

Criar de Fonris

Conheci um Cria umas#vez efiquanto viajava pela
Hungria. Disse a ele que eusera um Portador da Luz
Interior e ele'decidiu que era o moémento de provar a
superioridade européia’sobre a ctiltura asidtica (mesmo eu
tendo apenas umi’punhado dé sangue asiatico).

Entdol lutamos, apesar de minha relutdncia. Ele
ofereceu uma boa luta. E por “oferecer uma boa luta” eu
quero dizer qué ele “teve seu traseiro entregue a ele em
uma sacola”. Apdsiisso, ele se deferiu a mim e eu o
ensinei alguns bons truques de meditacdo. Algumas vezes
0s astros se movem em Orbitas estranhas...

Andarior 7o et

Muitos de nossa-tribo acham que a Weaver é o
verdadeiro inimigo supremo e que a Wyrm &
praticamente uma ! vitima. EU, pessoalmente, nio
concordo. Entretanto, jpenso que a Weaver estd nesse
jogo como uma entidade egofsta e uma entidade que ndo
se importa em sufocar.0 mundo.em sua realidade estatica.

Assim, os Andarilhos do Asfalto tendem a me deixar
desconfiado. Eles /tém ‘tamanha dependéncia da




tecnologia, que s6 posso me perguntar quanto tempo
levard até que eles sejam corrompidos. Alguns ja devem
estar. Vocés ja viram aqueles que enterram fetiches da
Weaver em suas préprias carnes? Todas as coisas precisam
ser tratadas com equilibrio. Ndo recomendo rejeitar os
espiritos e ferramentas da Weaver sé por causa do selo de
sua criadora, mas também ndo recomendo que dependa
delas. Os Andarilhos do Asfalto, ao que parecem, estido
em um caminho muito estranho ao nosso.

Carray UVerme/lay

Se existe uma tribo que estd mais préxima da
extingdo que nods, aposto que sio os Garras. Eles tém um
terrivel desequilibrio em suas almas e um 6dio que
percorre seu sangue como poucos que ji vi. Geralmente,
eles sdo capazes de usar esse 6dio para fins positivos, o
que ainda me surpreende que uma coisa tdo ruim possa
ser voltada para o lado bom. Temo, no entanto, que
algum dia isso dé errado, e permaneca errado.

Ainda assim, essa tribo merece nada além de
respeito e admirac@o. Eles ainda estdo vivos. Ainda fazem
seu trabalho. Alguns sdo até mesmo razodveis para se
lidar. Mas em todo caso, tenha um fetiche e Dons de
calma em seu arsenal, pois até mesmo um relégio de
pulso pode te levar a morte.

Sonkorar dar Sombras

2

Essa tribo é um claro exemplo de que uma maci
estraga um cesto inteiro. Nesse caso, sdo vdrias macas,
mas acho que a metifora ainda é vélida. Existem muitos
grandes Senhores das Sombras que sdo pouco mais do que
lobisomens com complexos de Napoledo. Eles acham que
tém o direito de governar e que ainda assim.sempre sdo
tratados como. segundos;. como o maisshovo de dois
irmdos. Infelizmeénte, essa reputacdo-atrapalha aqueles
Senhotes,das Sombras. que sdo cémprometidds com o
dever e a honra, que sdo capazes de irspara uma batalha
sabendo que podem precisar doar suas_vidas'para Gaia
para manté-laVivapor mais um pouco.

E os Hakken sdo, generalizando, excelentes aliados.
Sado~um™pouco frios e, definitivamentey.distantes, mas
camiinhos” sio honrados, ‘seus mandamentos
atraentes, pot procurarem por petfeicio e equilibrio como
ndés (apesar de usarmos maneiras diferentes). Conheci
alguns e confiei em noventa e nove por cento deles. Nio
posso, necessariamente, dizer o mesmo sobre os Senhores
das Sombras ocidentais, mas se lembra do que eu falei
sobre magas estragadas’

Prasar do Prara

Novamente, vamos falar de Conficio. Ele disse,
“Bons homens nfo se entristecem que 0s outros nio
reconhecam seus méritos. Sua tnica ansiedade é para que
ele nfo falhe em reconhecer os méritos deles”. Isso sdo os
Presas de Prata na minha cabecga. Seu orgulho impede
que eles sejam bem sucedidos. Eles compreendem os
sacrificios envolvidos com a tarefa da lideranca, mas
ninguém deu a lideranca a eles a nfio ser por eles mesmos.
E nos dias de hoje, parece que os tnicos que até mesmo

seus

Cap(’fu/o Dois: O Sopro das Orc‘w‘deas Mortas

reconhecem tal lideranga sdo outros Presas de Prata. Os
outros os consideram pouco mais do que bobos da corte
vestindo trajes reais. Suas mentes estdo enlouquecendo.

Talvez eu esteja sendo muito duro. Se os Presas
aprendessem a humildade e tentassem alcancar alguma
perfeicdo de sabedoria ao invés de assumir que ji a
possuem, entdo acho que eles realmente mereceriam o
manto de lider. Mas por hora... eu tenho sinceras ddvidas
de seu direito de governar.

%ﬁeyﬁ/ﬂa/ SHencsoror

Provavelmente eu seja a pessoa errada para dar uma
opinido sobre os Peregrinos, j4 que tive muitos amigos
entre eles. Provavelmente estou sendo influenciado, mas
mesmo ao tentar examind-los objetivamente acho que
eles se mostram bem mesmo quando examinados
détalhadamente. Eles conhecem o'conceito da Roda que
gira e sabemide nosso lugar nela. Eles.viajam, como nds, e
muitos. sio solitarios,'como nds. Existe; obviamente, um
grande débito em'suas almas, mas-quem sou'eu para dizer
qué hdo temostum débito similar ou até mesSmo- mais
profundo? Até'entio, encontrei poucos nos quais nio se
podia confiar e nenhum que ndo apareceu quando era
necessario. Ouvi dizer que um deles estava em Shigalu
quando este caiu, lutando lado a lado com nosso povo.

Nio sei mais o que falar sobre eles. Talvez eles
devessem ser mais enraizados, mais concentrados? Talvez
eles devessem se integrar melhor na Nagdo Garou (o que
¢ um conselho que nds, Portadores, rejeitamos
abertamente). Quaisquer que sejam seus problemas, eu
estarei ao lado dessa tribo.

Uipena

Os Uktena, para ser ~honesto; me assustam. A
intimidade deles com o0s caminhos extremamente antigos
¢ inescrutdvel. J4 se sentou com/um desses estranhos? As
coisas que vocé vé nunca sefdo repetidas, nem mesmo
nos locais mais estranthos /das Terras dos Espelhos. Seus
14bigs_e.mentes simplesmente ndo agem bem orsuficiente
para acompanhar a informacdo. Os Uktena nos
mostraram enigmas que deixaram alguns de nés insanos.

Alguns dizem que os Uktena estio proximos demais
da Wyrm, mas nunca jencontrei nenhum que estivesse.
Por mais bizarro que eles sejam, eles sdo misticos e magos
como esse mundo nunca viu. Eu os vi se negarem e se
engajarem em tamanha abstinéncia que faria o Dalai
Lama se envergonhar. Eles sio poderosos. E,
infelizmente, estdo morrendo.

/Ué’ﬂﬂ?yﬁ

Ninguém nunca. percebeu que o totem deles, o
nominal espirito canibal,sest4 um pouco préximo demais
da encarhagdo-da Wyrm, a Devoradora de Almas? Os
rumores dizem que, de tempos em tempos, um Gaffling
Wendigo seqafasta dos outros e quesurt fraco cheiro da
Wyrm se une a sua-matéria efémera. Espero que isso nfo
seja um sinal da tribo. Os Wendigo precisam controlar
sua Fdria.como muites’de nés. Nés a usamos como uma
faca. Eles a usam como um martelo.

59
- ST (T

N\




T 7 N S .

A Feray

Odeio ter que falar por toda a tribo sobre esses — ou
qualquer — outros metamorfos, mas suponho que posso
fazer isso de forma direta.

Battef

Os Bastet. Eles possuem uma nobreza a sua volta e
eu ndo desconfio deles. Mas vocé sabe, eles ndo vio te
escutar, nio vao escutar a razio e provavelmente nfo irdo
se escutar. Sdo ferozmente independentes e nio gostam
dos Garou. A maioria dos Portadores da Luz que conheci,
independentemente de quio abertos sejam, se resumem a
nio ficar no caminho de um homem-gato.

Os Khan das Cortes Bestiais sdo similares, mas de
alguma forma mais numerosos. Ndo vi muitos homens-
gato fora das Cortes Bestiais, para dizer a verdade. Os
Khan parecem corretamente dentro dos padrdes —
peculiares, particulares e solitdrios. Mas também vi, em
ocasides diferentes, Khan individuais preparando um
sentai para a guerra. E algo impressionante, digno de
respeito.

A melhor forma que consigo resumi-los é: os
homens-gato nio estdo por af para nos ferir. Eles também
ndo estdo af para nos ajudar. Eles merecem respeito e nés
o daremos a eles sempre que possivel. Além disso, eu me
afasto e deixo que fagam seu trabalho.

Corax

Vocés ja viram um Corax arrancar os olhos de um
cadaver? Eu j4, e é algo que vocé nunca esquece. Estou
certo que, como espiritos, é algo que ndo lhes preocupa.
Mas, definitivamente, me preocupou.

Fora isso, eu, pessoalmente, gostei da maioria dos
homens-corvo que encontrei. Eles sdo bem recebidos pela
maioria dos Garou. Seu senso de humor, apesar de
geralmente mérbido, me fez rolar no chdo em mais de
uma ocasifo, e isso é o suficiente para mim. Por vezes
demais, eu acho, nosso povo esquece como rir. Quando
isso acontecer, chame um Corax, rdpido.

Os Tengu sdo basicamente como os Corax, mas das
Cortes Bestiais. Eles nio agem diferentemente. Sio mais
nervosos e melhores organizados, mas n3o muito. A
Gnica coisa que posso dizer sobre os homens-corvo
ocidentais e orientais é que-eles sabem, ou sdo capazes de
descobrir, praticamente qualquer coisa. Isso me custou
em vérias ocasides, mas apenasrim falhou comigo. E
somente porque.ell era americano. Imagine sé.

A rne

Eu ainda nfio estou certo do que pensar dos
metamorfos*taposa. Conhecismuitos deles, cada um com
uma cor, Tiscos € crengas levernente diferentes dos outros.
Eles dizem posstiir uma profunda alianga com as Cortes,
mas se hd algo que descobri sobre as raposas é que eles
juram alianga primeiramente a eles mesmos, com todas as
outras coisas vindo em um distante segundo lugar. Ndo
pretendo sugerir que nAo confio neles; apenas sei que me
sinto confidente com eles quando nossos objetivos estdo
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alinhados, mas me sinto incerto quando eles nfo estfo.

Kuafhess

Um antigo amigo meu, Céu Profundo, era um
colecionador de tesouros. Ele tinha um simples leque de
papel e em seu interior estava um espirito do vento da
montanha, e quando ele agitava esse leque (nio
importando qudo levemente), ele podia conjurar uma
forte ventania para desequilibrar seus inimigos. Esse
tesouro um dia foi roubado por um metamorfo-rato
Nezumi que os locais chamavam de Aichi Duas-Caudas.

Céu Profundo se aprofundou em Xangai para
encontrar Aichi e ficou consideravelmente perdido nos
bairros abaixo da cidade. Por dias ele ficou perdido,
vagando por tineis de esgoto e passagens fechadas pelo
governo até que finalmente se encontrou com o Nezumi.
Céu Profundo exigiu seu tesouro de volta e em troca ele
nio feriria Duas-Caudas. Aichi era disciplinado e
devolveu o leque. Um dia e meio depois, Céu Profundo
voltou dos tineis de Xangai e retornou para a luz — e no
momento em que o leque atingiu a luz do sol, ele se
transformou em um punhado de palha ligada por fezes de
rato. Os Ratkin sdo bons no que fazem, e o que eles fazem
de melhor permanece completamente indigno de
confianca.

Zhong Lyng

Sdbios, lentos e ponderados sio os Dragdes. Ha
muito tempo, pelo meu professor, tive que ir até eles para
buscar uma informagdo. Sentei-me entre um circulo de
suas mulheres (a quem eles chamavam de “tias”) e tive
que suportar incontdveis histérias e periodos de
meditacio que fizeram até mesmo a minha mente cansar.
Eles me deram a informacio que queria. Quando a levei
para meu professor, ele a descartou, dizendo que j4 sabia o
que eu havia aprendido. Quando perguntei a ele por que
me enviou para falar com eles, ele sorriu e disse que foi
uma “licdo de paciéncia”. De fato foi.

Cr Outror

Vampsror

Ouvi dizer que existem dois tipos diferentes de
vampiro, que os monstros.quetbebem sangue em locais
como China e Japdo sdo diferentes 'de seus irmdos
ocidentais. E verdade? Talvez. Eu encontrei vampiros nos
Estados Unidos e vampiros na China e eles, de alguma
forma, pareciam diferentes. Erapenas. uma diferenca
cultural ou ¢'algo completamente estranho? Nzo posso
dizer. Entretanto, aqui estd o que eu posso dizer:

Vi vampiros em Sacramento. que claramente nio
eram as mesmas criaturas como as que encontrei em
Boston. As de Sacramento eram horriveis de se olhar,
tinham uma decadéncia maior, uma doenga' e eram
deformados. "As fora de'Sacramento efam... odeio dizer
isso, mais parecidas’eonosco. . Tinham ‘caracteristicas da
besta neles — olhos amarelos, como um lobo..@t longas e
lascadas garras que podiam fazer crescer da ponta de seus
dedos. Mas esses monstros tinham algo em comum: seu
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sangue e pele morta fediam a Wyrm.

Na China, é praticamente a mesma coisa. Vi todas
as cores e tipos desses monstros, mas com uma diferenca.
Nem todos eles tinham o fedor da Wyrm. O que isso
significa? Que eles sdo s6 melhores em se passar por
humanos? Existe algo por 14 que evita que suas almas
mortas caiam no precipicio? No fim das contas, cuidado
com eles mesmo assim. Sé porque o fedor da Wyrm deles
ndo te faz dobrar e vomitar ndo significa que eles ndo
sejam monstros. Todos eles estdo profundamente fora do
equilibrio, nio importa o que vocé ache. Vigie suas costas
quando vocé tiver um vampiro — qualquer vampiro —
nas proximidades.

Aageyr

Existem muitos nomes para esses seres. Aqui nos
EUA, eles sio referidos simplesmente como magos, ou
bruxas. Além mar, vocé ouvira eles serem chamados de
Violadores de Nomes ou, em certos circulos, Povo do
Trovado. Os rumores dizem que eles sio humanos (com
todas as falhas e tolices que acompanham o nome) que de
alguma forma capturaram grande poder. Isso varia da
habilidade de mudar uma nota de um délar em uma nota
de cinco délares... até a habilidade de fazer o Monte Fuji
desaparecer em uma nuvem de gelo e poeira. Andei ao
lado de alguns, mas a tnica coisa que aprendi é que vocé
realmente ndo pode fazer julgamento sobre eles como um
grupo. Alguns sdo mais nobres do que qualquer humano
que ji conheci e outros possuem coragdes tio negros
quanto o da Wyrm. Existiram alguns que chamei de
amigos, mas por outro lado...

David Koizumi vive em Oahu, e antes era um dos
guardides do Caern dos Cinco Peixes em uma gruta da
ilha principal. Agora David estd em um estado terrivel;
sua mente estd perdida. Segundo as histérias, ele
encontrou um desses “magos”, uma bela mulher que —
com o tempo — convenceu David de que era uma antiga
Celestina que veio do céu para escolhé-lo para ser seu
guerreiro. N#o sei se foi um tipo de magia ou se foi o jeito
enfeiticado, mas David deixou que ela se aproximasse
bastante dele. E também do caern. Uma noite, ele
acordou para ver a sagrada caverna sobre ataque de um
pequeno grupo de humanos com poderes horriveis a sua
disposicdo. A mente de David foi quebrada como um
pequeno galho e o coragdo espiritual do caern foi deixado
seco, como um osso sem a medula. Os outros Garou
ainda nio foram encontrados até hoje.

Entdo, tenha cuidado.

Cagadoras

Nosso povo tem sido cacado por anos e continuard a
ser cacado enquanto caminharmos sobre a macia carne
de Gaia. N6s precisamos apenas de dar passos sdbios e
tomar cuidado antes de atravessar a rua, por assim dizer, e
continuaremos a nfo chamar atenco. Sei de outros que
acham que os humanos nfo sio pdreos para nés. Agora
alguns deles estdo mortos. Tire suas conclusdes.

Existe esse rumor que alguns cagadores receberam
poderes para nos ferir? Alguns sussurram um conto sobre
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uma velha mulher agarrando e erguendo um Garou em
sua forma guerreira? Existem outros contos. Um jovem
Theurge, que deve ter se enganado, disse que, no mundo
espiritual, um dos corpos dos cacadores era incorpéreo,
com dois olhos brilhantes. Um olho negro como ébano e
o outro vermelho como rubi. Ndo posso dizer se essa
histéria é verdadeira ou nio. Honestamente, parece
magia para mim. Quem quer que sejam, se eles nio te
incomodarem, entdo vocé nio deve incomoda-los.
Apariger

No Japdo, eles tém algo chamado de “fantasmas
famintos”. Até entfo, eles sio minha tnica exposi¢iio aos
reinos dos mortos. Qualquer outra informacio além dessa
¢ melhor ser questionada a um Peregrino Silencioso, pois
eles sdo conhecidos por serem bem versados nos
caminhos dos mundos mortos.

De qualquer forma, esses “fantasmas famintos” sdo
espiritos que estdo, de alguma forma, perdidos, confusos
ou carregados com grande pesar. Entdo eles permanecem
vagando por af, ocasionalmente incomodando membros
de sua antiga familia ou antigos conhecidos. Ouvi falar
que alguns ficam maus e pregam pegas ou s3o até mesmo
capazes de ferir as pessoas. Entretanto, isso é engracado.
Tem um dia no Japdo chamado de a Maré do Retorno
dos Fantasmas. Os barcos ficam ancorados nessa noite e é
dito que o deus Emma-O chama os fantasmas para casa,
que percorrem as ondas e desaparecem. E eles realmente
desaparecem. Eles vdo até esse Emma-O, que ouvi dizer
ser um demdnio? N&o sei, mas falando em demonios...

Demonsor

Eu estava na Chinatown da Filadélfia quase dois
meses atrds. Estava procurando um homem que tinha
uma mistica estitua de Ho Toy de jade que tinha sido
roubada do altar de um amigo h4 muitos anos, mas a loja
estava fechada. E entfo senti, isso, 14 dentro de meu
nariz, como uma dor atrds de meus olhos. A Wyrm estava
presente. Eu rastreei o cheiro até um beco que fedia
vomito e alho podre e ndo pude crer no que vi por l4.

Tinha uma mulher deitada sobre sua barriga, presa,
sua face pressionada contra uma poga escura e oleosa.
Acima dela estava algo que era apenas vagamente
humano. Tinha asas terrfveis, como um metamorfo-
corvo, mas sua face era deturpada e brilhava com uma
aura reluzente de cores escuras. Sua mandibula era
enorme, deformada como a de uma serpente e repleta de
dentes afiados como agulhas. A criatura nio me notou a
primeira vista. Ela gritava para a mulher, dizendo algo
como, “Agora wocé acredita?” Eu transformei
rapidamente e ataquei, sabendo que tinha apenas uma
inica opg¢@o. Mas a criatura agiu um segundo antes que
eu me aproximasse e ela se movia rdpido. A criatura me
arremessou em uma pilha de lixo. A forca que ela
possufa...! Ainda nfo acredito. Lutamos duramente pelo
que foram minutos, mas que sentimos como horas. A
criatura me feriu bastante. Mas ainda bem, eu acho que
ela se feriu um pouco pior. Fui deixado no beco,
sangrando de meus multiplos ferimentos e a tltima coisa
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que vi foi essa terrivel besta voar e desaparecer acima de
um prédio. Ndo sei o que era. Quando me recuperei
(alguns dias; aquelas marcas de mordida ainda sdo
cicatrizes das quais ndo me livrei), fiz umas pesquisas.
Descobri o equivalente a nada. A abominacfo parecia ter
saido da mitologia. Um espirito oni japonés ou a imagem
do demoénio judaico-cristio. Ndo sei. Mas espero que
alguém descubra. Nio gosto de fomori que aprendem a
assumir a forma de grandes figuras mitoldgicas.
Uma nota de rodapé: a mulher estd bem.

Cy Morsor Qve Caminbam

Seguramente, até mesmo os espiritos perceberam
que os mortos subitamente comegaram a caminhar em
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grandes quantidades, ndo é? Parece ser um fendmeno
recente que justifica uma preocupagio. Por toda minha
vida nunca vi nenhum e nunca ouvi falar deles existirem
a ndo ser em lendas ou raros eventos magicos e entdo, o
que acontece! Vejo dez em questdo de duas semanas. Isso
foi h4 alguns anos. E tenho visto muitos desde entdo. Eles
estdo por toda Asia, onde sio chamados de Kuang Shi.
Eu estava viajando em Seul e os encontrei perambulando
nas vielas escuras, roubando comida. N&o estavam
ferindo ninguém e nfo cheiravam completamente a
Wyrm. Mas claramente isso é um sinal de um grande
desequilibrio no mundo. Algo se quebrou. Apenas outro
sinal de que a Era do Pesar realmente abriu sua boca para
devorar a todos nés.
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Na Escola Ichi o aluno principiante deve treinar desde o
inicio o uso simultdaneo das duas espadas, a longa e a curta,
empunhadas uma em cada mdo. Isso porque, no caso de
perder a vida numa luta, é inconcebivel morrer sem fazer uso
pleno de todas as armas, deixando uma delas presa a cintura.

— Miyamoto Musashi, O Livro dos Cinco Anéis

Os Portadores da Luz Interior nio podem ser
facilmente definidos. Uns sdo mestres da contemplagio
silenciosa enquanto outros sdo neéfitos inclinados a
restaurar a harmonia do mundo com suas presas, garras e
laminas. Ainda que dispersos pelo mundo, eles mantém
seu foco na harmonia e no equilibrio interior, sendo que
a maior parte dos seus Dons, rituais e habilidades refletem
isso. As informagdes contidas neste capitulo sdo tnicas
aos Portadores e quaisquer outros Garou que desejem
aprendé-las terdo muita dificuldade em fazé-lo (e ¢
necessdria a aprovacdo do Narrador). Esperamos que este
capitulo ajude a captar a esséncia desta tribo, provendo
detalhes mais completos e também servindo com fonte
de novas idéias.

Anfecedentar

Ainda que diferentes de seus primos ocidentais, os
Portadores da Luz Interior ainda sio Garou dos pés a
cabega, 0 que acarreta vantagens e desvantagens que vém
com todo lobisomem. Seus Antecedentes s3o a principio

os mesmos de qualquer outro Garou, mas aqui

apresentamos algumas idéias para ajudar a criar o seu

proprio  Portador. Estas formas de explorar os
Capitulo Treés:

Os Testes de Equilibrio

Antecedentes nio estdo gravadas em pedra, sendo apenas
opgdes para lhe ajudar a personalizar seu personagem.

Afades

Aliados sio uma parte pequena, porém critica, da
vida de um Portador da Luz Interior. Seus nimeros
diminuem a cada dia e amigos sio desesperadamente
necessarios, ainda que cada Portador tenha apenas um ou
dois amigos de verdade. Apesar de serem considerados
reclusos, normalmente isso diz respeito quanto a outros
Garou. De tempos em tempos, alguns raros membros da
tribo se misturam com os humanos (geralmente Parentes)
para pregar o equilibrio as criangas mais vulneraveis de
Gaia. Ao longo da histéria alguns membros da tribo
estiveram em contato direto com imperadores,
professores, aprendizes e guerreiros, empreendendo todo
tipo de esfor¢o para guid-los por um caminho de verdade
e moderacio. Um caminho que se distanciasse das
depredacdes da Wyrm. Ajudar os outros por vezes
significa receber ajuda em troca e pode levar seu nivel de
Aliados além do primeiro ou segundo ponto.

Apcetfrair

Qualquer Portador da Luz Interior foi criado tendo
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em mente seus ancestrais. A maioria dentro das tribos
tem um alto nivel de consciéncia quando se trata dos que
vieram antes, sabendo, nomes, feitos e
linhagens. Isso os leva a ter uma relacdo muito especial
com eles, as quais sio mantidas através com oracdes,
libagdes e pequenos altares.

Os Portadores da Luz Interior s3o mais inclinados a
fortalecer seus vinculos com a sabedoria ancestral do que
a maioria e é muito apropriado que ele gaste pontos em
Ancestrais. Também ¢é recomendado que o jogador
comece o jogo com uma lista (e breves descricdes) de
pelo menos um ancestral por ponto possuido neste
Antecedente. Em outras palavras, possuir trés pontos em
Ancestrais significa que o jogador deve detalhar pelo
menos trés de seus antepassados Portadores, ja que eles
podem aparecer no jogo mais tarde.

Confafos

A maioria dos Portadores n3o possui contatos. Ele
preferem aliados fiéis a4 Gaia do que consideracdes
“menores” de meros associados. O que nio significa que
isso ndo ocorra. Aqueles que escolhem viver entre a
humanidade podem inadvertidamente vir a ter Contatos,
mas ndo é comum que os membros desta tribo o facam.

Um Portador da Luz Interior entre as Cortes Bestiais
poderia  possuir gama de contatos
sobrenaturais, desde Parentes das Feras até as préprias
Feras. Um Portador que permanece predominantemente
nio afiliado as Cortes Bestiais e permanecem no
Ocidente podem ter Contatos entre a Nagio Garou, mas
isso é mais facil de ser dito do que feito.

Fetictre

A maioria dos Portadores rejeita a pratica da criacdo
de fetiches, assim como o seu uso. Depositar confianga
em quaisquer objetos — misticos ou nio — promove a
fraqueza nas faculdades do Garou, segundo eles. Ultilizar
um fetiche nfo significa aprender algo por si préprio,
sendo um modo “ficil” de se conseguir as coisas.
Entretanto, nfio é o caso com todos os Portadores, j& que
alguns os utilizam, como todos os outros Garou. Estes
objetos podem ser desde algo simples (um seixo
encontrado num riacho, simbolizando o fluxo natural de
todas as coisas) até algo complexo (como um antiquado
telescépio utilizado para observar o céu). Alguns
Portadores criam também fetiches para a guerra —
espadas, por exemplo, curtas ou longas.

Ainda que por vezes um Portador crie um fetiche
que dé a ele Dons sobrenaturais em batalha, a maior
parte utiliza espiritos relacionados a trangiiilidade e
moderacio (geralmente ligados a dgua ou ao vento). Em
termos de jogo, um Portador ndo pode comprar nenhum
ponto de Fetiche durante a criagdo do personagem — ele
ndo herdou nenhum fetiche de seus companheiros de
tribo ou mentor — mas podem adquirir ou mesmo criar
fetiches ao longo da cronica.

Zorentar
Um dos

seus suas

uma vasta

estranhos enigmas enfrentados pelos

Portadores da Luz é que enquanto seus nidmeros
diminuem a cada dia, o ndmero de seus Parentes tem
permanecido estranhamente estdvel pelos Gltimos anos.
A rede de Parentes disponivel aos Portadores da Luz
Interior é vasta e profunda, composta tanto por pessoas
cujos membros da tribo mantém um olho sempre atento,
até por familiares distantes dos quais apenas se ouviu
falar, mas nunca foram de fato descobertos. Porque o
grande ndmero de Parentes (pelo menos recentemente)
ndo proporcionou um ndmero representativo de
nascimentos para a tribo ainda é um mistério. Em parte
talvez seja porque uma parcela da tribo é relutante
quanto a procriagio, pois acreditam estar isso
intrinsecamente ligado & luxiria e ao desejo — duas
caracteristicas pouco populares entre os Portadores.
Ainda assim, qualquer Portador que possua um Parente
a0 seu alcance com certeza serd leal e devotado a ele.

Raea Pyra

Personagens com Raga Pura sio raros entre os
Portadores da Luz, especialmente se considerarmos o
quanto suas fileiras tém-se significantemente reduzido
nestes tempos perigosos. Mas mesmo quando isso
acontece, faz-se pouco alarde entre os membros da tribo,
dado que eles ndo sdo muito propensos a tal pompa e
circunstancia. Quando um membro de Raca Pura da tribo
é encontrado, ele é recebido como uma bem-vinda
excecdo e pouco mais que isso. Eles podem receber
tratamento preferencial de algumas maneiras, mas em
geral a maioria dos Portadores da Luz Interior ndo ird
automaticamente tratar com diferenca membro com
Raca Pura. E apenas uma caracterfstica incomum e nfo a
marca do valor de alguém (apesar de ser importante notar
que espiritos e Garou de outras tribos podem considerar
este Antecedente mais importante do que os préprios
Portadores).

Aqueles Portadores da Luz Interior que possuem o
Antecedente tendem a nascer com uma forte intuigdo,
que pode ser traduzida como altos valores em Instinto
Primitivo e Enigmas. Portadores da Luz Interior com
Raca Pura costumam também possuir caracteristicas
fisicas do raro lobo negro tibetano. Seus pélos sdo lisos,
negros e seus olhos sdo diferencialmente verdes. Seus
Atributos Fisicos podem ser os primdrios. Aqueles com
valores menores em Raga Pura tendem a ter uma
aparéncia mais mestica, malhada. Seu pélo pode ter
vdrias cores entre o preto, mas no geral possuem uma
mistura de pélos cinza e branco. De tempos em tempos
eles até nascem com olhos de cores diferentes — um
pode ser verde, caracteristica do lobo de Raga Pura,
enquanto o outro pode ser cinza ou azul.

ocyrrof

Alguns dizem que dinheiro é o que gira 0 mundo —
mas os Portadores ndo poderiam se importar menos com
isso. Dinheiro é, para a maioria dos membros desta tribo,
pouco mais do que um meio para se alcangar um fim. Se
dinheiro é necessdrio em dado momento, que assim seja.
De outra maneira, poderiam os Garou adiar o Apocalipse
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pagando a Wyrm? Nio, e o acimulo de dinheiro significa
muito pouco. Alguns o evitam, independentemente dos
usos ocasionais do dinheiro. Aqueles Portadores que sdo
ascetas ferrenhos ou acreditam que a Weaver é o
verdadeiro inimigo irdo evitar o dinheiro como se esse
fosse possuido por germes. A maioria dos Portadores da
Luz Interior nunca terd ponto algum de Recursos e, se
eles tiverem, (consulte o Narrador antes de adquirir este
Antecedente) raramente passa do primeiro ponto.
Personagens Portadores iniciantes nio podem comprar
pontos de Recursos.
Rty

Os Portadores da Luz Interior sio bem preparados
para compartilhar seus rituais entre todos os membros da
tribo — ou pelo menos com aqueles que compartilham
crengas similares. Rituais nfo sido considerados um
conhecimento “secreto”, pelo menos dentro da tribo.
Raramente, no entanto, os Portadores da Luz irfo
compartilhar suas préaticas e cerimdnias com outros
Garou ou Feras das Cortes Bestiais. Os rituais que um
Portador aprende sdo como prova da soluciio de enigmas
de anos, os outros devem se esforcar para descobrir as
respostas e devem fazé-lo sozinhos.

T oferm

De vez em quando, a unido “Mestre e Aluno” de
muitos Portadores da Luz Interior fard uso de um tnico
totem. O totem escolhido depende do histérico e da
ancestralidade de ambas as partes, mas geralmente serd a
Quimera. A Quimera é um totem popular primeiramente
por ser o guardido da tribo, depois porque permite aos
seus filhos encontrar as verdades por tris das ilusdes.
Uktena também é um totem popular por razdes similares.

Hoje, muitos Portadores da Luz Interior tém negado
a parceria Mestre e Discipulo e se voltado para suas raizes
e formado matilhas exclusivamente de Portadores da Luz
Interior. Essas matilhas podem favorecer qualquer totem,
mas raramente irdo seguir totens de Guerra que sdo
cadticos ou instaveis (Fenris, Grifo e Wendigo). A
maioria opta por totens de Sabedoria ou Asttcia.

Nomer o Pordadoras

As convengdes para nomear dos Portadores da Luz
Interior sdo diferentes das outras tribos e variam mesmo
dentro da prépria tribo. Nestes tempos modernos, a
natureza dos nomes dos Portadores ndo estdo presas a
regras rigidas e sim a algumas tradicdes que ainda sdo
carinhosamente mantidas.

Por exemplo, Portadores da Luz chineses (ou do leste
asidtico) tendem a colocar aqueles que passaram
recentemente pela Primeira Mudanca em elaborados
rituais. Esses rituais de nomeagio consistem em destruir
seus nomes anteriores (assim diminuindo seu sentido de
“eu”) e também em ocultar sua identidade da Grande
Corruptora, Kung-Kung. Acredita-se que a Wyrm é capaz
de farejar seus antigos nomes, mas ao serem renomeados,
os espiritos malignos nfo sdo capazes de encontrar os
recém-transformados Portadores. Os novos nomes que

Capitulo Trés: Os Testes de Equilibrio

Fragyeza Cpctonal de 7o

Os Portadores da Luz Interior responderam muitos
dos grandes mistérios da vida e levantaram mais
questdes ao descobrirem essas solucdes. Eles sdo
perseguidores da verdade e desfazer os incontdveis nds
que o universo provém como enigmas é uma de suas
missdes. Enigmas sdo tteis de muitas formas. Além de
ajudar a resolver problemas antigos e melhorar as
condi¢des de Gaia, os enigmas ajudam os Portadores a
encontrar seu foco e suprimir sua Fdria. Muitas
charadas e enigmas sio frustrantes ao ponto de
movimentar a Fiaria de um Garou e os Portadores
muito se orgulham de aplacar esse instinto enquanto
permanecem intensamente focados e trangiiilos.

Infelizmente, este foco também é um problema.
Muitos Portadores se tornam obcecados com
problemas enquanto nio conseguem solucioné-los.
Sendo assim, quando um Portador falha num teste de
Enigmas, ele comeca a meditar demais sobre aquilo, se
tornando obcecado. O lobisomem tem problemas para
descansar até que a solugio seja encontrada, o que
pode trazer uma série de problemas, a critério do
Narrador. A dificuldade de seus testes de Fdria pode
ser reduzida em um até que o mistério seja resolvido.
Ele pode distrai-lo até o ponto em que muitas acdes se
tornem dificeis, o que pode elevar em 1 a dificuldade
de testes de Percepcio, Prontiddo, Furtividade e até
Investigacdo. Isso poderia inclusive reduzir em 1 a
parada de dados dos testes de Enigmas envolvendo
outras charadas além da que ele ji se encontra
envolvido. A fraqueza tribal dos Portadores é opcional,
¢ claro, no entanto, ajuda a dar mais profundidade 2
tribo com um todo.

sio dados (eles nio podem escolher) geralmente sdo
nomes proprios e ndo necessariamente simbdlicos ou
relacionados a feitos como os outros Garou costumam
fazer. No entanto, ocasionalmente, tais nomes (como
“Perseguidor-de-Estrelas” ou “Rio-da-Lua-Corrente”)
pegam apds alguns feitos dignos de tais adi¢Oes.

Na India, no entanto, os Portadores da Luz Interior
tém permissdo para escolher seus nomes. Eles também
tém elaborados rituais de nomeacio (nos quais heréis do
passado e espiritos de todas as dire¢des sdo saudados), mas
uma vez concluidos esses rituais, espera-se que o
Portadores da Luz Interior busque um nome para si. O
nome ¢é tipicamente o de um heréi do passado da tribo e
pode ainda receber um epiteto simbdlico. Este epiteto
nfo é tanto sobre o que o Portador é ou fez, mas sobre o
que ele pretende para si. Ele pode se chamar Vaitreya, a
Cantora de Sangue ou Vaitreya Cangdo Sangrenta caso
seja uma Galliard capacitada em combate que pretende
inspirar seus irmdos com canc¢des de guerra e gldria.
Também, diferente das convengdes dos Portadores da Luz
Interior chineses para nomes, os nomes dos membros
indianos da tribo podem mudar ao longo de suas vidas.
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Conforme novos feitos sio cumpridos ou sua vida muda,
eles podem assumir ddzias de nomes diferentes ao longo
desta encarnacio.

Portadores da Luz que nascem ou experimentam sua
Primeira Mudanga no ocidente tendem a ter nomes
derivados de uma mistura de convencdes, geralmente
similares 2 dos Garou a sua volta. Eles podem pegar um
nome ocidental (tal como Geoffrey ou Peter) e afixar ou
um termo chinés (Huang Xi) ou um epiteto apropriado
para a tribo (“Cauda-de-Cometa” ou “Abencoado-pelas-
Estrelas”).

Nova Poricia
é’wfﬁz/ﬂﬁérﬁ Ertresas

Guolao, o Longevo, encostou seu cotovelo no
tambor de bambu e enxugou o suor de sua testa. A
forma como o sentai foi atacado repentinamente e todo
aquele sangue... ndo, ele decidiu, ele ndo pensaria
naquilo. Ao invés disso, ele olharia para as estrelas,
como ele sempre fez e buscaria a pag interior. O piscar
de olhos de Vénus o acalmou. A costura das Sete Irmds
o preencheu de trangiiilidade. Um fraco rastro de
meteoro atravessou o cinturdo de Orion e o aliviou. Se
apenas aquela estranha estrela vermelha ndo fosse tdo
perturbadora. Mas o que poderia ser feito?

H4 muito os Portadores da Luz Interior tem feito
bom exemplo de seu nome e fitado os Céus em busca de
respostas. Contemplar estrelas é tanto uma forma de
meditacdo quanto um apelo pela verdade ao préprio
cosmo. O movimento dos corpos celestiais, quase ciclico,
¢ simplesmente um versio maior do microcosmos do
mundo e das vidas de seus habitantes. Esta habilidade ¢
uma combinac@o de astronomia e medita¢do. Ela permite
a alguém também compreender o que vé& no céu noturno
quanto decifrar seus significados metaféricos e ocultos.
Um Garou pode usar isto para se orientar utilizando a
paisagem celestial da Umbra, ou (a critério do Narrador)
pode utilizar seu valor de Contemplar Estrelas para
complementar uma jogada de Enigmas relacionada 2
alguma charada.

. Estudante: Vocé conhece o nome dos 9
planetas e das estrelas maiores.

oo Universitario: Vocé conhece a maioria das
constelacdes e consegue tragar os movimentos dos corpos
celestiais.

eee  Mestre: Vocé conhece todas as constelagdes
e o nome de muitas estrelas, além de ser capaz de
relacionar o movimento dos corpos celestiais com o
movimento de todas as coisas.

eeee Doutor: Vocé estd consciente dos eventos
celestiais (cometas, chuva de meteoros) e consegue
relacion-los & vida cotidiana.

eeeee (Catedratico: O céu noturno nio lhe guarda
segredos.

Possuido por: Astronomos, Portadores da Luz
Interior Ancides e Theurges.

Especializa¢des: Meditacdo, Resolugdo de Charadas,

Planetas, Estrelas e Constelagdes.

Novar Deformidader 7o Impyrro

® Marcas de Nascenca

As marcas de nascenga de um impuro ndo sdo
manchas ou pequenos pontinhos na pele. Geralmente
cobrem a maior parte do corpo, sendo que nessas dreas
ndo crescem pélos. Elas também podem ser encontradas
no rosto, as vezes. Tipos de marcas incluem manchas
roxas como gotas de Vinho do Porto (que podem ser altas
e fofas), vermelhas da cor de sangue ou marcas azuis
como tumores (geralmente nos membros e parecem como
uma doenca, apesar da natureza inofensiva), e manchas
de méculas (que podem cobrir o corpo todo em manchas
rosas, independente da origem racial). Essas marcas
nunca serdo algo possivel de ser escondido, elas nio
podem passar despercebidas. Sio deformidades por
completas, cobrindo toda a carne com suas manchas
coloridas. Elas aumentam a dificuldade de lidar com
outros Garou e espiritos em um.

¢ Terceiro Olho

A deformidade do terceiro olho pode ser considerada
sagrada entre alguns Portadores da Luz Interior
(especificamente aqueles da India ou do Tibete, para os
quais o terceiro olho pode representar um elevado grau
de iluminagfo), mas ainda é uma deformidade fisica. O
“olho” ndo é um 6rgio funcional e pode, inclusive, nem
parecer um olho de fato. Esta deformidade manifesta-se
comumente na testa (ainda que possa aparecer em
qualquer lugar do rosto ou da cabeca), e geralmente
parece um globo leitoso, sem pupila, cercado por dobras
de pele em O olho secreta fluidos
constantemente e ocasionalmente estremece. Para lidar
com qualquer um, seja humano ou Garou, o olho acarreta
+1 de dificuldade em testes Sociais. Cobri-lo é uma
opg¢do, mas uma opgio dolorosa. Ocultar a deformidade
com algo (uma bandana, um chapéu) irrita o local, e essa
irritacdo acarreta uma penalidade de -1 em todas paradas
de dados de testes Mentais, pois atrapalha a
concentragao.

Dons

Os Portadores da Luz Interior ndo sdo uma tribo que
baseia-se em Dons, preferindo resolver seus
problemas e charadas com sua prépria ingenuidade, mas
eles ainda os tém e os usam. Os Dons a seguir podem ser
ensinados a qualquer Portador de posto apropriado.

¢ Borboletas de Papel (Nivel Um) — Os antigos
magos da corte do imperador chinés eram capazes de
conjurar uma nuvem de borboletas de papel no ar. Os
Portadores que dominam este truque sdo capazes de usa-
lo para criar uma atmosfera de calma ou para distrair um
oponente. Este Dom ¢ ensinado, como é apropriado, por
um espirito-borboleta ou -traca.

Sistema: O jogador gasta um ponto de Gnose e testa
Raciocinio + Performance (dificuldade 6). Um enxame
de agitadas borboletas (uma ddzia por sucesso) feitas de
papéis de cores variadas surgem no ar ao redor da cabeca
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do Portador. As borboletas podem ser instruidas a irem
em qualquer direcio (até um nimero de metros igual a
Forca de Vontade do lobisomem). Se o Portador estiver
utilizando este Dom para distrair um oponente, as
borboletas levam um turno para alcangi-lo. Os sucessos
conseguidos na ativagdo do Dom sio usados para subtrair
os sucessos do alvo em sua préxima agdo nfo-reflexiva.
Isso ocorre numa base de dois para um, no entanto. Cada
sucesso na ativacio do Dom subtrai dois sucessos do
oponente (em outras palavras, se o Portador conseguir
trés sucessos ele pode retirar até seis sucessos da préxima
jogada do oponente). Se o Portador tiver sucessos
sobrando, ele pode aplicar a préxima ag¢do do oponente
no préximo turno.

MET: Dom Badsico. Ao gastar uma Caracteristica de
Gnose e fazer um teste Mental (reteste com
Performance) contra um alvo, o Portador da Luz pode
fazer com que o oponente perca, em seu proximo teste,
um nimero de Caracteristicas igual a2 duas vezes o nivel
de Gnose permanente do Portador. Caso isso reduza um
oponente a zero Caracteristicas, ele ainda pode tentar o
teste, mas perde automaticamente todos os empates (se o
alvo possuir um poder que normalmente o permite
vencer todos os empates, esses dois efeitos se cancelam e
o teste é resolvido normalmente). Se desejado, o
Portador pode optar por dividir esse modificador de
Caracteristicas entre as proximas duas agdes do
oponente, apesar de que os modificadores nio podem se
aplicar a agdes ja ocorridas e que o Portador nio pode
usar esse Dom contra o mesmo alvo até que os efeitos do
uso prévio tenham acabado. Além disso, multiplos usos
simultdneos desse Dom contra o mesmo alvo nio
possuem efeito cumulativo. A cargo do Narrador, Dons
como Invocar a Brisa ou poderes similares podem
diminuir ou cancelar de imediato os efeitos desse Dom.

¢ Desequilibrar (Nivel Um) — Um Portador da
Luz que possua esse Dom causa problemas considerdveis a
todos os seus atacantes. Aqueles que o atacam se sentem
mais atrapalhados e menos certeiros a cada ataque bem
sucedido. Um elemental da terra ensina esse Dom.

Sistema: No inicio de um combate corpo-a-corpo
(esse Dom ndo pode ser ativado apés o primeiro turno do
combate), o jogador gasta um ponto de Gnose. Se um
atacante completar um golpe bem sucedido contra o
Portador da Luz, o préximo teste do atacante para golpear
serd com +1 de dificuldade. A cada turno subseqiiente o
Portador pode gastar um ponto de Fdria para continuar
com a dificuldade de +1 para acertar por outro turno.

MET: Dom Bdsico. Desde que nio seja ativado
depois que o primeiro turno do combate, o Portador pode
gastar uma Caracteristica de Gnose para imediatamente
infligir a Caracteristica Fisica Negativa: Estabanado em
um atacante que esteja envolvido em um combate corpo-
a-corpo com ele (atacantes miltiplos podem todos serem
alvos de uma sé vez, desde que a Gnose seja gasta e todos
eles estejam dentro do alcance). Esse Dom dura enquanto
o Portador da Luz estiver disposto a gastar Caracteristicas
de Firia — uma Caracteristica por atacante a cada turno.

Capitulo Trés: Os Testes de Equilibrio

Porém, apesar de nio poder ser aplicado a inimigos que
estdo atacando a distincia, ainda aplica-se a inimigos que
estdo em combate corpo-a-corpo e depois tentam fugir,
desde que o Portador continue a pagar o custo de Fdria
para manter o Dom.

e Canalizar (Nivel Um) — A Furia é tanto uma
bén¢do quanto uma maldi¢io para os Garou e os
Portadores sentem isso duplamente. A Fdria, apesar de
certamente um recurso vital, também é um elemento
perigoso. Muitos Portadores da Luz buscam novas formas
de aplacar e direcionar sua Fdria e aqueles com esse Dom
possuem pelo menos mais uma op¢do. Um Garou usando
esse Dom pode canalizar sua Fidria para uma tnica ago,
ajudando-o a executar essa agdo, da melhor forma
possivel. Esse Dom ¢ ensinado por um espirito do fogo.

Sistema: Uma vez por sessdo de jogo, o jogador pode
gastar até trés pontos de Firia tempordria em uma tnica
acdo. Cada ponto gasto dessa maneira d4 ao Garou um
dado extra para o teste da agfo escolhida.

MET: Dom Bdsico. Uma vez por sessdo, o Portador
da Luz pode gastar uma Caracteristica de Fdria para
ganhar um reteste em uma tnica acio. Além disso, nesse
reteste, considera-se que o Portador da Luz tenha um
nimero de Caracteristicas igual a seu nivel atual de Furia.
Apesar do equilibrio interior ensinado por esse Dom
torné-lo apropriado para o uso em qualquer situacdo, nio
apenas tarefas fisicas ou combates, o Narrador pode exigir
um teste de frenesi por usos desse Dom para executar
tarefas particularmente intensas ou fisicamente exigentes.

e Aranha Bébada (Nivel Dois) — Esse Dom ¢
principalmente praticado por aqueles Portadores da Luz
Interior que acham que a Weaver é o verdadeiro inimigo
de Gaia. Com essa habilidade, o Portador pode afetar os
centros légicos de qualquer espirito da Weaver, deixando
sua mente em grande discérdia. Se o espirito ndo for
parte de qualquer manifestacio fisica espelhada no
mundo “real”, o espirito é meramente enganado e
confundido. Se executado em um espirito eu é parte da
alma de uma mdaquina, ele faz com que a méquina
funcione significantemente de forma menos eficiente e
assim seja mais dificil de se usar. Um computador afetado
de tal maneira pode ndo fazer o que o usudrio deseje.
Apertar “enter”, por exemplo, pode acionar a tecla
“backspace”. Ou abrir um documento pode fazer com que
ele pareca ser indtil. Esse Dom pode ser ensinado ou por
um espirito-barata ou um espirito da dgua.

Sistema: O jogador gasta um ponto de Forca de
Vontade e testa Carisma + Oficios (dificuldade igual a
Gnose do espirito). Se o espirito estiver “sozinho” e nio
for associado a nenhuma mdquina no mundo real, entio
cada sucesso do teste reduz a Forca de Vontade do
espirito para agir em um. Se o espirito for associado com
uma mdquina, entdo cada sucesso aumenta a dificuldade
para usar o aparelho em um, j4 que ele age de forma
estranha, errénea e lenta. Os efeitos duram toda a cena.

MET: Dom Bdsico. Ao gastar uma Caracteristica de
Forca de Vontade e fazer um teste Social (reteste com
Oficios) contra uma dificuldade igual a Gnose do
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espirito, o Portador da Luz Interior pode tentar danificar
o funcionamento légico de um espirito da Weaver. Se for
bem sucedido, os espiritos encontrados “sozinhos” sdo
considerados com um ndmero de Caracteristicas menor
em todos os testes de Forca de Vontade igual 2 Gnose ou
Forca de Vontade do Portador da Luz (o que for maior).
Espiritos de maquinas fazem com que os aparelhos
comportem-se e funcionem mal; essa desordem é melhor
deixada nas m#os do Narrador, apesar de que no caso de
armas ou itens sendo usados diretamente na cena, esse
Dom for¢a o usudrio a retestar o primeiro teste bem
sucedido feito com o aparelho a cada turno, fazendo com
que a falha seja mais provével devido a “pane do sistema”
ou “funcionamento mecénico defeituoso”. Ambos os
efeitos duram pelo restante da cena e multiplos usos desse
Dom n#o tém o efeito cumulativo.

® Os Cinco Elementos (Nivel Dois) — Existe uma
ressonincia mistica — wuxing — que existe entre 0s
elementos da dgua, fogo, terra, metal e madeira. Esses
elementos sio as forcas basicas que fundamentam todas as
coisas no mundo e a ressonincia entre elas é algo que um
Portador da Luz Interior, com esse Dom, pode ouvir e
utilizar. O Portador pode pegar a reverberacdo entre os
elementos e ajustd-la temporariamente. O resultado ¢
que, por um curto tempo, aquele elemento pode ser
alterado em outro. Esse Dom s6 pode ser ensinado por um
avatar da Quimera.

Sistema: O jogador testa Manipulacio + Enigmas
(dificuldade 7, ou 9 para afetar metais particularmente
raros ou duros). Cada sucesso permite que trinta
centimetros quadrados de um elemento em particular
(4gua, terra, fogo, metal ou madeira) seja transformado
em outro elemento do mesmo grupo. Fogo pode se tornar
madeira, d4gua pode se tornar terra, assim por diante. A
dimensdo do elemento ndo muda — um fogo na lareira
ainda permanece com sua “forma”, mas agora serd feito
de madeira, terra ou até mesmo 4gua (a 4gua também nio
muda sua forma, ela na verdade permanece com a
mesma, mas simplesmente deforma seu contorno por ser
liquida). O efeito dura por um ndmero de turnos igual ao
nivel de Gnose permanente do personagem.

MET: Dom Badsico. O uso desse Dom exige um teste
Mental (reteste com Enigmas), com uma dificuldade
baseada em qudo resistente ou raro o material a ser
trabalhado é. O sucesso permite que uma quantidade do
elemento igual ao ndmero de Gnose ou Enigmas do
Garou (o que for maior) multiplicado por trinta
centimetros quadrados seja alterado em outro elemento
de um dos tipos tradicionais. Perceba que a forma ainda
se mantém, mesmo para objetos transmutados para
liquido. Apenas manifestagdes bdsicas dos cinco
elementos podem ser geradas por esse Dom — ele ndo
permite que um Portador conjure isétopos radioativos,
elementos exdticos etc. Esse Dom dura um nidmero de
minutos/turnos igual ao nivel de Gnose do personagem.

e Porta-voz do Sucessor (Nivel Trés) — De
acordo com uma antiga e quase esquecida tradi¢do dos
Portadores da Luz Interior, um Garou moribundo pode
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pedir que um “porta-voz” venha sentar-se a seu lado e
ouvi-lo. O porta-voz entdo iria até o resto da seita e
entregaria os segredos do Portador morto, suas histérias
ou tltimos desejos durante uma assembléia finebre. No
decorrer do tempo, esse Dom foi concebido para ajudar
nessa tradi¢do. Com ele, o porta-voz pode literalmente
“gravar” a voz do Garou moribundo e “reproduzi-la”
através de sua prépria boca depois. O registro é literal —
¢ exatamente a mesma voz, ndo a voz do porta-voz.
Aqueles que conhecem o Dom raramente o usam em seu
propésito original, pois ele pode ser usado para gravar a
voz de qualquer pessoa, por qualquer motivo. Esse Dom
pode ser ensinado ou por um espirito-sinsonte (pdssaro
que imita sons) ou pelo avatar da Gralha.

Sistema: Ao “gravar” o jogador testa Percepcio +
Empatia (dificuldade 7). O nimero de sucessos dita por
quanto tempo o porta-voz pode anunciar vocalmente as
palavras do alvo. Cada sucesso permite que até dois
minutos sejam gravados. Se o Portador da Luz desejar
registrar mais, o jogador deve fazer outro teste. Se o teste
resultar em uma falha critica, o jogador que usa esse Dom
perde sua voz por um dia. Quando o “porta-voz” quer
reproduzir a conversa mais tarde, ele pode fazer a
qualquer momento, gastando um ponto de Gnose.

Se o alvo ndo estiver ciente do uso do Dom (ou
estiver ciente e tenta negar seu uso), o alvo pode entio
testar Manipulacio + Lébia (dificuldade 7). Cada sucesso
nesse teste remove um dos sucessos do teste do usudrio do
Dom.

MET: Dom Intermedidrio. Gravar a voz de um alvo
disposto sé exige uma audicio paciente, dois minutos por
nivel de Empatia que o ouvinte possuir podem ser
gravados dessa maneira (dois minutos no minimo). Esse
Dom pode ser usado apenas uma vez por cena, mas pode
ser usado repetidamente em multiplas cenas, se as
circunstancias permitirem. Reproduzir a conversa custa
uma Caracteristica de Gnose. Registrar a voz de um alvo
indisposto ou que estiver ciente exige um teste Mental
(reteste com Empatia) contra as Caracteristicas Sociais
do alvo (o alvo retesta com Ldbia). Aparelhos atuais de
gravagdo podem ser usados para simular os efeitos do
Dom no jogo ou o jogador simplesmente anuncia “Estou
falando com a voz de <nome do alvo>” antes de
reproduzir a conversa gravada. Note que esse Dom ndo
fornece qualquer poder especial para lembrar as conversas
gravadas — é bem possivel que um ouvinte desatento
nio se lembre exatamente o que foi dito até que ele
reproduza em voz alta mais tarde!

¢ Favor do Vento (Nivel Trés) — Um Portador da
Luz Interior pode usar armas, mas a maioria nfo precisa.
Esse Dom permite a um Portador tomar a arma de um
oponente em seu ataque. Esse Dom ¢é ensinado por um
espirito do vento.

Sistema: O jogador gasta um ponto de Forca de
Vontade e testa Destreza + Esquiva (dificuldade igual 2
pontuacio de Raciocinio + Armas Brancas do oponente).
O Portador da Luz deve estar em combate corpo-a-corpo
e usar esse Dom enquanto seu oponente faz um ataque de
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armas brancas contra ele. Os sucessos do Portador da Luz
Interior diminuem os sucessos do teste de ataque do
oponente. Se os sucessos do Portador forem maiores do
que os obtidos pelo oponente ao atacar, entdo o Portador
da Luz Interior é capaz de roubar a arma de seu oponente
e usd-la no préximo turno.

MET: Dom Intermedidrio. Um Portador da Luz
Interior s6 pode usar esse Dom contra um oponente que
esteja portando uma arma branca contra ele em um
combate corpo-a-corpo. Para tentar roubar a arma de um
oponente, o Portador deve gastar uma Caracteristica de
For¢a de Vontade e permitir que seu oponente o ataque.
Ele pode tentar se Esquivar normalmente, mas nio pode
ferir seu oponente durante esse turno. Se ele conseguir
evitar o golpe, ele pode imediatamente pedir por um
Teste Simples — em caso de vitéria ou empate, significa
que ele roubou a arma de seu oponente e pode usi-la no
préximo turno. Devido a velocidade e natureza magica
do Dom, o adversdrio nio tem a oportunidade de usar
Armas Brancas ou outras Habilidades e poderes para
retestar esse Teste Simples. Uma falha indica que a arma
permanece com o oponente, apesar de que o Dom pode
ser utilizado novamente se o Portador assim desejar.

¢ Conjurar os Chu-Mong (Nivel Quatro) — H4
muito tempo, os Portadores da Luz Interior do Tibete
fizeram um pacto com uma antiga tribo de espiritos da
montanha chamada os Chu-Mong (duendes da neve). O
pacto era de protecio mitua e um Portador da Luz
Interior que use esse Dom pode despertar a utilidade
desse pacto, ao menos temporariamente. Ele conjura o
espirito de um Chu-Mong para ajudar a proteger o
Portador da Luz em questdo. Apenas um Chu-Mong pode
ensinar esse Dom.

Sistema: O jogador gasta um ponto de Gnose e testa
a Gnose do Portador da Luz. A dificuldade ndo € a drea
da Pelicula — a dificuldade baseia-se na temperatura.
Quanto mais quente estiver, mais dificil serd conjurar um

Chu-Mong.

Temperatura Dificuldade
Abaixo de -17°C 5
-17°Ca0°C
0°Ca9°C

9°Ca 18°C

18°C a 26°C

Acima de 26°C 1

O O 0~

Uma falha critica no teste invoca um duende da
neve que é hostil em relagdo ao Portador da Luz que usou
o Dom.

MET: Ao gastar uma Caracteristica de Gnose e
fazer um teste de Gnose contra a dificuldade dada na
tabela acima, o Portador da Luz pode tentar conjurar um
Chu-Mong, usando as mesmas estatisticas fornecidas. Se
o teste falhar, o Guardio Espiritual deve imediatamente
fazer um Teste Simples — no caso de falha, o Chu-Mong
aparece como pedido, mas é hostil com o Portador da

Luz.
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Dyende 7a Neve (¢ Hy-Mong)

Um Chu-Mong é uma pequena criatura (como
um primata, em tamanho e aparéncia) coberta por
finos cabelos brancos, com longas garras e uma
mandibula repleta de presas amarelas.

Forca de Vontade 8, Fudria 5, Gnose 6, Esséncia 20

Encantos: Sentido de Orientacido, Materializar e
Congelar.

® O Tecido de Seda (Nivel Quatro) — Esse Dom
retira seu nome de uma antiga tradi¢do dos Portadores da
Luz Interior. Acredita-se que aqueles que ndo sio
metamorfos ndo podem entrar nas Terras de Espelho do
Umbra porque sdo impuros. Eles ndo possuem um ndcleo
de substancia celestial do cosmos em seu interior, como
possuem os Garou e as outras Feras. Mas muitos
Portadores da Luz ainda desejavam mostrar aos mortais (e
outros que eram incapazes de acessar a Umbra) as
verdades escondidas e os enigmas encontrados apenas nas
Terras de Espelho. Antigamente, os Portadores da Luz
podiam purificar os outros com um tecido de seda,
esfregando o tecido nas pessoas, para que eles pudessem
entrar juntos na Umbra. Agora essa habilidade foi
transformada em um Dom. Esse Dom permite um
Portador da Luz a levar um outro humano (ou outro
individuo banido da Umbra) consigo quando percorre
atalhos. Esse Dom ¢ ensinado por um Engling.

Sistema: O jogador deve fazer dois testes para
percorrer atalhos, um para o Portador da Luz e outro para
o seu “convidado”. Porém, o Portador da Luz deve gastar
um ponto de Gnose para o convidado vir junto com ele.
Se o teste para levar o convidado resultar em uma falha
critica, a pobre alma estard perdida em algum lugar na
Umbra — até mesmo em locais tdo horriveis quanto o
Abismo ou o Reino da Atrocidade.

MET: Dom Intermedidrio. Apesar de muitos
Portadores da Luz Interior rodearem esse Dom com
rituais preparatérios e licSes para amenizar o choque da
jornada, em resumo tudo o que esse Dom faz é permitir
que o Garou faca um teste adicional para percorrer
atalhos para levar um “convidado”. Esse teste é tratado
como um teste de travessia normal, exceto que o Garou
paga os custos. A critério do Narrador, uma falha
particularmente dramdtica nesse teste de travessia pode
ter todo tipo de resultados desagradaveis e, até mesmo se
ocorra tudo normalmente, o Garou deve se lembrar que
seu convidado ainda depende dele para conseguir
retornar. Esse Dom n#o pode ser usado em um alvo que
nio esteja disposto a ir, nem pode ser usado sobre
cagadores imbuidos (veja Laws of the Reckoning).

¢ Encarnacio Ancestral (Nivel Cinco) — A
conexdo de um Portador da Luz Interior com seus
ancestrais pode ser descrita como mais “intensa” do que
as dos outros Garou. Esse Dom € a prova disso. Os poucos
Portadores que conhecem esse Dom nio s6 sdo capazes de
acessar as profundezas de suas memérias ancestrais em
busca de ajuda, mas também sdo capazes de literalmente
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tornarem-se um (ou muitos) de seus ancestrais por um
curto periodo de tempo. O Portador da Luz brilha com
uma luz palida e exibe as caracteristicas fisicas (alterando
sua aparéncia) de um ou vdrios de seus ancestrais. Por um
tempo, o Portador pode também utilizar a riqueza de
conhecimento e a habilidade de seus antepassados e usa-
las para aprimorar suas préprias agdes por certo tempo.
Esse Dom ¢ ensinado por um Epiphling da Verdade

Sistema: O jogador gasta trés pontos de Gnose. O
Portador exibe um ndmero de caracteristicas ancestrais
igual aos pontos de seu Antecedente Ancestrais (por
exemplo, Naipury LAmina-Solar tem Ancestrais igual a
trés. Ela exibe trés caracteristicas dos ancestrais que
mudaram sua aparéncia. De seu ancestral Estrela-de-
Prata, ela ganha uma crina de cabelos cinzas, de seu
ancestral Fu-Kui-Kang ela ganha os brilhantes olhos
amarelos e de seu ancestral Gi-om Mostra-o-Caminho
ela recebe uma longa cicatriz por todo seu focinho). Pelo
restante da cena, o Portador pode acrescentar seus pontos
de Ancestrais em qualquer teste que fizer.

MET: Dom Awangado. Apenas Portadores da Luz
com o Antecedente Ancestrais podem comprar esse
Dom. Para ativd-lo sdo necessdrias trés Caracteristicas de
Gnose e os efeitos duram pelo resto da cena. Pelo
restante da cena, o jogador adiciona duas vezes seu nivel
de Ancestrais em todos seus testes e pode optar por
gastar niveis de Ancestrais para retestar qualquer teste
relacionado a uma Habilidade durante esse tempo. Esses
retestes funcionam igualmente aos retestes comuns das
Habilidades, mas podem ser usados em adigfo aos retestes
de Habilidade em um tnico teste. Porém, apenas um
reteste recebido por esse Dom pode ser usado em um teste
simples. Gastar niveis de Ancestrais dessa maneira nio
diminui o beneficio da Caracteristica ganha ao ativar esse
Dom. Esse Dom s6 pode ser usado uma vez por sessdo e o
Garou deve acrescentar um ndmero de alteracdes fisicas
em sua aparéncia igual ao seu nivel de Ancestrais, para
refletir como o Portador da Luz literalmente tornou-se
um (ou vdrios) de seus ancestrais através desse Dom.

Dons 7o Manfra

Os Dons a seguir sdo baseados em mantras. Mantras
sdo expressdes vocais do préprio tecido e trama do cosmo
e apesar de qualquer pessoa poder aprender a falar um
mantra, apenas poucos aprendem os Dons potenciais que
estdo associados com eles. Esses Dons sdo praticados
predominantemente pelos Portadores da Luz Galliards da
India, mas qualquer Portador pode aprender a usé-los.

e Semente do Discurso (Nivel Um) — O mantra
dito para esse Dom é Ohm-Vak-Bija. Isso representa a
natureza primitiva do discurso e d4 ao Portador que usa
esse Dom uma compreensio sobrenatural da forga
fundamental por tras de todos os nomes e palavras. Ao
meramente entoar o mantra e ativar o Dom, o Garou ¢
capaz de harmonizar a natureza fundamental do som dito
e o conhecimento que vem com ele. Esse Dom ¢
ensinado por um avatar do Cuco.

Sistema: O jogador gasta um ponto de Gnose apés o

Portador da Luz Interior falar o mantra. Pela duragio da
cena, o lobisomem ganha a habilidade de compreender a
estrutura bdsica sujeito/verbo de todas as frases faladas a
ele, independente da lingua usada. Por exemplo, “O que
vocé esté fazendo aqui?” seria traduzido (para o Portador
da Luz) como “Vocé faz?” ou “Deixe esse {dolo no chio”,
pode ser traduzido como “Vocé larga”. Esse Dom captura
apenas a esséncia mais bdsica de uma frase dita (a
“semente”), mas ao falar em uma lingua completamente
estrangeira, isso pode fazer toda a diferenga.

MET: Dom Badsico. Ao falar o mantra e gastar uma
Caracteristica de Gnose, o Garou compreende a estrutura
bésica sujeito/verbo de qualquer frase dita em sua
presenga pelo resto da cena. Ele pode usar os dedos no
formato de um “L”, de Lingiiistica, apesar de que ele
deve se lembrar e relatar sua limitada compreensio
aqueles com quem estd se comunicando.

e Som do Sofrimento (Nivel Dois) — O mantra
dito para esse Dom é Ohm-Kama-Rudra. A vida ¢é
sofrimento. Entre os Portadores da Luz isso ndo é uma
filosofia, ¢ um fato. Uma vez que alguém perceba que o
sofrimento é a forca dominadora do universo, ele pode
passar para uma vida mais rica e completa — ou assim diz
a teoria. Com esse Dom, um Portador da Luz pode causar
uma tempordria “realizacdo do sofrimento” em um tnico
individuo. O individuo afetado por esse Dom é tomado
por uma sensacio de tristeza e ndo pode evitar cair aos
prantos. Pela duracio desse poder, o alvo é deixado
sentindo vazio de substincia e cheio da dor do mundo.
Esse Dom ¢ ensinado por espiritos da dor e da chuva.

Sistema: O jogador gasta um ponto de Forca de
Vontade e testa Manipulagio + Empatia (dificuldade 6).
O alvo fica incapacitado por um turno por sucesso
obtido, ja que ¢ afligido por uma tristeza e pesar terriveis.
O alvo pode defender-se caso seja atacado e também
pode agir caso as circunstincias coloquem sua prépria
vida em risco.

MET: Dom Bdsico. Esse Dom custa duas
Caracteristicas Mentais e exige um teste Social (reteste
com Empatia). Além disso, o Portador da Luz Interior
deve falar o mantra e perguntar ao alvo sobre o quanto
ele compreende a dor do mundo (ele ndo precisa receber
atencdo ou até mesmo ser compreendido, mas a questdo
ainda assim deve ser feita). Sucesso indica que o alvo é
tomado por tristeza e pesar por um nidmero de
minutos/turnos igual ao nivel de Empatia do Portador. O
alvo pode se defender caso seja atacado ou se retirar do
perigo, caso seja necessario, mas do contrario, ele nio se
moverd ou iniciard qualquer a¢do agressiva. Esse Dom s6
pode ser usado em um alvo uma vez por cena e deve ser
interpretado da melhor forma possivel pelo alvo pelo
resto da cena.

¢ Queima do Fogo Mental (Nivel Trés) — O
mantra pronunciado nesse Dom é Ohm-Hana-Daha.
Significa a natureza ardente e flamejante da raiva e ira e
se relaciona diretamente com o uso da Furia de um
lobisomem. A Fria, assim como o fogo, é uma entidade
incontroldvel, que consome tudo. Ela nio pode ser
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libertada ou domada e pode causar muito dano ao ser
acessada. Os Portadores da Luz, como via de regra, nio se
opdem ao uso da Firia, mas compreendem que ela pode
ficar descontrolada — e Fdria absoluta é uma arma
terrivel a se contemplar. Esse Dom permite ao Portador
punir outros Garou por tentar acessar sua incontroldvel
fonte de poder desnecessariamente. Qualquer oponente
do Portador da Luz sente a raiva literalmente sair por seus
poros. Esse Dom ¢ ensinado por um espirito do fogo.

Sistema: O jogador testa Manipulagdo + Instinto
Primitivo (dificuldade 6) e gasta um ponto de Furia. Esse
Dom permanece ativo por dois turnos para cada sucesso
obtido. Qualquer Garou em um raio de 9m de distancia
do Portador que gastou o ponto de Firia recebe um nivel
de dano letal automdtico e inabsorvivel. Se o teste para
usar o Dom resultar em uma falha critica, o Portador da
Luz perde todos seus pontos tempordrios de Fria.

MET: Dom Intermedidrio. Esse Dom exige o gasto
de uma Caracteristica de Furia e um teste Social (reteste
com Instinto Primitivo). Se for bem sucedido, todos os
Garou no raio do nimero de passos igual ao nivel de
Gnose do Portador recebem um nivel automdtico de
dano letal para cada Caracteristica de Fdria gasta. Esse
Dom dura por um ntmero de turnos igual ao nivel de
Instinto Primitivo do Portador e ndo diferencia entre
amigos ou oponentes — até mesmo o proprio Portador
ndo estd imune. Uma armadura ndo protege contra esse
dano e ele ndo ird matar um Garou — qualquer Garou
que morreria com o dano recebido ¢é levado 2
inconsciéncia, apesar de que ele ainda pode receber
danos normalmente durante esse periodo. Perceba que
apesar de algumas tribos apreciarem o valor desse Dom
para aplacar surtos de ira desnecessdria, expor seus
supostos amigos e aliados ao fardo desse Dom sem uma
razio muito boa, provavelmente fard com que o Portador
ganhe alguns inimigos, se também ndo corresponder a
uma perda de Renome.

¢ Buscar o Vicuo (Nivel Quatro) — O mantra
pronunciado para esse Dom é Ohm-Hd-As-Kha-Prem.
A Umbra, também chamada de Terra dos Espelhos, é um
vécuo vazio de matéria verdadeira e construida com nada
mais do que fios efémeros de substancia espiritual. Muitos
Garou sdo confiantes em viajar dentro da Umbra. Eles
devem encontrar seu destino e chegar até la através de
trilhas da lua ou farejando o rastro de espiritos. Os
Portadores que usam esse Dom tém uma certa facilidade
em chegar a qualquer lugar nas Terra dos Espelhos —
desde que outro Garou ou espirito ja esteja la. Usar esse
Dom leva o lobisomem diretamente para o local
escolhido por ele, ndo importando onde ele esteja no
momento. O Portador da Luz deve estar na Umbra para
usar esse Dom. Ele é ensinado por um espirito da sombra.

Sistema: O Portador da Luz que utiliza esse Dom
deve falar o mantra enquanto estd na Umbra. Ele
também deve ter algum pedaco do Garou que ele estd
“buscando”, normalmente uma parte do corpo do
lobisomem (um tufo de cabelo, um dente, uma garra) ou
uma das posses do Garou (uma arma, uma peca de
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roupa). No caso de viajar até um espirito especifico, o
Portador sé pode viajar até espiritos com quem ele
literalmente lutou (apesar de que a “luta” pode ser uma
disputa de raciocinio e inteligéncia, e ndo precisa ser,
necessariamente, um conflito combativo). O jogador
entdo testa Raciocinio + Enigmas. A dificuldade do teste
baseia-se na localizacdo do alvo. Se o alvo estiver na
Umbra Rasa, dificuldade 7. Na Umbra Profunda,
dificuldade 8. E, por fim, na Umbra Negra, dificuldade 9.

MET: Dom Intermedidrio. Um Portador que use
esse Dom s6 precisa repetir o mantra e segurar um pedago
ou uma posse valiosa do Garou que ele quer encontrar na
Umbra. No caso de espiritos estarem sendo procurados,
apenas aqueles a quem o Portador tenha derrotado em
alguma forma de competi¢do podem ser alvos desse Dom.
Uma vez que essas condicdes sejam cumpridas, o
Portador da Luz Interior faz um teste Mental (reteste com
Enigmas) para encontrar a rota mais segura e mais direta
a seu objetivo. A critério do Narrador, jornadas
particularmente longas podem exigir vérios testes a cada
determinado periodo de tempo. A dificuldade desse teste
depende da localizacio do alvo individual — na
Penumbra a dificuldade é de seis Caracteristicas, na
Umbra Rasa € de oito Caracteristicas, a Umbra Profunda
tem dificuldade de dez Caracteristicas e a Umbra Negra
de doze Caracteristicas.

e Liberacio da Carne (Nivel Cinco) — O mantra a
ser pronunciado por esse Dom é Ohm-waha-guru-dha-
yan. Alguns Portadores da Luz Interior (principalmente
aqueles entre os Trangiiilos) afirmam que toda carne é
fraca e, como uma ancora, arrasta consigo o espirito. Os
Portadores que usam esse Dom se encontram “liberados”
de suas formas fisicas, tornando-se insubstinciais e
incorpdreos.

Sistema: Nenhum teste é necessrio para se tornar
incorpéreo, mas o jogador deve gastar um ponto de
Gnose para reduzir a forma fisica do Portador para uma
forma insubstancial. Quando esse Dom é ativado, o
Portador se torna literalmente como um fantasma
prateado de sua forma fisica e pode ser visto com um teste
de Percepg¢io + Prontiddo (dificuldade 7). O Portador
nio pode realizar acdes a nfio ser por se movimentar e até
mesmo isso necessita de grande concentragdo. Para se
mover de um lugar para outro, o jogador deve fazer um
teste de Raciocinio + Meditacdo (dificuldade 7). S6 um
sucesso é necessdrio para 0 movimento, mas a forma
fantasmagérica ndo andard mais rdpido do que a
velocidade normal de caminhada do lobisomem. Uma
falha indica que o personagem nio pode se mover, uma
falha critica no teste interrompe a concentragio do
Portador impedindo-o de permanecer na forma no-
corpdrea, além de reduzir sua Gnose a zero. O Portador
da Luz pode ficar na forma incorpérea por quanto tempo
quiser e ndo pode ser ferido fisicamente por outras
criaturas fisicas ou espiritos. Para voltar & uma forma
fisica e corpdrea, o Portador gasta outro ponto de Gnose
e sua forma fantasmagérica se torna corpdrea
imediatamente.
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MET: Dom Awancado. Ao gastar uma agdo e uma
Caracteristica de Gnose, o Portador da Luz Interior pode
se tornar completamente insubstancial e invisivel.
Apenas aqueles que fizerem um teste Mental bem
sucedido (reteste com Prontiddo) podem detectar o
Portador enquanto ele estiver nesse estado. Nem os
espiritos e nem criaturas fisicas podem ferir um Portador
nessa forma e ele também nio é afetado por Dons ou
ataques que espiritos. O Narrador tem a palavra final se
algo pode ou nio ferir o Portador, mas tais danos devem
ser extremamente raros ou a esséncia do Dom se perdera.
Enquanto estd nesse estado, o Portador s6 pode viajar de
um lugar para o outro em velocidade normal de
caminhada, apesar de que obstdculos fisicos ou espirituais
ndo serdo desafios. Devido a intensa concentragio
necessdria, um teste Mental (reteste com Meditacdo)
contra uma dificuldade de seis é necessario para invocar a
concentra¢do necessaria para se mover. Uma falha indica
que o Portador ndo pode ir a lugar nenhum naquele
turno. O Portador pode voltar a sua forma fisica gastando
outra Caracterfstica de Gnose.

e Forma de Pensamento dos Doze Ministros
(Nivel Seis) — O mantra a ser dito para esse Dom ¢é
Ohm-ka-la-rim-sa-ka-la-rim-ha-ka-la-rim. Esse Dom
permite a um Portador atingir o verdadeiro equilibrio
espiritual por um momento. Nesse momento, todos os
desejos extremos e as emogdes impuras 3o
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afastadas por um jorro incontroldvel do Eu. Um estalar de
energia viaja como um raio a cada um dos pontos de
chakra do Portador. Dura apenas um segundo e entfo se
esvai. Mas ao despertar, o Portador é deixado mais
poderoso e brilhando com uma aura de luz verde. Existem
apenas um punhado de Portadores que foram dignos o
suficiente para aprender esse Dom e ele sé pode ser
ensinado por um avatar da Quimera.

Sistema: O jogador gasta um ponto temporério de
Gnose, Fdria e For¢a de Vontade. Pelo restante da cena,
o Garou ganha uma série de bonus de Caracteristicas: +2
de Percepcdo, +3 de enigmas, +3 de Empatia e +2 de
Briga. Existem outros dois beneficios. Primeiro, qualquer
Garou que esteja a trés metros do Portador que usa esse
Dom descobre que seus niveis de Gnose temporarios sdo
restaurados. Além disso, esse Dom aniquila qualquer
corrupgio que estivesse contida no lobisomem que usou o
poder. Assim, qualquer mécula da Wyrm que o
personagem tinha desaparecera.

MET: Esse poderoso Dom exige o gasto de uma
Caracteristica de Forca de Vontade, Gnose e Fdria para
ser ativado. Pelo restante da cena, o Portador da Luz
Interior impressionante equilibrio de
habilidade marcial e acuidade mental. Ele é considerado
como se tivesse duas Caracteristicas a mais em todos os
testes Mentais e recebe trés niveis adicionais em
Enigmas e Empatia, assim como dois niveis adicionais

torna-se um
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em Briga — esses bonus pode fazer com que ele exceda
os limites normais de Caracteristicas e Habilidades. Além
disso, qualquer outro Garou que esteja a trés passos do
Portador quando ele ativa o Dom tem suas
Caracteristicas de Gnose imediatamente restauradas a seu
méximo e o Portador que usa o Dom é automaticamente
purgado de qualquer micula da Wyrm.

Lons e Campo

Os Dons abaixo sdo segredos bem guardados, abertos
apenas para aqueles membros dos respectivos “campos”
que os encorajou em primeiro lugar. Esses poderes sio
destinados a ajudar os Portadores de diferentes seitas e
subgrupos a alcangar qualquer objetivo que os separe do
resto de sua tribo.

Devoradorar-Ho-Lemonsor

Os Devoradores-de-Demonios (ou, “Os Sucessores
Celestiais do Devorador-de-Deménio) favorecem Dons
que ddo peso e poder a seus objetivos, que ¢é livrar o
mundo de todos os demodnios. Os Devoradores-de-
Demoénios, talvez mais do que qualquer outro campo,
baseiam-se em seus Dons para ajudd-los em sua missdo.

¢ Sentir os Endemoniados (Nivel Um) — A
diferenca entre um servo da Wyrm e um mortal possuido
por um demonio ¢é sutil. Enquanto a maioria dos
demdnios emana uma méicula da Wyrm perceptivel,
estranhamente alguns parecem ser capaz de se mascarar e
escapar de tal percepcdo. Além disso, Sentir a Wyrm nfo
identifica a natureza da macula, entdo a natureza da
criatura (que é um demodnio) passa despercebido, o que
pode ser percebido tarde demais. Esse Dom ajuda a
contornar esse problema. Ele nio d4 um sentido literal,
mais do que um espiritual — o olho na mente do
Devorador-de-Demonios registra essa interrupcdo no
tecido da realidade e percebe a fonte demonfaca. Esse
Dom ¢ ensinado por um chimerling.

Sistema: O jogador testa Percepcio + Ocultismo. A
dificuldade depende da proximidade e intensidade do
demonio (ou da vitima possuida por um deles). Sentir um
Gnico demdnio no mesmo quarto seria dificuldade 6,
sentir um demonio do outro lado de um rua lotada de
pessoas seria dificuldade 7 e detectar a influéncia infernal
de um demonio apds a criatura ji ter partido seria
dificuldade 8.

MET: Esse Dom funciona exatamente como o Dom:
Sentir a Wyrm, exceto que ele permite a detecgio e
identificacdio de quaisquer demonios e energias
demoniacas na drea. Apesar de Sentir a Wyrm também
poder ser usado para detectar demonios, ela ndo os
identificard como qualquer outra coisa a n3o ser uma
fonte genérica de “mdacula da Wyrm”, por isso muitos
Portadores aprendem esse Dom caso esperem ver vdrias
batalhas contra demonios, para melhor e mais
rapidamente identificarem seu verdadeiro adversario.

o Devaneio de Kol-Kin (Nivel Dois) — Os
demodnios sdo trapaceiros maliciosos inclinados para o
caos. Suas almas foram corrompidas pela Wyrm de tal
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Lottromens ¢ Demonior

S6 porque dizemos “demdnio”, ndo
necessariamente queremos dizer das de
Demoénio: A Queda. Na cosmologia de Lobisomem,
demonios como os anjos cafdos judaicos-cristios nio
existem. Porém, na tradicio animista dos Portadores
da Luz asiaticos, os demdnios sdo encarados de forma
diferente. Para alguns Portadores, demonios so
simplesmente espiritos maléficos que existem
livremente no mundo para causar danos e outras vezes
sio capazes de possuir mortais indispostos (ou
dispostos). Deixados a cargo da interpretacio, isso
pode parecer terrivelmente parecido com Malditos e
fomori, e talvez sejam compreendidos dessa forma. Fica
inteiramente a cargo do Narrador qual interpretacio é
mais favordvel ao jogo, seja com os personagens de
Demonio: A Queda ou simplesmente outra
deturpacio de antigos inimigos da Wyrm.

nos
criaturas

forma que hd pouca humanidade real em seu interior,
independente de como eles parecam externamente. Eles
nio podem ser confiados. Eles ndo podem ser deixados
sozinhos. Esse Dom ajuda a prendé-los e a impedi-los por
um tempo. Os olhos do Portador tornam-se espelhos
palidos, brilhando levemente mesmo na luz do sol.
Qualquer demdnio que olhar para os olhos do Portador
ficard em siléncio, incapaz de mover ou falar. E dito que
essa habilidade foi passado a partir do progenitor do
grupo, Zhong Kui, que a usou para manter um demdnio
em xeque enquanto sua matilha se preparava para a
matanca. Esse Dom ¢ ensinado por um Luno.

Sistema: O jogador gasta um ponto de Gnose.
Nenhum teste é necessério para ativar o Dom. Os olhos
do Portador tornam-se reflexivos e qualquer demonio (ou
pessoa dominada por um deles) que fitar os olhos do
Portador entram em um tipo de transe (perceba que o
alvo ndo pode ser possuido por Malditos, apenas
demonios e seus vassalos sdo afetados por esse poder). O
demonio recebe um teste de Forca de Vontade
(dificuldade 8) no comego para resistir a0 poder dos
olhos do lobisomem. Esse Dom fica ativo enquanto o
Portador da Luz Interior manter seu olhar (piscar nfo o
interrompe) ou até que o demdnio seja atacado. Esse
Dom funciona apenas em um demonio ou individuo
possuido por demonios por vez.

MET: Dom Bdsico. Ao gastar uma Caracteristica de
Gnose e fazer contato visual com um demdnio ou alguém
possuido por um deles, o Portador da Luz essencialmente
paralisa a criatura — ela nio pode mover ou fazer
qualquer acdo, até mesmo falar, enquanto o Portador
mantiver seu olhar. Um demdnio pode fazer um dnico
teste de For¢a de Vontade contra a For¢a de Vontade do
Portador da Luz ou seu nivel de Gnose (o que for maior)
para tentar se livrar. Uma falha indica que ele estd preso.
Atacar ou ameagar diretamente o demdnio cancela esse
Dom imediatamente e ele ndo poderd ser tentado
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novamente em tais oponentes pelo resto da cena. Um
Portador da Luz Interior s6 pode escolher um alvo com
esse Dom por vez.

O Fo Jagrado

Os ksatriyas do campo do Fio Sagrado dos
Portadores da Luz Interior tendem a se focar em Dons
que ddo a eles a habilidade de passar sua sabedoria a seus
alunos de forma mais efetiva e Dons que ajudam suas
habilidades de combate para proteger seus fardos.

e Chamar a Arma (Nivel Dois) — A casta
guerreiro-professor do Fio Sagrado é capaz de focar-se nos
poderes misticos por tras de cada palavra. Até mesmo um
ksatriya sem uma arma pode conjurar uma usando nada
mais do que o som de suas proprias palavras. Esse Dom ¢é
ensinado por um espirito do vento.

Sistema: O Portador da Luz invoca uma oracio
(leva um turno completo para fazer isso). O jogador
entdo gasta um ponto de Gnose e testa Raciocinio +
Lingiifstica (dificuldade 6). O primeiro sucesso conjura
uma cimitarra fantasmagérica e translicida do ar. A
lAmina curvada como lua causa um dano base
equivalente a Forgca (letal), com uma dificuldade para
acertar igual a 7. Cada dois sucessos além do primeiro
aumenta a parada de dano causado pela arma. Se o
jogador tiver trés sucessos, uma lAmina opaca ser4 criada
(feita essencialmente de vento congelante) que causa
For¢a +1 de dano letal, com uma dificuldade de 7 para
acertar. A arma dura até o fim da cena e entdo
desaparece em uma nuvem de pé.

MET: Dom Badsico. Gastando um turno inteiro em
oracio (apenas acdes defensivas) e gastando uma
Caracteristica de Gnose, o Portador da Luz pode conjurar
uma cimitarra fantasmagérica de puro ar. Essa lamina é
considerada igual a uma espada comum, para propdsitos
de Caracteristicas Bonus, dano e assim por diante.
Porém, apenas o préprio Portador da Luz pode maneji-la
e caso ela caia ou ele seja desarmado de alguma maneira,
ela desaparece e o Dom precisa ser usado novamente. A
espada permanece por uma cena, caso fique na mio do
usudrio do Dom.

e A Calma do Tutor (Nivel Dois) Os
Portadores da Luz Interior do Fio Sagrado sdo professores,
antes de mais nada. Eles possuem grande amor em
compartilhar informagdes e iluminar os outro ao
conhecimento, aqueles com esse Dom podem descobrir
que seus alunos sdo um pouco mais “iluminados” do que
os outros. Com ele, um ksatriya pode realmente abrir a
mente de um aluno um pouco mais do que ela ¢,
permitindo ao aprendiz absorver mais informagfo, mais
rapidamente. Esse Dom ¢é ensinado por um espirito
ancestral dos Portadores da Luz Interior.

Sistema: O jogador testa Manipulagdo + Expressio
(dificuldade é 10 menos a Inteligéncia do aluno). Cada
sucesso d4 ao aprendiz um ndmero de dados bonus em um
teste que utilize a Habilidade em especifico. O aprendiz
nio pode usar esses dados bonus em qualquer Habilidade,
apenas em uma Gnica Habilidade a escolha do ksatriya.
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Se o Portador da Luz do Fio Sagrado exigir que aqueles
dados devam ir para um teste envolvendo a Habilidade
de Investigacdo, entdo o aprendiz ndo tem escolha a nio
ser colocar os dados em um dnico teste envolvendo
Investigacio.

MET: Dom Bdsico. Ao ensinar uma licdo e fazer um
teste Social (reteste com Expressdo, o professor nio pode
demonstrar piedade) com seu pupilo, o Portador da Luz
Interior deve propor a seu aluno um ndmero de
Caracteristicas igual a seu nivel de Expressdo em um
teste simples envolvendo uma Habilidade de sua escolha.
O aluno escolhe quando essas Caracteristicas bonus s3o
aplicadas, apesar de que ele deve usi-las na Habilidade
especificada quando o Dom ¢ usado. Usos muiltiplos com
uma mesma Habilidade nfio sdo cumulativos € um aluno
nio pode receber mais aplicacdes desse Dom ao mesmo
tempo do que suas Caracteristicas de Forca de Vontade
ou um ndmero maior que os niveis de Expressdo do
usudrio do Dom, o que for menor. Esse Dom nfo pode ser
usado no préprio Portador da Luz, apesar de que pode ser
usado para uma Habilidade que o aluno possua em nivel
igual ou maior que o préprio ksatriya que o ensina —
algumas vezes os olhos inocentes dos menos experientes
véem novas formas de fazerem as coisas que até mesmos
os antigos mestres ainda ndo percebem. Esse Dom dura
pelo resto da sessdo ou até que as Caracteristicas bonus
sejam usadas.

e QOlhos da Ignorincia (Nivel Cinco) — O
ksatriya que usa esse Dom pode olhar nos olhos de um
alvo e, por um perfodo de tempo, literalmente arrancar
todo o seu conhecimento, deixando o alvo ignorante e
inepto. Esse Dom pode ser ensinado por um espirito-
coruja.

Sistema: O jogador gasta um ponto de Gnose e testa
Gnose (dificuldade igual a Forca de Vontade do alvo).
Um sucesso nesse teste permite a “saber” intrinsecamente
os Conhecimentos do alvo (e os pontos em cada
Conhecimento). Além disso, para cada sucesso, o
ksatriya pode subtrair dois pontos das caracteristicas de
Conhecimento do alvo. Esse Dom dura por um dia,
ponto no qual o ksatriya perde os pontos de
Conhecimentos adquiridos e o alvo recupera os que
foram “perdidos”.

MET: Dom Awancado. Ao gastar uma
Caracteristica de Gnose e fazer um teste de Gnose contra
a For¢a de Vontade do alvo, o Portador da Luz Interior
pode subtrair um nivel de Habilidade relacionada a
conhecimento para cada Caracterfstica permanente de
Gnose que ele tiver. Além disso, pela duragdo do Dom, o
Portador ganha os niveis de Habilidade que seu alvo
perde, até seu maximo de Habilidade (niveis extras além
desse limite sdo simplesmente perdidos). Alguns
exemplos do tipo de Habilidade que podem ser alvo desse

Dom incluem Académicos, Computador, Enigmas,
Direito, Cultura, Medicina, Ocultismo, Ciéncia e
Sobrevivéncia. Habilidades mais fisicas ou intuitivas

como Esportes, Briga, Esquiva, etc. nio podem ser
roubadas com esse Dom. O Narrador tem a palavra final
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sobre quais Habilidades podem ou nio podem ser alvos
do Dom. Esse Dom dura o resto da sessdo, tempo no qual
o alvo imediatamente recupera suas Habilidades perdidas
e o Portador da Luz Interior as perde, também, de
imediato.

Mensqgesror 7o Etare

Os Mensageiros do Extase apdiam-se em suas
flexiveis e aéreas formas fisicas para completar suas
missdes como mensageiros césmicos. Seus Dons refletem
tal apoio.

e QOssos de Pissaro (Nivel Trés) — Os
Mensageiros do Extase sdo conhecidos por serem
notoriamente leves. Seus corpos, pouco mais do que ossos
e miusculos bem torneados, podem se mover rdpido e sdo
parcialmente flexiveis devido a seus lenddrios ossos
“ocos”. Isso os permite correr rapidamente sobre quase
qualquer substancia.

Sistema: O Mensageiro do Extase é capaz de correr
em praticamente qualquer substincia sem penalidade. O
teste é sempre de Destreza + Esportes, mas a dificuldade ¢
varidvel, dependendo do perigo, complexidade ou
fragilidade da superficie.

Superficie Dificuldade
Agua

Neve

Lava

Laminas

Parede

Teto 1

O O 0o ~1 O N

MET: Dom Intermedidrio. Esse Dom permite ao
Portador da Luz correr sobre praticamente qualquer
superficie sem sofrer penalidade, desde que ele no pare
de correr enquanto atravessa. Na maioria das vezes esse
Dom ¢é automdtico, desde que as condi¢des sejam
cumpridas, mas, a cargo do Narrador, superficies
verdadeiramente perigosas como lava ou superficies
estranhas como o teto podem exigir um teste Fisico
(reteste com Esportes) para serem atravessados com
sucesso.

e Salto de Sete Milhas (Nivel Trés) — O nome
desse Dom é um pouco errdneo, uma vez que ele,
tecnicamente, ndo permite a um Mensageiro do Extase
saltar sete milhas no ar. O que ele faz, no entanto, é
aumentar efetivamente a rigidez e tensio de seus
musculos, tornando o Portador um adversdrio leve e
poderoso. Ele pode se mover rapidamente, saltar alturas
incriveis e aterrizar de forma segura. Esse Dom é ensinado
por qualquer espirito-péssaro.

Sistema: Uma vez aprendido, esse Dom estd sempre
“ligado”. Ele permite ao Mensageiro do Extase triplicar
sua distancia de salto (Lobisomem, pag. 197).

MET: Dom Intermedidrio. Uma vez aprendido, esse
Dom permite ao Portador da Luz triplicar as distAncias de
seus saltos e d4 a ele um reteste automdtico de graca em
todos os testes ndo-combativos que envolvam saltos.



T ypary

As tradi¢tes dos Portadores da Luz Interior incluem
muitas cerimdnias e costumes, muitas das quais se
traduzem diretamente em rituais sobrenaturais. Muito do
que um Portador da Luz aprende é exemplificado através
desses rituais. Os rituais nio sio meramente um meio
para um fim, nfo sdo ferramentas destinadas a dar uma
nova habilidade ou poder. Eles executam tradi¢des
destinadas a dar aos Portadores uma compreensio mais
profunda de si mesmo, de sua tribo e seus ancestrais — e
como tudo isso se conecta com a Mae Esmeralda. Sim,
eles frequentemente véem com beneficios dados pelos
espiritos. Mas até mesmo sem essas béncdos, o Portador
da Luz ainda executaria os rituais porque é um dever dele
como membro da tribo. A maioria dos rituais entre os
Portadores da Luz Interior nfo sdo secretos, ja que sdo
destinados para que todos os compreendam e (quando
estiverem prontos) executem.

ks o Facko
O Rfyaf do Encontro

Nivel Um

A populagio de Portadores da Luz Interior vivos
diminui a cada dia e, como tal, muitos da tribo se
consideram sortudos quando encontram um novo (ou
anteriormente desconhecido) Portador. Esse ritual,
conhecido na India como o “Ritual do Namah-te” e na
China como o “Ritual do Gong Xi”, é destinado a
permitir que dois membros da tribo se cumprimentem
com o respeito apropriado. O ritual é uma saudacio
tradicional que foi usada por muitos séculos. Dois
Portadores que se encontrem pela primeira vez colocam a
palma de suas mios contra seus peitos e curvam suas
cabecas um para o outro. Eles se mantém curvado por
quanto tempo for necessério e entdo cada Garou pega um
punhado de cinzas ou de solo e unta a testa do outro
Portador com isso. Por fim, ambos Portadores murmuram
uma oracdo para Gaia. Os sentidos desse ritual sdo
muitos. E um desejo de uma amizade duradoura, mas
também €é o desejo impronuncidvel de ter ambas as
mentes unidas em servico a Gaia (a Mae Esmeralda) e o
Imperador de Jade. Ambos os Garou s@o iguais aos olhos
dessas duas forcas césmicas, mesmo se ndo forem
tecnicamente do mesmo posto. Nesse encontro, os egos
sdo colocados de lado e os dois sio — apesar de
rapidamente — unidos a servico de Gaia.

Sistema: Um Portador da Luz Interior s6 pode
executar esse ritual quando encontrar outro Portador pela
primeira vez. Se os dois j4 se encontraram antes, o ritual
pode ser executado, mas sem mnenhum beneficio
espiritual. Cada Portador curva sua cabeca por um
nimero de minutos igual ao Posto do outre Portador da
Luz. Quando o ritual é completado, o jogador testa
Carisma + Rituais (dificuldade 6). Se 1 ou 2 sucessos
forem obtidos, o Portador ganha um tnico dado para
qualquer teste Social que envolva o Garou encontrado.
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Porém, se 3 ou mais sucessos forem obtidos, o Portador
também ganha um ponto de For¢a de Vontade junto com
o dado de bonus.

MET: Ritual Bdsico. Uma vez que o ritual seja
executado como descrito anteriormente, o mestre do
ritual deve fazer um teste Social padrio (reteste com
Rituais, o outro Garou nfo pode demonstrar piedade); se
for bem sucedido, ele é considerado como tendo duas
Caracteristicas a mais em todos os testes Sociais
amistosos com o outro Garou pelo resto da sessdo. Esse
ritual pode ser usado apenas uma vez quando se encontra
um outro Portador da Luz pela primeira vez. A cargo do
Narrador, o uso bem sucedido desse ritual quando se
encontrar um Portador proeminente ou espiritualmente
importante pode dar ao mestre do ritual uma
Caracteristica tempordria de For¢a de Vontade.

Expilio 7o Ego

Nivel Quatro

Esse ritual permite um Portador da Luz Interior a
amortecer seu préprio ego para que ajude aqueles mais
proximos a ele (normalmente sua matilha ou sentai). O
lobisomem medita por uma hora sob a
continuamente recita, na linguagem em que quiser, as
seguintes palavras: “Dou meu corpo aos famintos, meu
sangue aos sedentos, minha pele aos nus e meus ossos
como combustivel para aqueles que sofrem do frio. Dou
minha boa sorte aos azarados e que o ar de minha vida
restaure os mortos. Que a vergonha me apetega se eu
recuar desse sacrificio! Que a vergonha alcance todos os
que hesitarem em aceitd-lo!” Aqueles que ele escolhe
ajudar com esse ritual descobrem seus espiritos mais leves
e uma agudeza renovada em suas mentes.

Sistema: O jogador testa Forca + Rituais
(dificuldade 7) e gasta um ponto de For¢a de Vontade
para cada lobisomem em sua matilha ou sentai que ele
pretende ajudar com esse ritual. Se ele desejar estender os
beneficios desse ritual a outra matilha ou sentai, ele deve
gastar dois pontos de For¢ca de Vontade para cada
individuo que nfo esteja em sua matilha. Pelo periodo
das préximas 24 horas, aqueles “abencoados” com as
vantagens desse ritual podem ignorar todas as
penalidades de ferimento. Ao final desse perfodo, o
Portador da Luz que executou o ritual deve dormir por
oito horas completas. Até que ele o faca, ele age com
uma dificuldade de +1 em todos os seus testes.

MET: Ritual Avangado. Ao meditar por uma hora
em sua forma natural e ser bem sucedido em um teste
Fisico (reteste com Rituais) contra uma dificuldade de
cinco Caracteristicas mais uma Caracteristica para cada
membro de sua matilha/sentai, o Portador da luz pode
deixar a si mesmo e seus companheiros imunes a todas as
penalidades de ferimentos pelo resto da sessdo/dia. Cada
companheiro protegido por esse ritual custa ao Portador
uma Caracteristica de For¢a de Vontade, gasta quando o
ritual é completado. Ele pode tentar incluir Garou que
ndo sdo membros da matilha com esse ritual, mas tais
individuos adicionam trés Caracteristicas na dificuldade

lua e
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desse ritual e custam duas Caracteristicas de Forca de
Vontade ao invés de apenas uma. Qualquer interrupgio a
sua meditagio forca o Portador a comecar o ritual
novamente — ele deve permanecer fora do contato de
todos durante o periodo de meditacdo, dentro e fora do
jogo. Depois que a duragio do ritual passar, o Portador
nio pode fazer nada exceto dormir pelas préximas oito
horas, e tem uma penalidade de uma Caracteristica em
todas as a¢des feitas durante esse tempo.

T laspstam

Nivel Trés

O ritual chamado “Thaipusam” é um ato de
consagracdo destinado a separar um Portador da Luz
Interior do mundo profano e oficialmente torné-lo parte
da grande esfera sagrada. Poucos Portadores o praticam.
Ele € mais proeminente entre os Portadores da India,
apesar do fato de que suas origens estdio entre 0s povos
nativos da Maldsia. Assim como suas raizes, o Thaipusam
é um ato de perfuracio ritualistica. O Portador, apds
lavar suas mao com leite e mel, perfura sua prépria carne
para colocar um anel. Enquanto canta o mantra universal
(Ohm), sal ¢ esfregado no ferimento para aumentar a dor
e assegurar que ele ndo se cure imediatamente. O anel
ndo precisa ser feito de qualquer material especifico,
apesar de que os Portadores favorecem anéis simples de
aco, jade ou hematita, apesar de que alguns decoram seus
corpos com adornos mais ornamentados. A localizagdo da
perfuracio no corpo também € insignificante. Muitos
furam suas orelhas, ldbios, mamilos e alguns até mesmo
vAo mais longe ao furar suas genitdlias, a carne ao redor
da garganta ou pedagos de pele apertados em suas testas.
Muitos ancides Portadores da Luz podem ser vistos com
incontdveis anéis adornando seus corpos.

Sistema: O jogador testa Vigor + Rituais
(dificuldade 7). Se o teste for bem sucedido, o mestre do
ritual recebe um unico e inabsorvivel nivel de dano
agravado. Pelo més que segue a execugio do ritual, o
Portador da Luz pode entrar e sair livremente da Umbra,
sem precisar de um teste. Meramente ao se concentrar na
dor purificadora do Thaipusam permite a ele passar entre
mundos com um simples pensamento. Esse ritual s6 pode
ser executado (por seus beneficios) uma vez por ano.

MET: Dom Intermedidrio. Ao executar uma
cerimdnia apropriada e fazer um teste Fisico (reteste com
Rituais), o Portador imediatamente sofre um nivel de
dano agravado, que ndo pode ser bloqueado por armadura
ou qualquer outra forma de defesa. Desde que essas
condic¢des sejam cumpridas, por um més lunar completo,
ele pode entrar e sair da Umbra sem precisar fazer um
teste de Gnose. Tudo que precisa é de uma superficie
refletora. Se as sessdes da cronica forem geralmente tidas
distantes da duracfio do ritual para que ele deixe de ser
atil, o Narrador pode estabelecer que a duragio normal
do ritual é alterada a um ndmero definido de sessdes.
Geralmente entre duas e quatro sessdes é o suficiente. O
dano causado pelo ritual pode ser curado normalmente,
sem qualquer conseqiiéncia ao ritual.

Capitulo Trés: Os Testes de Equilibrio

Rfyyaf do peeyl//}//%ﬁ/a

Nivel Trés

Essa varia¢do do Ritual de Rentncia foi tudo, menos
perdida — alguns Portadores da Luz o conhecem e o
enxergam como a Unica forma de aumentar os nimeros
da tribo. Nesse ritual, um Garou de outra tribo perde sua
afiliagdo tribal e torna-se um Portador da Luz de sangue,
se ndo nascimento. O Garou que deseja se tornar um
Portador nfo pode executar esse ritual em si mesmo; ele
deve ser executado nele por um mestre de ritual disposto
e capaz. Nesse ritual, o mestre do ritual deve levar o
Garou sob a lua nova e juntos eles devem ficar em um
corpo de 4gua corrente (um riacho ou rio serve). O
mestre do ritual deve, com uma garra, entalhar o glifo dos
Portadores da Luz Interior no corpo do Garou e deixar o
sangue se misturar com a dgua corrente. O Garou ndo
deve deixar esse ferimento cicatrizar-se imediatamente, e
deve permitir que ele demore e torne-se uma cicatriz
natural. Apés sete dias passados, o Garou é agora um
membro completo da tribo dos Portadores da Luz
Interior, independentemente de sua tribo de origem.

Sistema: O ritual é executado de acordo com a
descri¢io acima. O jogador testa Carisma + Rituais
(dificuldade igual a Faria +2 do Garou alvo, até um
maximo de 10). O ritual retira a tribo do Garou e
também remove qualquer aspecto de Posto. Os Garou
que recebem voluntariamente esse ritual comecam no
Posto 1. O Garou pode manter seus Dons que aprendeu
com sua tribo antigo, mas é improvavel que aprenda
Dons novos, a ndo ser em circunstincias muito especiais.
Porém, os Dons de Portadores da Luz Interior estdo
disponiveis a ele agora. O Garou nunca poder4 retornar a
sua antiga tribo, nem ird ganhar o favor de seu antigo
totem tribal.

MET: Ritual Intermedidrio. Ao executar uma
cerimdnia de purificacdo e fazer um teste Social (reteste
com Rituais) contra dificuldade de duas
Caracterfsticas mais o nivel de Fdria do Garou alvo, o
Portador da Luz pode lavar seu alvo de antigas aliangas e
recebé-lo na tribo dos Portadores da Luz Interior. O
Garou alvo desse ritual se torna Cliath mais uma vez,
agora da tribo dos Portadores da Luz Interior — apesar de
ainda reter os Dons aprendidos de sua antiga tribo, é
extremamente improvével que os espiritos de sua antiga
tribo estejam dispostos a ensinar ao desertor novos Dons
e ele nunca poderd voltar, independentemente das
circunstincias. Apenas Garou que estejam dispostos a
isso podem aceitar esse ritual.

IAfyair do Caers

yaf do Coragio Pulbarnts
Nivel Cinco

Nos dias de hoje, os caerns dos Portadores da Luz sdo
lugares particularmente vulnerdveis. Existe, porém, um
perigoso ritual da tribo que alguns aprenderam a usar caso
seu caern esteja ameacado e além da habilidade de seus
guardides para protegé-lo. Com esse ritual, um Portador

uma
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da Luz pode levar o poderoso coraciio do caern para seu
préprio coragio e esconde-lo para que seu poder seja
plantado em um novo local, ou pelo menos adicionado a
for¢a de um caern jd existente. Ao executar esse ritual,
um tnico Portador da Luz Interior deve primeiro ser bem
sucedido em executar o Ritual de Abertura de Caern.
Uma vez que esteja completo, o lobisomem deve entio
consumir alguma parte da terra ao redor do caern — isso
pode ser feito com a terra do chdo, dgua de um lago ou
até mesmo pedagos de tijolo ou concreto se for um caern
urbano. Por fim, o Portador deve implorar ao espirito
totem do caern, implorando e bajulando até que o
coragio do caern seja abdicado por um tempo, levado até
o 6rgdo ainda pulsante do Portador da Luz Interior. Mas
esse ritual tem um grande preco. O Portador da Luz que
assume esse fardo morrerd depois de executar o ritual, ja
que sua carne é simplesmente fragil demais para lidar
com as potentes energias que acompanham o espirito do
caern. Seu tempo para colocar novamente o coragdo do
caern na carne da Mie Esmeralda é bastante limitado. O
conhecimento desse ritual é extremamente raro.

Sistema: Como dito, o Portador da Luz deve
primeiro abrir o caern usando o Ritual de Abertura do
Caern. Apés consumir uma parte do caern, o jogador
deve fazer um teste para que seu Portador da Luz entre
em uma disputa de siplicas e pedidos contra o espirito
totem do caern. O jogador do mestre do ritual testa
Carisma + Performance, com uma dificuldade igual ao
nivel do caern +4. Até mesmo um simples sucesso
permite que o coragdo do caern seja “carregado” pelo
Portador da Luz, mas cada sucesso aumenta o tempo que
o Portador pode “carregar” o caern consigo. Um sucesso
permite que o Portador da Luz mantenha o caern em seu
interior por um nuimero de horas igual a 10 menos o
nivel do caern. Cada sucesso além do primeiro obtido no
teste permite que um dia inteiro seja acrescentado no
tempo permitido. Se o Portador da Luz tentar manter o
caern em seu interior passado esse “tempo limite”, ele
recebe um nivel de dano agravado inabsorvivel por hora,
até morrer. Se o Portador da Luz Interior morrer, o caern
morre e nio pode ser recuperado.

“Liberar” o cora¢do do caern em um novo local
exige que um nimero de pontos permanentes de Gnose
sejam gastos igual ao nivel do caern. Se o Portador da Luz
Interior ndo possuir a Gnose exigida para gastar, ele
recebe dois niveis de dano agravado por ponto de Gnose
que faltar. Ele deve gastar pelo menos um ponto
permanente de Gnose dessa maneira ou o caern nfo serd
ancorado ao novo local. A qualquer momento enquanto
estiver “carregando” o coragdo do caern, o Portador pode
simplesmente rejeitar o espirito do caern e expulsi-lo de
seu corpo sem nenhum teste ou gasto de Gnose — mas
isso destréi o caern e ele ndo pode ser recuperado.

MET: Ritual Avancado. Apds abrir o caern e
consumir parte dele, o Portador da Luz deve implorar ao
espirito totem do caern para permitir esse ritual,
entrando, por fim, em um teste Social (reteste com
Performance) contra uma dificuldade igual ao nivel do
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caern mais quatro Caracteristicas. Se bem sucedido, o
Portador da Luz Interior pode “carregar” o coracdo do
caern em seu interior por um nimero de cenas/horas
igual ao seu nivel de Rituais — cada incremento além
desse causa um nivel de dano agravado, que nio pode ser
evitado ou curado de qualquer maneira até que o caern
seja libertado. Se o Portador da Luz morrer antes de
libertar o caern, esse morre junto com o Portador e nio
pode ser recuperado. A cargo do Narrador, para
prop¢sitos dramdticos a duracdo desse ritual pode ser
aumentada para dias ao invés de horas com o gasto de
uma Caracteristica permanente de Forca de Vontade.
“Liberar” o cora¢do do caern em um novo local exige o
gasto de um ndmero de Caracteristicas permanentes de
Gnose igual ao nivel do caern, se o Portador da Luz nio
tiver a quantia exigida de Gnose, ele completa a
diferenca ao custo de dois niveis de dano agravado por
Caracteristica de Gnose que falta. Ele pode fazer isso
mesmo que o dano o mate, sacrificando sua vida para
assegurar que o caern continue em seu novo local.

A qualquer momento enquanto “carrega” o caern, o
Portador da Luz pode voluntariamente rejeitar o espirito
do caern e expulsi-lo de seu corpo, mas isso destréi
imediatamente o caern e ele nio pode ser recuperado.
Desnecessdrio dizer que tal ato vil é, talvez, a maior
traicdo que um Garou pode executar e a menos que o
Portador da Luz possa justificar a acfio extremamente
bem (para ndo dizer rapidamente), ele provavelmente
enfrentard uma morte extremamente cruel nas mios de
seus companheiros Garou. Por outro lado, nenhuma
forma de controle ou persuasdo (sobrenatural ou nio)
pode forcar o Portador a abandonar o caern contra sua
vontade — tais tentativas falham automaticamente. Ele
deve fazé-lo de vontade prépria, por bem ou por mal.

pyary o Morse
Uigor oo Fafecido

Nivel Dois

Duas coisas sdo importantes para muitos Portadores
da Luz Interior: a veneracdo de sua ancestralidade e a
obstrucio da Fuaria incontroldvel. Esse ritual é uma
resposta, de alguma forma, para ambos desses “deveres”
dos Portadores.

Com esse ritual (que sé pode ser executado na lua de
nascenca do lobisomem) um Portador da Luz conjura seus
ancestrais para ajudd-lo a aprender algum controle
(apesar de tempordrio) sobre sua raiva, ira e faria. O
Garou deve sentar no meio de uma sala vazia ou, se for
em campo aberto, deve executar o ritual onde ninguém
esteja A vista. Entdo, o Portador da Luz deve confeccionar
um altar provisério para seus ancestrais, reunindo itens
que eram importantes para seus ancestrais ou que de
alguma forma simbolizam os falecidos. Por fim, o Garou
também deve colocar duas tiras de papel, uma em cada
palma da mAo. Nessas tiras de papel, chamadas kangshin,
deve estar escrita uma lista dos nomes de seus ancestrais.
A partir daf, o Portador medita sobre seus antepassados e
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busca iluminaco vinda daqueles que vieram antes dele.

Quando a manhi chegar, o lobisomem descobrira
que sua Fdria foi diminuida. A fdria primitiva em seu
interior foi aplacada e até o préximo amanhecer da lua de
seu augirio, o Portador pode tentar negar qualquer
frenesi com uma simples memdria da sabedoria de seus
ancestrais. O vigor dos falecidos é entdo transferido, por
um curto tempo, para o Garou.

Sistema: O Portador da Luz deve executar o ritual
como descrito acima. O jogador testa Carisma + Rituais
(dificuldade 8). Se até mesmo um sucesso for obtido, o
ritual é bem sucedido. Quando bem sucedido, o Portador
da Luz pode tentar negar qualquer frenesi em potencial
que possa acontecer até o surgimento da lua de seu
augtrio. O jogador pode retestar qualquer teste de frenesi
que falhou durante esse periodo, o resultado do segundo
teste prevalece. Se o teste para executar o ritual falhar,
nada acontece. Se surgir uma falha critica, o Portador
entra em um frenesi instantdneo que dura pelo restante
da cena. Esse ritual s6 funciona quando executado sob a
lua de nascenca do Portador da Luz Interior.

Recomprar a Ana

Nivel Dois

Também chamado de “Ritual de Lalu-chilu”, esse
ritual é destinado a ajudar um Portador da Luz a rastrear a
préxima encarnagdo de outro membro de sua tribo. As
encarnagdes sdo importantes para os Portadores da Luz —
quando um deles morre, acredita-se, enquanto seu
espirito descansa por um tempo, a Mde Esmeralda o
devolve rapidamente para o mundo para fazer seu
trabalho novamente. O dilema entdo é, por que nio
existe o mesmo nimero de Portadores da Luz Interior
agora como tinha no inicio dos tempos? O problema ¢é
que ndo estdo nascendo novos Garou. O corpo é como
um vaso e apesar de estar no dtero, ele estd vazio da
encarnacdo ancestral. Mas a biologia ja é determinada.
Apesar do espirito ancestral poder “tornar-se” uma nova
crianga, essa nova crianga provavelmente ndo serd um
lobisomem dos Portadores da Luz. Assim, as encarnagdes
ainda estdo nascendo, mas como Parentes, ndo de Garou.

Para executar esse ritual, o mestre do ritual deve
estar presente na morte do Portador da Luz cuja alma ele
deseja rastrear. Uma vez que o Garou tenha falecido, esse
ritual deve ser executado dentro de doze horas, ou ndo
proverd resposta alguma. O Garou que executa o ritual
mistura um pouco do sangue do Garou caido em uma
tigela com a mesma quantidade de leite. O liquido deve
ser misturado com os préprios dedos ou maos do mestre
do ritual, e entdo um pedaco de bolo ou pdo deve ser
colocado na mistura. O mestre do ritual come o alimento
e, quando dormir pela préxima vez, ele receberd uma
visdio do recém-nascido que abrigard a proxima
encarnacio do Portador da Luz morto. Ele também
receberd uma localizagdo, mas nenhum nome ou outra
informacio pertinente. Muitos Garou que executam esse
ritual entdo buscam o recém-nascido pego nessa migracio
de almas, na esperanca de que um espirito campeador de
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parentes estaré 14 e que a crianga seja um Garou.

Sistema: O Portador da Luz Interior deve executar o
ritual como descrito acima, com todas as condi¢des
presentes. O jogador testa Percep¢do + Rituais, e a
dificuldade do teste é o nivel de Fdria permanente do
Garou falecido. Quanto maior os sucessos, mais
duradoura a visdo. Isso permite ao mestre do ritual ver
detalhes com mais clareza, a identidade (ou outras
informac®es pertinentes) da crianca. A cargo do
Narrador, o jogador pode testar Percepcio +
Investigacdo, com a dificuldade igual a 10 menos o
nimero de sucessos obtidos no teste para execucdo do
ritual. Esse teste pode permitir que o Portador da Luz
pegue detalhes chaves que podem ajudar a rastrear a
crianga. Note que a presenca desse ritual ndo garante que
qualquer Portador da Luz passard por uma segunda
encarnaciio; se todos os Portadores da Luz estivessem
reencarnados, a tribo ndo teria espiritos ancestrais.

MET: Ritual Bdsico. Esse ritual deve ser executado
exatamente como descrito acima, com todas as condi¢des
presentes. O Portador da Luz Interior entdo faz um teste
Mental (reteste com Rituais) contra uma dificuldade
igual 2 Fdria do Garou falecido. Se bem sucedido, o
Portador da Luz descobre um ntmero de fatos sobre a
crianga igual a seu nivel de Rituais, além de uma
informacdo adicional para cada Caracteristica Mental
que estiver disposto a gastar. A cargo do Narrador, o
Portador pode também fazer um teste Mental (reteste
com Investigagdo) para rastrear a crianga, caso o ritual
seja bem sucedido, apesar de que deve-se notar que esse
ritual ndo age como um sistema infalivel, é simplesmente
uma colecio de visdes e informagdes que deixam mais
facil que a crianca seja rastreada. Note também que esse
ritual ndo garante que um Portador da Luz receberd uma
segunda encarnagfo, apesar de que caso ele nfo receba,
esse ritual sentird esse fato também.

I frair Mooy
v o St

Nivel Dois

Os Portadores da Luz, sempre em uma busca para
responder os enigmas do cosmo, frequentemente viram-se
para as adivinhagdes para resolverem alguns dos enigmas
mais obliquos do universo — algumas vezes até
resolvendo questdes que ainda nio foram feitas. Existem
muitas formas de adivinhacdes disponiveis aos Portadores
(ou a qualquer pessoa, na verdade). Sciomancia é a
adivinhacdo através de sombras ou da escuridio. A
adivinhag¢do através da fumaca é chamada de
Capnomancia. A Onomancia é a adivinhagfo através das
letras no nome de uma pessoal. Tephramancia é a
adivinhacio através das cinzas, catoptromancia é a
adivinhacdo através dos espelhos e a Austromancia é a
adivinhacdo que usa o vento como guia. Existem,
também, outras ferramentas de adivinhagfdo popular. A
forma escolhida para a adivinhag¢do nfo importa, apenas
que o Portador da Luz a use e acredite nela. O Portador
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da Luz Interior utiliza suas ferramentas divinatérias como
apropriado (o que pode envolver arremesso de 0ssos,
dados ou subir a um pico e examinar os ventos). Os itens
diante dele entdo literalmente serdo imbuidos com suas
contrapartes espirituais. Os dados podem comecar a rolar
com vontade prépria, os ventos podem comegar a soprar
y ﬁ e sussurrar nos ouvidos do Portador e as cinzas podem ser
-gf'lﬁ"’ suspendidas no ar e revelar uma face. As verdades
24 secretas sdo transmitidas ao Portador da Luz, apesar de

i Lt =7 | tll que nfo sdo particularmente claras a primeira vista.
g mﬁﬁ G 0 Sistema: O mestre do ritual testa Raciocinio +
" e ll:wu ) Rituais (dificuldade 7). Ele deve executar a adivinhagio
= por pelo menos o tempo de uma cena inteira. Cada
g AT sucesso no teste para executar o ritual permite ao
A "®.As  personagem “coletar” um dado adicional de enigmas que
/ / e R, pode ser usado depois. Esses dados de bonus nio precisam
( 4 : 1 ser todos usados de uma s6 vez (Por exemplo, Matthias
& AL o 4 = Gira-Céus executa o ritual e consegue quatro sucessos

que se transformam em dados para testes futuros de
Enigmas. No dia seguinte, ele tenta resolver uma charada
frustrante dada a ele por seu mentor, entdo ele usa trés
dos quatro dados. Na noite seguinte, ele estd
contemplando estrelas, buscando a verdade de sua missio
nos corpos celestiais e acrescenta seu dltimo dado de
bonus no teste de Enigmas pedido pelo Narrador). O
dado adicional, se nfio usado apés 24 horas, perde-se. Um
Portador da Luz sé pode executar esse ritual uma vez por
semana e assim nio pode acumular os bonus desse ritual
por executi-lo vdrias vezes em seqiiéncia.

MET: Ritual Bdsico. Executando feitos de
adivinhagdo por uma cena e fazendo um teste Mental
(reteste com Rituais), o Portador da Luz pode conseguir
um ndmero de Caracteristicas bonus igual seu nivel de
Rituais mais duas Caracteristicas por Posto do mestre do
ritual. Essas Caracteristicas bonus s6 podem ser aplicadas
em testes que envolvam a Habilidade Enigmas, apesar de
que ndo precisam ser usadas no mesmo teste. Outro
Garou ou Parente pode ser beneficiado com esse ritual
caso o mestre do ritual assim deseje, mas eles devem estar
presentes durante todo o processo de adivinhacdo e
possuit pelo menos um nivel na Habilidade Enigmas para
que o ritual seja de alguma utilidade. Esse ritual sé pode
ser executado uma vez por sessdo e usos multiplos nio sdo
acumulativos.

Rfyyaf da Semernte do Dateso

Nivel Trés

O desejo, em si, é inevitavel. Todo mundo quer algo,
e poucos Portadores da Luz negam isso. Porém, muitos
Portadores também negam abertamente seus préprios
desejos, cedendo apenas para desejos benéficos dos outros
(ou os desejos do mundo). Luxiria, ganincia, gula —
esses “pecados” tradicionais sio também as sementes do
desejo que aflige a todos. Os Portadores pareceriam o
modelo de negacdo de desejos, e muitos deles o sdo.
Infelizmente, porém, essa repressio também d4 espaco a
teoria de que toda agfio tem uma reagfo igual e oposta, e
algumas vezes, reprimir os desejos de alguém faz com que
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eles aparecam depois, com o dobro da forca. Por quanto
mais tempo alguém nega o desejo, algumas vezes fica mais
dificil de negar o doce sabor do querer.

Esse ritual ajuda a abreviar isso, a um certo nivel.
Quando executado, ele literalmente d4 uma forma
espiritual ao desejo do Portador, na forma de um espirito-
Instintivo. Na Umbra, ao redor do Portador, o espirito-
Instintivo se manifesta e pode comunicar-se, ser
derrotado ou, até mesmo, ser preso em um fetiche. Se o
espirito for enfraquecido, assim serd o desejo “ruim”
prevalecente do Portador. Esse ritual é executado apenas
por aqueles Portadores que possuem desejos realmente
negativos. Por exemplo, um Portador da Luz com um
hébito ruim de comer chocolate ou um amor inquieto em
seu coragdo normalmente nio conta como alguém
cercado por instintos negativos. Apenas aqueles
Portadores que sdo amaldicoados com desejos dolorosos
(ou que ja os possuem) sdo alvos desse ritual. Um
Portador da Luz Interior que é viciado em medicagdes
dolorosas (ou, alternativamente, a dor) é uma boa
escolha, assim como um Portador da Luz que possui um
perigoso amor ao dinheiro, mulheres ou 4lcool.

O mestre do ritual deve gastar pelo menos oito horas
na companhia do “atormentado”. Apds completas as oito
horas, o mestre do ritual deve falar o mantra do desejo
(Ohm-Klim) sobre o alvo antes de soprar p6 de ossos em
sua face.

Sistema: O ritual deve ser executado como dito
acima. O jogador testa Carisma + Rituais. A dificuldade
comeca em 10, e pode ser reduzida pelo nimero de
pontos de Forca de Vontade gastos. O mestre do ritual e
o alvo do ritual podem gastar For¢a de Vontade para
reduzir a dificuldade desse teste. Os sucessos alcancados
determinam o temperamento e comportamento do
espirito-Instintivo que se manifesta de acordo com os
seguintes resultados:

Sucessos/Efeitos

1 O espirito vem eventualmente e ¢é
inicialmente hostil.

2 O espirito se manifesta rapidamente, mas
ainda ¢ inicialmente hostil.

3 O espirito se manifesta imediatamente e é
neutro.

4 O espirito se manifesta imediatamente e é
passivamente benigno.

5 O espirito vem imediatamente e é amistoso.

Se o teste resultar em uma falha critica, existem
conseqiiéncias desastrosas. O espirito-Instintivo ndo se
manifesta, mas torna-se uma méacula da Wyrm, que aflige
a ambos, o alvo e o mestre do ritual.

Se o espirito-Instintivo for conjurado e o alvo lidar
com ele, ele é entdo “liberado” do desejo negativo (apesar
de que esse desejo pode surgir novamente, se ndo for
resolvido). Se o espirito ndo for tratado da forma
apropriada e for permitido escapar e voltar para sua
“casa” no Portador da Luz no final da cena, o alvo perde
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um ponto de renome de Sabedoria e o mestre do ritual
perde dois. O espirito-Instintivo tem as seguintes
Caracterfsticas:

Forca de Vontade 7, Furia 9, Gnose 5, Esséncia 20-
30, Encantos: Materializar, Rajada, Corrupgio

MET: Ritual Intermedidrio. Apés executar o ritual
como descrito, o mestre do ritual deve fazer um teste
Social (reteste com Rituais), contra uma dificuldade de
doze Caracteristicas — cada Caracteristica de Forca de
Vontade gasta pelo mestre do ritual ou pelo alvo do ritual
reduz essa dificuldade em uma Caracteristica. Se for bem
sucedido, o mestre do ritual deve imediatamente fazer
trés Testes Simples (reteste com Rituais) — se vencer os
trés testes, o espirito-Instintivo aparece e é amistoso. Se
vencer pelo menos, mas nio todos os testes, o espirito-
Instintivo aparece e é neutro. Se falhar em todos os
testes, o espirito-Instintivo é hostil em suas intengdes
pelo resto da cena. Uma vez que o espirito apareca O
mestre de rituais e o alvo devem encontrar alguma forma
de lidar com ele e com que o desejo representa —
barganhas, disputas de charadas, debates, etc.
Simplesmente atacar o espirito é considerado um ato de
destrato extremo e o ritual é considerado falho se o
melhor que o Portador da Luz Interior pode pensar para
subjugar o desejo é combaté-lo. Além disso, ninguém a
ndo ser o mestre do ritual e o alvo pode interferir. Se for
possivel negociar com o espirito até o final da cena, o
Portador ¢ liberado de seu desejo (apesar de que ele pode
retornar, caso o Garou nio seja cuidadoso) e ambos os
Garou ganham Renome em Sabedoria; se o espirito ndo
for manipulado da maneira apropriada até o final da
cena, ele retorna ao corpo do Portador e ambos os Garou
perdem Renome em Sabedoria. Desnecessdrio dizer que,
o Guardido Espiritual deve ser avisado sobre o uso desse
ritual, principalmente com antecedéncia, para que ele
tenha tempo para aprender sobre o desejo em questio e
preparar uma incorpora¢io aterrorizante da corrup¢io
interna do Portador.

L yarr 7o Ponisio

FPrregrinagio da Nao-Exitfoncsa
Nivel Quatro

Esse ritual é forcado a um Portador da Luz Interior
que cometeu um doloroso pecado contra sua seita ou
tribo. E reservado para alguém que trouxe grande
vergonha para si mesmo e para outros. As mios do
Portador da Luz sdo amarradas e ele é conduzido por um
periodo de meses até um nimero de locais sagrados dos
Portadores. Em cada caern, o Garou ofensor deve comer
cinzas enquanto os guardides do caern condenam e entio
ignoram o Portador. No dltimo caern, ao completar essa
amarga peregrinacdo, toda a identidade e memdria do
Portador se vdo, desmoronando como um castelo de
cartas que nio pode ser reconstruido. Ele se torna uma
tabula rasa, uma folha em branco, incapaz de recuperar
as memorias mais simples e intimas — nem mesmo seu
préprio nome.
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A maioria das tribos vé esse ritual como o dpice das
puni¢cdes, mas poucos O enxergam COmMO uma
recompensa. Alguns acreditam que um dos mais altos
estados da existéncia é, na verdade, o estado da ndo-
existéncia, e buscam ter esse ritual executado sobre si
para que suas almas possam transcender. H4 inclusive
uma crenga menor que diz que esse ritual é qtil para curar
a Harano. Porém, para que faga valer a pena, deve-se
encontrar uma forma de permitir que as velhas memdrias
e a identidade voltem 2 superficie apds o ritual ser
completado, mas ainda ninguém conseguiu fazer isso
acontecer.

Sistema: O mestre do ritual deve viajar com o
Portador da Luz a ser punido e deve levd-lo até um
ndmero de caerns igual ao nivel de Firia do ofensor. O
Garou a ser punido deve ser levado ao coragiio de cada
caern, onde os guardides se retinem, ajudando no ritual
como descrito acima. Uma vez que a peregrinagdo ¢é
completada e todos os caerns foram visitados, o jogador
testa Carisma + Rituais (dificuldade igual ao Posto do
ofensor + 4). Se bem sucedido, o Garou punido perde
todo o renome e deve comegar novamente. Ele também
perde sua identidade e todas as memérias associadas com
ele. Todas as outras Caracteristicas, porém, permanecem
as mesmas. Se esse ritual falhar, assume-se que é um sinal
da Mae Esmeralda, que o Portador da Luz Interior ofensor
pode ser redimido de outra maneira. Uma falha critica
nesse teste indica que o mestre do ritual perde cinco
pontos de Sabedoria, e o Garou ofensor nio perde nada
(incluindo sua memoria).

MET: Ritual Avangado. Apés viajar por um nimero
de caerns como descrito acima, o mestre do ritual deve
fazer um teste Social (reteste com Rituais) contra uma
dificuldade igual ao Posto do Garou ofensor mais quatro
Caracteristicas. Se bem sucedido, o Garou a ser punido
perde todo o Renome e Posto, e deve comegar
novamente, com todas as memorias de sua antiga
personalidade perdidas juntamente com sua reputagdo.
Suas Caracterfsticas permanecem as mesmas, apesar de
ele ser incapaz de usar quaisquer Dons de Posto maior
que o seu e deve reaprendé-los quando alcancar o Posto
apropriado novamente (eles custam uma Caracteristica
de Experiéncia a menos para serem reaprendidos). Uma
falha no teste para executar esse ritual geralmente
acredita-se indicar que o ofensor pode ser redimido de
outra maneira. Desnecessério dizer que, devido a natureza
desse ritual e o ndmero de locais que exige, é melhor que
ele seja tratado nos intervalos dos jogos, e o Narrador é
altamente encorajado a fazer com que seja o mais
memorivel possivel — esse pode muito bem ser o dltimo
viva do Portador da Luz ofensor, pelo menos com essa
identidade.

?e;we/mj A orasr
Corimonia do Cha

A cerimodnia do ché dos Portadores da Luz Interior é
tanto uma ocasifo social quanto uma pratica meditativa.

84

Ela permite a um Portador da Luz centrar-se, através de
conversas descomplicadas e através da calma
simplicidade de beber um ch4 quente.

Sistema: O Portador da Luz Interior deve fazer a
cerimdnia do chd com pelo menos mais uma outra pessoa
(essa pessoa ndo precisa ser um Garou) uma vez por dia
durante um ciclo lunar completo. Caso o Portador o faca,
ele ganha um dado extra em todos os testes envolvendo a
compreensdo de motivagdes e desejos dos outros. Se o
Garou perder um tnico dia da cerimdnia, ele deve
comegar novamente durante o préximo ciclo lunar.

Veneragio Ancettra)

Como ja foi dito, os Portadores sio, geralmente,
mais proximos de seus antepassados e espiritos ancestrais
que a maioria dos outros Garou. Eles tendem a erguer e
manter altares, algumas vezes simples, outras vezes
elaborados, para seus antepassados, esperando ganhar
favores deles e elevd-los acima de suas estagdes quando
vivos. Muitos Portadores da Luz sentam-se nesses altares
e rezam em um esforco de venerar seus ancestrais,
parcialmente honrando-os e parcialmente ganhando uma
conex@o maior com eles.

Sistema: O altar do Portador da Luz deve ser
composto por itens apropriados para seus ancestrais —
itens antigos, imagens, escritos ou qualquer outra coisa
que lembre uma meméria honrada e sdbia. Se o Portador
venerar e rezar no altar por pelo menos uma hora, todo
dia, por um més, ele pode retestar um dado de qualquer
teste de Ancestrais (porém, o segundo resultado é o que
permanece), desde que ele faca um esforco para
continuar venerando seus ancestrais diariamente.

Quafigades ¢ Dgfesfor
Marcar 7o Natcenga Mewa
(Qvafidarde: 1 porfo)

Seu corpo decorado com pequenas marcas de
nascenga marrom ou rosa, cada uma nfo maior que uma
moeda. Essas marcas de nascenca, conhecidas na India
como mewas, sio consideradas “sagradas” e aqueles
portadores de tais marcas sdo tratados com honra. As
marcas também sdo usadas como forma de adivinhacio e
geralmente s3o similares a padrdes estelares ou
constelagdes. Aqueles com essas marcas possuem um
dado extra em todos os testes Sociais envolvendo
Portadores da Luz Theurges. Essa qualidade ndo pode ser
assumida por um Portador da Luz impuro como a
deformidade “Marcas de Nascenca”.

MET: considera-se que vocé possui duas
caracteristicas a mais em todos testes sociais amistosos
com Portadores da Luz Theurges, mesmo que eles ainda
estejam por ver suas marcas — eles simplesmente sdo
mais provédveis para estarem bem-intencionados com
vocé, mesmo que ndo saibam o motivo no momento.
Essas marcas n3o precisam ser visiveis para que vocé
receba os beneficios dessa Qualidade, apesar de que os
jogadores que passam pelo problema de representd-las
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com maquiagem podem receber uma Caracteristica de
Experiéncia adicional, a critério do Narrador.

Appwa 7 ranguita (Quatidade: 3 pontos)

Seus ancestrais eram particularmente calmos e
espirituais. Como é extraordinariamente simples para
vocé entrar em um estado meditativo como transe. Além
disso, a meditagdo permite uma vantagem que outros
podem ndo perceber. Uma tentativa bem-sucedida de
meditacdo (3 ou mais sucessos) combinada com pelo
menos uma hora destinada a meditacdo d4 ao usudrio um
ponto temporério de For¢a de Vontade.

MET: Ao usar a Habilidade Meditacdo para entrar
em um estado de transe ininterrupto pelo menos meia
hora, o Portador da Luz Interior pode recuperar uma
Caracteristica de Forca de Vontade. Esse beneficio s6
pode ser concedido uma vez por sessio e nido pode ser
usado mais vezes por histéria do que os niveis de
Meditagdo do Portador da Luz.

Ancettraf Enfirecido (Deferfo: 4 pontor)

Um de seus ancestrais era um Portador atipico. Ele
ndo apenas era distante do caminho da moderagfo
buscado pela maioria da tribo, mas ele abracava a furiosa
ira e permitia que a Furia o consumisse. Como tal, sempre
que um teste de Fdria alcancar trés sucessos (e nfo
quatro), vocé entra em frenesi. Ao fazer isso com
freqiiéncia pode dar a vocé a vergonha de sua tribo, junto
com um dano potencial ao seu Renome Sabedoria.

MET: Uma vez por histéria, normalmente em um
momento  critico dramdtico, o Narrador pode
automaticamente dizer que vocé entrou em frenesi
imediatamente quando for suficientemente provocado —
vocé ndo tem direito a um teste para resistir esse frenesi,
e nio pode gastar Forca de Vontade para subjuga-lo ou
direcioni-lo, mas nio precisa temer cair em um Frenesi
da Wyrm. Se as circunstancias forem particularmente
apropriadas para a vida ou personalidade de seu
Ancestral Enfurecido, esse frenesi dura pelo restante da
cena. O Narrador tem a palavra final sobre quais
circunstancias ativam-no para ser levado ao estado de
frenesi, e vocé serd encorajado a trabalhar com o
Narrador para desenvolver uma histéria de personalidade
para seu ancestral. Note que vocé ndo precisa possuir o
Antecedente Ancestrais para comprar esse Defeito — de
fato vocé pode nio ter idéia do porque vocé possui esses
estranhos sentimentos de tempos em tempos...

T ofens

Apesar de que outras tribos possam buscar e seguir os
Totens abaixo, os Portadores h4 muito tempo possuem
pactos especiais com esses espiritos em particular.

T ofem do Reppesfo
Syzaky, 0 Piartaro Uermetlo

Custo em Antecedentes: 5
Suzaku foi um dos primeiros pdssaros que proclamou

Capitulo Trés: Os Testes de Equilibrio

a alianga com a Mae Esmeralda e como tal foi capaz de
assumir um lugar de proeminéncia e lideranca entre todos
os outros passaros. Essa ave imperatriz é soberba e
desdenhosa com aqueles que nio estio com ela. Mas
todos os que a seguem como seus filhos sdo tratados com
muito favor. Ela ensina seus filhos a serem bem-nascidos
e sempre buscarem ser um individuo “melhor”. Suzaku
tem uma rivalidade com o Falcfo e seus seguidores.

Caracteristicas: As matilhas escolhidas por Suzaku
recebem trés dados nos testes de Lideranga. A ave
imperatriz também purifica o sangue de suas criangas,
destilando-o em uma linhagem mais forte. Cada um de
seus filhos pode aumentar um ponto em seu nivel de
Raca Pura (apesar de que nio se pode elevar acima de 5).

Dogma: Suzaku exige que todos os membros das
matilhas que o seguem devem gastar todos seus esforcos
(em outras palavras, pelo menos um terco de seus pontos
de experiéncia) aumentando suas habilidades sociais (que
podem ser Atributos, Habilidades ou Dons sociais, a
cargo do Narrador).

MET: Os filhos de Suzaku ganham um reteste de
graca em todas as Disputas Sociais, e podem aumentar
seu nivel de Raca Pura em um, desde que ndo excedam
cinco niveis desse Antecedente no processo.

T oferm oo Cverra
Bya-akko, o 7 lgre Branco

Custo em Antecedentes: 6

Bya-akko é um cacador veloz e sorrateiro, movendo-
se como vento. Mas ele também é uma criatura triste,
pois seus filhos de carne e osso, os tigre albinos, ha muito
desapareceram do corpo de Gaia e ele alterna momentos
de profunda melancolia com rompantes de raiva. Ele
pode ser calmo e sdbio num momento, para no seguinte
demonstrar-se um manfaco sedento por sangue. Bya-akko
identificou o inimigo que ele acredita ter destruido seus
filhos — a Weaver.

Caracteristicas: Bya-akko garante a cada um de seus
filhos um ponto de Destreza para ajudé-los a se manterem
atentos e velozes. Ele também confere a sua matilha trés
dados extras em qualquer jogada de ataque ou defesa que
envolva garras ou presas (mas nunca armas brancas). O
Tigre Branco aprecia quando seus filhos confiam em suas
préprias armas naturais quando estdo em batalha.

Dogma: Os seguidores do Tigre Branco nio podem
carregar ferramentas da Weaver. Objetos com mais de
uma parte mével ou dispositivos eletronicos, sdo os que
atraem a ira Bya-akko. Objetos simples (klaives, roupas,
pés de cabra etc) ndo o incomodam em particular.

MET: Bya-akko garante aos seus filhos uma
Caracteristica Agil gritis, e eles sio considerados trés
Caracteristicas acima em todos os testes ofensivos ou
defensivos que envolvam especificamente garras ou
presas (ndo armas brancas). O Narrador pode suspender
este dltimo beneficio caso os jogadores constantemente
inventem situacdes fantdsticas apenas para justificar
receber este beneficio.
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7' > %g "/‘7, '& % f'/;?' para resolver os problemas, mas ele também gosta de usar

0 pensamento para enganar seus inimigos. Ele é um

/ ~ adversdrio astuto, normalmente subestimado e seus
Serrymry, 0 Dpqgiao Aenf-Cofesfe ’ . )

elaborados esquemas s3o geralmente bizarros e

Custo de Antecedente: 8 imprevisiveis. Os filhos de Genbu sio parecidos com ele

Seiryuu € um antigo dragdo dos mares, tdo antigo e aparentemente seres sedentdrios que aguardam até o

primordial quanto a prépria dgua e ¢ primo do Uktena. momento certo para lancar sua armadilha feita com
Ele viaja pelas mais profundas escuriddes do oceano, muita astdcia.

onde vasculha as profundezas atras de segredos perdidos Caracteristicas: Genbu d4 a cada um de seus

e respostas para enigmas jd esquecidos. filhos um ponto permanente de

Caracteristicas: Seiryuu P o _ = - Manipulag¢io, mesmo que isso eleve o
permite aos seus filhos somar ¢ : Atributo acima de 5. Também
seu valor permanente de d4 a seus seguidores o poder
Gnose em quaisquer jogadas , de parecerem inofensivos e
que envolvam Enigmas, indignos de  serem

possibilitando assim que atacados. Genbu
resolvam as charadas mais d4 a suas

enigmaticas do mundo. matilhas  trés
Ele também concede a dados  nos
habilidade de respirar testes de
debaixo d'dgua, ja Furtividade e
que muitas verdades Labia que s6
perdidas s6 podem podem  ser
ser encontradas usados quando
nas aguas tenta - se
profundas do evitar um
mundo. ataque ou

Dogma: outro perigo.
Seiryuu pede Dogma: A
aseus filhos Tartaruga Negra
que banhem pede que seus

-se  duas filhos sempre
vezes ao dia. pensem antes
MET: de agi
: e agir.

Os filhos de MET: Os filhos
Seiryuu somam de  Genbu
seu nivel recebem a
permanente de Caracteristica
Gnose em suas F

raudulento de
Caracteristicas graga,  mesmo
para qualquer que isso faca
teste de com que eles
Enigmas e elevem seu
podem respirar

7 ' mAaximo de
Caracteristicas na
categoria.  Além

1 disso, as matilhas de

debaixo d’4gua.
Eles, entretanto,

ndo possuem uma
imunidade especial a
pressdao ou temperatura

A
ﬂ Genbu recebem um
reteste de graca em todos

i I 8 ﬁ
=
das profundezas. J . / M os testes Furtividade e
Ldbia quando tentam evitar

a4
T otem o A pfeicia . I
um ataque ou outro perigo (sem contar acdes

44,;/”) a '7:7#4/.”/4 Mff'ﬂ' como infiltrar a fortaleza inimiga ou preparar uma

emboscada para o adversario).

Custo em Antecedentes: 7

Uma tartaruga velha e sabia, negra como a féﬁif/e 14

obsidiana, Genbu é um pensador lento, mas poderoso.

Ele normalmente é tomado erroneamente como um Os Portadores da Luz Interior confeccionam fetiches
Totem de Sabedoria devido ao seu apoio no pensamento apenas quando absolutamente necessdrio, mas apenas
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quando serve para complementar as habilidades inatas de
um Portador da Luz — nfo para substitui-las. Alguns
exemplos de fetiches dos Portadores da Luz (incluindo
trés Fetiches Ancestrais) estdo listados a seguir.

Lanferna- Farada

Nivel Um, Gnose 7

Se um Portador aprisionar um Chimerling em uma
lanterna chinesa vermelha, ele pode criar este fetiche.
Quando ativado, a luz da lanterna (que brilha por conta
prépria) projeta uma charada com sombras na parede. A
charada pode ser real para todos, independente de
qualquer barreira lingiifstica que possa existir. Todos que
podem ver a charada devem fazer testes de Forca de
Vontade (dificuldade 8) para niio tentar resolvé-la. A
charada pode ser resolvida por um teste de Raciocinio +
Enigmas (dificuldade 8). Durante esse tempo, aqueles que
tentam resolver o enigma de sombras nio podem agir,
exceto se defender. O poder desse fetiche dura por uma
cena inteira (ou até que a charada é resolvida, o que
acontecer primeiro).

Cwizor 7o T igre

Nivel Dois, Gnose 7

Este fetiche consiste num conjunto de mindsculos
sinos, quadrado e ornados e sdo geralmente utilizados em
volta dos pulsos, presos por uma corda de couro. Estes
sinos foram, no passado, utilizados pelos magos das cortes
chinesa e da indiana para acalmar animais selvagens.
Atualmente, eles servem para um propdsito levemente
diferente. Os Portadores da Luz prendem o espirito de
uma brisa calma ou de uma corredeira suave. Ao ativar o
fetiche, o Portador da Luz Interior pode balancar os sinos
para acalmar e praticamente imobilizar todos os espiritos
num raio de metros igual A sua Gnose. Todos os espiritos
afetados tém seu movimento reduzido a trés quartos e nio
pode iniciar nenhum ataque contra o Portador ou a
qualquer coisa ou alguém. Os espiritos podem, no
entanto, defender-se caso sejam atacados.

Adaga Fhnrtia

Nivel Trés, Gnose 6

A phurba é uma arma comum tanto entre 0s campos
dos “Devoradores-de-Demoénios” e dos “Mensageiros do
Extase”, j& que ¢ uma arma origindria do Tibete e era
utilizada predominantemente por ambos os grupos. No
entanto, muitas delas existem fora destes campos,
podendo ser utilizadas por qualquer Portador.

Esta adaga possui um cabo longo com uma lAmina
curta e achatada. A empunhadura é decorada com muitas
faces aterrorizantes de fdria. A ladmina normalmente
possui inscricdes de oracdes invocadas contra o mal. E
uma arma criada para o exorcismo, mas também pode ser
utilizada com uma adaga comum. A arma causa a Forca
do usudrio em dano agravado (como uma faca fetiche),
exceto contra demdnios. Contra demdnios a arma causa
Forca +3 de dano agravado. Em um teste de ataque que
obtém trés ou mais sucessos, a lAmina drena um tUnico
ponto de Forca de Vontade do alvo. Para criar uma

Capitulo Trés: Os Testes de Equilibrio

phurba, um Portador da Luz Interior deve prender um
espirito do sofrimento ou do pesar na ldmina.

Fofictar Apcesfrais

Fetiches Ancestrais estio acima dos fetiches
“comuns”. Nio foram itens criados as pressas, mas itens
que outrora foram empunhados pelos maiores dos
ancestrais; sdo tesouros raros e maravilhosos, do tipo que
s6 se obtém apds longas buscas. Ndo se pode
simplesmente pegar um fetiche destes e esperar ser capaz
de usd-lo, nem mesmo sua fun¢io mundana. Portar um
fetiche ancestral requer uma ligacdo intima com ele, um
feito que requer o gasto de um ponto permanente de
Gnose. Ndo fazé-lo implicard na queima das mios de
quem quer que toque o objeto, causando um nivel de
dano agravado nio-absorvivel. Estes fetiches sdo objetos
tnicos e se ligar a um deles garante dois dados extras em
quaisquer testes de Ancestrais.

Coarn Fang, 0 Refampago Afado

Nivel Seis, Gnose 8

Gan Jiang era um forjador de espadas dos Portadores
da Luz. Suas famosas técnicas de coagir os espiritos do seu
metal a obedecé-lo permitia a ele dobrar o aco vérias
vezes, produzindo poderosas laminas, fortes e afiadas. Ele
proveu muitas armas para sua tribo, criando sempre
fetiches para que eles carregassem em batalha. Ele possuia
grande habilidade para lidar com os espiritos, um tato
natural para cativé-los, e colocd-los em suas armas.

Um dia, no entanto, a compreensio de Gan Jiang
com os espiritos o venceu. Gan tinha um filho impuro
com uma outra Portadora da Luz Interior, entdo um
Jaggling da Quimera veio e contou uma perturbadora
profecia: seu filho impuro guardaria grande ressentimento
em relag@o ao pai, por té-lo feito uma besta desfigurada e
este 6dio seria imenso j4 na sua infancia. O que Gan
Jiang ndo sabia é que este Jaggling era na verdade um
espirito de Kung-Kung e o que a Grande Corruptora
queria era envenenar a mente do forjador de espadas.
Gan Jiang assassinou sua prole naquela noite, temendo
que tivesse criado um monstro.

A tribo descobriu sua transgressio e o puniu com
uma maldi¢do. Dali em diante os metais nio cederiam
mais aos seus golpes e sua forja ndo seria sequer capaz de
esquentd-los, muito menos deix4-los maledveis. Ele entio
se retirou para o interior, para encerrar sua vida em
Harano. Mas, antes de fazé-lo, criou sua dltima espada,
que ndo precisou do uso da forja ou de seus dons de
ferreiro. Ele chamou a espada com seu préprio nome e a
deixou nas mdos de outros Portadores da Luz Interior
como forma de compensagio pelo seu crime.

Este é uma espada Tai-Ji. A ldmina é feita de
moedas imperiais unidas num padrio chocante (de
alguma forma semelhante relampago). A
empunhadura ¢ feita de madeira e envolvido em uma tira
de couro. E uma espada humilde, sem sequer o menor fio.
Em seu interior estd preso um avatar de Chi-Rin, um
Incarna similar ao Unicérnio.

a um
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Quando ativada a espada cria um fio repentino. Ela
direciona a mio do usudrio em golpes subitos, permitindo
ao Portador da Luz atingir os pontos chakra mais
vulnerdveis do oponente. Todo teste de ataque feito com
esta espada tem a dificuldade de -1 e causa For¢a + 5 de
dano agravado. A ativacdo dessa arma também d4 mais
um beneficio. Quando empunhando Gan Jiang, o
Portador da Luz sente seus préprios chakras vivos e
vibrantes, ajudando-o a proteger-se de danos. Ele recebe
+2 dados em quaisquer jogadas de absorgio.

Finryo Futhvy, A Loyeyra 7o Argyesro

Nivel Sei, Gnose 7

Este fetiche ancestral é um conjunto de arco e uma
aljave antigos que antecedem registros histéricos. Poucos
Portadores foram capazes de discernir a verdade por tras
deste item, salvo que é excepcionalmente antigo e que os
espiritos ndo estdo dispostos a falar sobre ele. Rumores
correm que esta é uma reliquia legitima de um antigo
mito dos Portadores. A lenda é a seguinte: o Portador
chamado Sete-Eclipses foi um dia chamado a corte para
lhe dizerem que o Sol estava nervoso. Duas vezes mais
quente que o normal, parecia furioso. Sete-Eclipses entio
saiu a céu aberto, sentiu o calor e fitou o Sol: uma
gigantesca orbe no firmamento. Diante dos seus olhos, o
Sol se dividiu e, subitamente, eram dois Séis. Essa divisdo
continuou até que dez Séis estavam no céu. As plantas
queimaram com o calor, o cabelo dos homens se soltava
do escalpo e a terra foi transformada em areia negra. Mas
nada aconteceu com Sete-Eclipses, entdo ele trouxe esse
arco e disparou suas flechas mdgicas em cada Sol,
extinguindo um apés o outro. Ele destruiu nove dos dez
Séis, mas o Sol original continuou a se inchar e crescer.

Foi af que Sete-Eclipses viu — um breve flash negro
atras do fogo solar e para 14 ele direcionou sua préxima
flecha. Cuspido para fora das chamas solares estava uma
nuvem de penas negras e um corvo-jun, um espirito
maligno servo da Wyrm, saiu do ventre solar. As penas
da ave transformaram-se numa chuva refrescante que
retirou Gaia de sua agonia {gnea — mas o corvo-jun
ainda nio estava derrotado. Ele voou para o arco de Sete-
Eclipses e o envenenou. Sete-Eclipses enlouqueceu.

As lendas sugerem que este fetiche ancestral seja o
arco de Sete-Eclipses. Ao ativd-lo, a aljave de Fanruo
Jushu ¢é preenchido de flechas que nunca se esgotam.
Qualquer teste de ataque com o arco tem um sucesso
automdtico (apesar de que ele pode ser removido devido
a falhas criticas). O dano de cada uma dessas flechas é de
sete dados de dano agravado.

A “loucura do arqueiro” vem do fato que, ao ser
ativado, o arco temporariamente envenena a mente do
usudrio (dizem que ainda é a influéncia do corvo-jun). O
Narrador deve escolher uma perturbacio, que ndo impeca
o ataque e, durante ativa¢do (uma cena), o Portador da
Luz Interior sofrerd com os efeitos dessa perturbacio.

O Uy Amare/o 7o Karapeadss

Nivel Seis, Gnose 7

A figura de Karapatri é uma imagem de adverténcia

entre as lendas dos Portadores da Luz Interior. Karapatri
(também chamada de Dama da Escuriddo Infinddvel) era
notdvel entre os Ministros espirituais do Imperador de
Jade. Alguns dizem que sua linhagem sanguinea inclufa a
matéria espiritual dos juizes misticos do préprio
Imperador. Karapatri aparentemente mergulhou num
misto de tristeza e raiva quanto a forma em que o mundo
se tornou que decidiu fazer algo quanto a isso. Seu
primeiro passo seria expurgar a corrupgio da sua tribo.

Aqueles que Kapatri acreditavam estar “fora do
caminho”, de alguma forma ou outra, recebiam sua visita.
Ela nunca media uma visita como a outra. Um Portador
da Luz podia ter cometido um crime tdo grave quanto
colocar em risco um caern sagrado, enquanto outro
membro da tribo poderia simplesmente ter bebido demais
na noite anterior. Karapatri aparecia durante a noite e
surgia como uma cépia exata do transgressor. Eles se viam
refletidos no corpo dela, mas a visdo que viam era putrida
e decadente, e os seus préprios pecados podiam ser lidos
em seus olhos. Karapatri fazia sua apari¢do utilizando-se
de um presente do préprio Imperador de Jade, o Véu
Amarelo.

E dito que o Véu Amarelo, propriamente dito,
nunca foi encontrado por um Portador, mas que o
proprio procura um usudrio, uma alma digna e capaz de
usd-lo como o anjo justiceiro que a tribo necessita em
dado momento. Outros sugerem que o Véu vai para as
maos de um Portador que, sem ter conhecimento,
descende de Karapatri. A verdade permanece incerta.

Ativar este fetiche faz com que o usudrio seja visto
pelo alvo como uma imagem distorcida dele mesmo.
Confrontar com seu gémeo corrompido possuiu varios
efeitos. O primeiro é um sentimento terrivel de depressdo
e asco por si mesmo, que resulta na perda de dois pontos
temporarios de For¢a de Vontade (no caso de Garou, isso
também ¢ refletido na forma de dois pontos temporarios
de Firia, além da perda dos pontos de For¢a de Vontade).
O observador também deve responder todas as perguntas
do usudrio do Véu, e deve fazé-lo com veracidade (ainda
que a “verdade” seja a do interrogado). E importante
lembrar que o processo se passa como um sonho para o
observador, que passa por um transe enquanto o fetiche é
utilizado. Quando o usudrio do Véu vai embora (ou
desativa os efeitos do fetiche), o alvo é tomado por um
desejo de fazer “o que é certo”, ainda que esse impulso
seja relativo para cada individuo. Qualquer teste que o
alvo faca durante o préximo ciclo lunar relacionado a
“fazer a coisa certa” sdo feitos com um dado extra.

Amuietor
CTod 7o Smperador

Gnose 6

Para criar essas folhas de chd, um espirito de jade
deve ser preso a elas. Elas sdo pretas e com um aroma
profundo. Elas podem ser colocadas no cha e consumidas
normalmente, mas também podem ser mastigadas para
terem efeito. Consumir o cha de qualquer maneira aguca
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os sentidos do Garou temporariamente. Pela préxima
hora, o Portador da Luz pode acrescentar um dado a
todos os testes envolvendo Percepcio.

2 Exfetirr

Gnose 7

Esse amuleto facilita a passagem de um Portador da
Luz Interior para a Umbra. Esse p6 branco e brilhante
deve ser espalhado em um circulo no chio. Quando o
Portador da Luz pisa no circulo e tenta percorrer atalhos,
ele descobrird que a Pelicula foi reduzida em um,
diminuindo, assim, também a dificuldade. Para criar o Pé
Estelar, deve-se prender um espirito da noite ou dos céus
em pé6 de ossos ou na terra de uma sepultura.

O Sonfas 70 Fade

Um sentai é um grupo de guerra hengeyokai. E
similar a uma matilha Garou, mas geralmente sdo
reunidos de acordo com a necessidade. Raramente eles se
rednem através da escolha. Muitos Portadores da Luz
Interior do Oriente, como membros das Cortes Bestiais,
tornaram-se parte de um sentai de acordo com as
necessidades e vontades das Cortes. Eles lutam ao lado de
outras Feras em um esforco de libertar o Reino Médio das
depredagdes da Wyrm.

Recentemente, no entanto, um estranho fené6meno
aconteceu. Antigamente, como diz a lenda dos
Portadores da Luz, o Imperador de Jade escolheu um
pequeno nimero de Portadores da Luz Interior para servir
como seus olhos e mdos no mundo. Esses Portadores da
Luz, acidentalmente reunidos sem um pré-conhecimento
mutuo, formaram o Sentai de Jade. Por muitas centenas
de anos, muitos Sentai de Jade vieram e se foram.
Alguns morreram em batalha, outros cafram devido a
idade avancada e outros enlouqueceram em suas missdes.
Mas entdo, subitamente, a voz do Imperador de Jade se
foi. Ele nfo escolhia mais Portadores para o Sentai de
Jade, e de fato nio existia sentai algum. O mundo no
dltimo milénio ficou sem um grupo como esse. Mas,
recentemente, ap6s a queda de Shigalu e com o retorno
dos Portadores da Luz Interior para suas terras natais,
aconteceu novamente. Um Sentai de Jade foi criado.

Ercotlendo o Sontas do Fade

Diferente da Matilha de Prata da Nacio Garou, o
Sentai de Jade no é escolhido por outros metamorfos.
Nio existem disputas de vontade, jogos de gldria,
sabedoria ou honra. Ndo h4 qualquer competicio, pois os
membros desse grupo sio convocados. Nio é a voz do
Imperador de Jade que os convoca, como antigamente,
mas a voz de seus Ministros. Um Portador da Luz Interior
ouve a voz em seus sonhos, uma grande e alta cancio que
os chamam até a Montanha Songgao na China. L4, os
Portadores da Luz (que podem ser escolhidos de todas as
partes do mundo) se retinem e aguardam por instrugdes
posteriores. Aqueles que resistem ao chamado ganham
uma Perturbagio a2 medida que enlouquecem por negar a
forca césmica que os chama.

Capitulo Trés: Os Testes de Equilibrio

De trés a cinco Portadores da Luz Interior (e eles
devem ser Portadores da Luz, nenhum membro de outra
tribo ou Feras sio chamados) formam o Sentai de Jade.
Seus augirios e Postos ndo importam, apenas que eles
sejam Portadores da Luz Interior. Uma vez escolhidos, e
uma vez que se encontrem no topo da Montanha
Songgao, seus antigos lacos de matilha e totem sdo
rompidos em uma rajada de luz branca e eles recebem
(apesar de alguns dizerem que sio “atrelados”) o status de
membros do Sentai de Jade.

A Mirsio

Os objetivos e missdes do Sentai de Jade
permanecem obscuros. Claramente, eles estdo servindo a
um poder maior, pois as palavras dos Ministros ressoam
com muito poder. As instrucdes que eles seguem
normalmente estdo a servigo de Gaia e podem envolver o
resgate de um caern caido, uma procura por um espirito
ancestral ou falar em um conclave Garou. Algumas vezes,
porém, as instrucles sdo inescrutdveis e estranhas, e
podem pedir tarefas extremas do grupo. Eles podem ser
direcionados a assassinar um homem de negécio
aparentemente livre da mécula da Wyrm. Mas por que?
Nenhuma explicacio é oferecida, apenas a modesta

compreensdo de que isso deve ser feito para assegurar o
equilibrio do cosmo. Ird o homem de negécios erguer
uma horrenda companhia que rasgard os recursos de
Gaia? Ou ele se tornard a casca mortal de um antigo
Maldito? Nenhuma verdade é dada, apenas que a acio
deve ser feita para que Gaia permanega a salvo.

O Sentai de Jade pode recusar — ou falhar — as
missdes dadas pelos Ministros do Imperador de Jade. Ao
fazé-lo, no entanto, eles prejudicam seu Renome (-3 de
Honra, -3 de Sabedoria) e podem receber uma
Perturbacfo (a cargo do Narrador).

Zeiando o Sonfal 7o Fade

Nio se pode optar por deixar o Sentai de Jade.
Morrer, claro, é uma das formas de deixar o grupo. Ser
um membro do Sentai de Jade é uma vida perigosa, uma
vida que nio permite descanso e coloca todos em um
estado de risco constante. Entretanto, caso um membro
morra, o resto do Sentai é automaticamente debandado.
Nao hd mais comandos dos Ministros e todos os
beneficios de se tornar um membro do Sentai desaparece.
Nesse momento, outro grupo serd escolhido para servir o
Imperador de Jade e seus Ministros.

E a outra forma predominante de deixar o grupo é
quando os Ministros simplesmente acham melhor
debandar o Sentai. Ndo h4 légica ou razio dada por tras
dessa decisdo, os membros do grupo apenas saberdo que,
subitamente, eles nio sdo mais parte do lenddrio grupo.
Eles podem retomar suas vidas por vontade prépria e fazer
0 que quiserem, pois ndo estio mais presos. Muitos dos
que sdo descartados ou partem para uma vida de quieta
meditacdo (somando-se as fileiras de Portadores da Luz
Interior Trangqiiilos) ou caem para a Harano, por serem
tdo rejeitados.

Os caprichos dos Ministros ndo sdo claros. Alguns
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grupos de Sentai de Jade poderio existir como membros
até que estejam velhos e atrofiados, enquanto outros
podem servir por um ano e serem “liberados” uma vez que
seu incomensuravel propésito tenha sido cumprido.

T ofem Ao Jonfas 7o Fade

Feng-Huang, o Imperador dos P4ssaros

Custo em Antecedentes: Nenhum. Esse totem s6
pode ser assumido por membros do Sentai de Jade.

Feng-Huang é uma das criaturas celestiais originais
que ajudaram o Imperador de Jade e T ai-Shen a criarem
o mundo. Feng-Huang ¢, atualmente, similar & Fénix, no
fato de que é um passaro imortal. Mas existem algumas
diferencas. Primeiro que Feng-Huang, apesar de possuir a
aparéncia geral de uma Fénix flamejante, nfo passa por
ciclos de morte e ressurreicio. Feng-Huang €é uma
criatura realmente imortal com um ininterrupto ciclo de
vida. Além disso, Feng-Huang é na verdade dois pdssaros
combinados em um tnico corpo. E um aspecto macho da
fénix (Feng) e um aspecto fémea (Huang), combinados
em um s6 corpo com duas cabecas. Feng-Huang é sabio,
apesar de uma entidade estranha, que fala em grandes
charadas e enigmas para seus filhos. Ele aceita qualquer
Sentai de Jade que os Ministros escolherem.

Caracteristicas: Os membros do Sentai de Jade com
o totem Feng-Huang ganham 3 pontos temporarios de
Renome em cada categoria (Gléria, Honra e Sabedoria).
Cada Sentai de Jade também ganha um dado adicional
em todos os testes envolvendo interacdo com espiritos e
um dado adicional em todos os testes de Gnose. Os filhos
de Feng-Huang também recebem -1 de dificuldade em
ataques executados contra as criaturas da Wyrm.

Dogma: Os membros do Sentai de Jade ndo podem
recusar os comandos dados pelos Ministros. Se o fizerem,
perdem Renome (3 em Honra e 3 em Sabedoria) pela
primeira transgressio e a segunda transgressio d4 a eles
uma Perturbagio além da perda de Renome. A terceira
transgressdo opondo-se as tarefas dos Ministros faz com
que o Sentai de Jade seja desfeito. Todos os beneficios de
Feng-Huang desaparecem.

Jufertrefando ym
ZPortador da Loz Joferior

Os Portadores da Luz Interior sio quase uma tribo
esquecida. Para comecar, seus nimeros sdo baixos e sua
populacio continua a diminuir. Eles se levantaram e
deixaram o mundo ocidental para voltar a suas terras
natais, mas mesmo isso foi um retorno amargo. Alguns de
seus irmaos lobisomens os odeiam por essa escolha, outros
anseiam por seu retorno e alguns até mesmo os
dispensaram como uma casualidade da guerra. Mas os
Portadores da Luz ndo querem ser dispensados tdo
prontamente. Apds sentar e curar suas feridas, eles agora
buscam um retorno — sendo propriamente para a Nagdo
Garou, pelo menos a sua antiga forca.

E um bom momento para pisar no calo desses
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tragicos Garou, ja que existe um alto nivel de espera
potencial nas asas de cada membro da tribo. Eles sio um
grupo complicado, com fileiras quebradas e sem direcfo.
Interpretar um deles ndo é um pequeno desafio. Aqui
estdo algumas poucas coisas a se lembrar caso vocé faca
do seu préximo personagem (ou do seu atual) um Garou
Portador da Luz Interior:

Os esteredtipos ndo precisam se aplicar. E facil cair
em uma armadilha com os Portadores da Luz. Algumas
vezes € facil demais confundir essa tribo com um bando
de artistas marciais, focados no Tao, Garou mondsticos e
sdbios, mas isso estd drasticamente longe da verdade. H4
aqueles que se encaixam um pouco nessa descri¢do, é
verdade. Apesar do tema geral da tribo ser algo, o grupo é
composto por individuos, e cada individuo pode ser
amplamente diferente um do outro, e amplamente
diferente do estereétipo formado. Os Portadores da Luz
podem, por fim, ser qualquer coisa que vocé quer que eles
sejam, desde que de alguma forma encaixem no esquema
da tribo. Podem ser senhores da guerra sedentos por
sangue da India, cientistas espirituais de Chicago, filhotes
lupinos insanos do Tibete ou um guerreiro revolucionério
do Camboja. Eles nfio precisam saber artes marciais, nio
necessariamente precisam de pontos em Meditacdo (ou
se eles possuem, eles talvez ndo gostem de meditar), e
também ndo precisam ser asidticos. A tribo §é
predominantemente asidtica simplesmente porque essa é
a localizag¢do geogrifica de onde eles nasceram. Mas eles
h4 muito tempo estiveram longe de suas terras natais no
Oriente. Sua heranga tribal é baseada no acasalamento e,
nesse tempo fora de casa, eles se acasalaram com pessoas
de todas as racas, credos e estilos de vida. Um Garou
Portador da Luz pode, literalmente, ser qualquer pessoa.

E eles sdo herdis com defeitos. Na mesma linha dos
esteredtipos, é facil pensar no personagem Portador da
Luz como o Garou sibio ancifio. Esses Garou parecem
livres de defeitos em seus sabios conselhos, possuindo as
chaves para o cosmo que eles mostrardo a apenas alguns
poucos sortudos. Novamente, nio € assim. Claro, existem
os Portadores que pensam em si mesmos como tal. Eles
estdo certos! Dificilmente. Existem verdades com eles,
mas sua propria perspicdcia estd em suas proprias mentes.
E o resto da tribo é composto por lobisomens que
definitivamente nio possuem as respostas para oS
problemas mais chocantes do Eles
provavelmente estdo cientes das perguntas, talvez de
forma dolorosa, e provavelmente estio atrds de tais
respostas. Mas niio estdo livres de defeitos, e na verdade,
eles possuem muitas falhas. Os Portadores possuem
defeitos e cometem erros como todas as outras pessoas.
Eles podem ser orgulhosos, podem ser vdos, podem ser
danosamente conscientes de si mesmo e podem ser
odiosos em relac@o aos outros e a si mesmo. Eles podem
ter vicios, fobias, desfiguracdes. Eles buscam elevar a si
mesmo acima de suas préprias limitacSes. E é isso que os
torna herdis.

Os Portadores da Luz Interior ainda sdo lobisomens.
Os Portadores da Luz fazem grande questido de sua Fria.

universo.

Portadores da Lz Intferior

“-_—-n__--ml\\

|



Alguns buscam moder4-la, alguns esperam fazer com que
ela desapareca e poucos ainda esperam abragi-la. Por fim,
um dos temas tribais é que os Portadores da Luz almejam
controlar a fdria interior. Mas sempre se lembre que, nio
importando o que, um Portador da Luz sempre serd um
lobisomem. Dentro dele estd um ntdcleo de firia que
cresce com a dor e sofrimento de Gaia. Ela se manifesta
um pouco a cada momento, mostrando uma pequena
parte de si mesmo na forma de presas, garras, olhos
bestiais e musculos repletos de pélos lupinos. Lobisomens
sdo bestas, monstros controlados por sua marca de
selvageria e do instinto de fazer a guerra. Os Portadores
da Luz Interior podem esperar aplacar tudo isso; e de
algumas formas, eles sdo pelo menos mais bem sucedidos
do que as outras tribos ja foram. Mas ainda estd l4. Sua
Fdria, suas préprias naturezas pode ser suprimidas, mas
nio podem ser destruidas.

Os Portadores da Luz Interior estdo bastante
desesperados. E por que nio estariam? O Apocalipse estd
na porta deles. A Mae Esmeralda grita em dor com cada

Capitulo Trés: Os Testes de Equilibrio

giro do punhal na mio da Wyrm e da Weaver. E os
Portadores da Luz tiveram um contratempo atras do
outro. Eles perderam um dos maiores caerns e, com ele,
muitos de seus maiores herdis. Entdo aconteceu uma
guerra total contra eles, quando a Wyrm tomou alguns de
seus outros caerns. E agora muitos deles se levantaram e
largaram o que quer que estivessem fazendo no Ocidente
para tomar uma nova vida e uma nova olhada para o
Oriente. Mas mesmo 14, as Cortes Bestiais sdo lentas em
aceitd-los completamente. Suas vidas sio complicadas,
confusas e estranhas. Isso leva ao desespero. Por outro
lado, os Portadores da Luz podem ser uma camada de
calma e autocontrole espiritual, mas em sua maioria, isso
deve ser apenas fachada. Em seu interior eles estdo em
um tumulto raivoso, desesperado porque parece que a
tribo — e talvez todo o mundo — chegou a seus dias
finais. Como uma pessoa mais velha que nio quer morrer,
mas sabe que a morte se aproxima. Mas, como o poema
diz, essa tribo ndo ird silenciosamente durante a noite.
Eles se enfurecerfo contra a morte da luz.
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Ele se senta com reis e herdis que passaram

Na infind4vel, casa da alegria,

Onde nio h4 guerras, nem feridas, e onde bons homens se curvam.

— O Mahabharata

Os Portadores da Luz Interior ligam-se a vida
tenazmente. Seus ndmeros estio mais baixos do que
nunca. E em um tempo que requer unidade, eles sio
talvez mais distantes um do outro do que foram no
passado. Alguns se viram desiludidos, outros sucumbiram
ao auxilio sombrio da Harano. Muitos tentaram andar
firmemente na linha, mantendo-se resolutos nos ideais
tribais, enquanto o resto tém jogado o cuidado ao vento e

aprendido a acolher o Zen do caos que o mundo oferece.
Seguem cinco planilhas prontas de Portadores da
Luz para jogar que podem ser usadas tanto por jogadores e
narradores — como personagens ou simples exemplos.
Além disto, ha ainda vérios Portadores da Luz — alguns
ainda vivos, outros hd muito mortos — merecedores de
nota que podem ser tomados como aliados no tempo
presente ou como Ancestrais de um passado longinquo.

Capitfo Quatro: Campedes das Virfudes Sofridas 93
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Princara da Cofppra ?qﬁ

Mote: Gosta da minha blusa nova? Bart Simpson me
faz rir! Eh, vocé ndo liga. '"Té farta de vocé.

Prelidio: Como uma jovem garota da cidade de

Ushiku, a 80km de Téquio, vocé tem uma enorme ’
fascinagdo por todas as coisas da cultura pop. Vocé amava
os sons bobos manga ]J-Pop e qualquer coisa americana.
Quando vocé tinha doze anos vocé se reuniu com trés
amigas e comecaram seu préprio grupo pop, as Rainhas do
Lixo, e repentinamente um produtor de Toéquio se
interessou em langar o primeiro sucesso de vocés! Foi bem
antes que “Mr. América” estivesse em todos os 40 principais
canais do Jap3o.

Mas pouco tempo depois de ter se mudado para
Toéquio, longe dos pais e em seu préprio apartamento (com
14 anos), vocé comegou a ter sonhos. Sonhos estranhos
onde uma gigantesca estitua de Buda de sua terra natal
falava com vocé. Ele disse que em breve vocé mudaria e que
com isso chegaria uma vida nova. Aqueles sonhos nio a
faziam se sentir bem. Eles mais pareciam pesadelos. Mas o
Buda estava certo. Algo estava acontecendo. Algo dentro
de vocé estava mudando.

Certa noite, um grupo de adolescentes comecou a
brigar com vocé na Estacdo Shinjuku, dizendo que deveria
ir com eles, que eles deviam levar vocé a Corte Bestial (o
que quer que fosse isso) para comegar os ensinamentos. Eles
nido eram humanos, disseram, e eles disseram que vocé
também ndo era. Vocé ndo queria ouvi-los, ndo queria acreditar que vocé era algum
monstro e que tinha de largar sua vida maravilhosa. Se sentindo em uma sinuca com a
necessidade de escapar, vocé correu até o departamento de lojas de Takashimaya para se
esconder e chorar. E entdo vocé mudou. Como soube, aqueles garotos estavam certos.

Desde entdo, vocé comegou a ouvir e seguir. Levou um tempo a se acostumar
com as coisas, mas agora vocé era um membro produtivo do sentai Shombem
Yokocho (“Passarela do Mijo”) em Téquio. Vocé corre com uma matilha de garotos
e ndo levou muito tempo para se tornar a lider, eles gostando ou ndo. Alguns dos
velhos chapéus e grandes perucas da corte tratavam vocé como se ainda fosse uma
crianga (e daf que ainda tinha 15 anos?), mas eles nio sabem o quéo legal vocé é,
ou sabem? Enquanto se sentam, meditando e sussurrando e fazendo nada, vocé e
seus guerreiros destruidores criam o caos contra os empresdrios corruptos e
criminosos da cidade conforme sua vida antiga flutua cada vez mais distante.

Conceito: Vocé achou uma nova luz através de um tipo de “Dharma da
cultura pop”. Vocé percebe os ensinamentos da verdade e sabedoria nas TOP
40 musicas, programas de TV americanos de 1950, e nos animes japoneses.
A Weaver ndo é sua inimiga. Ndo, a Rainha Aranha da Realidade é
suficientemente amigdvel para manter vocé entretida por horas. E se ,Hh
tem alguma coisa que vocé precisa, é de entretenimento.

Dicas de Interpretagio: Vocé é extremamente triste pela perda da

sua vida de seu desenvolvimento de sua carreira como idolo pop, mas vocé compensa com
bastante fmpeto, felicidade perturbadora e uma curiosidade devotada, reverenciadora. Vocé
se recusa a deixar qualquer pessoa saber que vocé é triste, porque vocé é uma princesa, a
heroina, a sacerdotisa da trapaga que ¢ o poder por tras do trono. Qualquer pessoa que ndo
escuta vocé e ndo venera o chiio que vocé pisa, bem, eles podem simplesmente tomar naquele
canto, ndo €7

Equipamento: Pilha de mang4, roupas demoda urbanas, bat cheio de fantasias cosplay e
wakazashi.
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Lopio Vingativo

Mote: Olhe para as aranhaginhas dancando nas
teias delas. Espiritos venenosos, pfah! Estou faminto.
Vamos comer.

Preladio: Vocé nasceu no zooldgico de Shangai,
onde levaram seus pais e o forcaram a viver s6. Homens,
cheirando a graxa e comida processada, o alimentavam
por uma garrafa. Eles deram uma injecio a vocé de
alguma coisa para torné-lo décil. Entdio vieram as pessoas.
Atrés da vidraga plastica gasta, eles o olhavam. Criancas
apontavam e riam. Pais encaravam vocé com édio.

Anos se passaram assim. Vocé comia carne velha.
Seu pélo estava cheio de manchas de sarna. Seus
instintos cantaram e chamaram para um lugar diferente e
um tempo melhor e vocé teve sonhos de correr pelas
florestas e passagens montanhosas. Mas toda manha
quando acordava, vocé ainda estava enjaulado, e vocé foi
ficando triste e com raiva.

Mas entdo eles chegaram. Outros, como vocé —
lobos. Mas eles o ajudaram a escapar para a cidade. Eles o
levaram para fora e o ensinaram os meios para abrandar a
sua fidria até que pudesse ser usada, como dentes e garras,
para derrubar as bestas que puniram vocé por boa parte
de sua juventude. Sua nova matilha deu 4 sua prisioneira
um nome a todos os tempos: A Weaver. Procurando
vinganga, eles o levaram de volta para o ber¢o do mundo
que vocé odeia, o dominio da cruel Rainha Aranha. Eles
o levaram de volta para o coracéo da cidade.

Conceito: Gaia estd sendo mantida prisioneira,
assim como vocé esteve um tempo atras.
A M3e Esmeralda sofre, mas vocé
pode ajudar. Vocé pode falar
com os espiritos. Vocé
tem uma facilidade
nunca antes vista
para percorrer
atalhos
para o

mundo dos espiritos e pode se comunicar com todos os
pequenos deuses da floresta e da cidade sem grandes
esfor¢os. Vocé pode usar essas habilidades para
afastar espiritos dos pesados terrores da cidade.
Vocé os ensina como se rebelar contra a
Weaver e trazer isso para o interior. Vocé
caca nos becos de Shangai, e vez ou outra
vocé retorna a floresta para achar paz e
tranqiiilidade mais uma vez. Mas
entdo vocé volta a cidade, sabendo a
verdade de sua missdo. A Weaver ird
pagar, porque a Weaver aprisionou a
nés todos. Liberdade e Equilibrio. Esses
sdo seus desejos.

Dicas de interpretacio: Vocé faz muitos aliados e
inimigos dentre os espiritos da cidade. Aqueles que ndo
vao o ajudario estdo dispostos a machuci-lo, assim vocé
os ataca de acordo com isso. Vocé é nervoso, impetuoso,
mas em desesperada tentativa de controlar seus impulsos
primitivos. Vocé ndo tem raiva de humanos. No é culpa
deles. Eles estdo algemados pela Weaver, assim como
vocé j4 esteve. Eles ndo s3o as casualidades que

vocé procura. Seus verdadeiros inimigos estdo
nas terras dos espelhos e vocé ndo tem problema

em dizer isso para o resto de sua matilha.
Equipamento: Nenhum.
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7,
Arfita
Mote: Vocé gostou? Vocé nem entende, ndo é? Sente-se

ali. Olhe para isso por quanto tempo vocé conseguir, e entdo
olhe mais um pouco. Vocé enxergard a verdade no meu

trabalho.
Prelddio: Vocé foi uma crianga do desequilibrio, nascida ’
como resultado de relagdes que fugiram do curso natural. Vocé
¢ resultado de uma inquietante desonra. Por isso, vocé foi
tratado de modo inferior. Na verdade, vocé mal foi tratado. Os
outros da seita o ignoravam, e seus impetuosos pais (quem quer
que fossem eles) foram embora, o deixando assim que saiu do
ttero. Parecia que ninguém sabia bem o que fazer de vocé ou o
que fazer com vocé. E entdo, por boa parte de sua juventude
vocé foi deixado a sua prépria sorte. Vocé se ocupava de
reproduzir o mundo que o rodeava desenhando. Vocé rabiscava
em pedras, fazia desenhos tempordrios na terra, até manchava
sua prépria pele com carvio. Outros portadores da luz
ensinavam quando vocé precisava ser ensinado, o conduzindo
até a primeira mudanca, mas ultimamente? Vocé estava por
conta prépria.
Foi assim, até um ancifo pdria voltar 2 seita e pegar vocé
como pupilo imediatamente. Sentindo um espirito aparentado,
ele o pegou para lhe guiar.
Ele preparou vocé com horas de meditagio pesada e
reprovou com gritos a sua linhagem sem se importar com o
quanto vocé j4 tinha passado. —
Virias vezes lhe negaram : T K : ' ™
comida, sono, < . : J
ou vocé foi
obrigado a ficar depé um dia inteiro em apenas uma
perna. Rapidamente, suas habilidades como artista
come - caram a tomar forma e surgir, junto com sua
compreensio (uns dizem obsessdo) do
equilibrio. E os outros membros da seita
comegcaram a prestar atencgio.
Conceito: Vocé é um artista que usa seu
trabalho para expressar licSes de equilibrio.
Vocé usa apenas branco e preto. H4 sempre
um cuidadoso equilibrio entre os dois em
cada uma de suas obras, mas todo trabalho é
diferente. Sua arte nio é apenas algo
preocupada com a beleza ou simplesmente um
canal de seus desejos criativos. Seus desejos
nio importam, mas o que vocé consegue dizer
com sua arte importa. E uma ferramenta de
ensino, um item que deve mostrar aos outros
o caminho apropriado. Por causa disso,
permitiram a vocé algum acesso a sociedade
tribal. Agora vocé pode mostrar a todos eles
o erro por tras de seus caminhos.
Dicas de Interpretacio: Com exce¢io de poucos, os outros membros da seita
simplesmente nio entendem. Vocé era um ciozinho deformado nascido de uma
unido amaldigoada, mas isso permitiu vocé a acessar tantas verdades

secretas, como demonstrado por seu mentor. Trate os outros com
justo (pela calma) desprezo. Fale pouco, permita seu trabalho ser a
comunicagdo. Vocé saboreia a chance de mostrar aos outros a
verdade.

Equipamento: Carvio vegetal, canetas, tinta, caderno de
desenho.




Porseqwidor do Jafors

Mote: Rd! Sentiu isso? Tente! Morda sua lingua,
prove o sangue, grite bem alto o mantra! E belo!

Prelidio: Vocé ndo tinha muitos amigos em Londres.

Vocé é paquistanés, um Paki, entdo estava bem sozinho. E
depois de um tempo, isso tava até tudo bem. Vocé aprendeu
a apreciar as coisas pequenas. O cheiro da cidade, as longas
musicas tocadas em um ridio distante, a sujeira nas m3os.
Mas havia um berro interior que continuamente fazia vocé
ficar desorientado. Havia uma conex@o que vocé estava
perdendo. Vocé queria compartilhar esses maravilhosos
detalhes da vida com todo mundo, mas infelizmente,
ninguém ouvia.

Entdo aconteceu a sua Primeira Mudanca, e este
homem coreano apareceu na sua porta, e a tltima coisa que
percebeu foi estar rapidamente se misturando a uma outra
vida inteiramente separada de Londres, longe da soliddo,
longe da perseguicdo. Pela primeira vez, vocé se sentiu
inteiramente vivo.

Ele o levou para lhe ensinar os mantras dos cosmos.

Estas palavras ditas e cang¢des tocavam em um ponto nas
profundas cAmaras do seu coragdo. Parecia que vocé estava

se conectando com algo bem mais poderoso e bem mais

forte que sua pequenez, seu eu insignificante. Vocé e seu
professor viajaram de caern a caern no Ocidente e Oriente,
espalhando as verdades secretas das cang®es imortais e das
palavras poderosas. Ele também ensinou a vocé o caminho

da moderagfo, conduzindo-o a um estilo de vida ascético,

mas até entdo, vocé nio teve nada dessa besteira. Até agora, isso o
causou vérios problemas.

Conceito: Satori é um conceito de um breve momento de
revelagio, um repentino chute que arremessa alguém a uma
tempordria iluminacdo. Vocé é um Garou que se apega ao conceito
de satori como um cobertor de seguranca. Uma vez que era um
sujeito solitdrio, vocé agora tomou as rédeas dessa nova vida e a
saboreia em cada fracdo do seu ser. Vocé é um Galliard capaz de
deixar os outros sem palavras com suas musicas estranhas e uivos
gorjeados. Vocé nio sabe muito sobre outros Portadores da
Luz, porque vocé sé viu um punhado deles, mas
conheceu indmeros outros Garou, e todos eles
pareciam pensar que vocé é algum tipo de esquisitdo.

Dicas de Interpretacdo: Ser um Garou é uma coisa _
sagrada! Seus sentidos sdo aumentados e seus uivos podem Ef //f
tomar milhares de formas de loucas cangdes! Vocé apreciaa ~ L
sua vida. Vocé aprecia todo momento que pode se doar, mesmo se
esse momento é um instante de prazer, dor, divida ou felicidade.
Todas as emogdes precisam ser experimentadas, todas precisam ser possuidas. Seu
mentor ndo compreende isso. Ele fala da dificil vida ascética. Uma vida de negagfo e
repressdo do Eu. Mas vocé nfo tem muita clareza quanto a isso. A vida é para ser
vivida. Foi lhe dado uma d4diva e vocé nfio tem a menor inten¢dio de desperdicar sem
necessidade nessa filosofia repressora e limitadora. Claro, ela pune vocé. Mas tudo
bem. Porque mesmo a punicéo é capaz de levé-lo em algum tipo de choque afiado
delicioso de satori. E agora vocé é capaz de mostrar aos outros esse caminho. Vocé
os fard escutar.

Equipamento: Tunica vermelha, flauta de p3, pandeiro e uma voz bem

alta.
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O Jnepperado

Mote: E, eu sei, eu preciso de equilibrio, disciplina,
tanto faz. Eu tenho isso tudo. Vocé pode me deixar em pag
um pouco?

Preladio: Vocé nasceu com uma colher de prata na sua
boca. Sua familia consistia de brancos suburbanos ricos de
Chicago. Seu pai era um politico, sua mie uma atriz de
teatro, e sua irmd mais nova uma promissora pianista. Vocé
sabia que nunca precisaria trabalhar para viver. A escolha
era sua, qualquer porta estava aberta pra vocé. Ou vocé
pensava que sim.

Sua irmd foi estuprada. E vocé sabia quem era o
desgracado que fez isso. Ele era um garoto rico do local
como vocé, que foi para escola com sua irmd no ensino
médio. Uma tarde, atrds da quadra de basquete da escola
particular, ele estuprou sua irmi. Duas noites depois, vocé
foi atras dele. Vocé nio sabia por que ou onde estava indo.
Mas as respostas cafam rapidamente em seus lugares. Um
coragdo enegrecido de fdria brotou rdpido como uma
tempestade dentro de vocé, e vocé sentiu algo mudando.
Antes que se desse conta o que aconteceu, vocé se tornou
uma besta gigantesca, e vocé conseguia farejar o medo
gotejando do poros dele como suor sujo. E vocé o matou. O
retalhou em pedagos enquanto ele ainda vestia o uniforme
da escola.

Aquela noite, quando vocé perambulava desnorteado
pela rua, com o sangue ainda brilhando nas suas maos (de
volta para a forma humana), eles o acharam. E o levaram
para longe de sua familia, seus amigos e de seu destino
confortdvel. Eles o ensinaram o que vocé é, contaram que
independente de gostar ou nio, eles eram sua matilha, e qug
eles sdo exatamente como vocé. Uma nova matilha —
um grupo de homens se chamando de ksatriyas —
ensinou vocé a sentir um grande remorso pela
matanga que vocé produziu. Enquanto for Morte
Encarnada, dizem, vocé nio apreciard seu
papel, e ndo ird aceitar isso com Fria
em seu coragdo. Um dia, disseram,
vocé vai entender. Agora, vocé se
sente terrivelmente triste, e muito
confuso.

Conceito: Vocé €é um
Ahroun, mas nio entende o
que isso significa. Vocé é um
Portador da Luz Interior, mas
vocé ndo é como os outros que
jd viu. Vocé tem um carisma
natural e lideranga disponiveis
para vocé, mas vocé tem medo
demais de usd-los. Vocé tem
medo que sua raiva volte e que
voceé perca o controle igual a
noite que vocé mudou. Ha
também o fato de sua raca e
sua ascendéncia exorbitan-
temente ocidental que faz
vocé ser visto tanto com
certa distAncia como com
curiosidade e desdém de
seus companheiros
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matilha Portadores da Luz.
Dicas de Interpretagio: Aja com
relutdncia, como se todas as acdes
pudessem levé-lo a desgraga. E ainda, a
despeito dessa relutancia, vocé é nervoso.
Nervoso com a matilha por té-lo roubado
de sua vida privilegiada, raiva de sua irma
ter sido violentada (e que provavelmente
nunca vai conseguir realizar suas ambigdes
na mdsica), e com raiva do mundo por
ser um lugar tdo fragmentado e
desgracado. Vocé quer aceitar a paz e
o equilibrio que sua matilha
oferece, e vocé até comegou
a aprender alguns do
mantras que eles
ensinaram. Mas néo
¢ sua vida. Ainda
ndo. Talvez um dia,
mas, por enquanto, ¢
tudo muito
inalcancdvel.
Equipamento: Conjunto
de roupas caras, chaves de
um Audi que vocé nio tem
mais e canivete.
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Zortadoras da Lz

Juterior Nofaveir

Portadores da Luz sio extraordinariamente préximos
as suas vidas passadas, e assim tendem a fazer menos
distin¢dio entre os portadores vivos e os que j4 se foram.
De algum modo, os mortos vivem em algum lugar, de
alguma forma, existindo como uma presen¢a na alma de
outro membro da tribo ou parente. “Morto” e “vivo”
significam pouco, para qualquer Portador da Luz Interior,
independente de se foi morto em batalha mil anos atrés
ou estd ainda ativo em Téquio como um professor de
esgrima Zen, ja que ainda sdo ativos na protecio da Mie
Esmeralda. O que segue sdo alguns destes Portadores da
Luz Interior, vivos e mortos, famosos e infames.

O Zrimesro Sonfa/ 7o Fade

T Fa, 'O Cavatlesro na Armadora
Dovrada’

O Ahroun Jin Jia deixou sua tribo pouco depois de
sua Primeira Mudancga, e foi viver entre humanos. Ele
abriu mao de tribo, matilha, e servico & Mae Esmeralda
por uma vida na aristocracia humana. As rea¢des perante
a ele foram varias. Os humanos sempre sentiam algo nele,
algo bestial, algo estranho. Mas moderou sua Firia, e
alguns até foram convencidos que era seu jeito malandro.
Quando podia, ele entrava em jogos, bebia vinho, e
baladas, e era um “bom partido” para muitas mulheres. A
noite, ele sonhava no erro que era o caminho que
escolhera, via os espiritos e seus poucos ancestrais o
desaprovando e zombando dele por ter virado as costas
para o seu dever, mas ele os ignorava e mergulhava mais
em indulgéncias.

Nao demorou muito depois do inicio do perfodo que
conquistava muitas mulheres, para uma delas se sobressair
dentre as outras, e Jin Jia achou que estava apaixonado.
Ele havia se ligado a filha herdeira da Imperatriz somente
como um mero desafio, mas logo acreditava que ndo
conseguiria mais viver sem ela. Ele disse a ela isto, e nio
demorou para que os dois comegassem a se encontrar em
quartos secretos a noite no paldcio da Imperatriz,
mantendo seu caso em segredo. No periodo de um ano, a
garota engravidou e deu a luz a uma garotinha, Lirong.
Jin Jia estava feliz, e ele sabia, em seus sonhos a noite,
que procuravam puni-lo por suas escolhas sem sentido e
ele teve que tomar uma decisdo apropriada. Ele levou seu
amor para longe do palécio, e se assentaram em uma
pequena vila pesqueira.

Mas na verdade ele ndo tinha decidido bem. Suas
habilidades como um lobisomem estavam amortecidas,
tanto que ele foi incapaz de enxergar a realidade da
situacdio até que fosse tarde demais. Ele chegou em casa
uma noite e viu uma cena horrenda — seu verdadeiro
amor tinha tirado todo o sangue de sua filha, matando-a.
O sangue estava nas paredes, desenhado em oragdes

Capitufo Quatro: Campedes das Virfudes Sofridas

aterrorizantes e epitetos ao sombrio, Kung-Kung. Seu
verdadeiro amor era um monstro, manchado em serviddo
a loucura, e ela havia fugido.

Jin Jia entrou em um periodo de depressio
inesgotdvel, e a Harano o levou a cometer suicidio. Mas a
sua mio permaneceu, justo quando ele preparava uma
estocada com uma adaga contra sua prépria barriga. A
voz do Imperador de Jade o chamou, e o ordenou a mudar
o rumo de sua vida despedacada e a entrar nas forgas do
Imperador. Percebendo que essa era uma segunda chance,
Jin Jia aceitou a oferta.

Ele serviu ao Imperador de Jade até sua velhice,
batalhando contra a corrup¢io de Gong-Gong junto com
os outros dois membros do Sentai de Jade. Ele era
conhecido por vestir uma radiante armadura dourada que
misticamente se moldava ao seu corpo em qualquer forma
que estivesse. Jin Jia nunca tentou achar seu amor do
passado e assassina de sua filha.

Af-King Minittro dar Extfresar’

As estrelas guardam muitos segredos — segredos que
o Theurge Kui-Xing lutava por descobrir. Ele era jovem,
mas sua 4nsia por conhecimento o fez um estudioso
poderoso dentre os Portadores da Luz. Ele era brilhante
em matérias tanto mundanas quanto espirituais, e ele
podia criar respostas para praticamente qualquer enigma,
como se sugasse veneno de uma ferida. O Céu acima dele
ndo era apenas uma desordem de estrelas brancas sobre
um fundo negro aveludado, mas, pelo contrério, servia de
mapa para a verdade e trangjiilidade.

Mas Kui-Xing era abominavelmente feio. Ele nasceu
como Impuro, e sua pele nio era nada mais que dobras
manchadas de pele gordurosa que o davam uma aparéncia
repulsiva. Kui-Xing parecia uma estranha mistura de
Garou e um anfibio, e seu orgulho sofria com isso, apesar
de seu brilhantismo. Ele recebia respeito na seita de
Portadores da Luz que pertencia, e ele vivia uma vida
quieta e contemplativa, ajudando os Garou mais ativos
em suas missoes.

Nesse perfiodo havia um corpo regente de
hengeyokai que comandava a maior parte do Reino
Médio. Este conselho era chamado Sacerdotes do
Trovdo, e eles haviam sido desafiados por um espirito
trapaceiro chamado Fu Lan, A Mulher Enganadora. Fu
Lan tinha dado a eles um simples enigma, e dito que se
eles ndo pudessem resolver, entdo sua autoridade era
vazia. Incapazes de desvendar esse mistério bésico, os
ancides chamaram por todos no Reino Médio — aquele
que pudesse ajudd-los a desvendar o mistério receberia
muito respeito e sabedoria. Sob encorajamento da seita,
Kui-Xing respondeu ao chamado e foi ver os Sacerdotes
do Trovéo, vestido em um manto pesado que escondia
sua forma horrenda.

O enigma era facil: “quem engravida sem conceber,
quem engorda sem comer?”. Kui-Xing nem teve de
consultar o céu, porque 14 estava a resposta — nuvens.
Ele disse a resposta, e Fu Lan apareceu, assoviando e
cuspindo de raiva, j4 que a resposta estava certa. Os
Sacerdotes aplaudiram Kui-Xing, mas pediram que ele
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abaixasse o capuz em consideracio.

E entdo ele o fez, e foi recebido com uivo de
desgosto e com risadas. Os Sacerdotes zombaram dele
abertamente, e o mandaram de volta sem nenhum
orgulho do pouco que lhe restava. Sentindo-se iniitil, nas
profundezas da Harano, Kui-Xing achou o maior
desfiladeiro que conseguiu e de l4 se jogou no oceano
coroado de brancas ondas.

Sua hora n#o tinha chegado, no entanto, e Kui-Xing
foi salvo. Momentos apds ter atingido a 4gua, uma
enorme forma escura emergiu abaixo dele, pegando-o e
carregando-o até a superficie. Ele estava impressionado
em ver que estava descansando sobre as costas de uma
gigantesca tartaruga negra chamada Genbu. Genbu falou
com a autoridade do Imperador de Jade a seus sacerdotes
— Kui-Xing tinha sido escolhido pelos mais elevados
para fazer parte do primeiro Sentai de Jade. Sem outro
caminho a seguir (e sem vontade de negar a
autoridade da Burocracia Celestial), ele aceitou e
foi até a montanha Songgao para se encontrar
com os demais.

Deste momento em diante, Kui-Xing
era uma parte poderosa do Sentai de Jade
original, ajudando aos outros a encontrar o
equilibrio na crescente desordem do
mundo. Indo em dire¢fio ao fim de seus dias,
Kui-Xing recebeu a chance de
ndo mais carregar um
semblante hediondo. O =
Imperador de Jade ;
ofereceu a ele um consolo
por sua carne
desfigurada, mas ele nio
aceitou, acreditando que seu
Eu interior deveria se manter
0 mesmo, ji4 que era a sua
propria esséncia mais intima.
O Imperador se satisfez com a
resposta, e permitiu que Kui-Xing
ordenasse as constelagdes no céu
COmO recompensa.

Zhba-JH/- 24/
A Donzesi dar Forar'"

Era dificil ser uma princesa

da capital Tang de Chang’an. A
familia de Dha-shi-zhi era um

bando de burocratas dindsticos
corruptos que ndo permitiam a ela
nenhuma liberdade de decisdo. O
curso de sua vida estava feito
diante dela e ela serviria ao lado do
governo como a divina “Donzela
das Flores”, inspirando aqueles da
capital a se curvar, se limpar e a seguir. I
Quando sua Primeira Mudanga veio, /||
ninguém mais a viu. Ela mudou na frente / ||
dos membros de sua familia e foi ¢ J

)

/4
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trancafiada em um quarto escuro do pal4cio. Havia muito
medo de que sua pele tivesse sido tomada por demonios e
a familia convocou exorcistas do Tibete para virem e
curarem sua alma ou a destrui-la — o que acontecesse
primeiro. Por muitos dias e noites, a jovem garota sentou
na escuriddo, chorando, até que uma noite ela despertou
de um sono espasmdédico e viu que a porta de seu quarto
estava destrancada e aberta. O palicio estava em chamas
e sob cerco de um desconhecido cld de assassinos.
Desinteressada pelos motivos, ela aproveitou a
oportunidade e fugiu para as vilas nas montanhas.
L4, ela encontrou outros de seu povo. Ela se tornou
parte de uma matilha peregrina de Portadores da Luz
Interior, todos eles ladrdes, mendigos e palhacos. Esse
grupo de Garou Ragabash evitou as corrupgdes da Wyrm
no local apenas de forma periférica e passava a maior
parte de seu tempo envolvido em atos tolos e
egofstas. Dha-shi-zhi aprendeu a jogar o
shenghuang, ou as “treze flautas”, e se
musica de rua,
normalmente bébada com saqué.
A Sua vida jovem era gasta em
; muita inutilidade, até que um
dia a voz veio de um som
atordoante que apenas ela
pode ouvir, quase rompendo
seus timpanos. Ela foi
chamada. O

Imperador de

tornou uma




Jade exigia sua presenga. Por semanas ela negou a voz,
mas ela ficava mais alta a cada vez. Logo ela pouco podia
fazer além de choramingar enquanto se deitava nas ruas
lamacentas da vila. Quase louca e incapaz de se
concentrar, ela comegou a caminhar tropegamente em
direcio a distante Montanha Songgao. Enquanto se
aproximava, as vozes se aquietavam e ela pode se
concentrar mais uma vez. Na montanha, ela recebeu seu
fardo e se uniu com outros dois, Jin Jia e Kui-Xing.

Levou mitos anos para que ela encontrasse alguma
moderacio e mesmo entdo ela era uma garota impetuosa
e com o espirito livre. Mas era uma poderosa aliada na
batalha, capaz de dangar com sua espada mégica e fazer
grandes cortes no inimigo. Ela se adornava com flores
vermelhas e brancas, novamente assumindo o titulo de
“Donzela das Flores”.

Sua vida ndo se encerrou pacificamente. Ela e o
Sentai de Jade foram chamados de volta a Chang’an e
receberam a missdo de destruir sua familia, que por anos
se tornou profundamente maculada por Kung-Kung. Ela
estava apenas parcialmente preparada para a missdo e
descobriu que sua antiga mie mortal agora era algo
terrivel, metade humana e metade algo mais. Ela caiu em
batalha contra sua mie, sua garganta cortada por uma
lAmina de prata.

Boroghv), o Snsaro

Nascido como um camponés mongol em 1112,
Boroghul geralmente ¢é citado como um exemplo
negativo pela maioria dos Portadores, mas como um
heréi para os Trapistas, membros da tribo anti-Weaver.

Boroghul era um curandeiro do cla Tayichigud e um
Theurge dos Portadores da Luz Interior. Sua vida, como
muitos dos Portadores da Luz da Mongélia, era dividida
entre ambos os mundos (mortal e Garou), com ambos os
lados sendo completamente aceito pelo outro. Ele
acompanhou os guerreiros mongdis em suas incursdes ao
ocidente, mas apesar de ser treinado marcialmente, ele
nio era um guerreiro. Ele falava com os espiritos, curava
feridas, mas nfo era um guerreiro.

Tudo isso mudou quando ele se aproximou da meia
idade. Ele e seu grupo de guerreiros estavam acampados a
vérias milhas fora da cidade de Liegnitz (hoje a moderna
Legnica na Pol6nia). Muitos mongdis carregavam suas
mulheres em muitas das incursdes mais demoradas e
Boroghul nio era diferente. Ele trouxe consigo sua
prometida, uma jovem garota adolescente da tribo
Arulad. Boroghul cuidava da garota como se ela fosse sua
irma e a chamava de Al Alta, “a Dourada”. Um dia os
homens partiram para explorar a regiio e quando
retornaram, algumas semanas depois, as mulheres tinham
sido dizimadas por algum tipo de praga. A praga entio
também deixou os homens sofrendo e morrendo. Apenas
os mais fortes sobreviveram, incluindo Boroghul.

Boroghul nfo enlouqueceu da noite para o dia. Foi
um processo lento, drduo e cuidadoso. Ele descartou seus
caminhos de cura e rejeitou o desejo de equilibrar sua
alma contra os juizes de seu cli e da tribo dos Portadores
da Luz, e com o tempo se tornou um guerreiro impiedoso.

Capitufo Quatro: Campedes das Virfudes Sofridas
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Ele acreditava que a praga que tinha erradicado seus
amigos e sua amada fora orquestrada pelo mundo dos
homens — especificamente, os homens europeus. Ele
assumiu sua fdria mal-direcionada e aticou o fogo por
muito tempo, direcionando sua agressdo para as cidades
européias das proximidades. Eram locais maculados pela
bruta maquinagdio do homem branco e Boroghul
comegou a associar os homens brancos e as cidades com a
praga. Ndo demorou para que ele iniciasse uma cruzada
contra todos os aliados da Weaver, esperando conseguir
sua vinganga para satisfazer a dor que ele tinha pela perda
de seus amados.

No fim, Boroghul se chamava de Batachikan e
reivindicava ser um terco homem, um terco lobo e um
terco demonio, e que era o progenitor dos povos da
Mongoélia (apesar das evidéncias contrérias). Boroghul
ficou tdo louco que ele até mesmo comegou a rejeitar seu
préprio povo, simplesmente devido a sua maestria com
cavalos ou por sua dependéncia de ferramentas e armas.
Seu édio por todas as coisas tocadas pela Weaver o levou
aos limites da sanidade e ndo demorou para que tudo
diante de seus olhos refletisse a Rainha Criadora. Um dia
ele partiu para a Umbra, para nunca ser visto novamente.
Ocasionalmente, sua encarnagio se manifesta em
Portadores insuspeitos, principalmente naqueles que
seguem o caminho trapista.

Sombra da Lya Brifante

Sombra da Lua Brilhante nasceu 50 anos atrds, em
Calcutd, o filho de dois Portadores da Luz Interior
exilados, que deixaram a vida tribal para viver sua unifo.
Mas nio muito depois que nasceu, seus “amados” pais o
deixaram em uma pilha de lixo em um beco para morrer.
Eles esperavam que ele morresse ali devido a exposicfo,
sem nome e sem oportunidade.

Ele quase morreu. Até mesmo a sua forte
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constitui¢do do corpo infantil de um Crinos nfo poderia
evitar os elementos, os parasitas, as perigosas quedas e
subidas de temperatura. Mas a crianga foi descoberta por
uma matilha mista de Garou — predominantemente de
Roedores de Ossos e Portadores da Luz — levada até 14
por pedinte Chimerling. Eles foram instruidos onde
procurar e disseram que l4 encontrariam uma crianga
abencoada, deixada para morrer. Quando encontraram o
infante, perceberam que metade do corpo da crianga néo
possufa pélo e era coberta por uma mancha roxa de
Vinho do Porto, literalmente separando um lado de seu
corpo do outro. A matilha considerou isso uma béngio,
seu desfiguramento era tudo que eles esperavam, uma
representacio das naturezas da luz e da escuridio do
universo, uma manifestacio fisica do yin e yang. Eles o
levaram até o caern ao norte da cidade, o Braco de
Kolkata, e 14 o caern o criou como Sombra da Lua
Brilhante.

Por muito da metade de sua vida, ele viveu como um
refugiado de Bengal Oriental chamado Kasba Jabardakhal
(e até hoje em dia ele aceita, felizmente, o apelido de
“Kasba”). L4, ele se fundiu as vidas dos refugiados,
protegendo as pessoas diferentes e sem casta das
depredagdes da doenga, da fome e da corrupcio externa
da Wyrm. Ele ajudou a conduzir pequenas revolucdes, a
construir vilas e cabanas para os imigrantes e evitou as
incursdes dos rebeldes paquistaneses.

Na ultima metade de sua vida até entdo, Sombra da
Lua Brilhante sentou-se com os maiores ancides dos
Portadores da Luz para ajudar a determinar o curso de sua
tribo. Ele constantemente luta contra as diferentes
faccdes dentro de seu préprio povo. Os Portadores
Transcendentais acreditavam que a tribo ndo precisava
de direcio que, como um rio, ela ia por seu préprio
caminho e que esta é uma dire¢io apropriada, nio
importando como ou onde ird terminar. Os Trapistas
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achavam que a tribo deveria assumir uma posicdo
agressiva contra a expansdo urbana, contra as criagdes da
Weaver e contra os humanos em geral. Sombra da Lua
Brilhante, junto com alguns outros, ajudou a manter
alguma imagem de ordem e diregio dentro da tribo.

Quando Shigalu e outros caerns dos Portadores da
Luz no oriente cafram para a crueldade da Wyrm, Sombra
da Lua Brilhante comegou a trabalhar em negociagdes
clandestinas com as Cortes Bestiais, para permitir que sua
tribo tivesse um lugar entre eles. Quando o momento
chegou, ele ajudou a persuadir os outros em aceitar a
decisdo de deixar o ocidente e deixar a ignorante Nacfo
Garou para tras. Ele também foi um dos Portadores da
Luz que falou quietamente no conclave daquele ano,
anunciando para todas as outras tribos a intenc¢do dos
Portadores da Luz Interior.

Passou-se um longo tempo para que os Portadores da
Luz tivessem seu lugar devido entre as Cortes Bestiais —
mas eles ndo tém. Alguns de seus préprios caerns no
oriente foram “absorvidos” pelas Cortes Bestiais, seu
préprio governo abdicado. Apesar de nio serem tratados
com claro desdém, os Portadores da Luz que “vieram para
casa” também ndo foram recebidos com uma parada de
heréis. Sempre ha uma atmosfera silenciosa circundando
a tribo, uma atmosfera que implica que talvez eles
tenham falhado com suas terras natais hd muito tempo e
que deveriam estar dispostos a aceitar um perfodo de
vergonha por tais digressdes.

Agora, Sombra da Lua Brilhante estd atolado em
arrependimento. Sua mente se vira para o outro
caminho, apesar da aceitaciio dos outros ancides tribais.
Talvez eles tenham cometido um erro. Ambos, o
Ocidente e Oriente, sdo metades de Gaia, e ambos sdo
necessarios para o equilibrio. Poderia alguém escolher
apenas yin ou apenas yang e ainda estar completo? Falar
sobre essa decisfio traria a ele muita vergonha pessoal e
ndo faria qualquer diferenca agora. Ou faria? Poderia
existir outros Portadores da Luz — até mesmo outros
ancides — que se sentissem da mesma forma que ele?
Poderia um novo equilibrio ser encontrado entre o
oriente e ocidente! Por enquanto, ele estd satisfeito em
aguardar. Mas tal paciéncia diminui. Em breve ele terd
que falar. E ento, terd que agir.
Chyoa-do-Afo-Coy

A tribo dos Portadores da Luz Interior por muito
tempo possuiu uma seita para proteger o caern na Ilha
Cheju, ao sul da Coréia. Eles tinham uma presenca por 14
por mais de mil anos, e mesmo nos dltimos séculos, a ilha
permaneceu distante da Coréia, possuindo uma pequena
populacdo de pessoas que eram capazes de manter as
tradicBes e viverem suas vidas sem se aproximar dos
Garou dali. Os Portadores usaram o caern (e os tineis de
lava abaixo, ji que a ilha é, essencialmente, um grande
vulcdo adormecido) como um local de paz, meditagio e
como um repositério de seus conhecimentos antigos.

Mas apenas uma década atrds, a Coréia do Sul
reivindicou a ilha e rapidamente comegou a transforma-
la em um local turistico, chamando de “Havai Coreano”.
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Os Garou de 14 conseguiram se adaptar ao stbito
aumento populacional da melhor forma que puderam. Os
limites das divisas foram diminufdos, mas uma vez que o
caern permaneceu abaixo do solo (ou da dgua), a situaciio
ficou controlada, ainda que desconfortavel.

Porém, dois anos atrds, as circunstancias ao redor da
seita e do caern ficaram muito mais perigosas. Tanto a
Coréia do Sul quanto o Japdo comegaram a depositar lixo
industrial ndo muito distante da regido sul da ilha.
Combinado com a j4 flagrante polui¢io vinda dos barcos,
geradores e outros equipamentos elétricos e industriais,
essa contaminacdo adicional comegou a matar a vida
selvagem aqudtica, apesar de deixar o sistema ecolégico
da superficie praticamente intacto. O espirito totem, o
dragio do mar Seiryuu, exigiu que seus filhos
defendessem o caern dessas depredaces. Mas os
Portadores da Luz locais eram pacificos e tinham pactos
com os nativos, entdo eles discutiram por um longo
tempo sobre uma maneira de ajudar a salvar seu local
sagrado.

Era tarde demais. Quando o plano foi feito, a Coréia
do Sul colocou um novo governador para governar a Ilha
Cheju, um homem terrivel que tinha dado sua alma a
Wyrm tempos atrds. Uma noite, ele comandou um grupo
de militares americanos (que estavam em Pyongyan) para
cagar um grupo suspeito de “terroristas” e “piratas” que
viviam as margens da ilha. Os militares, que usavam
armas que buscavam expulsar os Garou de 14, mataram

Capitufo Quatro: Campedes das Virfudes Sofridas

muitos Portadores da Luz que viviam ali.

Chuva-do-Alto-Céu era uma dos Portadores da Ilha
Cheju. Porém, ela foi uma das poucas que conseguiu
sobreviver ao ataque. Uma jovem lupina de Posto 2, ela
conseguiu viver devido a nada mais do que sorte,
enquanto via o resto de sua seita ser executada por forgas
esmagadoras.

A lupina, numa ac¢fio nd3o caracteristica, jurou
vinganca e comegou a tecer um plano para obté-la. Por
muito tempo o vulcio da ilha ficou adormecido, mas com
a ajuda de seu antigo totem, Seiryuu, ela aprendeu a
como despertar o espirito dormente da montanha de
fogo. Ela atraiu outros para sua causa em um esforco de
despertar a fera adormecida, com a intencio de
arremessar uma terrivel explosdo de lava e cinzas sobre os
turistas ligados 4 Weaver e ao governo que destruia a
anteriormente bela ilha. Essa esperanca de acabar com a
influéncia da Weaver também atraiu a aten¢do de um dos
sobreviventes de Shigalu — a Portadora chamada Tara.
Chuva-do-Alto-Céu se mexeu muito para aprender os
ritos de veneracdio necessdrios para despertar o espirito e
logo, com a ajuda de Tara, ela pode ser bem sucedida. A
guerra, em suas cabecas, apenas comegou. Shigalu — e a
Ilha Cheju — ndo acontecerdo novamente.

Chuva-do-Alto-Céu é uma jovem Garou, mas ainda
assim uma feroz guerreira com uma surpreendente e
profunda habilidade espiritual. Ela age como a secreta
segunda-em-comando de Tara e pode ser vista em caerns
ao redor do mundo dando ordens aos Trapistas que
odeiam a Weaver.

Anforine ﬁdﬁﬁqﬁ

O retorno ao lar ndo foi ficil, nem mesmo para
aqueles Portadores da Luz que acreditavam na agfo e no
resultado. Décadas atrds, muitos Portadores deixaram a
instabilidade do oriente e fincaram raizes (querendo ou
nio) no ocidente. Eles se tornaram guardides dos caerns,
ancides do conselho, professores, protetores e
mediadores. Fizeram pactos com os espiritos. Tornaram-
se parte de matilhas e seguiram novos totens. Mais
importante, eles se acasalaram com seus Parentes no
ocidente ou encontraram outros para se acasalar quando
ndo podiam conter seus instintos bioldgicos e espirituais.
E dessas sementes, brotaram os Portadores da Luz Interior
nascidos no ocidente. Antonine Teardrop foi um desses
Portadores.

E assim, quando o retorno foi declarado e era
esperado que todos os Portadores da Luz largassem o que
estivessem fazendo, alguns discordaram. Antonine nio
estava precisamente convencido da idéia e foi para o
Tibete, India e China para passar algum tempo por 14
durante o retorno. Ele ouviu as idéias dos outros
Portadores, concordou com seus planos e por fim os
recusou ao retornar para a América. Ndo foi uma decisio
facil. Seus sentimentos a respeito da mudanga tribal (e
sua recusa a isso) eram complexos e cheios de pesar. Por
um lado, seus irmfos e irmis estavam fazendo um esfor¢o
hercileo de coragem ao retornar para suas terras
ancestrais. Mas por outro lado, eles ndo estavam agindo
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drasticamente e sendo um pouco covardes?

Antonine conquistou muitas coisas em sua vida e
ainda nem sequer estd perto da velhice. Ele ajudou a
acabar com a Sétima Geragfo, um culto clandestino da
Wyrm devotado aos abusos das mulheres e criangas.
Como conselheiro e amigo, ele ajudou a elevar Jonas
Albrecht a precdria posi¢do de Rei Albrecht, governante
dos Presas de Prata. Ele lutou ao lado das Feras, descobriu
conhecimentos ocultos e dominou a habilidade marcial
Garou chamada Kailindo.

Mas, infelizmente, tudo estd longe de ser perfeito
para Antonine. Sua atual missio pessoal de pesquisar e
decifrar o perigo da Estrela Rubra tem sido atormentada
por outras preocupacdes urgentes (e desafortunadas).
Sendo um Portador da Luz ocidental que caminha na
linha média entre os dois lados do mundo, ele é
frequentemente importunado ou ignorado por outros
Garou. Seus companheiros lobisomens na Nagdo o
consideram um Portador da Luz Interior antes de
considerd-lo qualquer outra coisa e o preconceito contra
a tribo estd crescendo. Os Portadores da Luz que
abandonaram suas posi¢des no ocidente para retornar as
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suas terras natais espirituais tratam Antonine com um
respeito distante — mas respeitando-o como se fosse um
tolo ignorante, se ndo um traidor. Antonine contra sua
vontade se tornou um porta-voz devido a sua posicio e
pouco ganha com seu esforco. Ele acredita que se puder
descobrir a verdade por trds da Estrela Rubra, ele pode
evitar, ou pelo menos atrasar, o Apocalipse vindouro,
mas parece que ninguém se importa de dar a ele essa
liberdade.

Dicas de Interpretacio: Mesmo no meio das
revoltas do Protetorado do Norte e da secessio de sua
tribo da Nacfo, vocé retém uma calma que é quase
sobrenatural, nfo importando a situagio. A maior
preocupacdo que vocé demonstra é um franzido da testa
de vez em quando, assim como o ocasional sorriso
enigmdtico é a Unica pista das teorias e enigmas que
constantemente estio em sua mente.

Raga: Hominidea

Augdrio: Philodox

Posto: 5

Fisicos: Forca 3 (5/7/6/4), Destreza 4 (4/5/6/6),
Vigor 3 (5/6/6/5)

Sociais: Carisma 4, Manipulacio 4
Aparéncia 3 (2/0/3/3)

Mentais: Percepcio 4, Inteligéncia 5, Raciocinio 5

Talentos: Prontiddo 4, Esportes 2, Briga 5, Esquiva
5, Empatia 3, Expressdo 2, Instinto Primitivo 3

Pericias: Empatia com Animais 3, Oficios 2,
Etiqueta 2, Lideranga 3, Armas Brancas 4, Furtividade 4,
Sobrevivéncia3

Conhecimentos: Enigmas 5, Investigacio 4, Direito
2, Medicina 4, Ocultismo 5, Politica 2, Rituais 5

Antecedentes: Aliados 3, Ancestrais 3, Raca Pura 3,
Recursos 2

Furia: 4, Gnose: 8, For¢a de Vontade: 10

Dons: (1) Persuasio, Resisténcia a Dor, Faro para a
Forma Verdadeira, Verdade de Gaia; (2) Perturbar
Tecnologia, Visdes, Harmonia com a Superficie,
Determinacio; (3) Claridade, Golpe Piedoso, Sabedoria
das Antigas Tradicdes; (4) Consciéncia Sobrenatural,
Atingir o Vazio; (5) Assimilacio, Ataque Circular,
Sabedoria do Vidente.

Rituais: Antonine domina praticamente todos os
rituais do livro bdsico de Lobisomem e lhe faltaria o
conhecimento de algum apenas pela vontade do
Narrador.

Fetiches: Pensamento Errante (klaive)

(3/1/1/1),
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Que todos os seres tenham felicidade e as causas da felicidade;
Que eles se libertem do sofrimento e das causas do sofrimento;
Que eles ndo se separem da felicidade suprema, isenta de sofrimento;
Que permanecam em equanimidade incomensurdvel, livres de

apego ou aversdo pelos que sdo préoximos ou distantes.
— Dudjom Jigdraw Yeshe Dorje, retirado da sadana “O Excelente Vaso de Safira”

Ar Pufevras respongem

Este ¢ o 18° livro do Nagdo Garou, um dezoito, que
no fim das contas é um nove. O nimero perfeito.

Embora haja sinais claros de que nosso grupo tenha
atingido este estado, hd mais riscos de ser uma armadilha
do orgulho. Passamos 3 meses (outro nimero perfeito,
porém bdsico) sem lancar livros, nesse espaco de tempo,
se bem lembro, houve apenas um relancamento do nosso
primeiro livro com qualidade atual. Claro que este livro
foi importante, renovar o antigo sempre é importante,
mas fazer novos livros também o é.

Esta ¢ uma chance de reafirmar que temos vidas para
seguir, algumas vezes estaremos soterrados de trabalho,
nossas namoradas (e namorados, seja o caso) estardo
enchendo 'pra valer e a universidade estard nos f*dendo
de verdade. Assim temos mesmo que dar um tempo aqui
para ndo faltar 14. Aqui temos de sobra, nfo é?

Ap6s pouco tempo e muito feito pelo cendrio de
Lobisomem, e até mesmo por outros cendrios, o Nacfo
Garou deixa um legado. Este ndo é nosso, é de vocés,

Af:radectmem‘os

logo, um dia vocés precisardo se unir a nés de um modo
mais efetivo. Pois a natureza é uma grande festa, mas um
dia um ou outro alguém precisa partir, este é o curso
natural das coisas. E Gaia.

O S epcto fraz nooas
7”4,0%,1/

E para ndo dizer que nio falei das flores, estamos
rumo ao compromisso que foi firmado acima do
compromisso inicial. Temos uma lista de prioridades para
2008, mas acima dela temos a meta de fazer os 13 livros
de tribo revisados. Certamente teremos outro ainda esse
ano, mas ndo sabemos se os 13.

Gostarfamos de agradecer aos nossos Parentes que
vem a nossa comunidade, pois nossos nimeros nunca
param de crescer, mesmo quando passamos tempos sem
disponibilizar algum livro.

Aos nossos Parentes, muito obrigado!

(Folha do Outono)
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Tisbsrfo o Toenome

Saber reconhecer que nio estamos sozinhos, que
através da nossa unido e interdependéncia é que nos
tornamos realmente matilha, é um grande sinal de
sabedoria. Fomgs eriados para viver assim, juntos, por isso
estamos sempre £m bandos, por ai. Reconhecer um ato,
entdo, se torna/mais que um gesto nobre, mas um passo a
frente no longd caminho que cada um percorre na longa
jornada da vida. E sentir que a distAncia separa, mas
também.une.

Ol verdadeiro compromisso assumidal é aquele que
ndo ‘temos . Que invocar seu nome, pois sua
responsabilidade j4 estd emanada e podemos sentir que
sera infaliveljique ndo precisamos temet ou vacilar, que
podemos contar com aquelas mios que nos auxiliardo
durante o trabalho. E aquela ajdda ‘quesngio éomtamos,
porém nio por nio ser importante, mas por sentit que ela
j4 faz parte de nés de um modo tal que a sentim@s como
nossa prépria Forga.

Por Lica Maria “Cancio-da-Wyld”, que demonstrou
conhecimento da Honra, e Gustavo “Guardido-do-
Verbo” por avangar em sua Sabedoria, nés do Nacdo
Garou pagamos tributo e reconhecemos vocés como mais
proximos de nés. Va agora, Cangdo-da-Wyld Fostern dos
Fianna! Uive, Guardido-do-Verbo Athro dos Senhores
das Sombras!

JSomor wm Sontas! Eor e nio?
Rufee/ ﬂl/qﬁe (Z)&’ ’7)

Wingus Testocruciblo, um Nocker entediado que foi
encontrado por um bando de lobinho
(paradeiro incerto ou nio sabido)

Harterr Zord#

Theurge Senhor das Sombras Cliath

E com muita alegria que trazemos ao pdblico os
fragmentos desta tribo — o que restou dela nestes tempos
apocalipticos. Que os enigmas desta tribo, jocosos ou niio
(no sentido Zen) possam tirar suas mentes da inércia do
dia a dia, e que a Firia possa novamente fulgorar em seus
coragdes, na sua forma mais pura, como concebida por
Luna.

Quero compartilhar com vocés algo que certa vez
uma Portadora me ensinou: “Uma espada deve ser
empunhada com a mente e o coragdo. A mente diz 2 ela
que dire¢o tomar, o coragio dd a for¢a para cortar. Uma
espada sem mente é cega, assim como uma lAmina sem
coragio.”

Isso diz tudo sobre o que penso da nossa luta.

Chokor "Uslocsdado-do- T rotio"

Ragabash Senhor das Sombras Iluminado Ancido
Demorou, mas enfim o livro ficou pronto. O Nacio
Garou passou por um periodo sem livros, onde

B Portadores da Lz Inferior

//-a_-——'_ .I--—.-.7

demoramos para lancar nosso préximo projeto, porém,
nunca desistimos. Os fatos da vida real chegaram, e com
eles novas responsabilidades. Mas entre uma coisa e
outra, achamos nosso caminho para traduzir esse livro.
Que os outros ndo demorem tanto!

Gutfave ' Cyardiio-Fdo-Uerto"

Philodox Senhor das Sombras Athro

Nzo tenho muito para escrever, apenas que eu
parabenizo mais uma vez a Nagio Garou por ter mostrado
que as coisas sdo vidveis, sim, contanto que haja
disposigdo.

Gostaria de mandar um abraco publico ao Folha, que
mesmo com a distAncia (de espaco e de tempo) se
mostrou um amigo dos mais valiosos e preciosos que j
conheci. Pessoalmente falando, ele me ajudou em um
momento especialmente turbulento (E SINISTRO) que
j4 passei, e terd para sempre meu reconhecimento, além
de uma cerveja gelada esperando por ele.

Agradeco também aos outros participantes deste

.pdf, em nome dos RPGistas nacionais.
Satde!

SAeor fo Mega T herson

Unico vampiro em uma matilha de lupinos
NN

Lica "Cangio Fa W/

Theurge Fianna Fostern

Nunca cheguei ao final de um trabalho sem saber o
que escrever, mas esse livro me deixou assim... E uma
tribo com dons muito interessantes e uma cultura rica
que particularmente gosto (principalmente da parte
hindu), mas é no final das contas uma tribo dividida e
que sofre com suas escolhas. Existe um ditado que eu
acho muito interessante: “Todas as escolhas nos trazem
mais prazer e dor do que poderiamos prever”.

Trabalhar com a Nagiio Garou é uma escolha que
me trouxe muito mais alegria do que jamais pude prever,
que venha o préximo livro!

Fodro 'Gargarta-Quesmada"

Philodox Fianna Fostern

Dessa vez os meus agradecimentos a Nagdo Garou
tem um motivo a mais: Traduzir, que antes era um
passatempo e um prazer de um jogador vidrado, agora
virou trabalho.

Eu imagino que meus revisores estejam rolando a
parada de dados de fiaria pro Frenesi Selvagem, e
rangendo os dentes, mas nio se preocupem! Eu estou
estudando um pouco mais do portugués e do inglés, pra
fazer do hobby um ganha pao.

Obrigado a todo mundo da Nagdo! Nio d4 pra
esquecer (nem quero!) de cada um dos que conheci.
Praqueles que ndo conheco e vdo ler, boa leitura,
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divirtam-se!

Uma tribo tdo pouco compreendida e estranha
merece um livio com maiores explicacdes e detalhes.
Embora represente o oposto de tudo aquilo que os Fianna
podem representar, nem por isso é minha tribo menos
preferida. E um lampejo de sanidade no mundo, e um
pedaco rico em contrastes e oportunidades pro mosaico
do cendrio WoD numa aventura de lobisomem.

Isso s6 pode acrescentar em riqueza e esclarecimento
para melhorar o jogo. Entio deixem de ser
preconceituosos, cdes danados, e abram a cabega e o
livro!

Boa leitura!

Fotta 7o Ovfono

bani Oradores dos Sonhos (Artifices Espirituais)

Minha vida ¢é tdo cheia de ironias e de
coincidéncias, de estranhezas e de lampejos, que ndo paro
mais diante de um sapo falante que me bate a porta
vendendo enciclopédias, apenas digo que ja tenho uma e
o agradeco, mas ainda oferecendo um pouco de repouso e
uma bebida.

Tempos passados, dizia eu que o livro dos Portadores

Ati\’ad ecimentos

da Luz Interior era desnecessdrio. Acreditava nisso por
duas razdes. Primeiro por nfo fazerem oficialmente mais
parte do Pactuado Ocidental da Nagdo Garou. Segundo
por pensar, mesmo sem ler o livro anterior, que o livro
seria apenas uma migalha do conhecimento ancestral do
oriente fazia parte do estereétipo da tribo.

Ledo engano. Mas estd na natureza do tolo entender
que de tudo sabe.

Admito, sem ddvidas remanescentes, que o livro dos
Contempladores de Estrelas é o mais bem escrito. Penso
também, sem querer ofender aos fis do cendrio, que é um
livto e uma tribo profunda demais para o cenirio de
Lobisomem. Sendo este o motivo, presumo eu, que a
tribo nio é completamente compreendida e o livro ndo
tdo devidamente valorizado.

Agora sou ignorante em menos duas coisas, também.
Primeiro, que realmente os Portadores deveriam ha
tempos ter deixado a Nacdo Garou e o ocidente.
Segundo, que os Contempladores de Estrelas realmente
estd num nivel superior que seu cendrio.

E desta forma vou seguindo, pois quando sabemos o
que procurar, qualquer caminho nos leva até nosso
objetivo.
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Eles vieram do Oriente em busca de sabedona, mas encontraram apenas
conflito. Agora eles descobriram que sua terra natal nao ¢ mais o reftigio
que foi um dia, que perderam muito e ganharam muito pouco. A mais sabia

‘e mais mistica das tribos Garou prec1sa agora lutar para encontrar seu equili-
* brio e reivindicar sua heranca antes que ela desabe. Sera tarde demais?
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Os Portadores podem ter'deixado a Nacao Garou, mas sua cultura nao
“esta perdida ainda! O Livro de Tribo: Portadores da Luz Interior. explor:a as
dificeis escolhas que os Portadores tiveram que fazer e o-caminho a 'sua
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