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As Jéias de Boleslav

Ling boa morie honra toda wema vida.

A cidade de Cracovia erguin-se de modo imponente
Comd U monumento pata o poder e sabedoria dos Polians,
Wislanie, Pomorzanie ¢ Mazovians. Por 300 anos, desde
pouco antes do infein do novo milénio, estes povos va-
lerites demonstraram scu valor diversas vezes frente as
eribas mais fracas que vagavam por aquelas terras. Agora
gles podiam se orgulhar ¢ mostrar a todos sua grande ci-
dade com sun vasta biblioteca de quase 30 livros, paredes
grossas de pedra e uma bela caredral que guardava os os-
o8 de Bolesiav, o Valente, com sua coron e seu cetro.

Contudo, do lado de fora dos portdes da cidade, o caos
imperava. Por mais de 50 anos a guerta civil havia atra-
vessado as terras ticas que cercavam Cracbvia, Os
Senhores das Sombras nfio tinham um papel pequeno
nesta luta, puis para eles o proprio conflito produzia &
forca necessdrin para sobreviver e governar. Apenas no
momento em que os campos estivessem manchados de
sangue & ninguém além dos mais poderosos dentre os mar-
rais ¢ (Garou permanecessem de péa luta terminaria. As
bhatalhas testavam o valor de um soldado, a asticia de um
lider de guerra e a paciéncia de uma mulher. Era o legado
de lobos ¢ homens, diziam os Garou.

— Petrarca

Entre b5 Senhores das Sombras havis um que almeja-
va muito a lideranca de sun tribo € o dominio de Cracdvia.
Seu nome era Kazimier Plast, fitho de Japlello, e ele ji
havia arravessado multos homens ¢ lobisomens corajo-
sos com a ponta de prata de sua langa. Kazimier era um
guerreiro nato, o luar brilkante iluminando o sofrimento
de sua mBe, pois ela morrera com o seu nascimento. O
jovem cresceu entre 0s homens sem nunca aprender o
quee era pledade ou moderagiio. Quando resolveu cobigar
a governo de Cracévia e a5 terras férteis da cidade, nin-
guém hesitou em sair do zeu caminho. Jagiello nio
conseguin esconder seu orgulho por ter um filho tho Le-
mido, & quando Kazimier pediu conselhos ao seu pal sobre
como tomar a cidade, o velho sabio ji rinha todo um
plano preparado. Ele sussurravi palavras de discordia nos
ouvidos do jovem, ignomndo os protestos sensatos de
sua nova esposa, Zophia, quanto i vileza de seus planos
Em suis veias corria o sangue dos inimigos Presas de Pra-
ta, e Jagiello oedenou que el se calasse ou seria banida,

Quinze ding depols; vs bispos de Cractwin lamenta-
vam-s& em tristezn. O inimagindvel havia gcombecido; a
coroa & o cetro de Boleslav haviam desaparecidol “Estes
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sfio os lapos de nosso povo,” lamentavam os homens san-
tos, e agorn eles sumiram! Que ladriio habilidoso rerin
conseguido levi-los da cldade? E como iremos consegul-
los de volta!™ Os sacerdotes convocaram o conselho dos
homens, ¢ Jaglello ¢ Kasdimier atenderam, fingindo sur-
presa e desconhecimento, pois o proprio jovem guerredro
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as jlas reais como parte dos planos desonestos de seu pal.

A multidio reunida franzia as sobrancelhas e pas-
sava as mAcs nas barbas num siléncio confuso;
Finalmente, um velho fazendeiro disse aquilo que to-
dos estavam pensando

"Lertamente of feutbes que L'.-Ii"l:i”'l.ﬂ'ﬂ o medo em
nosgas terras sho o8 culpados. Um deles veio como am
ladriio sob a lua nova e levou aguilo que era importante
para todos nds.” Os homens concordaram balangando a
cabega e proferiram palavras de ddio, Ao sinal do seu pai,
Kazimier levantou-se.

“Ora, entfio as joins devem ser tomadas desses hirba-
ros imediatamente. Irei para |6 antes do amanhecer.”
Ouvirnm-se gritos animados, pois por mais que os ho-
MENs quisessem recuperar is jiias, s maioria ji tinha idade
avangada e dificilmente estaria preparada para uma bara-
lha contra cavalelros forcemente armados. Detxemos

Kazimier fazer isso, pensaram eles. Ele ¢ jovem e cusadn,

com & forga de virios homens. E melhor que ele derrame
stu .‘{:JI.'IE'II-L:" B MR COITE um !I.L'TI‘” l11| que L1f|}l}[f]]ll 15
nossas familias PATN SSEUIrmos numa missho perlgosa.

Os sacerdores de Cracévia discutiram entre si por um
momento. Entio o mais velho disse, “Se vocé for, filho de
Jagiells, e retornar com aguilo que procura, apoiarcmos
sun reivindicaglo do principado da cidade ¢ aconselhare-
06 O POVO O campo a fazer o mesmo. A jormada de um
herdi & um feito honmde aos olhos do Senhor, e sua vicd-
ria, um sinal de Sua vontade.”

Obviamente, Kazimier screditava que a divindade cris+
ti era algp ordindrio quando compamda a Gais, mas
aceiton de bom grado o bénclio dos sacerdotes ¢ o8 supel-
mentos da cidade,

Retornando is terras de seu pai ¢ de scu cla, Kazimier
fez seus planocs — alguns dias cagando javalis e cervos,
dormindo junto ao leito de um rio, talver cagando al-
guns dos seus Parentes lobos por brincadeira ou até
mesmo desafinndo-os para uma luta. Sua jormada pro-
metie ser realmente agradivel. Antes de partir, ele
conferiu suas provisdes, afiou sua langa de prata e certi-
ficou-se de que as jdins estavam n salvo em sua bolsa
Sim, ele ern mais mstuto e forte do que precisave pam ser
um grande principe

Portanto, sun surpress fol prande quando, spds se aoue-
cer alsumas horas B luz  fraca, mas cdlida, do sal, ele
percebeu que sua bolsn estovn entreaberin. As joins reals
haviom sumida! Apds um momento de hl:.l.t'r:i';:‘u- & com-
fusio, ele esvaziou sua bolsa e procurou freneticamente
ao redor. Nada! A coroa e o cetro de Boleslav haviam
sido roubados do seu ladriio por direito! Enguanto rosna-
v, ele pegou sua langa e desapareceu nas profundezas da
Horests negra.




- o i - .
Ll A5 = 3

Depois de virios minuros de pinico, ele percebeu fu-
ricso que nSo havia parado para procurar pelas pegadas
ou pelo cheiro do ladrdo. Seu pal teria reprovado sua es-
rupides. O lndrio obviamente Ev'tespcrmn suficiente para
roubat as j&ias bem debaixo do seu nariz; ele deveria ser
tio esperto gquanto ele para recupera-las. Respirou fundo
algumas vezcs para se acalmar ¢ evitar que a raiva ammapa-
lhasse seu raciocinio,

Fot um golpe de sorte, pols naquele momento ele ou-
viu vozes graves e dsperas, bocas pronunciando a lingua
tosca dos reutdes, Agarmando sun linca imediatamente,
Kazimier agachou-se. A excitagho por seus inlmigos mor-
tuls estarem tho proximos fazia seu sangue forver, Suns
roupas ficaram apertadas no seu corpo, & medida que este
crescia. Por entre o8 arbustos densos, ele viu trés guerrei-
tes — Fenrir pelos seus tragos. Kazimier compreendeu
quase tudo o que diziam, pois havia aprendido a lingua
dos inimigos quando em pequeno.

*Par que nfo podemos simplesmente avangar e matd-
los, e depois saqued-los!” perguntou o ruivo,

“Porque se a8 jdins sumiram, isso ird deixd-los muito
furiosas,” respondeu o mais alto, “E provocar sua raiva é
quase tio bom quanto mati-los. Além disso,” ele acres-
centiu enquanto manuseava seu machado de batalha para
gue este repousasse sobre seu ombro, “hi muites deles
naquela cidade. Se ficarem bravos, eles virdo atrds de nis;
entio poderemos matar quatro ou cinco de cada vez, a0
invés de sermos picados por toda a colméia.”

Kazimier estudou o inimigo enquanto eles se aproxi-
mavam. Ele percebeu que o Fenrir andava totalmente
despreocupado, como se estivesie caminhando pelas ruas
de uma cidade no meio da primavera. Estava claro que
eles eram jovens e descuidados. Ele também observou
outras coisas, principalmente suas armas ¢ armaduras. O
mais alto se portava como um lider ¢ vestia uma com de
malha apertada; o Senhor das Sombras notou uma bre-
cha num dos elos, que ndo havia sido consertada depois
de algum golpe que sofrera. O rulvo levava consigo uma
langa, que usava como um cajado; seus movimentos eram
um pouco lentos ¢ atrapalhados. O terceiro parecia ser
perigoso, pois apenas ele parecia estar prestando utengio
no gue acontecia ao seu redor. Ele carregava um machado
de mfio ¢ um pequeno escudo redondo; presa ao seu cinto
extnva uma espada curta, E fiod este quem percebeu o Se-
nhor das Sombms agachado.

Antes que o jovem pudesse avisd-los, Kazimier pulou
sobre eles. Antes que os outros pudessem reagir, sua lan-
¢a com ponta de prata enterrou-se na brecha da armadura
do mais alto. Sem reduzir a velocidade, ele acertou o rui-
vo ¢ delxou-o atordoado no chiio. Ele sentiu mais do que
viu o machado de batalha caindo sobre ele, e por pouco
nfio conseguiu esquivar-se do seu trajeto mortal, O Mais
Alo, ainda com o cabo da langa de Kazimier fincado no
seu troneo, cambaleava engquanto rentava preparar sua
arma outra vez. Kazsimier agarrou a langa mortal, girou-a
no ferimento e arrancou-a junto com uma rajada de san-
gue, O Mais Alto ficou de joelhos, entio caiu de lado. O
Ruivo se levantou outra vez com sun langa preparada.
Kazimier desviou-se de um golpe desajeitado, mas antes

E-‘ucmdcm desferir seu proprio ataque, algo lncerou pro-
ndamente o seu ombro, Um urro de dor explodiu de

seus lihios, mas antes que ele pudesse encarar seu novo
atacante, o Ruivo recuperou-se & enfiou a langa na barri-
ga de Kazimier, prendendo-o ao tronco de um abeto, A
forga do golpe fez com que ele derrubasse a sun linga.
Enquanto sua cabega girava e a visio se enevoava devido
4 sun Fiiria, Kazimier esticou o brago e arrancou o macha-
do de mfo do seu ombro, A uma distinela pequena, o
Mais Baixo observava com um sorriso triunfante estam-
pado em seu rosto jovem.

O Ruivo falava na lingua Garou. “Nés capturamos um
prémio. Um corvo negro estd prestes a ter suas asas corta-
das," ele rosnou,

“F vocé que vai ser cortado,” grunhiu o Senhor das
Sombras num tom provocador, “Eu vou arrancar um pe-
dago de voct para cada jéta na coroa e no cetro de Boleslav.
Se vocls os devolverem agora, eu simplesmente vou levar
suas duas joias camlgo.” O Ruive pareceu ficar confuso
por um momento, e entio a raiva tomou conta da sua
expressio quando percebeu que seu prisioneiro estava
ameagando castri-lo. Antes que pudesse articular uma
resposta rasodvel, utna mudanga ocorreu em Kazimier.

Ern um rrugue que Corvo da Tempestade havia The
ensinado. Sua face assumiu um aspecto aterrorizante; séu
COTpo, presa como estava, éspavoria tenebrosa e assusta-
doramente. O Ruivo surpreendeu-se ¢ dew um passo para
tris, repentinamente amedrontado. Rangendo os dentes
pari conter um grito, Kazimier puxou a lanca, inverteu-a
¢ hrremessou-a com toda sua forga contra o Fenrir assus-
taco. A langa penetrou profundamente, fincando-se até
a metade do seu comprimentn no peito do inimigo. Sen-
tindo suns feridas se fechando, Kazimier abaixou-se para
pegar sua propria langa quando notou algo s movende.
Se tivesse sido um pouco mais lento, o ferimento rerin
sido mortal; mesmo assim, & espada do Mais Baixo bebeu
muito sangue do guerrelro das sombras,

Hivia medo nos olhas do jovem Fenrir, mas mmbém
uma grande determinagho ¢ Fiiria. "Eu conhego seus mé-
todos traigoeiros, Senhor das Sombras. Eu 8 vi guerreiros
verdadelros caindo em seus trugues.” Ele langou-se den-
tro do alcance da langa de Kazimier, e apenas agarmando o
bragn do jovem o Senhor das Sombras conseguiu se sal-
var. Com um movimento #gil devido & sua experiéncia,
cle inverreu a limina na mdo do Mais Baixo ¢ afundou-a
na barriga do Fenrir. Rasgando de Indo, ele eviscerou o
jovem Garou,

“0 que voc# chama de traigoetro, eu chamo de arre de
um guerreiro verdadeiro,” ele disse para o Fenrir cafdo.
Ele sentiu prazer com o Gdio gue ardia nos olhos azuis
extenuados. *E o nosso dominio de todas as arres de um
guerreiro que ird expulsé-los de suas rerras e, por vontade
de Gaia, extinguir sua raga desconhecida, hirbara ¢
incipiente. Lembre-se disso na sua proxima reencarna-
¢fio, filhote." Ele esperou pacientemente até que os olhos
de seu inimigo ficassem turvos, entdo calu no chiio tam-
bém, usando sua mio pata conter 0 sangue que ¢scorria
do seu rronco. Apenas quando olhou outra ves para cima
ele viu o magnffico corve empoleirado acima dele.

“Bem, mew amipo Senhor das Sombras, Quase se ma-
tou por algumas pedrinhas brilhanres, ndol Matar ladroes
antes que roubassem, mas o garoto estava cgrto, Yook foi
o linfco traigoeiro nisso tudo.”




"1 basta, amigo corvo,” o Senhor ferido grunhin en-
quanto s¢ arrastava até o Mais Alto e abria a sacola do
homem morto. *Eu tenho um prémio a clomar. Bu o
mereci

“Ha! Vocé niio mereceu nada!”

A sacola cantinha um pequeno cantil, um pouco de
plio e earne secas ¢ um cobertor. Nenhum ornamento jre-
cioso foi encontrade. “Maldigfo!™ rugiu Kazimier. “E
muldiro seja vocd também, pissaro, pals vocd sabe quemn
CELL Com mey tesouro.”

“E se eu souber? For gue vocd deveria J'-n.'-_u]'-u:r.'hin.'
WVoob nao fez noda para metecer a coroa, Seu pal, conrudao,
fez todo o trabalho, Talves ele devesse usé-la. Talver de
fato ele a estga usando.”

A Implicachio era demais para Kazimier, “C
suns charadas,” ele rosnou. *Leve-me até as joias!”

Qe assim seja.” O passaro desapareceu na folhasem
densa, retornando com os Tesouros no scu bico. Ele os
derrubou com desdém; por pouco o Garou consepuiu evi-
tar gue cles se espatifassem no chio, “Coroas sfo para
herdis, nfio para ladrdes ou enganadores. Decida o que
voce &, Senhor das Sombras, ¢ faca sua escalha.” Com
iss, ele abriu suas nsas e desapareceu na folhagem densa,
deixando Kazimier para refletir sobre suas palaveas um

e de

Como Jagiello havia previsto, tanto na cidade quanto
nas terras A sua voln, as pessoss deixaram de lado suns
disputas para saudar o novo her6i de Cracdvia. Os
ferimentos de Kazimier e as histdrias sobre sun vindria
contra 03 ciavalelros reaides InSplrou as tribos que esta-
vam em guerra a jurar sua fideldade, pois os rumores ¢ as
manchas de sangue assustavam os possivels inimigos do
guerreiro. Além disso, nenhum Garou iria abandoné-lo;
este ern um principe aé mesmo entre os lobos. Por alpum
tempao, a paz iria reinar nos terras de Cracdvia,

L principe proclamado aceitou todos os presentes e
honras que lhe eram oferecidos, embora ele tenha deixa-
do de lado as festividades por um momento parn apresentar
BELS CUMPIMCeNLOs 0o seu pai ¢ sua madrasta, o que o fez
merecer ainda mals elogios. Eles j8 moravam numa beln
casa de pedra, de modo que nio pretendia mudar-se para
o castelo dentro das muralhias da cidade. Ji-l]._'lr“i'l sairdou
seu filho humildemente ¢ fez com que o principe sentasse
na melhor cadeira ao lado de ;f':!'|."]|:i..l.. enguanto buscava
utna bebida,

Em siléncio, Zophia cuidiva de sua filha recém-nasci-
da, meia-lrma de Kazimier. Mesmo ainda no berco, a
crianga fora prometida # um lorde magiar que vivia dis-
tanie, a0 sul e ao 1|.-.-1r-.-. para que s casasiem no-sey 13
aniversdirio. Entio fnalmente :.-‘fu]*hm falou
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“Vocé pensa que ganhou, meu senhor Kazimier, mas
meu marldo, seu pai, ¢ mals astuto do que vocé imagina.

Vocé acredita que o contrala! Se acha que sim, co-
nhece o homem menos do que ew Se vocl esquecer quen
¢ o mestre desta casa e destas terras, tenha certeza que ele
nilo esquecerd. Se vocd o desagradar na sun posigho de
nobre, um dia outra linhagem de sangue real ird tomar o
seu lugar. Eu vejo esses acontecimentos com a mesma
certema gue tenho de que a lua chein ind nascer ¢ se por
amunhil, Se vocé nunca puder ter a consciéncia de um
principe, eu imploro que pelo menos se esforce para ter &
honra de um Garou.”

Kazimier rosnou com ralva ¢ preparou-se parn dar um
tapa na mulher pela sua insoléncia, mas depois de pensar
por um momento, ele nfio tocou num inico fio de cabelo
de sua bela eabeca. Talvez ela pudesse ser Geil. Ox passos
do novo principe fazism o chao tremer enguanto ele del-
¥ava o quarto de sua madrasta para presidir o festival de
coroaglio. Ele sequer esperou seu pal rerornar; que me-
lhor maneira de demonstrar para seu senhor quem em o
verdadeiro governante de Cracdvia ¢ de suas terras!

Em 1370, a linhagem de Piast entrow em decadéncia €
extinguiu-se. O novo principe de Cracdvia era dos Magiares,
embora muitos afirmem que suas auds tenham descendido
das linhagens mais distantes dentre 0 poloneses e rossos.

As Jéias de Boleslav
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luizo ¢ forga — olhor & mdos.
Sabedoria sem coragem ndo leva a nada,
— Baltasor Gracidn

Y Do lado de fora da casa coberta de fuligem, um vento gelado sopra através do fiorde. Mals

A sterrorizante que fragmentos pontiagudos de gelo, ele leva consigo uivos lamuriantes de afligao
enquanto lobisomens acompanham a passagem dos mortos. Denrro, os huskarls recuam com o
SO

Un cavalelro experiente cai ferido no campo de batalha, outroca verde, mas agora encharcado de
sangue ¢ corpos. Ele murmura uma breve oragio de peniténcia, certo de que seu fim se aproxima,
quando, com um grito gutural, seu irmdo o salva da morte, derrubando os inimigos de sua familia com
um terrivel punho repleto de garras..

Na antiga floresta sombria, a neve cobre as drvores sem provocar quise nenhum som. Dots lebos
~ negros brincam e perseguem um a0 outro, despreocupados eom qualquer mortal, pois csse ¢ seu
1 territtrio, onde, por milhas & milhas, nenhum homem ousa viajar, receoso de gue sua montaria e ele
' priprio sejam devorados com firia e violéncia. .

i : 4 Essa & a Idade das Trevas, uma época de desolagio ¢ desespero, carnificinas e ignorincia, Os

v ‘ A moteais nin espersm por muita coisa, vivendo suas vidas como seus pais e os pais de seus pais viviam,

By J l agarrando-se & sua fé ou suss superstighes para sobreviver dia apds dia, Em cidades dispersas, 0s

mortos-vivos influenclam cada vez mais os nepocios de principes e clérigos. Mas nas regites despovo-

adas, nos pintanos ¢ até mesmo nos feudos da nobreza, vivem os Garou. Poucos mortais tém poder

para se oporem a eles. A maloria dos Sanguessugas ndo deseja enfrents-los. No seu territdrio, os

lobisomens ndo mestres incontestdveis, prontos para defender o que possuem de qualguer inimigo
insensato o suficiente para desafis-los,

Introdugio: Alverecer e Crepisculo 11
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Ao contrario de hoje em din, a [dade das Trevas é
uma época na qual os lobisomens tém relativamente
poucos Inimigos, Embora seja uma ameaca concreta, a
Wyrm nio estd tho podercsa quanto viria a ser, enquan-
o as telas da Weaver ainda nfio foram tecidas de forma
tho densa, O niimero cada vez maior de Sanguessugas é
uma guestho preccupante, assim CoOmo O CICSCHIMENO
das cidades ¢ a expansio dos mortais. Contudo, muito
muis no ldade das Trevas que nos séculos sepuintes, o
maior inimigo dos lobisomens & n sua propria raca. Essa
€ uma época de conquist ¢ expansio — os Fenrir avan-
gando sobre as [thas Brithnicas e o Rissia; Presas de Praca
rumando da Rissia para o oeste, da Normandia para o
norte & ao sul para a Sicflin; e Senhores das Sombras
batalhando na Europa Oriental em duas frentes. Paren-
tes também se envolveram nesses n'mﬂlrm., & 0
membros de tribos inimigas freqUentemente se mistu-
ram no rasto das virdrias e derrotas.

Apesar de toda a beleza da arte, arguitetura e literatu-
ra épica medieval, essa é uma época triste para se viver, A
mortandade ¢ alta devido a doengas e & desnutricfio; um
SCIVO COMUIM Vin CAITC €M sua mesa spenas em dins san-
tos, quando muito. A arte da cura ¢ incipiente, com um
nGmero infimo de monges e frefras com algum conheci-
mento verdadeiro de como tratar do corpo e curar doencas:
A ricqueza verdadeim & medida em acres de terra, algueires
de graos, cabecas de gado ou ndmero de servos. A con-
quista e defesa de rerriedrios € a principal razao para
batalhas; uma causa comum demais para que o paz reine
par muito tempo, Apesar dos esforgos dos Filhos de Gaia
e de alguns clérigos da lgreja Cardlicn, as puerrsis 530 uma
pmeacs constante, A trépua entre franceses e ingleses
poxde ser facilmente abalada, e alpuns ancs 4 se passaram
desde que invasores das estepes dizimaram a Buropa Ori-
ental ¢ Constantinopla, No Levante e na Espanha,
cavaleiros cristiios ainda lutam contra defensores da fé
mugulmana, Qualquer um pode encontrar uma boa razio
para um conflito,

Por outro lado, esse paralelo entre territdrio e poder
parece bem légico para os lobisomens, de modo que a
Idade das Trevas &, de certa forma, a sua esséncin. As ha-
tulhas sfio terriveis, mas so um caminho mals honesto e
direto que os embates futuros com o Wyrm, 8 Weaver ¢ os
mortais corrompidos, Ainds nfo ki nenhumn ceffeira
mecinica destruindo 55 vastas regifics agrestes, nssim
como nenhuma fumaga cinzenta das inddstrias cobre o
céu, Se um lobisomem adentra no territdrio de outro,
desafios sio comumente feltos ¢ aceitos. As invastes s50
freqiientes, ¢ os Garou afiam suas garras para proteger o
que & seu. Apesar do crescimento das cidades, pelo menos
o5 humanos s8o um contratempo menor, pois nénhum
deles € capaz de enfrentar o poder de um lobisomem en-
furecido. Poucos mortais sabem que a prata é mortal para
o5 lobisomens; além disso, a arte de forjar mis armas &
uma habilidade realmente rara.
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Assim sendo, esse € um tempo no qual os lobiso-
mens podem simplesmente ser o que sfio — guerreiros,
poetas e protetores de Gaia numa época em que a selva-
geria e a nobreza distinguem os regentes dos regidos e os
vivos dos mortos.

O Wundo Conhecido

Vendo o lado positivo por um momento, as pessoas
no final do séeulo XI1 e comego do séeulo XITT mlvez ti-
vessem mals sabedorin e conhecimento do que possamos
acreditar. Por volta de 1250, multos guerreiros estavam
em cruzadas pelo Oriente Médio, trazendo, ao volear, his-
pdrins miraculosas sobre astroliblos, um sistema postal
simples mas vidvel e a utilizagfo do vidro em janelas, Os
fazendeiros conheciam o beneficios dos fertilizances e
da rotagio de culturas, enquanto também comegava &
explosio da manufatura do linhe, algodfo e 13 nas indis-
trins artesanats. | rovadores & buldes ermm uma nova moda
nas cortes da nobrezn, ocorrendo, em 1176, o primeiro
eisteddfod (encontra formal dos bardos) no Pais de Gales.
Embora Marco Polo nfo tivesse realizado sua extraordi-
niria vingem para a China até 1271, muites pessoas ji
tinham ouvido falar sobre as terras fabulosas no oriente ¢
no peidente longinguos,

Politicamente, o sistema feudal estava firmemenie
enraizado, sobretudo na Inglaterra ¢ na Franga. Um rel
dispunha de comandantes de guerra e vassalos sob seu
comando, ligados por lagos de servidio. Em troca, o mo-
narca protegeria seus siditos e territdrios durante as
puerras. Abaixo desses vassalos, estavam os servos e cam-
poneses ligados & terra. Embora as leis que regiam os
nobres exiglssem que o8 senhores cuidassem deles, a vida
de um servo fregiientemente era curta e adversa, Con-
tudo, por volta do século X1I1, alguns camponeses
comegaram, lenta mas determinadamente, a se virar
sozinhos; muitos conquistaram sua liberdade ao fica-
rem foragidos durante um ano e um dia. A partir desses
homens ¢ mulheres livres, uma nova classe surgiu: uma
classe média de mercadores, comerciantes ¢ artesfos.
Particularmente nos-estados italianos e permiinicos, =
nova classe mereantil adutou o uso de moedas cunha-
das, guildas ¢ corporagtes. As cidades crescinm como
fortalezas nos cruzamentos de estradas ¢ préximas a rios
ou portos. Embora consideradas pequenas para os padroes
modernos, as cidades de Veneza, Viena, Copenhague,
Munique, Kiev ¢ Amsterdd forneciam mals oporuni-
dades que os estados feudals isolados. Acompanhando o
crescimento das cidades, surgiram rotas comercials mal-
ares @ melhores, o gue, em conjunto, levou a1 um
réenascimento econfimico extraordingrio no comego do
século XIV. Infelizmente, tudo era bom demais para du-
rar muite tempo frente o yma terrivel peste e quase cem
anos de um clima terrivel e impiedoso.




0 século X1 cambém fil 2 época em que foram cria-
das a3 primeiras grandes universidades, muitas das quais

surgiram a partir de escolas em igrejas e catedrais Em

penhum momento anterion o8 jovens (& umas poucas jo-
vens) tiveram @ oportunidade de estudar sistema-
Heamenbé I]'I.I_"'-I,'I-]C'h'l'.'l_ direiro ou I:l.‘|||-'-!.:l';| COME 8 MAalores
pensadores da época, Bolonha talvez tenha sido a maior
das universidades, mas Paris, Oxford, Salerno e Toulouse
também se tornaram reconheécidas nesse século ¢ nos que
3¢ sepuiram. Embora livros fossem raros, ¢ssas universi-
dades ofereciam hibliotecas de ramanhos sem
precedentes. Anteriormente, qualquer coleclin de livros
com mais de meia dizia de volumes era consider i ines-
timével. E claro que, a maijoria dos homens e mulberes
nfGo sabia ler nem escrever nagueln época. Entretanto,
havia uma -|-,..-.-<;|1_ﬂ:]||i<'-d-.' razaivel de que !’n:]u METOS OIa
pessoa num estado feudal fosse alfabetizada, com
frequéncia, para manter 08 registros em ordem. Em geral,
ot o senhor e, em alguns casos,

51 PeSSUNE €1 O SENesca
1 senhorm ou casteld di casn, uma vez que normalmente
et sua responsabilidade culdar da despensa e, quindo o
senhor viziava, de todas as terras. Muitos clérigos eram
hébeis para ler ¢ escrever, freqientemente tormando-se

s tutores dos filhos dos nobres.

Embormn gripe, a 111,.1_'||-|_,'| & 8 P Wmorin |1.'I!1.|:I.i1'|': mali-
do muitas pessoas a cada ano, ninguem na Europa teve que
enfrentar a devastaghio causada pela peste até os anos de
1340. lsso permitiu que as cldades ¢ o comércio crescessem
lenta e tzrndu.ﬂmcnl.r por mais de cem anos, Embora o dia-
d-dia fosse wm tanto sofrido para o5 3‘iun.1rf.'|¢:~ modernos, o
wéeuln XTI foi de certa forma o auge da ldade Média. Mes-
mo considerando que conflitos locals sangrentos, como
aqueles enrre a Inglaterra e a ksclcla, e ataques de
saqueadores fossem nommais, nao houve periodos prolonga-
des de puetra no séeulo X1, ¢ certamente nada c mpardvel
4 Guerrn dos Cem Anos, de 1346 a 1433, Até mesmo oS
cruzadas que sobreviviam i longa jornada 4 Terra Santa

marpmente lutayvam mais de dods a cinco anos antes e

retornar. Infelizmente, as colsas mudaram symibcativa-
ra de 1350 e, de acordo com muitos

mence P‘I'r i
lobisomens, 56 ploraram desde entio.

Enfim, como os lobisomens se encaixain nesse centirip
ves desabitadas!

Eles eviram as cidades & vivem em regif
Ber. sim & nfio, A maioria despresa o crescimento das ci-
dades. e 08 Gorras Vermelhas e o3 lupinos de outras tribos
5o destemidis o suficiente para atacar diretamente os
humanos, sendo 8 fonte das lendas horriveis sobr lobisp-
mens, COmuons m mnths culturas. Lembre-se de que

Introducdo: Alvorecer ¢ Crepisculo 13
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praticamente um tergo de todos os Garou ¢ Parentes nesta
época s80 lupinos, nfie hominfdeos. Mas a presenga nas
cidades tornou-se algo natural para os Sentinelas dos Ho-
mens e o5 Roedores de Ossos. Os vilarejos e cidades sto
um local excelente para colher informacoes ¢ ficar de
olho nos morrais,

Da mesma forma, a organizacio natural da sociedade
humana, construida em tormo de classes e posices, exer-
ce certa atragio sobre 0s Garow. Além disso, os humanos
da era medieval, particularmente 68 camponeses ¢ 0s co-
merciantes, costumam viver em prandes unidades
familiares, semelhnnres s marilhas dos lobisomens. Dei-
xando o crescimento das cidades de lado, a unidade basica
de vida organizada era o vilarefo. Cerca de 90% da popu-
lagio vivia nesses vilarejos ¢, embora o concelto
contemporineo de vilarejo evoque a imagem de virias
casas ¢ lojas acolhedoras, os vilarejos do século X111 eram
constirufdos por apenas quatro a oito casas e familias,
além de construgdes para armazenar produtos e para os
animais. Muitps vilarejos estavam ligados a feudos, o que
os mantinha ainda mais isolados. Era provivel que ho-
mens ¢ mulheres casassem com pessoas da mesma classe
social de familins que vivessem priximas. Até mesmao as
filhas ¢ filhos de familias nobres casavam freqiientemente
com vitivos e herdeiras de feudos vizinhos, sumentando
dessa forma o territdrio e o poder da sua famflia. Consi-
derando rudo isso, nido € de se surpreender que certas
tribos de lobisomens, como os Presas de Praro, cenham
comegado a cuidar minuciosamente da unifio de Garou e
Parentes, visando a agquisigio de rerritdrios através de
aliangas ¢ casamentos, Portanto, feudos e pequenos
vilarejos compostos totalmente por uma familia nume-
rosa de lobisomens e Parentes podem ter sido muito mais
comuns do que um viajante solitdrio desejaria,

Referencias Sugeridas

Livros sobre a histdria medieval sdo comuns em livra-
rias ¢ bibllorecas. Uma referéncia excelente é A Baronaal
Household m the | 3th Century, de Margaret Wade Labarge.
Ele descreve o cotidiano de um fevdo ¢ fornece relaros
detalhados sobre o5 lares dos nobres medievais, Também
vabe citar Life and Work in Medieval Europe, de Boissonade,
Everyday Life m Medicval Times, de Marjorie Rowling, ¢
Marviage and the Family in the Middle Ages, de Frances ¢
Joseph Gies.

Quanto a ficgbes, € dificil encontrar algo melhor que
as histdrias de Cadfael, de Ellis Peter, € os filmes para TV
de 5ir Derek Jacobi siio adaptagtes excelentes. O mesmo
¢ viilido para O Nome da Rosa, de Umberto Een, embora s
maiorin ird considerar o filme um pouco mais acessivel
gue o livio. Hdm, um cendrio de RPG de fantasia medie-
val, publicado pela Columbia Games, oferece muitas idéias
para desenvolver uma crinica ambietada na Idade das
Trevas, incluindo nomes e personalidades: Ourros filmes
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interessantes incluem Stealing Heaven, o trégico romance
medieval de Abelard e Heloise: Robin e Marian, com
performances excepcionais de Sean Connery e Audrey
Hepbum; Coragio Vialente, por suas incefveis cenas de ba-
talhas; O Ledo no Invemo, que oferece uma visio sobre a
ideolopin da nobreza; e, & clare, El Cid,

Uma das melhores séries sobre guerreiros e batalhas &
aquela composta pelas colectes Men at Arms, Warnor ¢
Elite, de Osprey. Com menos de 50 paginas cada, esses
liveos estho repletos de ilustractes ¢ mapas excelentes,
tratando de t6picos como Exdrottos Medievais Europeus,
Cavaleiros Normandos, El Cid e & Reconguista, Hungria ¢ a
Queda da Europa Oriental e Saga Viking.

Obviamente, suplementos para Vampiro: A Idade
das Trevas podem conter informagdes inestimiveis so-
bre 0 Mundo das Trevas medieval — os suplementos
existentes contém muito mais informagdes do que agui-
lo que se poderia Tesumir neste liveo. Dentre eles,
provavelmente o mais interessante parn jogadores de Lo-
bisomem seja Three Pillars (uma andlise aprofundada
sobre a sociedade mortal da época) ¢ Transylvania by
Night (que, embora scja voltado para vampiros, trata de
um cendrio medieval clissico ¢ da terra natal dos Senho-
res das Sombras).

Em relagio a misicas de fundo, o sssunto é um pouco
mals complexo. Na realidade, o século XITT foi um perfo-
do de rransicho, O estilo mradicional de cinricos medievais
estava sendo substitufdo por composiches mais melddi-
vas, como as dos menestréis alemies, os trovadores
franceses e os bardos irlandeses. Portanto, a escotha da
misica pelo Narrador & essencialmente uma questio de
gosto. Muitos cinticos mondsticos foram langados em
colegbes modemas, e Carmma Burana, embora musicada
apenas em 1937 por Carl O«ff, ¢ baseada num ciintico
latino, A misica de Hildegard von Bingen, que morreu
em 1179, também € excelenre. Além dissp, sempre hi
trillias sonoras incitantes de filmes de fantasla para ani-
mar as coisas, com Conan O Barbarn, de Bast] Poledourds,
indubitavelmente em primeiro lugar,

Como Usar Este Livro

Lobisomem: A Idade das Trevas & um suplemento
que deve ser utilizado em conjunto com Lobisomem: O
Apocalipse; Narradores ¢ jogadores precisam dispor de
uma edigiio do livro de regras principal para conduzir com
sucesso uma crbnics ambientada na Idade das Trevas, Oy
grupos também podem considerar Geels as referénclas
contidas em Vampiro: A Idade das Trevas para pro-
posigio de histGrias, informagtes adicionats ou um roque
a mals, Afinal de contas, este livro de referéncia nao é
umi palaven inguestiondvel para a criagdo de uma erinica
da ldade das Trevas; ele é o ponto de partida para inspirar
Narradores ¢ jogadores a soltor os Garou nos campos eu-
ropeus iluminados pelo luar numa época muito anterior
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a0 Apocalipse. Contudo, o livro de regras Vampire: A
Tdade das Trevas ndo ¢ necessdrio para utilizar este li-
vro, @ nfio ser que vocd queitn uma crbnica replets de
yampiros ¢ com muitos detalhes sobre eles.

O Capitulo Um: As Regides Selvagens da ldade
das Trevas mistura a histtiria real ¢ aguela do Mundo
das Trevas. Aqui se encontram detalhes sobre geografin,
Parentes, ourras ragas de Licantropos ¢ a Umbra, com
#nfase especial nas Tlhas Brithnicas.

() Capitulo Dois: As Dez Tribos formece uma visio
sobre o que estd acontecendo especificamente com as 10
Tribos da Europa ¢ do Oriente Médio, assim como as
opinibes correntes de uns sobre o outros. O territdrio e
as preocupagdes de cada tribo quela época estio detn-
|hados, assim como gquals 30 08 campos exStentes no
cenidrio da ldade das Trevas.

() Capitulo Tréss: Guerreiros da Longa Noite dles-
creve tudo o que € necessdrio para criar Um personagem
de Lobisomenm: A Idade das Trevas. Ele serve como
suplemento para o material do liveo de regras de Lobiso-
mem, com conceitos de personagens, Habilidades,
Qualidades, Defeitos, rtunis e Dons apropriados para o
cendrio da Idade das Trevas. >

O Capitulo Quatro: Sente-se ao Pé do Fogo esti
repleto de detalhes sobre clima, tema, convengbesda épo-
e, gntagonistas ¢ sugestes para histGrins, fornecendo ao
Narrador diversas idéias para conduzir uma crénica da
Idade das Trevas.

O Capitulo Cinco: Sangue e Firia cuida, em de-
talhes da visda dos Garou sobre s Vampiros, além de
regras, idéias parn campanhas mistas ¢ modos de utilizar
vRmpiros como inimigos.

Introdugio: Alvorecer e Crepisculo
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Finalmente, o Apéndice contém informagdes sobre
armas, armaduras, regras adicionais para combates ¢ ou-
tras ferramentas varindas para crinicas de Lobisomem
ambientadas na Idade das Trevas.

Glossario

Ceilican — Uma tribo de licantropos felinos parti-
cularmente temperamental, com lagas sanguineos com
s fadas,

Fenrir — Crin di Fenris fora da Gri-Bretanha; aque-
les que moram na Gra-Bretanha utilizam o nome
moderno.

Luperci — Qs Sentinelas dos Homens na [tilia,

Maldi¢ao de Lyeacon — Um termo utilizado entre
estudiosos do ocultismo e alguns vampiros para explicar
as origens dos lobisomens. Os vampiros que acreditam
nilsgn, sobretudo o Tremere, acreditam gque antigamente
os Lupinos eram homens que foram amaldigoados por
Deus do mesmo modo que Caim. A diferenga & que eles
teriam decaido e degenerado muito mais,

O Véu — Um provivel adendo & Litania, praposto
pelos Presas de Praca, que desejam que os Garou mante-
nham suas naturezas ocultas e secretas.

Sentinelas dos Homens — A tribo que mais tarde
seri conhecida como Andarithos do Asfalto, Também
conhecida simplesmente como Sentinelas (popular) ou
Sentinelas dos Sfmios {pejorativo).

Sumarie — O termo para vampiros, urilizado
fregiientemente entre os Fianna, Presas de Prara e Crias
de Fenris. Provavelmente uma variagio da palavra gaulesa
stimaire, que significa sanguessuga.
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Fizestes a lug para marcar os tempos: o sol conhece seu ooasn
Eivestes s trevas, e 3¢ faz nolte: guandn saem enclas 05 animais
da flovesta de onde se ewcondem
— Salmao 104: 1920

Prefdcio

N final do séeulo XTI, a Europa em um continente que ¢5ava entre a civilizagio ¢ a barbirie. E a situago

ora ainda mads marcante no Mundo das | revas medieval — a Longa Notte, como algurs o chamavam. A
Europa medieval do Mundo das Trevas estava repleta de provingias em guersa, manchadn de sanpue,
coberta pela praga e nmaldigoada peln ignotincia.

E, por outto ladu, era uina terra de Horestas vastas e profundas, de picos mantanhosas esc arpados e
cobertos de selo, de planicies extensas. Er um lugar ondde haralhas terrivels eram travadas contra monsuos
disfargaidos de seres humanos — o perdedor conhecerla a morte, mas o vitorioso poderia relvindicar a ghiria.
A supersticBo era muito real, um meio para s Mentes morts liclarem com as verdades de um mundo maior

e trike sondbeio.
Este & 0 mundo de Lobisomem: A ldade das Trevas.

Capirule Um:
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Parn 0s lobisomens do Mundo das Trevas medieval, a vida
& uma batalha — mas uma batalha doce. A caga & abundante
¢ a5 fguas dos edmresos nas floresens sio cristnlinas. O mundeo
espiritunl estd vibrante e saudivel, ndoecendo apenas em al-
gumas partes. Certamenie a ameaga da Wyrm ainda paim
sl eles — mas os loblsomens <30 numernssos o suflelente para
se defenderem de praticamente qualquer ataque direto, A
humanidade sabe alpumas cotsas sobre os Garou, mas o segre-
do da prara pinda nfio fol descoberio. Flechas e espadas nfio
&30 prilreo parm as presis ¢ garras de um loblsomem, e uma cota
de malha nio & nada comparada aos poderes dos dons de Gaia,
Aluta pela Mae sinda ndo & tho desesperadora. Tor enguanto,
as Carou podem lutar qualquer baralha que desejarem. Eles
podem fazer o que quiserem, sefa policiar os povoados huma-
nic [periis, sefn puermeir uns ool o outros.

Besumindo, esta & wmn &poca e local onde os loblsomens
podem ser — lohisormens,

A Nacao Garou

Nesta época, s Nagho Garou & multo menos uma naclio e
muito mals um conjunto de feudos espalhados. A Profecia da
Fénbx nio ¢ mais que uma lends para edsncas; nenhum dos
Sinals se manifestou ninda nesta dpoco. Dias ribos, aperias o
Carras Vermelhas o o8 Pereprines Silenciosos se importam real-
miente com o Profects; rodos os outeos lembeamese dos palavias,
pois & sun obrigacio, mas ignoram seu signifieado, na cortezn
de que o Apocalipse estii muito, muito distanze;

A maiorin das seitas € isolada demais — nio que issons
wrne diferentes dos humanos da &poca. Uma seita poderia
ficar diversas geragles sem se comunicar com as scitas vizi-
nhas, muito menos cor outras wibos. Nesse ambiente, ndo &
de se sumpreender que a existéneia de tribos come s Portado-
res da Luz, os Bunyip e os Purcs sequer passe pela mente dos
Carou europeus,

Duondo as seltas se comunicam, normalmente & através
de mensageiros — freglientemente Peregrinos Silenciosos,
Apenas os mals leats dentre os altados nbririam yma Ponte da
Lua entre diois caems; caerns demais trocarmm de mios atra-
vits de traig s parn que Umia seitn confie roolmente sm outra.

Preconceitos entre tribos infelizmente sho commims noce-
ndrio medieval das Trevas, Uma rivalidode antiga entre os
Fenrir e as Fiirias Negras & tipica; hi indmeras outras, princi-
pabmente em relochio bs fronisios de rerritdrios. Bdstem poucas
seitns invertribals nessa & [ pm.H::l: que existom sfo
marcadns pela i mtng:l
die s loblsomens.ests

cles. A 1."31:;'4”' " [ _ nty tantos
L'tnpcl;.tl,h.ﬂﬂ mado d ::| :lm G:I.I.'Du — Ot cl;..’-n da
Ig,rc:p.cg.pfknmm dos! :tpudmmrrm send ten-
uﬂ;kw in r:h:‘a;ln: h|.|m '|lcanr;ar=m i uﬁ[imllf de,

%36 OUET :; ;nrts H'I.'l.l'illi simisgr...| "'l
¥ mﬁ"ﬁum wiﬁni:]u,pam fazer o Seu
15, 0 modo de vi 'malsem:mtli-
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Caerns

Embom os cacrmsniio sejam comuns, ¢les ainda ndo foram
exauridos pl:h'.u Propgress humanoe pn:]ust-xén:i[m da Wyrm.
Numa época em gue a Peliculn ainda é razoavelmente fraco e
o5 Garou pinda siio mezoavelmente numesosos, 08 coems da
Europn medieval nfiosiio de eodo maus. O maiores caems de
mimitas tribes — Presas de Prata, Fenrlr, Fisnna, Firias Negras
— estlio om seu auge. Gl:tm;ﬁn'lni-l“‘-llr;. Laar s ligado
i terma, € tﬂ;pﬁﬁuﬂ%ﬁuqﬂ te quenas logats
. .

_' i ANOE r#ll’-ﬁ;&lﬁhbluﬂ.l dos Lnems COL ¢vilBm g
peags. Inevicavelmeps?, quando um caern esti rtﬁxhuudcm
povoado hummmo, os atos de seus defensores Gwm:ﬂ'lm
rumaornes sobre lobos comedores de homerns, demdnios disfarga-
das de animais, terrivets espiritos dos bosgues e muito mais,
Mesmeo que soubessem a verdade, isso nfio diminuiria seu medo
— it lugares antigos aos quais homens ¢ mulheres mortals
simplesmente nio devem br. As veres os paglos tém wm pouco
mals de conscidncio de que os sithos s80 sagrados para a Terra
¢ suns crinturas, mas isso nfio Thes di qualquer confianga a
mads de lrem ané esses sitlos. A dnica exceghio & ocasionalmen-
te wmn vila de Parenies, ios quals 3 vezes € permitido se
aprofundar avé a propria divisa.

U das maiores amesgayaos cnerns Garou vem do po-
der da lpreja. Nessa época, converter os pagios € uma dos
midores prigridades — mas a lgreja nio se import ém sssimi-
lar wma oo ourra tradlgso pagd durante o processo se liso
ajudar, Por exemplo, o Natal fol comemorado desde oséculo
V, quando se decidiu que uma festividade cristd préxima do,
ou durante o, solsticio de inverno sjudaria o persuadir pagfios
i %6 Converterem.

Poreanto, missiondrios costumam construir capelas em fo-
cals paglos sagrados, Dessa maneim, eles esperam suplantar e
assimilar a fé local mantendo, no mesmo tempo, uma aparén.
cin die respeitc aos seus ideais, Asvezes exses [oeais pagiosestfio
dentro da divisa dis um eaern — em aleuns casos no priprio
territdrio do caern. O Garou normalmenite sfio capazes de
repelir qualquer tentariva por parte dos padres, mas algumas
veses clérzos com FE Verdadeira ou outros poderes sobrenatu-
eais vivm em missies de conversdn, Os resulmdos normalmente
stio desastrosos para smbos os lndos.

Dida Hominidea

Nessa época, o8 hominideos erescem supersticiosos e des-
eonifindos. Com freqidncin, nas pequenas vilas onde os Garow
preferem marnter seus Parentes, existem viiring lendas sobre
lobuos grandes e tertiveis que cagam tias florestas prdwimas, Um
lar desfeits — como no caso de um pal Garow shpndonar a
parceira ¢ a criangn — & mais raro nessa época, além de ser
motive para fofocas. E quando os lobos atacom umjovem e ele
sobrevive de alguma foma..

Como nos dias de hoje, as criangas hominideas normal-
mente sio crindas pelos seus pais humanos; aquelas que nilo
tém um pai humano vivo normalmente sio deboadas sob os
cuidados de familins de Parentes. E comum para muitas seivas
perseguir ¢ atacar seus filhos hominideos, na esperanga de pro-
vocar a Primeirn Mudanga e manter os habitantes locais em




ditvida sobre a origem dos Garou. (Afinal, se 0s humanos su-
persticiosos descobrissem que cortas linhagens tinham uma
probabilidade maior de produsie monstros, a Inguisicio viria
rapidamente atrds delas.)

Hé outras considetacties para os lobisomens que nascem
humanos. Para comecar, as aldeias ¢ vilarejos da Buropa sio
to pequends que a maioria dos habitantes conhece pelonoms
rodas as pessoas num ralo de vito quilimetms. Até mesmo nas
cidades matores, nfio & preciso ir muito longe parn chegar ao
reabalho: 2 nio ser que voc tenha uma profissho itinerante
como um mascate, mercador ou algo do género, vocd ndo
rrabalha o mais de trinta passos de onde vocé dorme. E por lso
que humilhages piblicns sio i eflcazes; as pessoas lembram-
se de quem foi preso so pelourinho ou deshilou pelado pelas
ruas acusado de adultério. Essa é uma das poucas coisas que

quebra a monotonis de suas vidas.

Ty Esss familiaridade fregientemente se reflefe dé miodo ne-

pativo parm osLiaron hominideos. Utn jorviem cuja Pl cstd a
ponto de brotar pode descobrir que saussurtos de maiva=io o
assunto das conversas na aldela. Lobisomens s forma

Hominidea sio temidos e evitadng, pois pessons TEMERss pro-

curam evitnr seu olhar predatdrio, A maloria ddSeRmponescs
miorme anted dos 4, masos Cearioni '\.:I.:E-‘p.."'.!'.1n_'.'ll1 efe i s aos
males de satde comuns aos humanos e podem viver ranagiila-
miene Aé o corn anas (embora, como sempre, pobicos Lraexis
morram de velhice). Portanto, mesmo que um Gifou sejo cal-
mo ¢ controle sua Firia, sua satide superior pode marci-lo
como “diferente”. De diviersas maneioas; a hongae o legado de
ser um Garou lnmentavelmente rornam-se upis paaldigio ns
Idade das Trevas, quando a diferencs enq':w g estranho
& o malor. [ '

Nao ¢ de se surpreender que depois dege adaprar ao
choque de ser um lobisomem, a maioria dos hmnin deosabm-
e L.;-.:“]_Ll.;f;_u:]q:nl:-;_' essa vida. L"L‘Pl.'l'i.'i' de Per gue comer
allmentos podres ¢ tremet 50 longo do inverno gelado, & wm
sentimento arrcbamdor engolit acarne fresca e crun da caga
¢ possuir pélos para enfrentar os ventos gelados, Como resul-
tado, o8 hominideos da Idade das Trevas freqientementes
sfio o8 Garou com mentalidade mais progressista — mias tim-
bém costumam ser mais figis 3 Nagio Garou do que o mais
selvagem dos lupinos.

O Grupo dos Lupinos

O lobos habitam praticamente tada a Earopa nessa época,
desde a Inglaterra aré a Trdlin. HA muito poucas ameagas a sud
|'.\'-[1'|I1:'il.l:h'l con um todo, exceto iNveInos TgoIosos — e 0
homen. As linhagens lupinas ainda sio bem numerosas nes
gpoca, como fica evidencindo pela prosperidade dos Garras
Vermellias. Aré os Roedores de Omoz eos o miineias sfio Cons-
rituidos de um contingente maior de lupinos (embora esse
perfodo margue o comego do distanciamenio gradual dos Sen-
tinelas de seu lado lupino)

Os lobos dessa época nlo sfio muito diferentes — alguns
alvesz sejam um poucd maises (em geral, devido n uma parce-
la de sanpue Garou), mas as disparidades param ai Eles cagam
timidn ¢ cﬁcwntmnc nie ¢ 111.;1?1"1'.1.‘-. & CostUmam EvIimar os
humanos. Obviamente, hd alpomas foeas nas quais o Ciarras
Vermelhas praticam o Impergium. Os lobos nessas dreas ten-
dem @ ser mals agressivos ¢ menos Tolerantes com INITUsos

9
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humanes — mesmp sssinpyosapagues lupines acs humanos o
mros, € nagsecostumaouvic falir de atsques sem mortivos

O lobos europeus costumam se alimentar de veados, co-
bras, alcak & gaddo ciade. Se estivereny muito famintos, podem
i Jhmumm'dc :l,!l;!ﬂl'_!ﬂ".- £ Caga 11:|.;J.}d..|r MAs rrfiLTEn1 A mnis
e POTIE miAOT,; Fles costuMam concenTar-aEmms 00 nore,
sobretudo em florestas, mas seus errindrios g estendem par o
sulychegando and o Toflia e p Sieftia. Os lobos do Oriente Médio
s 80 encontridos com mais freqiéncianos desertos da Siria,
s S0 BsTRTE sirs.

A maoria dos lupnos pode passar pela PrimetraMudanga
worv nuticn ver wm bumano. Faeés lupinos se tornam talves o
mnds Curioend Eresneircstl demme ol Garoy, i medida'quiscada

experiéncia além do mundo dasquatro patss é nova para eless

Inevirovelmente, sun I-'I.Il'!.ll'.'lf-ill-i':df? 05 COMPE] &, Até mesmd s
Garras Vermelhas, a procutar pavoados humanos ¢ as maravi
thas que encontram all .

E entho que a maiorin dos lupinos aprende a primeirn ¢
diffeil ligio sobre os humanes,

s humanos odelam e temem os lobos, S&culos de lendas
sobre predodores comedores de homens as volmem conera o
lobes, @ muitos cacadores postam de comerciar peles de lobo.

0 Delirio

Jogadores pcostumados o arrancar us visceras de
gualquer um e depols deixar o Veu encobirir suas
pched terfio ump syrpresa desppradivel num jogo de
Lobisomem: A& Idade das Trevas. O Delirio nado
& tio forte no Era Medieval. A cifncin nio diz s
pessoas que monstros nio existem; ninguém vive o
suficiente pora se tornar cansado e cinico. & maioria
das pessoas acreditn piamente em loblsomens; ¢ os

Garouw ainda niio viram nenhuma rzfo pam fozé-los
mudar de opinifo. Sim, pode ser incomveniente quan-
|JU s Il:l'ldi.'l.!- JE LiRgi] L'-:ITl'I.rll.'JTIIE"! chﬂ;am s ﬂl.l'i'jJ.L'l!-
de um vompiro e a respostn € uma série de Atnipes i
seita locnl e seus Parentes — mas 5o & mres As pes-
soens quie rém uma probabilldade maior de conhecer
a vuinerabilidade dos Garou § praca quase sempre
siin pobres demais pars ter um pouco do metal, e
atnda mais para fazer armas com ¢le — entfio por
que temer os humanos! Se eles lembrarem, deixe
que lembrem; talves eles nio sejam tio pusados o
ponto Jde rn,::l.rnl'uﬂ:l.r p|:|n floresm da Prixima yes
Ma maioria das vezes. nio concedas nenbhum bé-
nuis na tabela de Delirio n almoém queviva na Idade
Média — afinal, eles nfto s& tornam mals COTHjOs0s
porque sabem que existem Monstros mutantes
comedores de homens, Contuda, resultndos que [n-
dicam descrenga devem ser substituidos por
selviageria oo rerror eatatdnico. O observador dess-
forrunado provavelmenre se lembrard do gue
aconteceu e pode multo bem espalhar lendas para
sua famflia ¢ vizinhos sobre seu enconmo com o "ser-
vo do Demdnio”. Por outro Iado, ele pode resolver
ficar quieto — s vezes ndo vale a pena chamar aren-
glio para sl ou para squilo gue voed sabe. Nunea se
pode prever o gue um humano viel decidir fazer.

A0
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Muiros lupines aprendem suas primedras palovras na lingua
hinnna apennss par ouvir histirins terelveds sobre o dembnio
na forma de lobo, ou fanfarronices sobre matangas de Jobos em
quakquer insmante & lugar possivieds.

A reacho rutm das pessoas supersticiosas acs lupinos na
formn humsma também nfoajuda. Entrar peladonuma vila e
sorrir bastante ndo causa umia repgio tho amigivel quano um
luping deséfarin, Ma melhor das hipdveses, eles sio tratadoy

com medo ¢ evitados: nos plores casos, eles o sacados ou

expulbios da cidade, tachados de loucos. O que acontece a
seguir fica a cargo daguele lobisomem em particular. Alguns
destnvolvem um complexo permanente de desprezo e ddio
|"Elm hl.ll'l'iljlh'l.;.' e i.'LIﬂ'll!‘i.','ll'l!] a 5“T|FL'II.’I:..'[[' COIN 38 F";-'Il:ﬂ'l'.'l!'i -Lil'l‘ﬁ
Gamras Vermelhas, Ourros decidem que precisam sprendes
mﬂl‘iﬂ‘ﬂ'ln'l.fl;&'lm an I,’I:'.“I:I'll"'rlr II.IIJI Fid L]'IIL' ["1 LII::TI ‘-lﬁ]."ll." il I]'Ll]'l'h"l'
nidadey num esforgo para compreender essas crinturag
sranhis. Masn reag i munis tipben é “munca mais”. A madork
dos lupinos decide que a sociedade y tem nadu a
lhes oferecer: ¢ “fis wim potco magoados, mas es-
T:LI_I .'|.'HII-|‘.I..'1'|I'H cm l'i‘fl'l O Testante IJL' LIS '|--'|.I_i:'|."_l eI ET gue
lidar com outro ser humano.

Entre o majoria das seitas Garow, © grupo dos lupines &

iratnchos com mals respeito ou reverdncia gue os hominideos;
cles simplesmente sho poaes. N realidode, freas eom srandes
populagtes de lobos podem rer metade ou mods de suis seitns
constituldas por Greou noscidos comeo Jobes no invés de bunmas-
pocms. lssts nd causn mudtos atrios; affmal de contns, tins regite
selvagens da Europs medieval dos Trevas, axé agqueles que
nasceram humanos compreendem um pouco o menealidade
sclvngem,

As (Dificuldades dos Jmpuros

s imapierers 5530 mros nesa dpocs
lonze de morrer, as tribos vitem menos rzdes pama tolerir os
filhes cn vergonha. A maiora dos filhotes impuros s80 destruddos
a0 nascer, nommalmente por exposigt,. Dbviamente, bs vezes a
compaixo pode falar mais alro, particularmente entoe as Fori-
as, o Roedores ¢ s Filhos de G, mas 2 chande de entontmr
um impuro entre o Flannaou os Garras Vermelhas & pratica-
mente fula.

Crescer como um (mpurg & duas vezes mals dificil num
cendrio da Idad:memmI’nnmnmm nfo hi bendas so-
bee Iu_rﬂi!-impttumm Reglstros Prateados, ¢ existem muitos
hufitanos e Iobisomens para produzir a prodima peragio de
Giaarow. A maioria dos loblomens simplesinente nlo véem por-
que um impuro devéris ter g direito de viver, particulametine
qu::mdn:l l:ll.'. _g'lﬂ-tj:mlﬂ:ll:ln-n ﬂ]lmt_lim que, de ouire miodo,
poderi ser entregué il um Patente preferido,

Sem um conceitn tomum dd'direitos civis) um bmpuro
nio tem sequer umd fzS0 parn SO com wm mmento
justo. Eles sdo deformiados, elegsdao produto do pecado —
Speiuns o8 deitis uu::ud::.uulmﬁ:;m fiherals e compamivas iri-
T '“Udl] ]Ub ¥ f

Comp resulmado, & auro-gstima de um impure norma) &
aflitvamente haiva nessa Epoct Fles ndo tém exempaos nos quas
se mirar ou mzio pam contr gom hospirlidade cnso se sepanem
de sun seitn — nu verdade]ieles podem ser watados de umn
formn igualmente ruim nacgociedade humann (o qual suns
deformidides freqiientemefite sio consideradas “azsr maligno”

Fapicn st o
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o “mureas do Demdndo™ ¢ na socledade lupina (na qual ape-
nas o8 mais fortes 1ém o direto de pertencer o uma matilha)

N feervios assim, comioas miks pobres e oprimidos dentre os lobiso-
mien, eles freqiientemente eonseguem realizar grardes faganle,
reconhecidas ou no, Afinal,Bles nio tém mals nada a perder.

Outros Wetamorfos

A Europa ndo & um lugar hospitalils pim outrssmembros
dus Ragas Metamdeficas. Como um dosbaluartes izl o=
rantes dhos Garou, os tivais dos loblsomens fogam prancamente
extintos de 14, As lendas diziam que costumava haver Simbas
errre o6 ledes eumopeins — mis S0 1580 e verdude, Eermeenie
ndo existem mais homens-ledes nos séeulos XIT e XIEOs
Girahl softeram muito com a Guerra da Friria, e seria AT
vel s¢ existissem mais do que cinco em toda a Eupopa. Aré
mieamo o8 Ananael evitim as cldades européias, totElmente
conscientes de que nic vale 8 pena sdentrar gases teITONIos
repletos de vampiros ¢ loblsomens. Apenas algmmsmetamortos
abstinados permanecem nn Europa — e elgs conseguct reall-
=ar esse feito principalmente mantendo ofmdime de discrigio
possivel. Em muitos casos, os Garou s durpreenderinm se sou-
bessem que essas outrms Ragns sequer eXISTIRAm .

Corax .

D godios o8 metamaorfos, of l:urn.tfm:nm 05 QUi MEs
sifreram com'n Cuerra da Firka. 0 Corve eseus fithos tinham
s proprios aliados secretos, ¢ poderasos, cntre as tribos: 05
Senhores dus Sombras, que sempre respetmram o Corvo e s
lei dos caddveres: os Roedores de Osios, que nunca trafmm

Capitulo Um: As Regides Selvagens da Idade das Trevas
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totalmenti seus compenheims camiceiies; e, por estranho que
paregs, os Fenrir, que honmavam o8 Corax como irmiios no
carnpo de baralha. Por isso muinos Comx escaparam do destin
die taiios outros, ]

Mo séeulo X11, os Gorax estio espalhados principalmente
nas has Brthnicase oo Bscandindvia, mas se encontiram cm
praticamente todasas pegites dn Europa. Alguns deles mon-
tém aliangds seeretss com diversas seitas Garou
(particularmenseos Fenrir) € s30 05 primeiros a soar o alarme
quandsurge outo ninhio de serpentes da Wyrm.

£ ge eles encontram qualguer indicio de ourrs Raga
.‘r‘ll:l'.umﬁ'l.'ﬁfn, eles niio dizem SECpLALT LT [*.lhl.\'l:;.-i el sous afi-
s Garowt, Uma Guerra da Firio foi o bastante,

-]

Ceilican

Nas repites selvagens, aldeias e cidades, 0g garos feérioos
dangam. Os loblsomens podem rar esquecido que os Ceilican
exiapbrsm um dia, s o8 Cellicon lembram-se muito bserm de
tuda. Eles culpam os lobisomens por roubar seu patrimdnlo, por
forgfisles 7 se esconder, até mesmo por mata o dlimo dos ledhes
curopeus e forga-las n procriar com simples gatos selvagens
Eles culpam os lobisomens tanto por sinas reals quants y irmuisg-
niitios — mas essa & p natureza do rancor de verdade.

(% Ceilican s6 aparecem quando se convencem (com tru-
quies Ineompardvels de esplonagem e adivinhagio) que nio
hi Garou por perto, Entiio eles dangam. Como as cortes de
fadns das quais eles sBo alindos, eles brincam atravis de char-
cos & pintanos, matas ¢ aldetas; e pobee do mortil que eles
encontrarem pelo caminha. Como as fadus, cujo sangue os
Cetlican alegam coerer pelas suas velas, os hpmens-gatos sio

i




girmin de tudo em se diver-
sl perlpo, ¢ Wi prazeres

St Bzl o

cringuras ativas que s pres
tie. Gain obviamente nig cs1

que precisam ser desfrutidos: B POT Gque N80 se entregar
n eles? Afinal, seq rncmc[ﬁh*ﬂﬁkﬂiﬁ.\,lpds toda o perseguichio
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Ratkin'ainde ge oculram'ém quulqu gar em e NIHE
um grande ndmero de hufi ummﬂh.itmdc s
rivga 1A Guerra da Fibria, rempos am‘h miae fsso ndo fod sufi-
ciente pam enfraguece-los: Mio os homens-ratos.

Ok Rarlidn sfio o segredo muds bem edcondido entre as Ra-
cas Metamdeficns, Pois todos o8 Garou sabem que o dltimo
deles morreu had muito tempo. Pols tades 08 componeses sabem
que nunca houve um rato capaz de tomar a forma humana.
Pote todos os vamplros sabem que s8o dpetins eles priprios e o4
Sentinelas nns cidades. S0 todos idicms, todos eles.

A Gnica pista para 2 existéneia dos homens-mtos £ n ocasio-
nal lendn tcnnbmmdmmn‘:rnh.csﬂs — uma lenda sobre rotos
Lnn,:lign.'-nrq'p Qe escolhem cuidadosmente suns vitimas e de-
vorain atd sous ossod, ol de rotos tho ferozes gue serinm capsires
de matar gatos ¢ cachorros. Alpuns dizem gue antigamente
havia wm bispo que juntava griios ¢ queimava os pobres gue
lhe imploravam comids — mas os ratos vieram e o comeram,
cada pedacinho dele. Nunea se mencionn que os ratos sejam
E'.TFIEIH d.l'." I:II.'H.I:JI !-Db i1 fIJITﬂJ'I L'II'_" I'LLII'I'IJ'II'.I.DE o1 Mmatnr SUI:I i
forma die vm tito monstnos,

laso & il iscutic r_'rp"ll.la Ratkin. Os homens-ratos nfio
b hmﬁlﬂﬂ "_' W i undo exterior — ainda. Por
' Emn:nn:r & PUMENTar sun

pque .rqui*lu.'- que pos-

nl‘*ww:lmmdm t'nhm entr s ﬂh"ﬂ:ﬂ'??l‘ﬂ Rato e mrocam

bqﬂmxﬁwdmn;ns criadas em cal de peste e maldi-
M_ : A% POFTALos Cegos vi Bwse conhecimento
Eﬁhﬂiﬂﬁiﬁ!hﬁdﬁimwn [iﬁ:[ -reditnm que con-
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A Terra

A vt regioes selvapens da Europasfio mais divemsificadas
do que se poderia imaginar; praticamente s6 faltam selvas e
desertos no continente. (E se vocé quiser desertos, a Terra
Santa niflo & muito longe ) Ao norte estlio os fiordes congela-
dos da Escandindvia e as Ihns Britlinicas, cobertas de névoas;
nivsul estd o licoml mediterrines de clima temperado. Na rea-
lidade, & Europa possul um litoral bem grunde guando se
eongidern seu ramanho; a costn da Europa, da Moruega até a
Ginéein, na verdade & maior gue toda & costa da Africa. Diver-
sqs cadeins montanhosas cortam o continente, sendo as mas
importantes aguelas que formam os Alpes. A populagio mal
rocou certns repites do continonte — muito cspago pam os§
Ginroww

O clima evropeu varia muito de um lugar para outro. Algu-
mns Greas da costa mediterdines tém um clima smeno de
dezembro a julho; por outro lado, a Rissia ¢ a Europa Oriental
podem sofrer invernos impiedosos ¢ verdes escaldantes. Nio &
de surpreender que os Fenrir da Escandingvin e os Senhores
das Sombims dos Clirpoatos tenham um remperamento tho duro
¢ uma mentalidade voltada de tal forma para a sohrevivéncia,
considerando:se o modo pelo qual o restados no inverno,

Também existe abundincia de caga parn o5 que aspiram
set lobisomens. Hi muizas renas ao norte ¢ veados embrenhados
nas florestas da Europa Oriental. Aré as pradarias fornecem
um suprimento generoso de veados, embora a populagio de
animais locais freqiientemente sefa perturbada por coldnias
humanas de que invadem a regido. Os finicos predadones real-
mente capazes de competir com os lobos europeus $5io 08 ursos
pardos, embora haja rivais menores, como raposas, ¢ o lince
euTopey.

Nilo & o parsso — mag certamente & uma term excelente
para ser um Garou. 1510 &, s& nfo fosse pelos servos da Wyrm e
a corrupglio que nasce nas ¢idades em desenvolvimento. .

Cidades

Embom as cidades da fpoca medieval ainda nfo sejam
o5 ninhos tenebrosos da Weaver que se tormarkio um din, elas
nio siio um local muito hospitaletro par o maloria dos Carou,
Elas fedem com lixo humano (o8 slstemas de esgom ndo s5o
uma inovaghio disseminada), queimam com facilidade, pole-
£ QUEISUET Mos 0u SATTesos que por ventura passem por elas
e esthio repletas de pessoas que ndo chegam a ser alegres ¢
extrovertidas,

Poucos lobisomens conseguem manter uma vida como
humanos em uma cidade, & menos ainda querem ter eise tipo
de vidu Quando sua Fiiria estd elevada, eles ficam marcados
como predadores andmalescos, e & Bcil par o8 humanos perce-
berem os lobos entre eles [mesmo que nio reconhegam o
lobisomem por squilo que el &), A maloris das pessoas precisa
trnbalhar muito do neascer ao pde do sol parn imanter seus escas-
gos pertences, ¢ o Sarou ndo tlm tanto lenspo wssim.

) cendrio de uma cidadi medieval nn Umbea & bem vasic;
a maiorin dos prédios sequer aparece na Penumbya, exceto
acpuelies ol nbrigram mubta B, eome lgrejas, ou estrutuns miilto
antigas, como agquelas em Romn. Os esplritos da Weaver estio
presenies com cerea forga, talvez o suficiente para preocupara

Lobisomerm: A [dade das Trevas
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madorin dos Gatou do campo, mas dificilmente sho uma forga
anipresente como nos Ultimes Dias.

Toxques de recolher i impostos com rigor no Mundo das
Trevas medieval: normalmente por volts das nove da nodte, o
sino do toque de recolher bate, s porties da cidade se fecham
¢ o8 puarclas comegam a observar poclos agueles gue mransitam
& essas horas perigosas da noite. Obviamente, hi cidades sem
toque de recolher, mas elas freglientemente estio repletas dic
bandidos e criminosos que encontram opartunidades na ikt
dade da noite

Considerando tudo, ndo & uma surpresa que i Mmalons dia
Giarou prefira viver numa seita em vez de num povoado huma-
no. A caca normalnwente € sbundante niy protetorado de um
lobisomem, & nfo hi tantas complicagdes envolvidas. Muitos
Crarou mantém seus Parentes humanos em pequenas aldeiay
pouco além dos limites da divisa; essas vilns isoladas normal
mente sio muito perturbadotas pars visfantes ou missiondrios
que chegam a elas; Os habitantes geralmente sio tribais e des.
confiados demais depols de peragbes de isalamento, e néio hi
como dizer no gue eles acreditam ou o quanto eles sabem sobre
seus parentes lobisomens. Os visitantes podem vir & sentir que
entenram num ninho de pagaos (o que pode ser verdade),
feiticeiras ou algo ainda pior — e dependendo do esclindalo
gue fizerem sobre isso, mives nunca chepuem a delxar a aldeis
HATEL COMEDT D08 OUETos,

0 Povo

Camponeses

Nio deve ser uma sutpresa o fato de que os pobres sio
e nilmers muito maior que os ricos. A grande maioria dos
humanos no mundo medieval & compost de campaneses,
aqueles que trabalham infindavelmente para manter & socie-
dade em movimento, Muitos deles sio vassalos, fazendeiros
semi-livres comprometidos em trabalhar terras que ndo Ihes
pertencem. Eles precisam pagar o seu FETINOC PATA USATCTTY SEis
fOTMO: pAra Assar r_‘h:? QL Sel moinho [raTn moer gl fos. Sdo
pessoas que vivem em miséria, mas & melhor guee ser um escrm-
vo ou um pobre sem Terma;

A maioria dos camponeses é muito religlosa, sem instrugao
o extremamente supessticiosa. Eles conhecem muito bem os
perigos dis noite ¢ permanecem prévdmos de cass apds escure-
cer. Emborn possam representar perigo para um Garou ou
Patente descuidados, eles ambém podem deter conhecimen
105 antigos, como ervas medicinais ou simpatias contra
rau-olhado. Os camponeses de uma aldein sfio muito ligados
ertre ¢ 550 didos a foRCAT & CONVErsar ums Com of outros. S
umn de seus membros desaparecesse todn naite de lua cheia, o
resto din cidnde certmmiente saberia disso e comentana o assumn:
o em suas choupanas. E dessa forma que comegam as
Incquisighes...

WUobreza

Ok contos de fadas costurnam falar de principes ou prince-
sas porque 8 nobreza era um ideal entre as pessoas cOMUNS.
Nk que a nobreza fosse considernda melhar — muitod cam-
poneses realmente ndo tm fustes a esse respedto. Muns anobreza
& composta por aqueles que possuem a riqueza, & [CrTa © 05
nitriais — v majoria das vezes, eles podem fazer o que quise-
rem em vez daquilo que sho ordenados a fazer
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Mem todos o nobres dn ldade das Trevas sio fanfarries
valdosos, como alpuém }hc:-.'h:nn mnginar. Abfnal de conms, @
obrigngio do senhor liderar seus homens no compo de botn-
lha, de modo que 0 maloria conhece bem a arte da guerr,
Espern-se (ue scjam guerreiros corajosos em nome de Cristo,
e fregiientemente eles ssem em busca de bacalhas para de-
monstrarem seu valor antes de retormarem para governar seus
feudos. Portanto, nilo & de se surpreender que as Cruzadas
sefam Ao populares entre os nobres — é uma chance de

provar sty villor ao ret e conseguir um lugar no Céu, tudo de
umni ves! As veses os Garow também sentem na pele ascon
seqiiéncias do orgulho de um nobre; poucos deles podem se
dar ao luxo de permitdr que se espalhem boatos sobre lobos
’:"&Eﬁ:‘“iﬁl]!‘: ST S8 s '.]1 MTLinE

Ermbora muitas mribos progurem colocar Parentes entre o8
nobres, poucos Ioblsomens proprizments diros possuem dulos
de nobrera. Os empregados no castelo devem saber onde o=
senthores e as damas estio o rempo todo, ou estarlo com seus
dias contados, Apenas os indolentes delxam a adminlstragio
de uma propriedade nos mios de um servo! Um senhor nio
pode ficar sozinho nem quando pracica faloearia (e especial-
IR b QUATo PrAtca uIn espore perigoso, comocagar javalis).
Talvez uma casteld possa ficar trancada no castelo o din toddo

(e muitas Heam), mas coss & uma vida para vampiros, NAo pars
uim Garow.

E ¢sse € puind problema que muitos Gorow encontram nos
corredores dos castelos. Os vampires da époea sio arratdos pela
nobreza, ao poder que ela detém. Para a maloria dos Garou, &
melhar viver livee na floresen do que ficar preso entre paredes
de pedra esperando gue o8 vampiros deseubriom voce no terri-
tirio deles. Apenas os Presas de Prata niio concordam — e eles
nfc permitem que ninguém od questione quanto a fsso.

[
()
1 Clero
Muitos afirmam que o verdadeiro poder nfio estd coma
tiobpeza, mas na lgrefa que a controla, Sob diversas perspec-
tivies, {oso € & mals purs verdade. Mesmo levindo em eontan
corrupg io que emprestedn pardgulns ¢ nuls pardguias da Tpee-
ja Cacdlica, ainda nio hi organizagio na Europa medieval
gue chegue pert da levejn em relag o a orpanieacio, educs-
gao ou poder. O clero medieval tém acesso a uma colsa que
poucos tBm — o escrita. U cloro aprende o ler ¢ escrever, e
iss0 concede uma grande vantagem a cles. Contudo, isso &
BETIRES O CAMTIE D,
Nessa época, a lgrefa é literalmente o esséncia da vida do
maloriados curopeus. Recém-nascidos precismm ser horizados,
51 SakE .'Il.l'l'l_'l.'i COHTET PCTIED: L}.’q MOTTOS PTOCEERM SCT CMICTTo.
dos em solo abencoado, ou suas almas comem perigo. Da
comego 86 fim, a [greja tem uma influgncia quase que abso-
luta sobre as pessoas. Na ldade Médin, a maioria delns nunca
ditla “eu acredito em Deus” — isso serin heresia, pols eles
sabem que Dews extste ¢ que Ele nio precisa de sun crenga
parztal
Nessa época;, a lgreja & muiro dinfdimica. Eerd sempre se
renavando, fcando mals ¢ mals poderosa. Com o renovaglio
vem 4 conflanga — ¢ com a confianca vem a arrogdneta, Hi
espago mntn para os bepevolentes quanto os corrupios nas di-
versas abadias, monasténos, copelas e catedmis do continente,
E / Mo fimal das conras, a lgrefa fiz parte da humanidade — &
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comio o humanidade, ela consegue ser um demdnio e um anjo
ALY IR TeTTyp.

Contuda, o religiin canilica niio combina muito bem com a
commiologia Garou, gerando indmenos o erflitoes, O o dos lols-
camens ¢ o esséncia de sua crenga serem considerados
Y femoninoos” reo ajuda mudo. A maioria dos lobisomens véa
ljgreja como uma ferramenta para a Weaver ou algo plor, evi-
cancho-n ao miximo. Muitos Garou, como os Fianna, Fenrir e
Fririas Negras fazem com que regides inteiras povoadis por
seus Parenres mantenham vivas os antigas tradigbes enquan-
1o, i elhor das hpoteses, fingem respedtar a lgreja. Por outro
lado, alguns lobisesmens consideram a lgreja uma fermimenta
importante. Os Fillios de Gata desejam sanar o lgtejn de sun
comupedo em massa de dentro para form, enguanto os Sentine-
las estio interessados em sua aplicagiio como uma forga de
orpanizagio de missa controlada pelos humanos: Eles tém cu-
riosidade quanto so que aconteceria se todos o5 humanos

rrabalhassem juntos nesse sentido, sem a miculn dos precon-
ciibos ou xenolobin.

Proscritos =
Embora nfio scjaim r-:mnheudml,mmnmdﬁﬁtgmjtgl

propriamente dita, -:mq.cmnqud:ﬁ“sl e o se enc :

senhurma das categonis descritas antens ente e podem con-
P T TR it (1 P R [t o e & ]

Lar Com ufn ITEtmEnts onde quer que via Fssas

pessoas podem sct proscritas porcausa do preconceito (Como
ruo-¢us de musizos jusdeus o Evrop medieval), do pragmitismo,
ot caso e leproscd ﬁﬂ.wfﬁﬂhéu simplesmente devidod
stiperstichc . Niia hfi coma careporizar o grupo dos proscriros:
(eles téin as miais diversis origens), mas sempre ¢ hom lembrar
gue esse & um fardo drduo de se apartar. Mum miundeo em que
{18 PESSOaS ESPETAM YT 05 TSSO Fstos rodos os dlas de suns
vidat o ¢ bom ser diferente Emmuitos lugares, s cidadios
die segundn classe" tim muith popcesdireitos ¢ ninguém par
defendé-los quande s opinido plibliga se volia contm eles —
o simplesmente esti procurandeum bode explatdrio.

[Obwinmente, essa & ums verio miito resumida sobre como
£ a vida de um ser humano neste cenfirly. Namadores que
HVEreIn TS N Ieresse fios dcmﬂm}ﬁdﬁl‘-ﬂh}:&&pﬁrﬂl
medieval devem dar uma olhada em Three Pillars que apie-
senta muito mais informagdes sobre detaltigs da vida de
campaneses, <lérigos e nobres. | :

Parentes

Niao importa sc o destino os escolheu par serem parceiros
arsanjados, companheiros no campo de hatalha ou bardos
feinarantes, os Parentes sio tio indispensiveis para 0s lobiso-
mens na ldade das Trevas quanto nos dins de hoje, ou malver
até mais. Eles stio companheiros imunes a0 terror do Deling, os
{inltos mortais copazes de se controlar ao ver um Garou toma-
do pela firia. O mimero de parentes ainda supera o de
Lbsomens numa proporgao de aproximadamente dez para um.
O néimero de Parenres lupinos é muito maior nessa época do
que nos séculos que estho por vir; talvez 30%, sobretudo em
jteas selvagens como os plaraltos da Escécin, as monmnhas do
Cucaso e as vastas florestas do Sacro Império Romana.

Por que os Parentes sio tAo importantes! Ui eazhio esti
selncionada 3 prografia populacional. Na Idade Média, a maio-
i chas pessoas vivia em aldeins e vilas isoladas. E proviivel que

Capitulo Um: As Regives Selvagens da Idade das Trevas
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¢las passem toda sua vida num dnico lugar, Mesmo gue os lobi-
smens procurassem regives mais urbanizdas, as cidades eram
poucas, distantes umas das ourras e relativamente pequenas
quando comparados aos padries madernos. Parls, com mals de
50.000 habitantes, & a malor cidade de todaa Europa; Londres
tem pouco mais de 20,000 na época. Desss forma; os Garow tém
poucas opgiies abém de manter ses lagos estreltos comos Paren-
tes. ou suas tribos irinm definhor e se extinguir. Casamenitos
prraniados eTam CONTILTIS BIVRe 08 pobres de muitas pribos; can
erauma Hitics bisica para assegurar terras ¢ propriedades, man-
tendo temitdrios valinsos nas mios dos lobisomens.

Uma scpunda razfio & o Delivio. A malorla dios camponeses
medieviils nio 1om condigdes de supormr a visio de um lobiso-
mem na forma Crinos; eles rezam por salvag o, tém um aaque
ol enlouquecem. Algumas testemunhas do século XX poderi-
am ser capazes de resistir a0 Delirio utilizando-se de leis mcionats,
mas ndo o servos do século X1

Darenies humanos talves tenham mais sorte que i malort
dios Torinis, quie fm umn expeciativn de vida uin pouco aci-
rna dos 40 anos: Devido a0 seu sangue de lobisomem, eles em

i Tes st & aior a doengase infecgties. Eles também tém
'n:ﬂﬁﬁm,mﬁ: jeti relhor que 1 maioria dos humanos; mesmo
Eﬂ:ﬁ'ﬁwlh@mﬂignmim camne uma ou duss
vezcs por misg pegando s sobrms dos Inblsomens, 4 freqiiénci
ﬂndnﬂﬁlwq&dnmﬁ;ﬁ‘dmuﬁ'tnu Parentes lupinos
r;lu@;mlunmnﬁﬁ;'hﬂ}%' minis togre sauddvel que a
dio h:bh':"ahum. :
 Talves mais do que nognundo contemparangy os Maren-
tes dla Idade Médip rem ufii nog o bem cliira de qualieé o seu
lugt. Enquanto Parentcade século XX 4s viezes TesTnge
Guanta d serem cidadies de segunda categorni, ssa ngitude &
IS TR N0 século XIEA sociedade mortal da época bodeta-
se na compreensio daselisses e dos privilégilos; se o destine da
vidade alguém ¢ serumservo, uma crinda ou um cart egador

de lagas para urnlobsemem, que assim seja. E claro que, para
o8 lobisomens, 0pasTo € O status sio uma parte inteygral de suss
widdas, £ bem simpless o8 postos das poatilhas viio de alfa s Omega.
Mﬁmnm.haunﬁn significa que nio existam algumas
m“ﬁmﬁﬂrﬁﬁlﬂm i existincli dos lobisomens seja ra-
sonvelmente acelta, os Garou ocultan deliberndomente suas
rifions, &8 yeses s seus proprios Parentes, O Parentes podem
se encoftrar numa situagho difizil, excluidos da sociedade
davido & sun linhagem amaldicoada, Raiva e ddio sao cami-
nhos que levam & Wyrm, ¢ de vez em quando um Parente
pode ser corrompido. Quando isso acaritece, ocorrem probile-
mas — pois a lgreja local pode comegar u fazer sermiles
explicando como usar a prata contra os lobos nas Horestas...

O Giarou niio pedem desprezar o poder seculsrem porencial
quie 05 Parentes possuem. Parentes humanos nas filetras da tgre-
ja o da nobress podem ter uma influénein rremencda sobre a
aquisk:Tio de terras e riquezas. Admitindo que tles smbam das
necessidudes dos lobisomens, eles também podem ser capazes de
sarantis a protesio de locals sagrudos ou conter o medo ¢ @ tra da
Tgreja. lsso nio € pouca coisa nums SpOCh eTn que o supersti-
ciio e o fé derém tanto poder.

) material a segulr descreve os lpeats onde vivem e as
atividades dos Parenstes de cada wibo, Os Narradores po-
dem mudar dererminados Parentes de lugar se desejarem,
dependendo da histéria do personagem e dos Antece-
dentes comprados.
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Meim ti I-.|'::-!i s nobres .!.I [li.l'.jl' das | revas 550 tanfnrides
vaidosos, como alguém poders imaginar. Afinal de contas, é
ibrigig o do senhor lderar seus homens nocampo de bata-
Ik, de modo que a matoria conhece bem a arte da pueria
Esperi-se que sefam puerreiros cormjoses em nome de Cristo,
¢ fregllentemente ¢les saem em busca de batalhas para de:
monsrareEm s vilor pnees de PO TVATETTL FRRls TWETTYAT SELik
feudos. Portanto, ndo & de se surpreender que as Cruzadas
seinm oo popuiares ¢nime o8 nobres — & uma chance de
provar seu valor ao rel e conseguir um lugar no Céu, tudo de
uma vez! As vezes o8 Cinrou timbém sentem ng pele 5 con-
seqiéncias do orgulbo de wm nobre: poucos deles podem s
dar a0 luxo de permirir que se espalhem boaros sobre lobos
issnasines em sews domifnios,

Embora multas ribes procurem colocar Piarentes enire os
robres, poucos lobisomens propriamente ditos possuen eloulos
de nobrezs. Os emprepados no caseelo devem salser onde oz
senhores € as damas estio o tempo todo, ou estario com seus
dins contados. Apenas o8 indolentes deixam a administragi
de uma propriedade nos msos de um servo! Um senhor nio
pode icar sozinho nem quande pratica fuleoarna (¢ especial.
mente quando praticn wi esporte perigoso, como cacar javalis).,
Tabee: uma easteld possa ficar erancada no castelo o din rodo
(o muitas tioam), s ese & weea vidi pars vampinod, 8o pam
um Lraron.

E esse & outro problema que muttos Garou encontrnm nos
corredores dos costelos, Os vampiras da época siio atraides pela
nobieza, ao poder que ¢la detém. Parn a matorin dos Gorouw, &
mefhor viver livee no floresm do Jue Hear preso entre parcdes
de pedea esperimdo que os vampiros descubeam vocé no terri-
tfirip deley, Apenas os Presus de Prato nflo concordam — ¢ eles
i permiten que ningeém os QUEsTIONS quanto o isso

Clero

Muiros afirmam que o verdadeiro poder nio estd coma
eln mias na lprefa que a controln. Sob diversas perspec-

COTTUPEAN que cmpestell pardquins e mats pandou

ja Catdlico, sinda niio hi ergenizngio na Europa medieval
que chegue perto da lgreja em relagio n organizacgho, educa-
¢Ao ou - poder, O clero medieval tem acesso o uma coisa gue
poucos tém — n escrita. O clero aprende o ler ¢ escrever, e
isso concede uma grande vantagem i eles, Contudo, fsso é
Bpenas o COmego.

MNessa épocaga [greja é literalmente a esséncia da vida da
mesiora dogeuropeus, Recém-nnscidos precisam ser batizadios,
o suss almes ootrem perigo. Os mortos preclsam ser entcrm-
dos em solo i1':"r.'1|!.l.|.1.i-l. ou suas almas correm PETIEN Doy
comego ac fim, a lgreja tem uma influéncia gquase que abso-
luta sobire s pessoas. Na ldoade Média, a malorts delas nunce

b “eu acredito em Deus” — {550 zerla her sia, pols eles

sabemn que Diews existe e que Ele ndo precisa de sua crenca
parn tal,

INessa dpoca, o lprefa ¢ multo dindmica. Estd sempre se
rencwvando, ficanda mais & mais poderosa. Com a renovachio
vem @ conliangn — e com a conflanga vem a arfopdncia. Hi
ESpO N pars os benevolenies quanto o corruptos nas di-
wersas abadias, monnstérios, capelas e catedrals do continenis

Mo fnal das contas, a legrefa faz parte da humanidade — e




camo i humanidade, el consegue ser um demdnio e um anjo
LY TTes T TETTEp,

Contudo, a religiio cardlica néio combina muim bem com a
coumotosia Garou, germndo imtmercs comflitos. O faro dos lobi-
somens ¢ o esséncla de sua crengd serem considerados
*demontacos” nfio njuds muim, A maioria dos loblsomens ve a
lgreja como umn ferramenta para a Weaver ou algo plor, evi-
tanicho-n a0 mikimo, Muitos Garou, como ok Flanna, Fenrire
Fiirins Negras fazem com que tegides inteiras povoadas por
sens Parenres mantenham vivas as antlgas tradigdes enguar-
o, o maelhor das hipdteses, fngem respeitar a Tgreja. Por outro
Indo, alguns lobleermens o nsideram o lorefa winu ferramentna
importante. Os Filhos de Graia desejom sanar o Tgrejo de sun
corrupeAo em massa de deno para fora, enguanto o8 Sentine
las estdo interessados em sua aplicagdo como uma forge de
organizacho de massa controlada pelos humanes. Eles thm cu-
riosidade quanto a0 que aconteceria se todos o humanos
rrabalhassem juntos nesse sentido, sem a micula dos precan-
cefrns ou xenofobi,

Proscritos

Embiira nfiosejam reconhegidos Coma umin classe iud:ll
'|‘-'|'11Pr|_;|||||,-r|[|:' .|I[.|., ¢xlskem 'ﬂql.l‘l‘.'lt'ﬂ q'ﬂﬂ EEI.:I‘!:'E Eﬁl_:.l]"}diim..cl.ﬂ.
nenhuma das categirias descritns antetormetite ¢ podem con-
tar com urn erptamento dessespeinsso unde quer ques-io. Bssas
preasiag pf.'q.‘il:m £ PICECTITRS POFCRUED dp preconceiio {coimo
no caso de muitos fudds ni Europa medicval), do pragmaiismo
(e caso de Jepresos oh lundticos) ou simplesmente devido &
<iiperstigho. Nao hi como sategorizar o grupen dos prosorites
{eles tem as minds divesss origens), mas sempre ¢ hom lembrar
quie esse & um fardo drduo di se supgrtar. Num mundo em que

& Pt esperam ver 0s MEsnos tstos todus os dins de suas
i nge ¢ homm ser diferente. Bin mittitos lugares, os “cidadios
de serunda classe™ tém muitg pauess dircitos e ninguém para
defendé-los -,_llri’l]id-.] 1] vgﬂnlﬁupﬁblim s volon contra eles —

s stmplesmeiiie eatd 11|n-.'u:.::1dﬂ:j.i'ﬂhﬂc expintiiri.

[Ohwlamenite, s € uma vershomuitoresumida sobre come
& a vida de um ser humano neste'gendinio. Narradores que
fverem mals interesse nos detalbes do din-a-digsobee a vida
nedieval devemn dar urma olhada em T hree Pillars; que ipre-
senty mufto mais informagdes sobre deraliigs da wida de
camponeses, cléngns e nobres,|

Parentes

Mo importa se o desring os escolheu para serem parcelros
srranjadoy, companheiros no campo de batalha ou bardos
irinerantes, os Parentes s3o tho indispensfveis para os lobiso-
mens nn ldade das Trevas quanto nos dias de hoe, ou talves
st mads. Eles sio companheiros fmunes ao temmor do Delirio, os
anicos mortais capazes de se controlar ao ver um Garou toma-
do pela firin. O nimero de parentes ninds supera o de
lobizomens numa propargko de aproximadamente dez para um.
O ndmern de Parentes lupinos & muito maior nessnépoca do
que nos séculos que estlo por vir mives 30%, sobretudo em
drens selvagens como os ['ll.iL[1.I]|Ll‘i dn Escibcin, as montanhasdo
Liucaso & s vasias r‘ju ] o, LA Jn :TIHCTH Elll'lh“:l‘lt.'l HI."I'I'IZIL'I'.:-

Por que os Parentes 5o tlo importantes? Uma ruzio estd
relacionada 2 geograftn populacional. Na Idade Média, a maio-
sta das pessoas vivia em aldeias e vilas isoladas. E provivel que

\\ e—

clis pessem toda sua vida num dnico lugar, Mesmoque ns lobi-
ST PTOCUTNSSSIT O s urbamnizidas, s cidades cram
[OICAE, disenires umbs d.lh OUirak :L'I.Ii‘.1‘-'.111ll:'1'|lll-‘ PERICTERS
guando o imparadas aos padries modernos, Puris, com meis de
50.000 habitantes, & a malor cidade de toda a Europa; Londres
tem pouco mals de 20.000 na &poca. Deessa forma, o Uaron iém
poucs opges ilém de manter seus lagos estreitos com os Paren
tes, o1 suas ribos idam definhaor e se extinguit, Casamentos
arrandados eram comuns entre os nobres de muitas tibos; essa
ern uma thtica bdsica para pasegurar terms e propricdades, man-
tendo territdrios valosos nos miios dos lehsomens

Uma segundn razio é o Delirio, A matoria dos camponeses
medievals nfio tem condig fes de supottar a visio de um levbisi-
e nn forma Crinos; eles rezam por salvagiio, tém um aadque
ou enlouguecem. Algumas testemunhas do século XX poderi-
am set capases de reststir 00 Deliro urilizando-se de leis racionats,
mns nio os servos dosfeulo Kl

Parerites humanos rabves enham mals soroe quic & Malona
dos mortais, que tém uma expectativa de vidn um ponico ack-
mma dos 40 anos. Devido ao seu sangue de loblsomem, eles tém
s tesstingia makor a doengas e infecgdes, Eles rambém wém
ﬂ:_!ﬁdhunlldiﬂtﬂml.hurquu o mkora dios humanos; mesmo
que aa Phtentis homirideos st comam carne wma ou duas
vezes por.més, pegande as sobras dos lolisomens, s heguencis
vindaseris mator que a di malkora dos mortads. Parentes lupinos
tambim costumant teruma Vida moi longie saudivel que a
do lobevecmunm,

Talves mais do que nonundo cORBEMparined, os Paren-
res i Idade Midia rém ufiia noglo bem claradequal € o seu
|z, Enquanto Parenresd século X085 s vees resmiungucm
quantoa serem cidadios dé segunda caregoria, esso atitude ¢
mats rarn no século XITEA socledade morsal da época basela-
te niacompreensao dagclagses e dos privilégios; se o desting dn
vidade alguém ¢ sgrum servo, uma crinds o um carregador
e lancas para umplobisotmem, que nssim sefa. E claro que, para
0 kﬂ:q,lf;,murn::.. i |;'cmutu starus s&0 i parbe :I[I1|.':.,'Ti.1| de suas
ricis; T bern stiplestos postos das matilhos vio de alf o Hmegn,

YA o gesim B nuo sienifica gue nio existam almumas
miagas ecrpgndis, Embora a existéncia dos loblsomens seja m-
soavelmente neele, os Garou ocultam deliberadamerice suns
oibend & vezestlos scus proprios Parentes. On Parentes podem
st ericOnErar muna situncao diffcil, exclutdos da sociedade
dévido A sua linhapem amaldigoada. Raiva e édio séa cami-
nhos que levam 3 Wyrm, ¢ de vez em quando um Parente
pode ser corrompido, Quando lsso acontece, ocorrem protlie-
mas — pois a igreja local pode comegar a fazer sermocs
explicando como usar a prata contra os lobos nas florestas...

(O Garou ndio podem despromr opoder secular em potencinl
que os Parentes possuem. Parentes humanos nas fileirns da fgre-
i ou di pobreza podem ter uma influéncia rremenda sobre a
scquisico de terras ¢ fiquesns. Admitindo que eles saibam das
necessidades dos lobisomens, elis também podem ser capazes de
garantir a protegio de locals sagrados ou conter o medo e mireda
Terea. lsso nfo é pouca cotsa uma Epocn 10 que & SUpPETsT-
¢ioe o fé detém tanto poder.

O material 7 seguir descreve os locais onde vivem e as
itividades dos Parentes de cada tribo. Os Narradores po-
dem mudar decerminados Parentes de lugar se desejarem,
dependendo da historia do personagem e dos Antece-
dentes comprados.
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Grécin, Asin menor e outts regides dos Balcas,

Firias Negras

Parentes Firring vivem na

Westn época, & maioria dos

icas, sendo uma
mistura estranha de bizantinos, turcos, hingoros e ndimades
Aleuns dos Parentes das Firinside sexo masculino séo compar-
tihades com outras mibos, cocpties Filhos de Gaia, mas o madorin
permanece priximn be suddTemdis mices e parceims k is0mEens
para que a tnbo aumente'sul poplagio, Parentes do sexo
feminino freqiienteminre teabatham, como fazendeiras
curnndeirms ou oré maemo (misdld Wramente) como treims na
Iprejn Oreodona, Comosiis mbes Elne rrabalham pam assegu-
rargue ns mulhenes estario procegdad € que @ Termn estar tivre

dim pecados e da cormupg i

Rﬂtd orcs ilt‘ ﬂ&b’l-.'ﬂ

.-1; r|_*;,.|.'-r|i.|'i|_:,- 1',ll_|_-|'|_|_'l |.i-. ™= q l|.'|.|.|"."."- [-'.'L'x:u:.':l'.n B It!-'izl'
-\,|'|:,i,| |L_1L 1%, Fil.lll;”i,l’,{ e |,.. ||I.1fl.'.'l- -'I'|1:|'-'l.||||.:J.5-. lIl-l::||'|l -] |._|1_"~HI"-['.I-
ercontra um nicho nas undversidades,

enies que estlo se

expandindo paulatinamente, ou na e
ETILE TR TS deles g0 letrados, Ao

'
laspe mibcin asc i'l‘ikl'-'l'lr"-

e, talves *|-..1,‘.":.I.J..'I'.'I|I'.'|I
contrino de épocas futurs il Etmaierphnha ser um mén-
digo; de cera forma, a Idade dae Trevas chieai ser agradivel
pora os ParentesdeRAedones. Ouve-se dizer que, junto com
sews allados loblstiens, eles vEkmtom odFenrir ¢ descobrom
novas cidades a serem exploridns

Filhos de (raia

(s Parentes dessa tribo,
rEmenie ||1.,|..;|_|_|_'".::|1 Bervira ||_:Il"'|:L Hi boaros ,_||,

talves mais do que os de gualguer

outta, Iedi

gy o Parenites dos Filhos de Gain sefom parcialmente respon

siveis pela Trégun de Dews, que limitou as gudrrs o cermos

Ja

Lobisomem: A Idade das Trevas

P--_'l-‘ _‘.—-—.—.-7

Haz da semans — uma i'lu.':J.l.Iiih Faac ELCH ( ILED lg*u'..'lr-.-n'.rn_'
o Cimon de certas triby '"|._l:x -|'|'||x||'l, 3 gaiancii ¢ .|-1:'L||'-.,;.'|.1-
cada ves maiores dis lereigfrustn e entristece os Filhos de Gaia
¢ seus Paventes. Muitos dessjinreomecar o explorr o Unenie
em busca de locais mald adedindis par Semear scus idenis de
PAZE CEPErAnGE,.
Fenrir
s Parentes desta tribo estho gntEoemas disseminndos; o
sanerue dos Fennr coge.cm velis tarito humanis (2 1% lr-'.-'-|||'|‘1r'..-:.
nin Escandind vid ;-wm:ad.xhu,l.lmn 4 e no coaglio do Sacm
lmpério Romand O Fenuif espernm de Seus Parentes a mesma
I-'lL.J- evalentia g II.I.I..L'JI?HLIJ.E.J.JJI (i 51, pOFEAMLID 0 A wrim e
|u||.|_«'|u|.; manos € compostage gucrteiras e marinheirs va-
¢, Enrretanto, A alnung gue podem contar wma hisséria
wm guanto qualguerFinnna. Cs Parentes lupinos ram

st 8o fortes o corRjos0s.

Fianna
A Irlands, o Escdcin, o Poje g Crales & a Bretanha sio as
rerras natiis dos Parentes dosFinms. Essa ¢ uma ribo prolifera,
de modo que poucos de SeRE lobsomens precisam procurar
LT Pars CTacs WARTAr W IIIP'. g |,'ﬁL"| Biv "'-um--...l_ A0 b
dos, poetas e artistas; além disso, a pribo também afirma que

entre seus Parenres estio algumeas fadas ou humanos relacio-
nados s fadns. Lobos com o Siagwe dos Fianna stnda percorrem
15 brelos e dormem nos man e inpreme g e siras (has naenis
Assim como 08 Filla deBin o laco enireos Fianna e scus
parentes humanos e upines & o forne T ambsdm sfo nuit

os Py IETDES que |'| TN, |"]"Idﬂ I-."N -'\.'l WSS I..,.'I-I| 110 Por

« (0 s vid 1 i Calsn

roniEirns —e
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Garras Vermelhas
(O Parentes dos Garmas Vermelhas se espalharam por prati-
eamente todos ok lupares L‘i!-r:h-:cn.in:u'lio mundo; vivendo em
parte das Montanhas doy Ciiucasoynn Euiign Central, nas llhas
Brithnicas, na Rissia e na Escondinavia A passagem do tempo
¢ dos acontecimentos humatiss Ilﬂ'}ﬁlgmﬁ.'.:l MEED IS E86Es
Jobos, exceto quando as inelisbes m HMERGAIN SEUS torti-
sdrtoe. Aleuns fugiram .Jl:r.'rmlﬁﬂm a0 encontrar birharos
armnados a cavalo, destritind@tuco o que encontravam em feu
caminho, Outros Patent®s dos Garras Vermelhas juntam.se
goen muitn prazer aos séus irmios lobisomens pam lutar contrm
g8 humanos e seus povoados,
Senhores das Sombras
A maioria dos Parentes dos Senhores das Sombiras habitam
3 Europa Centril e Oriental, pofiindo sio muito bem-vindos
o territdrios de oligras ribas; Musitcs de Parentes humanos
Eeicam podere riquesai airives de -.-#'-ln'mnun'[mhucm. ma-
spulagho dentrodn lgrefae guerms dietils. Alguns Parentes
_1;-:::- w 1 abrigaram L-'ln'-]ﬁ"lu"u'n'tll‘nal,p:mtum "loe monads,
sabves por bondade, T Emuite ma proviyel que tenha sido
porondem de-setis pncktes, Como nos dins.de hoje, esses Paren-
s perio sob athimdtina dos Garou, saldrificando-se voluntarin-
T pelnl'-c*m da trib,

Peregrinos Silenciosos
Do mesina forma que os Garou aos quads est@o relaciona-
dos, o5 Pargntes dos Peregrinos Silenciosos atravessaram ¢
povoaTam & eI Santa, o noree Jaﬁ!ﬁ'.u a Espanha. Mui-
we <0 metadores, eurandelfn.e, o Midiosds; alguns tém
conhecimento dagartes misticas. Sem Wumea irar, alguns
Parenizes dos Pereprinos tim procurado uma passagem piira
serras distantes da Inglaterra ¢ Franga.
Presas de Prata
Com n aquisiciio de rerrindrios inglesed a0 longe dos dltimos
séeules, 0a Presas de Prata misturnram o melhor sangue saxdio
s iquele de seis Pafifites, AdNormandia continua sendo
wma Greg Importante pars rmr:ﬂmﬂnhtmm i‘..‘mmdu a
Flbsain o baluarme das I’rem-de Fn!.tﬂ Eali ﬂlﬂbm I'I.II'- linha-
gens mils purms, As indmeras mdftes que virio SOcorTer em
Kiev, .luﬁ.iuﬂm{mgﬁn:,c em Novoorod, devidanos cavalei-
2o touties, serio um polpe tepfveliomo ¢ de ssperar, entre
o Parennstos Frﬁmd:ﬁm»mmww pobres, clérigos
sfluenites o od maiores e mais forres dentre6s lobos de pelo
prateado. A tribo esti comegando a & [OmaT um tanto ksolada,
emborn 08 consegiifncing desses CrUzAMETIT0 dentro da -
pria tribo ndo se tomem aparentes por alguns ancs.
Sentinelas
Ag cidades em expansia ul~n|:.1.m muiros Panentes dos Sen-
sinelas dos Homens: os Pagénies |:'u]1|||.l.l'- diezzn tribo estlio se
soemando rns, Os parentes humilios costurmam ocupar-se com
peruntos acnddmicos ou r,my..mhu.mulrm s30 membros de
emia classe média dEmergadones ¢ rmesios que estd ascen-
gendo lentamente. A Irili & uim dm lugares mais propfcics
sars 15 arividades d Hbe, Bragas § renovagio do comércio
com o Oriente, o sucesd nandiro das cidades-estados e n
Sandacio das grandes gniversidatles de Salerno e Bolonha. A
e encoraja seus PRReAtes asg -m‘,wl.'.l:,n:ul nessus ntividades
e promovam a cutcsidade héurianl ¢ o avango cientifico,

As Jlhas Britanicas

Prefdcio

As lhias Britinicas — uma terra de mil faces e virios hu-
mores, das prstagens verdes ¢ prazerosss aos pintanos enevondos
« terrns ermas tomacdas pelo vento. As lhas sio habiradas des-
de o iltimo recuo das grandes camadas de gelo. Clvilizagtes
andnimas e esquecidas floresceram e desaparecernm, detxan-
dio apenas efreulos de pedm e umbas enigmiticas para marcar
sun passagem. E, por mais de mil anos, os Cinrou chamam o
Gir-Bretanha de lar.

Fuses habitantes das Ilhas Britinicas vimm seu mumndo ficar
meneor nios Gltimos anos. Populagées de humanos se espalha-
m. por todn o term, fet indo conflitos onde guer que se

encontrissem. Parm as tribos Garou que estavam finalmente
chegando 4 um equilibrio frégil, os poderosos Presas de Prata e
seus Parentes fvidos vieram conturbar as coisas, Vilas e feudos
suhstituiram florestas antigas, bachados, arados e cruzes pro-
fanurmm caems sagradas e clareirs de Edns. Os anigos aliados
dios lobisomens, o Pova Feérdeo, estio fugmdo deste mundo,
um mundo onde n cada ano s precisa mais de amigos

Mo séeulo XX, algens Garow irfio se lamentar por um mun-
do que eles dificilmente conseguem visualizar, exceto em
contod de fodas; om mundo onde 0 Hr[n.c- & a mdgcn ainda
eram fortes. Agora, no final do século XIl, esse mundo est
dcga]mrﬁ:r-ndn, o nem mesmo o mats visiondno dentre os guer-
reiroe de Gnin tem noglio do quanto eles podem decair.

Inglaterra

De todos o8 reinos nas [lhas Britinicas, a Inglaterra sofreu
mudangas extensas e incompariveis no dltimo milénio, so-
{frende ondas sucessivin de invasaes. O maior dos reinos
britasnicos, a Inglaterra também detém um territdrio conside-
ravel no continente. Agora seus nobres observam as outras
Mhas com olhos dvidos

Cerra

Um reing de tamanho bom pien os padrfies europeus, o
apaténeia da Inglaterra muda consideravelmente de condado
para condado. O sudeste da Inglaterra consiste de pequenos
montes de pedra caledria ¢ greda conhecidos come escarpas,
modeadas de planicies repletas de brejos ¢ pantanos srenosos na
costin leste. Londres ¢ Canterbury, dois dos més centros
populactonais inglesés mads importantes, ficam num local frmil
¢ estratégleo. Com mais de 20.000 habitanzes, Londres & uma
metrdpole em expansio de acordo com a makoria dos padroes
Canterbury é o local do mais importante arcebispado da lngla-
terra; em vérios aspectos, o arcebispo de Canterbury € quase
tho poderoso quanto o proprio rel.

Para o sudoeste estd Comwall, uma peninsula grande e
irregular, com planaltos extensos, foresias preservados parn
g caca ¢ pintanaos eraicoesiros; ’lqul a chmico, uma lingus
celt, ¢ mals donmbim que o lI'II:!|c:5.. te trecho do litoral é
tho selvagem ¢ isolado quanto praticamente qualquer re-
gifio em terr firme.
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Feudo, Aleia e iﬂrapnf;;ﬂf anf-mrim'

A unidade bdsica don economin fesdal ingless & o
teudo, umna propeiedade exrensa, com muitas planta:
cdes, uma pequena vila e o solar de um nobre. As
plantagtes sao divididas em faixas e porghes, sendoque
o diversos camponeses caltivam de metadé a dids tér-
cos T uso proprio ¢ de um tergo a metade, chanada
de propricclide senhodal, pam wso exclusivo do nobre.
Asi III"III'.I.:L variam, mas normalmenre incluem aveis,
frigs & centeho, Tanem O CHmpOneses quanto os 1 e
dividem ds lucrs e os prejutzos do traballw. Uima peste
pequens ou wms chuvi de granizo forn de época pode
acabar com o prosperidade do propriedade di netre
paara i dia,

A vila limuda a0 foudo normalmenes abripa de gua-
tro n oito familias de camponeses, um padrelocal ¢
tabves celetros ¢ um moinho, A maicia das vilas possul
sun proprin iprejn ¢ algomas tém fesretnos ¢ Outros
artesios. Cercas ninda o alon que esti por vir, de modo
grre 0 gado ¢ outras cringiies coRTUMam Viver entre os
h..l:ﬂr.u.n 5 dn viln ou pastando em forestis du campos
prédmes, Feudos prisperos podemn ter diversss vilas -
madas a ele e miver cem familias ou mats, MNesse caso, o
serthor rem umea residneda prinelpal, detxando n admi-
nlstriacho das vilas para sew bailio, um homem que
pormalmente & eapaz de ler e escrever, freqlientements
o filhe de um camponds, O batlio tanibdm coordena o
trabulho nia propriedade senhorinl e o sppriments para
o fendo. Cada vila tnmbém tem um eapatas, sempre
um l._'_'|'|'||_|,'|l'l{'|1‘_'h l_i.l_l_' BETVE CEMTI WD '|.'.1I[-J‘_'i:]|_' IJ“.' :L'i.:l.'r
o sdmindstrador pam os outros nsendsros. O capacnz

nhilidade da vila, trabalhando com oad-
minis .r.udu: do fewdo. Novos caparazes imam posse na
fesrn de S8 Mipoel, no din 29 de setembro, i primeime
dia doano agricoka

O solnr normolmente fica no sl de am monce,
acima da vila, e pode variar muito ¢m tamanho. Al-
s a0 gritdes I-.1r*..|h 2a5 quando comparades a casis
RIS, TS 3 MAioria tem wm e ]l"i.'l"l-ll-'i"l'l'l-lllt':- eom
LEMT S5 L0 TG '.['-.'l. '||"r-.“-.1I:'|L|..J I TIEE LI OChE |_n_ ter-
ra, chamado de ciiria, por um muto de pedr
o madeiri. Ao redor do solio & da cirin hi diversas
construgdes menores, incluindo a cozinha ¢ um local
para nssar phes, celeiros e uma leiteria. A malorin dos
Feudos possuem farding com ervas ¢ vegetnis, pomores €
curtnis de ovelhns; alpuns mmbém possuem |.I\|. AL P
acringio de pombos, cachomas ¢ phellias, além de um
fossn., U dios pessogs mils impormntes dofewsdo & o
adminisrrador, ou senescal, sempre um covaletro; nor-
malmente sendo uma pessaa letrada e madura, Ess
cavalheiro & uma espicie de chefe executivo feudal, ¢
espera-se que ale safa fel ¢ digno da confanga do se-
nhor ¢ de sun famflia,

Ds Narradores podem achar interessante realizar
ama campanha Jde Lobisomem: A Idade das Tre-
viis ¢im 1 feido, com membnos da marilha pessuindo
cettng posictes no sistema feudal, nestm come posighes
mai seitn, Uma propriedode mator pode fomeceroparm-
nidades para lutas, além de uma intriga ccasional

As notte epncontrmm-se as T erms Médias, marcadas por
planalos extensos, grandes floresms ¢ vales (etets, Aqui, assim
como no-sudeste, |-1n5,| 5 (0 Hingmm comum; apenas os nobres
falin o trancd -5, 0 I|':I1.|'."’L a cortesd, o muitos debes 1 Illl!ll"'l TR AIPTET-
deram a lingua nativa. A Cadeia Penina divide as planicies ao
nonze do Inelarerm. Yark, "n r1p...|| inglesn do nore ", repowsa
nos vales orientoiz, As terras enire Yorkshire e a fronteirs ndo
muito bem demarcada da Escocts aio vastos temenos Panano-

BN IOV r.|.;|:'|:: CECASRRTIETIIE par vilag & monmsirins

Apds milhares de anos de ocupagio humana, hi muito
poucos lugares na Inglaterta que padem ser realmente cha-
mados de “selvagens”, Um bosque densh pode esconder a4
fundncaes de uma aldetn gue fol dizimuda pela peste ow
destrulda por invasores normandos, Mas a enda éstaglio as
terras verdes e prazenosas romam-se mais ¢ mais povoadas e
homogéneas,

Politica

A histrin da Inplacerrs € umao histdela de invasies. No
Antwiidade, oi Finnnn ¢ seus Parentes celos cruzomm os
mares, vindos da TEria. Em sepuids vieram os romonos, cons-
rruindo estrodas e :k[-.ﬂ-, ando-se pam tmnsformar o8 bretdes
em cidaddos romanoes. Entdo os romuenos fomm embor, det-
snndo os brerdes pacificados & mercé das ondas de imvasfes
permanicas. Expulsando os brecdes para 0 norme ¢ oeste, os
sadies, o5 anglos e o8 jutos dividirem as porgdes sul ¢ leste da
il em sete retios, Quinhentos anos depols vieram os ho
mens do norte, que, depois de saquesr cidades ¢ nbadias,
comsideratam o terrn apropriada; esses vikings e fennr povoa-
Toim f ferTi QUi sEus primos saxies haviam roubado séculos
atris, Mns ot sxbes estavam determinadios o ndo womar filc]
esde prrocesn de povoomenn

A luta pela Inglaterra mal tinha terminado quando os bar-
cosde rovis invasons amcaram em sea litorl Com o sengus
dos vikings em sias vefas, Willam, o bastardo, Hderou seus
normandos sobte a Inglaterra, impondo o feudalismo e aca-
bando com todos agqueles que ndo se rendessem. Apenas agoe
geraghes depols i Conguist, # linha entre |'I.I|1L;E1II'\-I:’|I..|I.'I &
ol -|',|;||_|_|5:_-|,1,~ comegot i Li._'-,.'; arecer, de modo Ui CANTo O
normandes guomio ok saxdies se tomasseny ingleses.

Os Garou da Jnglaterra

(s Crins de Fenrie derm mais coems ingleses do que gual-
quer outmn tribo, O Crins dividirmm-se em dois ramos: os
rermiinicos e os escondinavos: Estes siio encontrados na antiga
Pranelaw {regilo antes sob jurisdiciio do Dinamarca), no nome
¢ lestedo Pl e Of nirdicos ORI vinde regrn, eles i
mais feroses que os Crins snxdes (e B50 for concebiveel). Visjar
nn Nortdmbria & periigodn, especialmente para viampinos, pols
marithas de Crigs cagam lveemente nos pintmmos

(s Fiannn sfio mais comuns no sudoeste, gunrdando com
cifimes g coems em Comwall, Mas ndo tenbul  impressiio que
a tribo do Cervo fol expulsa da Inglaterss, As Terras Médias

il uma espicie de coldeiriio tribal, com Finmnas ¢ Crins de
Fenrs intercalndos de forma aparentemente aleardna,

Lobisomens: A fdade das Trevas
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L' (aua da Newve Hibernal, os Presps de Pram que chegy
m o5 conguisendores noemardos, 1emm o mielhor di fudn
Les [ o caemns mais poderosos, as melhotes terms
wrentes mals fortes. A segutida Casa, do Ubvo Austero, fol
kel ldi ipisad st v embom nem de pereo o pode-
B cotmio @ anteriot, eles estio ganhando reputnglio apos

N OOSHE € Nd NOCeC

perr. Llma pequena

e arern revolns em regides conflite

riras tribos espalhadas na
o de Sentinelas dos Homens prospera em Londres o espera
erabelecer em breve outra seita em York: Ambas as

(O

cidades
ses dos Roedores de Ossos, embora o vida nn York gl

L1141
pelos Crias sefa preciria. E, obviamente, os Dianganmos
fral Neeri tbm estabelecido seus stsrelidos covis oo longe

cute qualquer histdria sobre a Inglaterm e vock ouvis os
= enbando de seus Parentes gloriosos. Oy Flanna afir-
s Red Astue ern ey compello na guerts Contrm 08
Fenris, encuanti os Crias relatam que o Rei Alfredo,
r ,'--.-.'1.Lun-.«.i.:-cE::u.x'.l-.l‘i|h'-rl.':=I'ﬂ-’t'n'f“'-: cercado por seus
& Cirron. (% Cries din Noreiimbria ainda hooram o nimulo

= f
1y

1 $oact . o 1. -
Hardrada. E & claro gue os Presas de

i de Gunilherme, o Conguistador

fente Har
eenbrEITL-8E Civm OTE
& verdode! Talves

eomvam que o5 melhores eram seus Parentes. 2

. afinal de conms, of Larou

e tanto agora come no passade, s
) pROXIMOs B sCUS prentes ¢ e55a ¢
rores de fmpostos p
ara aprender

Capitulo U As Regides Selvagens da Idade das Trevas Fi
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Outros
Fadas

O Powve Fedne ----i.'u.w.u-:-.fnJ:-._dJ..-‘-L'.".I.LrI-J.-l'u-l-'!'-:'--'
rerri. O poder da Igrefa estd neabando lentamente com as
crizes, aras de

- ;
Crengas ngas ¢ o sl dio crissiandsm

preia ¢ passigens biblichs, por exemplo — tém o poder de
enfraqueces ou até s baaie g adas,

Husje em dia, of nobyes sidhe permaniccem pouco tempe na
verra idos 1il..'ll.l.l-\_'l'l,j, CXCELD q"-_l.:':_l prozar pecas ¢ sealizar Tades
(procissoes tradicionsis) . Em digde poder, como na Naite de
I'--'{-'.Ii-', urgis (30 de ..II."I!I.h sng Din de’ Trdos os Santos | = de
aovembro), os sidhk atfay edsamig asttadas ¢ os caminhios dns
Fidus, ¢ coitado daquble guieles Cncontrrem..

As Fadas inferiores sho mmseafhuns, interaginda com hu-
a5 e Ciprou como fMdas domésticns, ninias
mas “bruxas™ e Fianna sfio hdbeis | nsepuir ajudn ou

mi TP cETnos

s i I'.[.Eu_l'pllpll'-.-. ._'-!l|_'|.|'|'.|.:|_|.'.|.r

Magos

Embora haja umagfande variedade de artifices da vonta-
de ingleses, sem ditida gs miis Comuns 5o ns bruxes e 08
descendentes oeultos dok deuitlas, & maidria dos Garou rem
grandes changes de encontrar@sses pagios, que N0 futun s
Ao conhecidos cofmo Verbena: Nommalmente, esses sacerdotes
¢ spcerdotisas da Term tém umi pokicHo nettrs em nagdo ans
mcrmmaorios, desde due o Crangi (0 0 pRovoqem o se 1o
nem i incdmodo parireles. O lobisomens nio devem sequet

F—“ _"—_.m\
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pensar em ofendér uma bruxa; mesmo a i de uma bruxa
inferior pode tormar suas vidas desagradivets e, como os Ganou,
freqfientemente eles atunm em bando. Ard mesmo a lgreja,
que condena todos v seus competidores na arte de realizar
miilnges como sendo infernalistas, ndo obreve poder suficiente
para destruir as cadighes e 0z deuses antigos.

Na Inglaterma também se encontram alguns magaos da alta
arte ritualistica, conhecidos coletivamente como Casas Her-
méricas. Ambicicsns ¢ orpulhosos, 3 vezes (8 Herméticos
BTSRRI CAETTES € SO0 U ESTram [-.-iﬂll:'".l piira '.'.‘:'i]"'l'l'“.-']'itlialj M COTTRD
ingredientes para magikas poderosas, Felizmente, eles sho pou-
oo & gastam seu tempo debrugados sobre tomos empoeirados
em suas fortificagtes (conhecidas como convengoes).

Um rerceiro tipo de realizadores de milagres se encontra na
realidade nos bragos da propria lereja, Migioos clerleals invo-
cam opoder de Deus, dossantos e dos anjos para sealizar grandes
fettos, Os Garou precisam ser particularmente cuidadoscs em
relagio aeles; pois considersm os lobisomens criaturas cormo-
pidas que devertam ser purificadas arravés do fogo sagrado.

Vampiros :

s Sumaric sio rafils copiuns f Inglaterm do que os Garou
spstatiam. Gangrel e Brijah_sabes, Venue e Toreador
normandes, sté mesmo um'eventunl Nostératu, Tremere ou
Capadicio — todos eles vagampels noite. Alguns dos morros-
vivos possuem tittlos de nobrega e fogem para a seguranga de
castelos de pedra durante o dis; |:nqu:1n|:udu.:rm EXETCETN 5l
influénein pérfica sobre nobnel ¢ érigos € pessoas comuns.

Metamorfos

Menas comuns do que em outras fpocas, ainda assim os
Cornx vivem silenclosamente na Inglarerm (ou pelo menos o
guiio silencioso um Cornx consegue ser). A Inglaterra cambém
& o tinico lugar nas [lhas onde o Povo Raro pide encontrar um
lar, apesar de estarem expandindo discretamente seu dominio
de Londres par outros grandes centros populacionais no reino,
A Inglaterra tumbém € o lar de alguns Ceilican, embor néa
tantos quanto na Bsedein ou [rlundn. A Cadeia Pening escon-
de outro segtedo — um dos dltimos Gurahl hiberna
profundamente numa caverna nas peofundezas da rerm, es-
quecido pelas ragas tnais jovens no mundo thuminado pelo sol.

O Futuro

s diois séculos sepuinfes apresentim temas recorrentes. A
Ingiatera guerreia contra i Frangs constantemente por terri-
térios no continente; contra o Pals de Gales ¢ a Escdcia
perindicamente, opondo-se & independéncia destes, ¢ contra
sl mesma ocastonalmente, pelo poder ou suceshes.

O futuro imediato & desolador. O Red Ricardo Coragio de
Lefio, que dava mals importincia aos combates do que ao go-
verno, enfraquece o reino ao aplicar seu dinheiro nin Terceim
Crizadn, além de exigir dinheiro pars seu propeio resgate quan-
do foi caprurado em combate. Jodio governa um pouco melhar,
perdendo a maloria dos posses inglesas além-mar ¢ fazendo
todo o reino perder a béngto da igreja. Seu reino culming com
1 Revolta dos Bardes, na qual Jodo ¢ forgado o assinar a Magna
Carta, que define os direiros e privilégios dos bardes ¢ as obriga-
gies da nobreza (incluinds o rel), A guerm civil 46 termina no
filne de weu sucessor, o jovem red Henrque 1L

Locais Jmportantes
C-l:ll-'ll'l:l 5i.":|1.|.r3|r

A Colina Silbury & um enigma. O monte de gredn, com
miais de 40 metros de altura ¢ cobrindo quase seis acres, fol
constriido bem antes dos rominnos chegarem. Lendas Fanna
dizem que um rei das fadas ou adoradores rribats construiram
@ mofnte, mas ninguém sabe com certezn, i medida cue sécu-
los de contemplacio por magos & Garou criaram um caern de
Eniemas. Durante as revoless do reinada de Stephen, os Garou
perderam o caern; uim grupo poderoso de magos anrodidaras
expulsou a seita local através de grandes migikas. L/m contra-
ataque fracassoi, resultando na morte de duas matilhas, Agor
ns coisas se aoalmaram um poco, @ (anco-os P quanzo o
Presn de Prata planejam recuperar a colina

Castelo Drayeott

Em 1120, 0 Bardo Draycort construiu um pequenc castelo
numa coling, do qual se avistwva suas terras. Um homem cruel,
ele acreditava qué um servo (eMEros era uin servo déeil.
Consequentemente, ele punia seus camponeses Cor cruelda-
de a0 menor sinal de uma infragio. Um velho que passava
perto demais do casteln ol agoirado e em geguida pendurado
do alte das muralhas como exemplo para os outros, Antes de
morrer, o velho jurou que tanto o bardio quanto o castelo cairi-
am em breve, Naquela noite, todos os Crins num raio de muitas
milhas se reuniram para concretizar a promessa do Parente
Aracando enfurecidamente o castelo, gles mataram o batio
— lentamente — ¢ em sepuida comegarum a derrubar 0 cas-
telo, pedra por pedra e viga por viga. Quando amanhecew, os
destrogos do forte estavam espalhados na colina. A fundagio e
muitas das pedrus ainda permanecem i, um testamento do
pader dos Garou.

Escocia

Nocomego do steulo XTT1, a Escocia erm wms reglio selva.
petn e biirbara, uma terra que nao fora pisada pelns sandiling
pomanas. & terra do orpulho e queda do Lefio: A coroa ingiesa
pstil determinada a alinr-s¢ aos escoceses, mas o povo orgulho
s da regifio nao tem a mesina opinido. A paz delicada entre os
dols reinos o val durar muiio mas.

Cerra

As fronteims sscocesas recebem os vinjantes com colinas
rochesas e prandes pintanos, pastos fértets ¢ vales repleros de
flocestas. Na verdade, n fronreira muda freglientemente, e
atagues i outro lndo dessns fronteirns sho comung,

Aa norte dos planaltes corre o Rio Clyde, até os vales nas
Terras Baixns Centrais, onde vive a maioria dos escoceses.
Além de florestas, as Terras Baixas ostentam as melhores
terras cultivivels & o maior namero de fortificagtes da Escd-
cim, Os habitantes das Terras Baixas falam uma versio hibrida
do inglés com elemenitos do galés e do escandinavo. O sul da
Escécin € de certa forma anglicizados muitas tamilias nobres
descendem de refugiados da aristocracia que fugiram da in-
vasio ¢ subsegiiente devastagdio da Inglaterra pelos
normandos, o quais mais tarde recebertam glebas nas Terras

Lobisomem: A Idade das Trevas
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Batxas. Os nobres escoceses tambdm possuem terms ao sul
da fronteira e sdotarmm muibos CosTuniss: € ll':ﬁ'lll;-._lL'h- anglo-
normandos: de fato, o francés normands & mudto falade
FLIE COTTeS ERCOEENAS,

Deetseanclo as Terras Babas ¢ nomando para o noree, maot
e se elevam suavemente atd formarem picos ingreimas, Facs
o as Terras Alms, com pintanos desabitados, destiladeinos
estreitos ¢ profundos e vales extensos, conhecidos como
seraths. Aqui a urze floresce na relva macin ¢ Aguiss sobrevo-
aim birejos ¢ rochiedos fngremes. O Desfiladeino Mor, um vale
enorme, corth as Terres Alms ao mefo com tanta precisio
quatto se Deus tivesse dividido a flha com um gronde ma-
chado; foi aqui que Sio Columba expulsow s grande serpente
dhas mutpens di Lapo Nese.

As terras sho selvigens o inddmitns, assim como ox sous
habiranees puerreiros, Os hobitanres das Terras Altas {ou
“highlanders™), que falam o galés, rifio vivem para ningudém
alim de si mesmeos. Os chefies, ou “proprietitios do terra”,
tEm o poder de reds em seis pequencs domindos, A lideranga
dos elix & baseada num sistema complexo de lagoa de san-
e, texrnando a it liricn desses amantes da guerra muito
interessante. Com espadas, langes, machados longos e cla-
Vil§, 08 eso0Cedes COMPensam s tnita de habilidude titica
COM seu enfusiaamo em macar os ingleses ¢ eles mesmos,
Muitos escoceses usam vestes de 1§ chamadns de plagls (il
5310 1ina INVERCRo Muilo POSEon), que |'-\"l|.|I":ITI ter ou nfio
LT pn.._'irﬁl,l xndrez — padres coloridos como simbolo herdl
dico dos cliis sduingiram rmuitos anos depois.

Cercando a BEsedein estiio conjuntos de fthas, sendo os
mais impartantes o8 Orcadns ¢ as distantes Shetands ao nor-
te ¢ a8 Heébridas po ceste. Agul o vénro & un urro quase
constanbe arravds do terrena desolador. Mesmo assim, ann-
gas tumbas de pedra e fundagbes de aldeins mostram

cluramente que pessoas tém-se agarrado com persisténcia
essestochodos por mithares de onas, Os habitantes obstina-
dos snbrevivem et Tt i [E5CA B0 UM :Igt'.'[ul'-'nf'd [imitndn
As pessons que vivem nias ihas, principalmente nas Shetlands
¢ nad Orcadas, falam um diileno ndndi rém |agos mais
estreivos com a Norsega do que com a Escicin

Politica

A Fscocia & dividida em retnos. Interesses conflicannes,
jurnmentos de fidelidade e lagos complexos de governo or-
nam dificil distinguar as facgbes. Muitos normandos, ou
escoceses coin licos tngledes, aceltariam de bom erivclo uma
unifio com a Inglaterra. Escoceses mais independentes, prin-
cipalmiente acueles <as Terras Altas, acham que os sasmach
{0 termo pam saxfo que ¢ uwado de um modo mals geral para
e referir a todos os Inpgleses) ndo servem para nada, exceto
para treinas a pontiaria, No meio estio os nobres com propri-
edades em ambos os lados da fronteira — forgar o questo
de soberandn da Inglaterrs arriscaria suas posses inglesas. E
essa dissenslo gue ajudird Edward Longshanks ¢ seu neto
Eduardo [T a acabar com as espernncas de independ@ncin
dn Escicin.
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Os Garou da &scicia

Az terrns da Caleddnin ontigamente ermm as terms dios pode-
mosos Linvadores Branoos, yme mribo domeds de wma grimde forgn,
uma Friria que supermva o dis Fenmr e um modo estrsnho de ser,
obtido gragas a séculis de isolamento nos pinrancos desert
Cunndo a mmibo ornow=se serva da Wyrm, os Dancarinos da

Espirn] Megm se espalhiram d

LN

g teem natnld para todos os

pontos conheckdos do mundo Nos séoulos que se seguirmm, o
Fianna & o8 Ferrir invadirnm a terra maculada, recuperandos &
purificando caems e levando os | .Lr:-'un--:]ucflm.l-::h Dangarin
i extnciin. Agom, os Flannas vagam pelis Terras Altas, én-
quanito s Crina de Fenns protegem s |J".1=.-. owteiris e as planickes
ao sul contra o retomn de sews inimigos deformados. Depols de
mithares de luas, os Danganines da Espiral Megra foram expulsos

irealizar;

parmn cavernas; eles vilo A superlicle apenas LR
espordions com o mtutte de cbter comida, matar ou diseminar
Presas de Pram
tervarm partcipar desse cenfinio, mes meamente 530 bem-vin-
di I;“--I.I“'m .|1 Muralha .|'|' .:'..|FI..1I:'.|.'1

Ol Graron das Terras Alms despresam aquelesgue vilemem
¢linzes mais armenos. O clima rgoross e a falm de rerrascultheiveis
entes sobrevivam. MNioé de se
suipreeticker quee s seltas dee Terms Alms detenbaim mntos eacmms

sua linhigem. Mos Oltmeos cem anios, alguns

!1r_'ll1'|i||'.' LU ae s OF Mals Tesist

le Vigor o Forga, Embora as settas entrem em conflito com fre-
.,|~_1|:'I‘.u_:.|. i |II.-.i1 g .|.:|'- |||1e.l,I|I| ||Jl.'r- 53
L-;-:r.|r1’1"|._x~ =] |_" ln-h ITENNE O ll'l_,.l, R — iili-'.l."-uJ:H:I1I 8 CHCIMS ¢ Of
F','.!Il'l'|!'l,'-, ."'u- BCITHS |'.:
CORTT ~..-u.||u,-.a.|1-|.':. vindios das Terras Altas

Qutros
Fadas

]'l:l.‘i.l_"l'lll."rlll.", Ak ';L'II.J.L'l ¥is £ lnmingas I:l.'l.rllltl_'c

hdn de lado guando

Terrns Babeas precksam tormsr cibcladi

idas como
!'IL'Il'II.ill"lL‘i SO0y COMLINS MAS Tuinos ¢ I.'li"i'l"ll'_'ib."h l.].'l! ] CTITAS ."I|I.|!

até mesmo o5 Flannoe dos Terms Alras pensam duas vezes
antes de se erwvolver com esses. dinbpves vorases,

Lim tipo de fadn comunrig litera) noene aioos selkie trocs.
l'ambém podem serencontrados priximos de
e praid oreavalimarinhos fedricos, os joviaks

:I-‘-FL'";{IL"I i

commepos, lnpos
kelpies e seus [PriITICN s maktloE, o each-nisge, (i pIocu-
mm viajantes descuidndos Fara s diversio, As fndas superiones

TaramonIe S0 YISDns agu, © 0 Fianna .i'l Escdemn se ‘.'L'l-'l'i. EL1=

nnm com eles menos do que os lobteomens do Pals de Gales ou
da Handa
Magos
Embora o8 nrtifices da vontide visitem a Esedein eom fre-
liéncin, poucos vivenrngul: Todos aqueles que o fazem siio
praticantes paglos, i que osprateantes da alia ane dualistes
Cue permaneam muibo tempaatracm i alengiio dhiss Charou €
dos outros. Em parves oculeasdnEscdcid, nlgpuns feiticetros pris-
ticam a magia neara dos antiees piceis,
1'lr"a|11'|p|nim|-ﬁ
Como ¢m sua malorin os Sumarie gostom de ambienten
repletos de nlvos e temem & Lupines, mmmente eles 5o en-
contrados na Escoein. Wma manilla deGarou tem umn gronde

probabilidade de encénomar o Frangrel nos piintanos; Edim-
bur 2o ko ¢ grng 1de o spticienos Parg SUgenar wmi ]'I.r';'ul].l-.,:l.'ll.l
de Membros muito grangde L]'I'I!"i'l]_.l aliruns Torendor residam
ali {sefn b por que motiva) - Em monnstérios distantes e esque-

cidos, vivemn alguns dos Salubed engadosy; aticados em seus
reflagios europeus, eles buscarnm abrigo ¢m terma mais distan-
tes; longe do alcance dod Tremere (ou pelo menos & o que eles
esperam), Caso um Garoy s com cauteln (wmn opgiio prowi-
vel), ele pode encontrar um aliadi leal — se nio deseeperado

gue pode curmr Parentes feridos ou doentes como se fosse

um Theuree.

Metamorfos

Naturalmente, os Corax sio relativamente comuns na Es-
coicia, o lado dos Crias e Fianna, Alpumas linhagens do Carvo
estio ligndas o seltas indbvidunts hi gemodes. Sobretudo nas
Terras Aleas, s Corax sabem qque niflo precisam viagar muito
lompe parm se alimentar:

s Cledlican nfio o tho popalares enire os G r'l e, Himens-
EAtis L1:-|':.1I:'||'||5|lrr:- |||::'|:|l'l.- s I:.'liln'. i rn-_||1- H .- e ||-'|["I ey
eles sho inconvenientes &, na plor, perigosos. N0 importa gque
seus Parentes felines, os neom extntos letes do norte eunopei,
tivessem lipages com os Ulvadores Brancos; talvez a Wyrm
tambdm tenhia corrompldo os gatos fedticos

Locais Jmportantes

Fir Chreig (As Pedras Eretas de Callanish)

Mag ilhas ocidentnis encontra-se wm grande circulo di pe-
dra. Llm ]'{!:m:."rm 1 L.1.!l‘ 4 5 metros esti no centro do circulio
de oin o formado pelos blocos. Lima linha
dupla de pe |_L_1<. s £ cirecio a0 norte Por ofem meins,
enquanen pequenas linhas menores, rambém feitas de pedm,
partem do centro, formando uma espécie de eruz. Um peque-
o mirlo cobermo PO W e de e dris se enconitmi denrro
dov cireubo, Sacerdotes antigos real

virn Cerimonias nesse lo-

cal, & os Garou contimuam o fazé-1o, Em dins sagrados, como os
equindcios e solsticio, uma seim mista de Fianna e Crias (mn
acontecimento incrivel por s $0!) rétine-se para realizar rituais
seigrados. A prepamciio para as cerimdnias Comega com varias
semreanas de antecedincia, endguanio miatithas percormem adilhn
em busca de qualquer trago de corrupgiio dn Wyrm,

Em monentos de ¢xtrema urglnela, o Theurges real
um ricunl que transfomma uma pedra dis linha que segu
Tare em um J:Lr.:nh- i pedra. O plgante lutard, carregand coi-
sas o reabizard gualguer ourro pedido stmples aré o amanhecer
i plir-do-sol seeuinte, apds o qual a pedra se estiflaga. Cada
vz endr ALIeCe Hereiramen be orcaetng ol yde antes havin quarct-
ta rbocrs dee quatro mictros cada, noor se enconimim apetias 24.

Lago Ness

Erm Cilens Mor esti o Lago Ness -
primento, 1,5 merro de umn margem i ontra, sem fundo (de
acordio com multos) ¢ extremamente gelado. Op Fanna das
Terras Aleas encontram-se no Lago todo verlio para fescefar,
divertir-se ¢ realizar todos os tipos de competigies. Além das
competipdes de miisica e de histdrias; nipicas diost Fianna, 05
visithmics i'l,'k_i\_':‘.-l VVET l.r|1'|'|'“|CT:|; fies di escalndn de montanhns,
corridas a pé, arremesso de langas e lutn. A competigio mais

'i|:1|.| [ ]

1) s P
38 guiimaetros o Conme

fvmosa & o nado aravés do Lago, algo patcamente impossivel
para um humano normal e apenas um poueo mais Ecil parn
um Ciarouw, Apenns os maiores dentre os Flanna §i consegui-
tam nadar até a margem oposta... e voltar, As noites sho
rescrvadns pom beber, dangar ¢ conversar, ind luindo competi-

¢fhes para @ melhor histdria sobre o crintura lendira cue
supostamente espreits sob as dguas geladas

Lobisomem: A Idade das Trevas

/m--—‘l—- .‘_—.—.—-7




O Futuro

O dois préximos séculos serfio marcados pelos confliros
entre Inglaterra e Escocia e a rentativa de dominio dos Presas
e Pratu sobre os Flanna € sey espirim independente. Dentre
as diversos Garou e suas famflias que obiém prestijrio nias guet-
ras pela independéncia, um — William Wallace — viverd na
lembranga dos mortais. O bravoe Parente morre, nfic no cam:
po de batatha, mas nas maos do carrasco; hd boatos de que
= ¢le foi entregue aos Presas por um informante dos Dangari-

‘e o Espiml Negra, embora garmas brilhantes sejam o desting
de qualquer um que mencione isso na presenga de um Presa
de Prama. Para sermos justos, alguns dentre o3 Finnna tam-
bém detxaram de apotar Wallace, apesar dee se arrependerem
disso mats tarde, A guerm continug, € o estrategsia Paren-
te hrilhante, Robert the Bruce, toma-se el da Escécin ¢
humiths os ingleses numa longe série de batalhas, corcos &
ataques. A independéncia obtida a dutras penas nio dura
muito depois da morte de Bruce. Da mesmi forma, oF Presas
de Prata acabam por forgar os Garou nas Terras Batxas a
mastrar suas gargantas ¢ compartilhar seus caems, Apenas 08
Fisirina das Terras Altas e Crias de Fenris das ilhas setentrio-
nials se recusam o submeter-se.

Pais de Gales

Cymry, ou Pais de Gales, tem sido hid muito tempo um

refiigio selvagem e lindo. Vales verdejantes e florestas misteti-
osas diio lugar repentinamente o pANTANOS & LECTEN0s 1S Iiissos.
Essas terras oferecem refigio para humanos, lobos ¢ Ciarou.
Antes dos normandos, as aldeias eram mams ¢ pratcamente
o havia cidades; em ves disso, 25 fazendas encontravam-sc
eapalhadas pelas colinss

Os historiadores dividiram o Pais de Gales de dois modos
diferentes. Em primeiro lugar, & comum Fazer a disting fic entre
s Marches Galeses — as terras sob dominagiio (ou controle)
normanda nas planicies ao sul ¢ leste — ¢ o pund Wallia ("Gales
Pura™). Bardes e condes ingleses, cujo poder em seus pt s
dominios depende de wm rel, contralam os Marches, um con-
glomerado confuso de feudos. Londres permitiu que o8
normansos se apossassem de quantas [eTras galesas pudessem;
s pssa ndo ¢ uma tares 4 s mer wprezada, pols os galeses
5o um bando I'I'.I.gl'-'lt'ﬁ’.'.'-'h‘l-.lf rebelde.

O prariz Wadlia sdo quase tilo fragmentados quanto o8 mar
ches, pois hi multos reinos disputando o poder, Dentre estes,
tris 5o of mals poderosod Deheubarth, a0 sudoeste, € wm
reing b belr do calapso. O prinelpe que MANTEYE LA conbe-
deracio de principados menores unida grogas no seu Carsmac
forca de vontade, o L wrcke Bhwes ags Gruffydd, morre em 1197, ¢
sous filhos, Gruffydd & Maelgwn, se esforgam para manter o
cantrole do poverno. Nenhum consegue phter o apolodos prin-
cipes menofes, ¢ MUItos [EMEM Gue O Feino se fragmente. U
principado de Powys, aninhado entre as montanhas ¢ Horesms
riegras dos planaltos centrats nio esth em posicio de aproveltar
a fraqueza de seu vizinho, apesar di smbigio de seu governante,
o principe Gwenwynwyn. Powys teve dins melhores hi duas
RETApDEs, MAas MEora 5¢ sentc espremido entre duas naghes
expansionistas: a Inglaterra 80 leste & Gwynedd ao norosste.
Gwynedd parcce ser a mals capaz de aproveitar 3 mofie ie
{ orde Rhys: Llywelyn ab lowerth expulsou ou Matoy muitos
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de seus rivais pelo principado, ¢ agora pensa em expandi seu
terrirdirio em direchio o Powys,

() PPats de Gales parece o cendrio de um conflito constanae,
apesar de localizado. A frotiteirn enire os marches € oz rerg
Willia alrera-se quase rodo ano, enquanto marcheiros e gale-
ses espionam e Hfacam uns aos outros. Bardes gananciosos
altam-se 0% FEus NN Eos CYMG CONea Ourros marcheirgs
MNobres mileses ambiciosos matim, CEmm ou CasITIm seus ir-
miios e tios rivals pam abrrc o cantinho para o poder, O rel da
Inglaterra josra Llywelyn & Gwenwynwyn um contr o outro,
numa enintiva de manter os dols ameagados. Pam aumentar
o confusiio, a let galesa ndo permite a primogenitur — a pri-
tica de que o filho mais velho herde todas as propriedades do
pal — assepurando que, a nfioser que um Alho pratique um
fracricidio, as proprcdades itdo encolher peragfio n geragho, &
miedida Ll gio divididas enme os diversos ilhins.

Os Garou no Pais de Gales

Comparado 3 Inglaterra colonizada, o Pifs de Gales € uma
selvi, Sua popuiacio relativamente pequena o torns muleo
atraente para os Garou e seus Parentes, além de tornar-se um
refigio para seitas expulsas da Inglaterra poe atagues sucessi-
vos die Invisores rominos, saxies ¢ normindos.

O Fabs de Gales & uma tetra migica, com seus diversos
eperns majoritariamente sob as purras dos Flanna. Seirs nos
Marches estio em grande parte sob o controle da Irmandade
de Heme; esses Garou lutam conten os ingleses cortompidos
pela Wyrm, contra o paleses e, M viezes, uns contr o8 outros.
Se pressionados eles demonstram um respeins forcado pelos
Presas de Pra, embora muinos ainda estejam ressentidos pels
devastncio da Inglaterra pot estes e seus Paventes normandos

Ma pura Wallis vive o rumo dos Flanns que se suto-deno-
mina o8 Dvn o drowyd yn (laddd. Esses Fianna paleses sdo
mutiro isolndos, escondendo-se nos montes e vales descus ter-
ritérios ¢ prestando pouca atengio ao que scontece dolado de
fora de suas fronreiras. Ourros Flanna dizem que 08 Dyn a
drowyd yn flaidd misturam seu shngoe com o de fadog, que
thes concede poderes fmtdsticos até mesmo parn ox Garo,
mas confere-lhes, em contrapartida, um leve toque de loucu.
. Como seus bravos Parentes, os Finnna do norte montandsoso
sio guerreiros mads fortes que agueles das planicies, provando
seu valor mneo contra 08 Crias de Fenrds quanto contra o
mormandos. Eles ndo respeitnm os Presas e tracam and mesmo
ournos Flanna como estrangeiros, Lo ndo sipnifica que os Dyn
a drowyd yn flaidd pensem ou ajam numa unidade perfeita
Ma verdade, um nidmero quase igual ao de pessons que apdin
Llewelyn ¢ conira ele, enguanto outros acreditam que nio
devem se incrometer com politicas humanas; entre egpiritos e
facdas, i muito para manter o8 Garou ecupados.

O Fianna dos Marches o uma misclrenag o cutinsa de
pnormandos & galeses. Ay tribog do sul sio composras por ur-
queiros experientes, enquanto as do nome preferem o cabo
de uma langa

Tanm oz Garou quano os Parentes notivos s30 mestres em
tiricas de !,:l:i'rl'i”'lﬂ.. Com um conhecimento fuuse instingivo
sobwe f copograna da regifio, oz Dynoa drowred v flaidd FL'll.l.L'Tl'l.
viajarcom velocidade e facilidade em termenes que impedem
o avango de perseguidores normandos ou Presas de Pram.

Outros
Fadas

Com excegio do Eire, em nenhum outro lugar nas Tlhas
Bricfinicas as fadas sfo tho comuns. Adqui a fronteir entre este
mundo e o terra das fades & tho ténue U 1T alguns momen-
tos ané mesmo wm mortal corme o riseo de wltripassar a birreir
) povo conhece muito bem as simpatias ¢ pequencs rituals
que asseguram a protecio ¢ o auxdlio das fadas, 8 quem eles
chamam de Tylwyth Tep. De vez em quanido fadas superiores
e [oImam :I&"-"l'.'f"-fll'flﬂﬁ_-. -11!363-5. MNANTES O A0E MESITIO
PAITONESER dee Garon Paryss manterem entretldos, os ddhe
podem inventar indmenns testes & formbdas ara wma malha
o1 oo huerdis, A nE mbesmo oS FRanng esrio clenres dos eErLTos
de s envalver com fadaspodithoshy’e exctniricas, embor
freqlientemente eles sefaim-incaprzes de resistir b teniagan.
Um deseuido ;lmll: resultar numa l11:r||J.l|;Jﬂ prejudic il o o
mesmo mor, encuanto olhar nos olhos dos nobres sidhe pode
levar o Garou a tirar umas [Erias permanented em AncAdia.

Magos

) Pats de Gales est t1:|;~|n.'ru de rhesbeni, ou bruxos, ¢ emborn
eles possam ser adversdrios perigosos ou alindos dreds, normal-
merte eles tendem o ser neutros em relacho nos Garou. Os
eonflitos costumam oeorrer devido a disputas por locais de po-
der. A mpiorin dessas agrémiagtesde bruxos serd conhecidn
um din coma o Verbetu Outrosmagos sdo raros, embora o
(s Mesinita das Ordens Hemméricas terilin contntos impor-
tuntes com os fadns = e confegiientdmente com o [yvnon
drowyd yo flaidd: Outhos masos gue vém ao Pafs de Gaoles
procurando por segredos ¢ podernibrmalmente pagam o prego
pila sua susadia.

Vampiros

Se os Garou encontrarem um vampiro no Pals de Gales, &
quase certo que ele sejn um Gangrel. Alguns dos mais velhos
cominharam na terra anges U608 romanaos chegarem — esses
semyire sBo inimigos perlgosts. Eles vém de linhopens celos, ¢
uns poutees ernm Parentes no'époen em bue respienvam. Se um
Cangrel irf mostrar stins garendon desatiar o motilha porm vma
Compse l!l;.-l.{" de NATTALI VAL VAT conlorme O WTIVIPATCY, ITGE e
contrar ihndm que vivelraom seus dnoestrass ¢ conhece mats
hiszdrins do que um Gallined comum € algo que merece pelo
menos um pouca de respeim,

Mo & assim com o8 cutros habitantes morsos-vives do Pafy
de Gales. Os Sumaric tém influénein, se oo contmle, sob um
purthado de feudps nos Marches. Dioss ou trds senhores Ventrue
tém como refligio formlezas nos Marches, ¢ um marchedro per.
to de Chester fol mansformadn num Brugah por seu trmdio, que
havia reromado recentemente de uma Cruzada, Embora este
por enguanto renha respeitdo os remndnos Ciarou, o5 Ventrue
i e aproveitaram de diversas oportunidades para cagar os
*lupines esfomeados". Ambos estilo ohtendo controde sobire se.
nhores marchetros, & mmbém hi boarnss de que os Crarou podem
estar envolvidos numn lum pelo poder entre clfis rivals. Além
disso, alguns Tremere visraram a lha Anglesey e o reino viz-
nho de Gwynedd 3 procurn de criafuras sobrenatumis par
-.‘wru:nf'nrliu sorclichas.

34 Lobisomem: A Idade das Trevas

,//F-.u-_-_ _—_7




Locais Jmportantes

Yr Wyddfa Fawr (Monte Snowdon)

O segundo pico mais alto das [lhas Brivinicas, Yr Weddin
Fawr s &leva acima das outras montanhas da cadeta, tendo
uma visho de vales verdejantes e plantcies dridas e rochesas do
nerte de Geemedd., Seu nome gnlis significa “o grande simula”,
havendo muitas lendas sobre sua origem, Alguns dizem que
wrm gigante dorme embalbxo da mon b, outros sugerem que
algumns dos cavalelros do Rel Artur — ou até mesmo o propeio
Rl Artur — descansam agqui. Todos sabem que € um localde
poder. Cavernias Jevam a saldes feéricos e até mesmo teinos
feéricos. Os Flanna retvindicam o topo da montanha como um
caern saprado, enquanto alguns bruxos galeses tnmbém sene
tem que nele hi uma uniso de correntes migicas e espinitos
poderosos. Embora Yr Wyddfa Fawr sejn um terrindrio sab dis-
puts, ainda assim os trds grupos conseguem compatrtilhar a
SAmantesca montanha, embora as tenstes venham se acumu-
Landho durante os dlrimos séculos. Essas montanhas enmbém se
sornam importantes para os galeses, particularmenie pam o
ider Liywelyn ap Gruffudd, que recuou pars essa terma rocho-
sa durante a guerra contra Eduprdo L

O Tamulo de Santa Olwen

O Pais de Gales & privilegindo com um niimere venorme de
sanitos, que podem ou nio ser reconhecidos por Roma. Santa
Olwen é uma delas, Uma jovern amivel ¢ canidosa, ela ajuda-
va o8 pobres e aeé mesmo cuidava de animais indefesos ou

Capitulo Um: As Regides Selvagens dn Idade das Trevas
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machucados. i também cuidava de um dos trés maiores jar-
dins do Pafs de Gales. A histdrla conta que um dia ela foi
atacada por bandidos, quea exfaquearam antes de fuglr, Pres-
tes a morter, ela enfion um cajado numa rachadura em uma
pedra, fazendo uma fonte jorrar do local. Depois de matar s
sede, ¢la tocou o cajado com as Glrimas gotas de seu sangue,
fazendo-0 criar rafzes e transfonmnar-se numa sorvelnn exc epci-
ocnalmente grnde,

Um pequeno timulo de pedra fica ao lado du fonte, ande
s doentes ¢ leprosos vém para beber a dgua ¢ banhar-sc em
suns fAguas milagrosas. O local é preservado por uma ohadin
priocimea, que mantém os assos da santa nuim relicdrio

0 Futuro

Liewelyn ap lowerth vird a acrescentar Powys i proprieda-
de de Gwynedd, tomando-se poderaso o subiciente pari scr
tratado pelo Ref Joldio como “Principe do Pals de Gales". Os
Dyn a drowyd yn flaidd finalmente se unem contra os ingle-
scs, apoiande o neto do principe, Liywelyn ap Gruffudd, que
domina trés quartos do Palz de Gales. Sua tentativa de expul-
ear de Cvmru o8 senhores marcheiros reimanescentes @
amengada por Eduardo I, que recupera grande parte do Pais
de Cales no final dos anos de 1270 Liywelyn, “0O Ultimo Prin-
cipe Galés", morre durante uma baalhn em 1282, e os Dhyna
drowyd yn flaidd que o apoiavam se encontram numa
Gwynedd cercada por castelos ingleses. Com o passar dos 5é-
culos, os Dyvn a drowyd v flaidd se reconciliam com a

Irmandade de Heme anglicizada. \
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Jrlanda

A [rlanda & uma ilha mégica no Umite ocidental de um
munds onde a0 mapin estd desaparecendo. E uma: rerea de
alegria e melancolta, onde habilidades de caneo sfio Ho respei-
tadns quanio habilidades com a edpada. Os rlandeses tém
grande apreco pelos poetas & misicos — feris um bardo & como
ferir um padre. Mas; apesar de rododsso, eles adoram uma boa
luta, ¢ oa irlandeses que hoje estio ajoelhados na lgrejs podem
ter atneado o gado do visinho na nolte anterior,

Cerra

D modio geral, a lrlands consiste de planicies cereadas pot
montes elevados. A costa oeste & muito inegulsr, com bragos
de mar. Além disso, boa parte dn costa oeste, conhecida comn
Burren, € rochosa demais pata o agriculturs, Poroutro lado,
regifio centro-leste da Idanda passull alpumas das terrs mais
{érreis de rodas ne [Thes. O elitm remperado e imido alimenta
of diversos correpos ¢ rios, assim como as turfeirns no parte
oeste e centml da itha,

Politica

Hi muntos nivets de soverno. Alpuns rels governam reinos
gue podem niio der malotes que umvale, Diversos rets menores
costumam estar s0b o lideranca de wm rei masor, engquanmo o
rel acima deles pode controlar uma provincia inoeirs. Reis s
premos, que afirmam controlar ioda g Irbanda, sfio ams, e desde

i Lobisomem: A [dade das Trevas
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1 norte de Brinn Boru na Bamlho de Clontart, em 1014, nin-
£ el supreno.

guém fol chamndo verdadeiramente «

CGrande paree do sudeste dio [elandn estd sob o contmde do
red aravds de seus vassalog normandgos tr'—'ill'ltil'-'!"l-"h' £a5z TCEMAD
¢ conhecida como Palicada Inglesa devido 3 torma do terring-
rici. Embora os anglo-irlandeses ¢ alguns dos idnndeses notives
reconhegom relutpniemente o ref inglés como senhor supres

mo, as conguistns nio mudamm muits coisa na ilha. Na
verdude, muitos dos conquisiadores ingleses fixaram-se ali, ado-
tando as vestimentas, tendBncins separatistns e até mesmoa
lingeua dos irlandeses locais.

Os Garou 2a Jrlanda

A Irlanda &, indublravelmente, um baluarce dos Fiannag;
na verdode, o Rei Supremo da tnbo mencém sun corre no
antigo palicio de Toara. Cs Carou irlandeses vivem como os
herdiz miticos. Eles passam noites inteirns em festas, nas quats
formecer boa comida, bebida ¢ miisica pode acarretar tanta
Renome ao anfitrifio quanto os feites composos no campo de
bamlha. As palovras de um bardo podem ferir mats profunda-
mente que 3 mais afisda dentme as espadas ou fazer com que
wm herdi viva por muito tempo apds a sua morte. Os Flanna,

rendo i.:::;m intimos com seus Pirentes, seguem a .‘1'.|||:|,':’u.! dos

conflitos com muita sartsfacio, Mo Mundo das Trevis medie-

val, seitng protegent seus caems contra matilhas rivaks com mads
ca dln Wyrm.

;. o (indea invasfio séra em mil

freqiiéncia do que conma qualquer ame
A1é 3 vinda dios nonmane
ancs fol essenclalmente um fracasse; 0 Fanna expulsaram os




Fenrir no séeulo X1, Excetn por um Ganu que passe Ocsi il
mente por li (como um Filho de Gala ou um Peregring
Silercioso), por mais de um séeulo nenhums oyt tibo susgio
no Eire. Nas snos de 1170 outm invaslo ocorre, diessa vez
pebos Presus de Prata e seus Parentes entre a nobreza normanda
¢ inglesa. Desde entdo, os lideres Presas de Prata tém se referi-
de nos Fianing num rom menos autorizano, tratando-os como
companhitron honrados, 2 nio como kguats. Da e sea forma,
s Fianna mmbém tém sido hospitaleinos, como exige sud trasdi-
chio celta, mas as atividades fvidas dos anglo-normuandos estio
extenunndo as leis de hospitalidade.

Outros
Fadas

[ hipse com certezd eﬂ‘mf-u_‘.:. a Irinnda & veren com
ligngdo mals estreita coi a5 fadat=0 mangue ¢ juramentos
sernpre ligaram os Fianna®gPove Delos Os sidhe sao conside-
racdos amigos particulafmenténobres; emborn a combinagho
da excentricidade feérica € gtmpetmento Fianna tenhn
causado ol pumas ensdes pb pastads. Num hsturo nfio tio dis-
ranite, diversas facdas mai® ediing ifio Buscar refilgio em Tara
apds 2 Fragmentagio. F tirs precipicits de Tara que um Trat-
Ay entre 48 cortes Seelie e Unseelic & assinado,

Metamorfos

Naturalmente, os Corao sfio bemevindos nas rerrs Funna.
M fiios cacrns POSSUSIT TTTEs UIC SCIVETT COmo poleires para os
hemens-corvos, ciso um Corax resolva chegar. (Eles raramen-
te aparecem, mas 08 Finnni insistem em estar prOnLCS para
sererm bons anfimioes.) Os Cellican estlo por Perto ara Chustt
confusies, embora eles ndt sejam WO COMUNS n Eire quanio
r Escocin, Obvismente, & possivel que estefam se esoonden-
do, esperando pelo MOMENTo certo para criar problemas,

Magos

Dentre as vArias rradigdes magikas, apenas os Wyck pa-
giios ¢ oumos de sua ¢ lasee pleny ser encontrados na Idanda,
emnbora sejam populogos parah muiotip dos padroes, A mai
verde das Hhas ¢ uf refligio de felipies antigas ¢ velhas
sradighes. Um ramodo druidismo possuimma escola pqui, ¢ 3
maiarin das vilis possul bruxa§gue asseguram a caga, saidee
scnsionalmente feirigos de nmor Embdea o Fianna renham
sums suspeltas em relagha aos artiices dn vontade, eles ji
Ermaram ocasionalmente amizades estreitas com o8 Wck e
ouitros magl pagacs

YVampiros

O Membros sio upr rardade na{rianda, Apenas alguns
Sangrel & um ou outro Torgador gntigdpodem ser encantra-
doss além da Estaca. Os Toreador, atmidds pelos maravilboss
erahallios artisticos da Irlands, Gompeteng pelo poder em Dub-
Yin. Wexford e Cork.comos Mentrue, No bastido de poder
des Flanna e das fadas, os Semarie séalmente precisam to-
mar -.:LHd:hiL'l

Locais Jmportantes

Tara de Prata

Diesde os diss em que a dguia velo b Gra-Bretanha, existi-
o trids Taras, A Tara Real, o assento de poder tempornl
eymibém conhecido pelos Fianna como Taa de Ferro, despe-
daconi-se devido 2 negligéncia, desde que fol abandonada seis
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séculos atris, A Tara Alra, lar de um dos reis do sidhe Daoine,
antigamente ficava completamente no Eire; com a vinda de
Patrick, ela passou para os reinos escondidos das fadas ¢ agorm
raramenite & visivel,

Além disso remos a Tara de Prata, chamacda apropriada-
mente de Airgeteambair, o palicio de Ard Righ dios Finnna.
enhum lugar, nem mesmo Bru na Boinne, & tho sag adiz pata
2 tribo. U caern de Honra poderoso, Tara € o local onde
dispuras sfo resolvidas e honrarias so ¢ wcedidas. Actedita-se
gue a Taraoriginal ol construida centenis de anos antes di
pascimento de Cristo; alguns afirmam que ela foi construida
com a ajuda dos Tuatha de Danaan. O complexo se enconten
no topo de wm monte, mals de sessenta metros acima das pla-
nicles que o cercam, rodeado por sete feparos de 1erma e pedra
Cada um dos sere portdes & folheado de prata, com as cabegns
dependuradas de inimigos vencidos. O prédio principal € um
enarme edificio de dots andares com cinco saldes enormes de
pedra e madeira, cada um deles repleto de lindas mpegaris e
rroféus. Aé mesmo as gigantescas vigas de madeira resplande-
cem com o8 raros entalhes.

Apesar de ser a jdda dios Fianna, & dificil para nquele que
ndis & convidado encontrar Tora. Diversos Dons espirituads e
enicantamentos feéricos poderosos noultim o forte Antipa-
mente, apenas as fadas ¢ os Fianna visitavam of salfhes
imponentes, Os Uivadores Brancos, que eram quase tha hons
guanto of Fianna ni arte de contar histirias, eram mais ou
menas amigvels e ocaslonalmente visitavam o i Supremo
nas escarpas do grande monte. Depois de sua corrupgio peln
Werm, eles urilizmram seu conhecimento sobre o cominhos €
trilhas para ultrapassar as detesas externas ¢ Amcar Tura. Essa
ioi 2 Primeira Batalha de Tara; a Segunda ocorreu na £poca
de Cromwell ¢ a Terceira no século N, Quando os Fenrir

O Juramento de Colla l

Hi uma lenda sobre um Gangrel, um Farente per-
dido chamado Colla, que ¢m épocas recentes abriu seu
caminho a forca para chegar a Tara. Muito antes dos
o arTos-vivos encontrarem-no, ele havia jurado que
verin 0s saltes de Ard Righ. Numa noite Hluminadn
pelo luar, ele fez com que suas ag0es igualnssem muas
palavras. Por meio da sua forca sobrenatural, grande
velocidade e garras affadas, ele batalhou seu caminho
nravis de sels dos sete repanos, Lngnnando o ncapa:
citando seus oponentes, apenns pela oportunidade de
olhar o palicio. Seu carpo superou a dltima paligada ¢
sous olhos sacinram-se com a visio dos prédios miagmifi-
cas sob ¢ luar por um momenio, antes que 5ua cabiega
detnasse seus ombros. Emborn os defensores tepham
sido punidos adequadamente por debxnr gue um dnico
Sanguessuga passasse até mesmo por uma das muta-
lhas. midtos ancites reconheceram a audiicin e coragem
do Parente para cumprir ma promessa o dificil. De-
puts de debures longos e exnltndios, Theurpes purificarm
seus TEST08 MOTTis ¢ jOSArHm suis cinzas sobre um pe-
queno timulo de pedras num monte at teia ligua de
distAncin do forte, de forma que pudesse ver o palicio

majestoso phira todo o sempre. l
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Os Tesouros.de Tara

Ouando cheparam peln primeim ver 4 Irkanda, og
Tuatha de Dantan trouxeram consigo muitos tesoufos
[ormidiveis. Do deles estdo na formlem Finnna. Umé o
Caldeirsio dos Dagda, que sempre esti cheio, defgrma
que “ninguém que o utilizasse ndo ficasse satisfeits”™. O
outto & a Harpa dos Dagda, que pode trazer 9ide nos
campos, fraquess aos mimigos e alegrin até oo mek aus-
tero guerretro; els & conbiecida por curar atémesmo a
Huranao,

(O Ret Supremo tnmbém possud erds beriches maiores ¢
diversos menores:

O Chifre do Cervo

ivel 6, Gnose 7

Esse fetiche entalhado a partir do comadeumn dos
peora extintos erandes veados irlondeses &G item eati-
:.‘1.1-._!-_:, Cuie ¢Sel g1|_'[1-_|'_||:.-|:5-1 a0 lado doltromo I."."!‘l.ll.‘l Hl'_"f'l
Em momentos de princde PEngn, O El-ﬁuw;'r;- [FHEri IO
car 3 tribo. Mo momento que o chife@gacado, um cervo
branco Anmsmasdtico aparece diante dostnen bros css
palhadis da tribo, seja onde estiverem nomunda (o0 na
Umshra). Invocados dessa forma, o trito se redneem” Fam

atrovésde pontes da lua ou trilhas da lua. Criado apés a
Prameira Batalha de Tarn, o chifre s foi soprado poucas
Weses, como no momento que o Ard Righ morre e outro
¢ escnlhido

O Colar Dourado da Realeza
Nivel 4, Gnirse 6

Esse & um lindo colar com muitos adornos de curo e
uma cabega de lobo estilizada no ponta. U ouro € tho
brilhante que parece estar em briva Apenas agueles que
tentham trés ou mals nivels de Raga Pura podem usar o
colar; quando utilizado, o colar sumentn em um onivel
efetivo de Raga Pura. Além disso, o usulrio pode detec-
tor mentiras como arravés do Dom Philodox: Verdade
de Cinia,

Lingua da Velha

Mivel 4, Gmose 6, Difficuldade 3, Dano Forga + 4
(agravado)

Esse tesouro & uma espada longa de estilo simples,
mias elepante: eln brilha com uma luz intensa i presen-
ga de lacaios da Wyrm.
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ptpcarama rl.‘_l!'f'l:l.l'l., 'l:'“k-i:."i TenCATAm, SCm SUtCE0, ENCoOnIrar o
poderoso caem e reclamd-lo como sew. Eles nunca tiveram
sucesso, pois o Glamour em Tara era forte demais para ser
perfurado. Em épocas mais recentes, & Presas de Prata lide-
rarnm seus Parentes normandos para a Itha Exmernlda, onde
s permiriu relurantemente que eles tivessem uma audiéncin
com o Rei Supremo. Ao se reafirmarem as antigas aliangas, o
delepreio fol emborn eni paz.

O Futuro

A desorganizacio e a falm de uma autoridade cenimal para
organizar a resisténcin de maneira eficaz aseU 4 witinuida-
di di fnvasdio inelesa. Culnuralmente, o8 irhanidesss recuperant-se
no séeulo XTIV, mas uma série de golpes, desde a Reformae a
Colonizscho até o Grande Fome ¢ wirias rebelites fracassadis,
levaram a dissensdes Jtlmrg'.,ﬂ.t['.nlﬁi ENUITE 76 hcg.‘\es. irlandesis e
entre campos dos Flanna,

Wiortais e Parentes Wotdavels

Geoffrey d' Avesnes, Bispo de Chester

Envolvide com a igreja quase desde a inflincia, Geolfrey
junito uma grande quantidade de poder, tanto temporal quanio
espiritual. O condado de Cheshire & dividido igualmente en-
tre Geaffrey & o Conde de Chester, Hugh de Kevelioc (veja
Ciarou de Renome, no Capitul Quatro). Ao longo do tempo,
Geofirey aprendeu um pouco sobre sous Parertes Metamorfos;

Leitura

O material apresentado agui € apenas um breve esho-
g0, suficiente para que vock comece &, se possivel, delxd-lo
com vontade de saher mais. Para um jogo mals ricoe deta-
o, invista um pouco do e Tempx IUIMa pescuist ks
aprofundada. Guias de viagem sio um bom lugar para co-
nhecera peografine a histdria da regiio apenas s letabre
de que eles formm escritos por viajantes modemos. Hi ind-
LTS livrosde l‘l.i."r'[l"ll.'l:t!‘\-."THTh.'['l'lr."‘-, varkando dos mais gernis
{p.ex., Europa Medieval) até os muito espectficos (pex.,
Custelos Eduardianos no Pais de Gales), Além dos diverscs
suplementos de Vampiro: A ldade das Trevas, Changeling:
The Dreaming conta com dois liveos, Isle of the Mighty ¢
Canre of All Kings, que detatham locais ¢ personalidades
histricos na Gri-Bretanha e lilanda. Além disso, livos de
gutros jogos que s¢ ambientam nessa épocn tmmbém sdo
bem ftes
Musitos dos mitos antigos € lendas épicas das Thas Briri-
nicas 160 indispensiveis para dar sabot a uma campanha
herdica. Além das historias do Ref Artur, Beoywalf (Anglo-
saxad), The Mabinogion (Galés) e The Tain e The Baok of
Ieesions (randés) sio escolhas excelentes.
Agqui estho algumias fontes pars gue vocd puossi comegarn:
Gold, Lee. Vikings. Publicado pela lron Crown
Enretprises, esse suplemento de jopo nborda uma grande
riedade de assuntos, incluindo a lingua viking e o culu-
s, superstigho, migica ¢ mitos dos Homens do Norte,
spresentindo as informages de forma ¢larn par uma con-
sl ripida. Multo il para informages numa campanhi
: de Crias de Fenris.
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pelo menos o suficiente para saber que les sho um segredo que
deve permanecer oculto.
Geofirey & um Parente, mas ele certamente nio permite
que 05 Presas de Pratao intimidem, O fato de ele ser um dos
poucos que pode se equivaler ao Conde o toma muito popular
acs olhos de seus superiores, Mesmo assim, ete piflc abusa desun
s, sabendo que pode i mais longe deixando que o Conde
penise que ele € o "seu Bispo” a0 inwvés de utilzar-se abermmen-
te de seu poder congiderivel-
Elizabeth de Derchester
A ntveid de umn aldein nos quarenta anos, Elizabeth é reco-
nhecida come bruna. Pessoas a mais de uma lEpmia de disthncia
vim até ela para obrer conselhos ¢ suxdlio, Ela & uma combina-
glio de veterindria, haticdria. ndivinha e conselhelir. Embora
senha uma habilidade limitada com a Nimina A divinhagio,
suns qualidades mals importantes sio poderes agugados de ob-
FETVRGI0 & 1A aptidio para inrerpreta pauilo gue vE. Seu
statiss entre a populacho local é mator do que o do padre do
aldeia um fato com o qual ele se ressente. Ele espera secreta-
menTe gue possa ACAhar co i influgncin “daquels bruxa pagl”,
T AT AE0TD A0 TEVE SINTE-
Maleolm MacGregor
Malcolm & um jovem saudidvel, que j passou par dezessels
yerthes comm um onnilho por 5t mesmo que chega a ser insalu-
bre; pode-se dizer que ele deun outra definlgfo a0 rermo
*competitividade”. Ele se recusa a ser o segundo melhar, e
insiste emalpo com determinggdo ore VERCET.

Aicional

Duffy, Sean (EA.). The Macmillan Atlas of Inish History.
Repleto de mapas, este & um livro fina, mas {itil, subre a
histdriairandesa, desde os celtas até os anos de 1990,

Fites, John. Whao s Who in the Middle Ages. Esse livro
contim virias biogralias curtas sobre os [nmosos € infames,
desde a queda de Roma aré a Renascenda.

Kenyon, Sherrilyn. The Witer s ke to Fversdery Lie
it the Middle Ages. Cobre detalhies bisicos sobre rudo, desde
comida, misica, pesos ¢ medidas aré postos herildica.
Esse volume concentra-se nas [Thas Britinicas.

Muir, B. The National Trust Giuide to Dark Age end
Mledicval Britain, 400-1350.

Staplehurst, Graham. Robin Hood: The Role Playing
Campuign. Publicado pela lron Crown Enterprises, esse gros-
<o livio de referéneia & de valor incaleuldvel pam wma
campanhia ambiencada na Inglaterra durante o comego do
sculo X111 Esse suplemento-contém informagoes detnlha-
das sobre histdria, cultura e relighio, além de idéias para
encontros ¢ histdrizs, Esse livro ambém inclul uma bibio-

grafia il par referéneias sobre o periodo.

Walton, Ken ¢ Jo. GURPS Celtic Myth. Embora a era
sures dos celtas ji rivesse acabado hi muito tempo quando
COOTTCTAM A5 INVashics normsndas, tragos dasan {15 culru-
ras sohrevivem, especialmente entre as tribos de Stg, Esse
lwres de referfneia ¢ pma Stma compilacio de culturas ¢
mdigrlcas para Interpretat e o celtas historicos quantoee
miticos. Inclui uma breve sinopse sobre os chclos e subdivi-

stes o histdela mals nyportanted. Indispensdvel pata umn
campanha Flanna.
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Malcom ji brigou com praticamente todos os garotos gque ji
conhecey, jiescalou todas as montanhass locais @ nadon em
muitas lagoss. O joven reve some em ndio terse machucado ou
sido moro em suas bravuras inrépidas, mas € apenas wma
questiio de tempo até que ele desafie algum Fianra ou fada
em wna disputa e descubra o que é ser o “segundo melhos"

Robert de Perth

Robert de Perth &
cendéncia confusa. Seu rataravh viking engragou-s¢ com
uma cortesd saxil; seu avl, fugindo dos amgues normandos

u.-r.|:u.|:'.| Amenie um E’I{"'l]:IL'lI'I '.l': A%

no NOrte, CASOU-5& OO uma linda escocesn. O [rak de Robert
casou com a flha de um nobre normando. Ele legou a Roberr
um condado, com terra férteis a oeste dé Perth. Arravés da
asticia politica, ele obteve mais posses, enguanto seu valor
na Franca também [he parantiu duas pequenas propriedades
a0 sul da frontelra. Aeor ele & um homem com cere reputa-
o, mias estl pronto para alimentar sia ambigio. Sews vizinhes

esCDCeses nio I\.L"":Ir.i.'.'l.lr': Cim i‘iL"IJI._n'I tho i vontade com os in-

gleses, enquanto aqueles com [agos fortes com os normandos
também o chservam para ver abé que poned vat sua lealdade
s Presas de Prata também o vigiam secreraments; caso b
quiem satisleltos com ele, estiio FrOLos pata “orencar” sun
evcalada o poder. Eles o usariam como ferramenta para g
eantir o controle dos Presas no sul da Escdcia, Robertdeve ter
cuidado, pois seres mais sombrios também véem spa urilida.
de, e o8 Dungarinos da Espiml Negra adorariam ter um homem
corrompido em suas fileiras.

Dyfn ap v Cynnedd

Dwin & o filho de Pedrwn, um oficial inferior de um chele
menat om Deheubarth. Embora nfio sejs um guérrelnd como
s irmfio mais velho, ele & um mstreador intmatdvel, atém de
letal com um arco. Acusado injustamente de um crime por um
rival, ele fol forgado a ugir de sun terma naral. Ele sepuiu ppm
os marches e veip a tabalhar como guarda do cerritdrio de
caga de um lorde, Dyfn passa seus dias limpando milhas, sele
cionando cervos e cogando transgressores e predadores. Ele

odeln os ingleses, mas € um modo de ganhar a vida

Um lobo havis sido preso numa armadilha para ursos, e ele
e um guarda inglés foram enviados para mad-lo. Enguanto
Aedward levantava sua langa para desterir o g ipe mortal,
Dyin encarou os olhos do lupino ¢ ficou encantado. Ele viua
Intelighncia através deles ¢ compreendeu como o soffimento
dos lupinos refletia o seu prdprio sofrimento, Sed machado
desferiu um golpe, depois outro, e o guarda estava moreo. Ele
ajudou o lobo — Parente — o Hhertar-se, e logo descobriu que
também era um Parente. Agor marcado como um “amigo dos
lobes"— wm fora-da-lel —, Dyfn provege as erilhas do forest
que levam & divisa sagrada de sua nova familia, Nenhum ca-
valelro ou guarda-caga ousa penetrar em suas florestas, com
recelo de que uma flecha com penas cinseniag posss ser o
altima colsa que o transgressar vea.

Henry de Bristol

Utn hotriem de grande forga e estaturn, Henry cresceu
parn ser um cavaleiro corajoso, Disposto a armiscar sua vida na
lerra Sanea para ajudar sua alma, ele se juniou ap Rei Ricardo
na campanha pam recuperar Jerusalém dos infiéis. Embora
tenha se distinpuido em batalha, ele nfio foi recompensado

com uma morte [impa, mas, pelo contrino, com um destino

muiien o ele contmiu lepra.
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Cronologia das Jlhas Britanicas

1066 — BEduardo, o Confessor morre {maio) . cornagio
de Harold Godwinson (junho). Harald
Sigurdsson (Hardrada) morre na Ponte de
Stamford, présdma de York, numa tentativa
fracassada de invasiio (25 de set.). Haroldo 11
marre ni Batatha de Hasting contra a Invasho
Wormanda (14 de our.). Guilherme, o Con-
quistador, coroado em Londres {dezembro).

1067-68 — Os normandos sufocam revoltas e destréem
prande parte do nocte da Inglarerra. A primeira
(nvasio normonda ao Pafs de Gales.

1056 — Realizado o primeim censo em larga escala da
Inglaterra, que deu origem ao Domesday Book.

1087 — Morte de Guitherme |, ascensfio de
Guilherme [l

1096 — Primeira Crozada,

1099 — Os cruzados tomam Jerusalém.

1100 — Morte de Guilherme Tl {acidente numa
cagada), ascensfio de Henrique |

1105 — Contra-ataques galeses expulsam os invasores
normandos até que fronbeirns Mais ou menos
estivels sio estabelecidas,

1135 — Morte de Henrlque I; Stephen toma u coron.

1137 — Gruffydd, Principe do Norte de Gales, morre;
Charsin, 0 Grande, o sucede.

1138 — Guerra Civil da Sucessio na Inglatern;
Diavid [ da Escécin mvade o Inglaterrn,
mas ¢ dermomnda,

1 145 — O Papa Eugénio I proclama a Segunda
Cruzada

1147 — Geoffrey de Monmouth escreve Historia
regum Britanniae, Fracasso da Segunda
Cruzada

115] — O xadrez chega & Ingloterm.

1154 — Stephen morre, sendp sucedido por Henrigue
I1. Thonas Becket toma-se chanceler.

1155 — O Papa Adriano IV concede a Irlanda para

Henrigue I1.

Thomas Becker & elelin Amebispoem

Canterbury.

1167 — Fundaciio da Universidade de Oxtord

1170 — Richaed FiGilbert {conhecido como
Strongbow) invade a Ifands (agosto); diversas
invasdes se sucedem pelos proximos 20 anos.

O Arcebispo Becket € assassinado pelos
cwvaletros de Hentigue (Magal),

O Lorde Rhys reatiza o primeino eisteddfod
(fescival bardo) em Cardigan. Henrque [T e
4000 amigos intimos vilo para a Irdands; ele
concede a provincia de Leinsserpara
Stronghow em tmoca do servigo de 100 cavaled-
ros (16 de our.).

1162

1173-4 — Rebeliio dos filhos die Henrique T e de
miros barfes,

1175 — Tratado de Windsor divide a Irlanda entre o5
anglo-normandos (Henrique I1) e a Irlanda
(sob o Al Rei-e-suserano Rory O Connor),

1177 — Jodo (mais tarde Rei Joio) toma-se Senhor da
Irlanda,

| 187 — Jerusalém é recapturada das milos dos
cruzados por Saladin,

11898 — Gerauldus Cambrensis (Gerald de Gales)
recomendn a Terceira Cruzada se Arcebispo
Baldwin e depols escreve um didrio solbire suas
CXpenienciEs

1189 — Henrique 1] é derratado por seus filhes e o Rel
Felipe 11 da Franga. Ele morre pouco rempa
depais; Ricardo torma-se rei

1190

1192 — Ricardo 1 & caprurado e aprisionado por
Leopoldo da Austring ele & solto dols anos mais
tarde depols do pagamento de um vultoso
resgate.

1199 — O Rei Ricardo & morto enguanto lutaya
Franca (abril); sucedido pelo seu irmio Jodo

— Ricardo | parte na Tercelsa Cruzada.

1202-5 — Josdo perde par o Franga o malor parre das
posses continentais da Inglaterra

1208 — Jofio recusa-se a aceltar a nomeagiodo Papa
para o Arcebispo de Canterbury, resultando na
Interdighio Papal sobre a Inglaterra. Jodo &
L:.;Uunun_gﬂdqinﬂ Ao seEuinte,

1213 — Depois de ser “destituido” pelo Papa, o Red
Joiio se rende e coloca a Inglaterma sob n
protegio do Papa como um feudo papal.

1215 — Sob press@o dos bardes ingleses, o Red Jodio

assing i Magrea Carta, Jodo micrre no ano

sepuinte.

Depuis de dominar o Pats de Gales por duas

décadas, Llywelyn, o Grande, morre.

1240 —

1267 — Llywelyn ap Gruffudd reconhecido como
“Princtpe de Gales".
1277 — Eduarda 1 invade o Pais de Gales.

1282-83 — Liywelyn & morto ¢ 3 independéncia galesa
termina com a segunda guerra de conquista,
O Pals de Gales € anexndo i Inglaterma.

1290 — O Rel Eduarda expulsa os judeus da Ingliaterm.

1705 — Eduardo ajuda a colocar John Balliol no trono
ercoces: a Escicia tormn-se um feudoda
Inglarerra, Moanoseguinte, Edvardo myvade a
Escdcia e depde Balliol

12971305 — William Wallnce lider os escoceses
contra Inglaterm.

1314 — Os ingleses s8o expulsos da Escdcia apds a
Batalha de Bannockburn,
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Desde que retornou & Europa, ele trocou sua armadura e
gen cavalo por um simples manto de 18 e um cajado. Exclufdo
tanto pot robres quanto por camponieses, cle precisa mendigar
por comida nas abadias. Usando sinos para avisar os outros de
sun cheenda, Henry passa seus dins pergpuntando-se que peca-
dhos rerrivets ele cometeu para sofrer essa maldigho. Agora ele
vaga pelo Pals de Gales e a Inglaterra ociderital, passundo de
santudrio om santudrio, no esperanga de que suns preces pot
perdio sejam atendidas. Embora sua face esteja arruinada e
ele tenha umou dots dedos a menes, Henry pinda & lorte como
um boi. Como seu corngio € o de um guerreiro, ele ndo poderia
suporear a perda de sun espada, a qual ele carrega por baixo de
seu monto. Henry espera que, empunlando sua limina para
defender uma dama on um cléren, ele ebtenhn o vemissio
ue tanto deseja.

Cynan

Cynan ¢ o lder de uma pequena abadia na regiso de
Connemara, no norte da Idanda. Juizes eclesifstions rmmmen-
te visitam o local, o que nio faz muita diferenga — os irmaos
ainda pregam o cristianismo como o8 irlandeses faziam antes
gue a igreja romana viesse ¢ padronizasse e “reformasse” o4
cristios do Bire, que seeitavam herestas como o divdreloe o
casatnento para clérigos.

A fé de Cynan dizia que tudo que existia tinha um pouco
da verdade de Cristo, ¢ portanto tudo tinha algum valor, Aré
seres sobrenaturmis comio fadas, lobisomens e outros tinham um
propdsito. Sua natureza tolerante o ajudou a obter um respeito
incomum par parte de alguns seres sobrenaturats, ¢ dizem que
ele discute a verdade, a divindade  a reclogia natural com
druidas, Fianna e sté mesmo vampiros eruditos, Embora ele
nifio permitn ameagas nos seus immiios ou seguidores, dizem que
cerm ver Cynan despistou os perseguidores de um lobisomem

Brian O'Rourke

O filho de teis {mas, por outro lado, que ilandés ndo o
&0, o jovern Brian considerou que suas perspecrivas numa
Ielanda normands eram mutto Bmitadae. Entdo ele descobriu
pew desting verdadeiro: com sua asticla e habilidade para
contar histdrins, o que mais ele poderis ser além de um bar-
da! Alpumas conexdes familiares o colocaram dentro de umn
escoln para bardos. Muitos anos depols, ele fol solto no mun-
do, com a cabega repleta de coisas, que inm desde os ciclos
malores € as lendas menores até & maneira de conduzir umn
platéia com a mesma facilidade com que rocava a harpa. No
final do século X1, o culoura gadlica estavi passatde por um
renascimentn, @ os bardos eram mulio requisicados em todss
as corres. Esses artiseas habilidosos eram muito respeitados ¢
penerosamente remunerados. Brian era bem malenteso e ca-
piaz de fazer uma stira mals contundente que o ago de
Toledo, ou poemas encomifsticos que tornavam qualgues
lorde renomado e lembrado.

Infelizmente, o belo rapaz ndo passou desapercebido nos
lordes das fadas; na véspera do solsticho de veriio, orés encania-
doms donzelas leviaram-no para Arcidia, Ele afirma que cantou
e tocou 1 por um ano e um din. Satisfeloos tom sua pedonmance,
eles o abencoaram com o dom de criar de improvise ns midsicas
mais incrivets, imventmndo s palaveas b medida Gue cantavi.
Normalmente, essa habilidade faria com gue ele fosse muito
disputado e todas a8 corted.

No entanto, as fadas raramente concedem bénglios sem
um porém; nunca cle consegue passar uma semani sem que
sua lineun o trais e revele um sepredo inc Simindo ou uma profe-
cia sinistra. “0) campedio do rei tem uma espada bem afiada
considera a filha do red uma bainha digna”, ou "Aproveitem a
festa de seu senhor, bons cavaletios, pois gragas & sua traigho
viocés servitdo de comida para seus corvos antes que este ana
termine” 5o bons exemplos da lingua caprichosa do bardo.
Portanto, Brian & uma pessoa popular por uma noire ou duas,
mas ele é rapidamente dispensado antes que a maldigio ata-
gue movamente,

O Continente
Jbéria

As terras que um dia se tomardo o Espanha atualmente
o divididas e em PUSTTR, Ao norte et0 08 Teinns cristos —
Castela e Lefio, Amgo, Portugal e Navarra, Ao sul estviim as
teerris dos berberes ¢ mouros — os reinos di Talfa, Essas termas
exuberantes eram o lar de véirios conflitos entre os humanos —
e de alpum intereme par os Carou,

(s reines a0 norte rém uma dnica prioridade — expulsar os
mouros da peninsula pam sempre, Fara sso, arande parte do
seu esforgo & dirigido pura esse objetivo. Mas a verdadeira ame-
aca que se manifesta nos reinos do norte — pelo menos na
opinifo dos lobisomens — sfo os vampiros. Os mormos-vives da
[bérin tém uma mentalidade ansocritica ¢ praticamente se
congideram os administradores da reglio por direito, Muicas
dessas criaturas se infilcraram nos mais altos cargos da Tereja,
na melhor das hipdteses para direcionar seu poder contra seus
indmigos. Eles organizaram discretamente perseguigfes sangmen-
I8 COnira Cortas .:i“l."lﬁ.";. F"[ nECAmenie cxXfermnEan I.IJ.UW Fl]]h“
de Gaia dos Pirineus.

Conseqiientemente; uma facgho de Senhores das Som-
bras chegou hi pouco tempo em regposts 4 exie IMBsSRCre —
vemido [V fracos e uma uf_h_lltunid..ll.il.‘ de rramar contra os
vampiros, eles quase ficaram contentes por se envolver. Enere.
tanto, agor e facglio esth dividida, Diversos Senhotes ficaram
do lado dos refnos erstios, esperando encontrar wma oporund-
dade ao s infilirarem com medo 34 intrigas vanipiricas, cogquonto
[ Th] c:nmpmﬂu‘.tl-;ﬁfil:m:un i.'ITI;:'It'S‘E'-‘iI-.Il'LTIJ-'L"EI com i ferocidade o
habilidade dos mouros, decidindo ver o que as "recém-chegn-
dos” tinham para oferecer. 13so ciou certa tensho com os
Peregrinos Sllencioscs ao sul da [héria, que retvindicam diver-
S8 modnos como seus Parentes.

r“pﬁTL']TiJ.! = 14 Eul.ti_\'lﬂﬂ.jtﬁl!ﬂ h\.‘irﬂlﬂL‘ ST O TS {I.l'l MO,
Essa & o terta dos Almoliads, uma dinastis isiimica que estd no
controle do norte da Africa ¢ sul da Espanha desde 1130. Aqui
b uma miscipenacho de diversas emias (com algumas ren-
soes, & claro); aqui berberes & mouros cruzam com crstios e
judeus nas ruas arborizadas, Embora os mugulmanos tenham
chegado i forca, sua civilimgfio reflete os idenis de uma culnu.
ra voltada para & arte ¢ o conhecimento, Sevilha, capical da
Ibérin moura, € uma das cidades mais ricas do continente.
Cérdoba também prospera, além de ostentar wma maravilhosa
hiblioteca, que chega a competir com a de Alexandria, que
foven destruida, O Filhos de Gala ransttam furtivamente nas
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luas cidades, esperando fazer o possivel pam preservar e disse-
minar s tradiches distintms fa reaido Comdoba rambém & o [
de um pequeno grupo de Sentinelas da lrmandade do Livro,
que atuam com muite cuidado seu objetivo & livear a biblio-
tecn das garmas dos Cainitas locals, dis mndo que 0f Sanguessugas
nio envenenem o pogo de sabedorin com suas méos bilicsas ¢
svidas, F hi Sanguessugas nessa regifio — ANCioes 108 e o
#is, interessados em arte, literatura e filosolia,

% Filhos de Giaia atuam nas regides desabitndas no sul dn
[bérin, ¢ agul hil unia das maiores concentragie de Peregrinns
Silencicsos que se poderia esperar encontrar. U grande placd
central da peninsula hérica — o Mesetn — € jecae implach-
vel. com vertes escaldantes e imvernos gelidos, Como resultado
as Uintou ibéricos o retvindicam como seu local de encontro,
longe dos povoados humanos ¢ dos vampiros que se Gissem-

LN P :.il

Franca

Do Canal da Mancha até o porto mediterrineo de Mar-

selha, a8 rerras dn Franga esto frgmentadas pelos conflitos.
.

Arualmente. 3 nobresa normanda da Inglaterra controla mais

terra no pais do que o Rei da Franga. lsso & aleo que realmen-
1o incomoda os nobres franceses ¢ acabard levando 3 Guer
dos Cem Anos

Aquios Presas de Prata normandos estio ¢m ascensio,
suns relactes constantes com os Presas ingleses fez com Jue 08
outros CGarou desistissem de rentar distingulr ung dos outros. As
cortes francesas sdo fundamentalmente o lar dos Presas de
Prata ¢ dos Filhos de Giats, embora uma pesquisa possa revelar
alouns Fianna & até mesmo um Senhor das Sombsas de vez em
quando. No entanto, as regles selvngens da Frangs sho con
troladas em grande parte pot seitas dispersas dos Ciarras
Vermelhas, Fenrtr, Filhos de Gaia ¢ alguns raros grupos de
Fianna na Bretanha. Também hd multos boatos sobre gatos
feéricos, os Ceilican, realizando seu praprio tipo de bruxaria
para beneficio priprio onde quer que estejam.

Panis esti crescendo ropidamente ¢ logo assumirs scu lugnr
oomo ama das principais cidades do mundo. As obras parn a
construciio da grande catedral de Notre Dame j comegaram:
uma vez terminada (por volm do comego do século X1, eln
I CalREar SSPANtD € AR 05 (imrou com :*‘,Hu.l.L'J dn fé huma-
na. A cidade em si estd praticamente infestada de vampiros, €
apers extremo culdado e etratagemas perspicazes prRantém 2
irflubncis dos Presas de Prata ¢ de seus Parentes entre os nio-
bres da repigo. Os Sentinelas ppreciam muitg Pans, €
estabeleceriam wma seits proximo A Universidace, caso pudes-

sntat o8 vampiros de 14, Os Roedores de Ulssos Etertaay
estfio presentes na cldade; e um Roedor parisiense realmente &
wma criatura orgulhoss e perigosa. Dizem que fadas — ranto
homens-Fatos quanto nmos de animas h._".'«.'.'l.;l?.'_—'. — andam
nas Tuas recém pavimentadas de Paris, procurando por algo
quie apenas elas o capazed de recanhecer

O sul da Franca & uim assunio compleramente diferente,
Suns montanhas sio mais fngremes e seus placds mais altos. B,

como no norte, nem todas as terras da Franga sdo realmente

deela. T..-_Ir'I.I:L:L'd'HL f um erriiono & Pare; gos emado em
Toulouse: o Provenca é parte do Sacro Império Romano, Este

& um local desagradiivel para estar ao anoitecer. Aqui 0s Lrarou
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locais — Garras, Fenrir ¢ alpuns Presas de Prata — procuram
peli fonte de um misterioso Influxo de fomores ¢ lobisomens
estranhos ¢ deformados. Certnmente aleo deve estar eriando
intimeras crinturas da Wyrm, mas ninguém sabe dizer o que
pode ser e onde estand,

O Sacao Jmpério omano

Estendendo-se a partir das fronteteas da Pobinin e Hungria
atéa |"r:|n-|;.'.1 e [tilin, o Sacro Império Romono de Carlos Mag.
o € um dos piores lagares para ser um humano gquando um
lohisomem estd por perto. As s tribos que detém mas poder
aqui sfio os Fenrir, Senhores das Sombras e Garras Vermelhas
— nenhuma das quals ¢ reconhecida pela sua caridade,

(O Sacro Impétio Romano esti oficialmente sob o conmole
de um tinico imperador, mas ele tem spenas um controle imi-
tado sobre oz diversos princippdos ¢ ducados. Na verdade,
considerando que a nagio composta em sua maioria por ale-
miies ¢ bodmios estd desafiando o poder da lgreja catdlica ao
sul, praticamente a dnica coisa “sacra”, “romana” ou “imperi-
al” daSacro Império Romano & o seu nome.

Germania

A maior porgfio do Secro Império Romano esoi no Relnoda
Germiine. E uma terra onde dugues tavam guerras civis pam
decidir que homem — Otto de Brunswick ou Philip de Swabia
— seri corondo Hel da Germiinia. Os vampinos encontrm-se
em pegueno nimers nas coldnis em expansio, mas os locais
ngrestes pstio indubitsvelmente sob o controle dos Fearir. Ea
Germiinia esth repletn de regltes agrestes, desde montanhas

A Floresta Uegra

A grande e profunda Schwarswald € uma das flo-
restas mas densas e combiecidas da Europa continental.
Emboma a terma sein (Eeril, coldnias no seu mrenior tém
o hibito preocupante de desaparecer pouco depots de
sua fundachio. Essa & umn floresca grande e sombrin,
gue iril inspirar lenda apos lenda até a época dos [r-
milos Grioam e Hans Christian Andersen. E sem ditvida
este & o domirdo dos lobisomens.

Embaora haja algumas matithas de Garras Verme-
|has parrulhando a Schwarzwald, a floresm & antes de
tudo um protetomdo Fenrir. Eles edo os mestres de um
caern podercso no meto da loresen, uma reglfio que os
IVASORES FOMANOS NUNCE ConSeTuirnm COn slar in-
r-;.:r“mu ne: O caemn € controlado pela Setta do Punho
de Sangue, cufi lider, Lorkush Thunderhowl, ¢ fa-

mioso por ter desmmuldo sozinho um exércitg de monstros
deformados que resolvernm se fixar na foresta. O
Theurges de sua selta aflrmam orgulbosamente gue
ele serd responsdvel por felros sinds malores na sua
EPOC, & LIS SUE MOre Seri realmente gloriosa. Essas
previstes apenas aumentam o argulbode Torkush —
e sun vontade de desafiar estranhos para reforgar sua
prdpria lenda.

Lobisomen: A Idade das T
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cobermas de neve até as vastis |'|-'I!lF-:J.|:s. seim mencinnar ps
florestas, que ainda prevalecem na paisagem local.

Lim poder emergente ¢ o dos recém-formados Cavaleiros
Teutdes (antgamente os lrmiios do Hospital de Santa Marin
dos Teutdes em Jerusalém), uma ordem milimar semelhants
nos Templirios ¢ os Hospitldrios. Sun origem remonta & Ler-
ceira Crizads, quando mercadores germénicos fundaram a
prdem para servir a um hospital, Todos os Cavaleirms sfio rbories
& furaram castidade, pobreza e obedifncia. Eles estio desting-
dos a penetrar na Europa Oriental durante o século seguine,
numa cruzada de conversio — causando certos problemas
enitre o8 Fenrir e os Senhores das Sombrms. Mo sfio poucos o
Parentes Fenrir que conseguem obter um lugar entre os Cava-
|eiros Teutdes, em pare como meio de auredefiess — pols em
todn o Germania os Cavaleiros seriam algumas das poucas pes-
s corajosas o suliciente para cagar lobisomens.

e
doemia

:"‘l.:lw:gﬂdn nigs colitos oo norte da Aywtria, o Reino da Boé-
i & uma terra de prandes riquesss. Florestas extensas ainda
cobrem grande parte do reino, e muitos metals, mnto urilitdnos
QuANED preciosos, encontram-s¢ sob o solo. A Bodmia jd reste-
imunhou & participou de muitas guerrs, mas nlo esti envolvida
em nenhum conilito no momento. Ok lobisomens da Bogmin
sdo relativamente pacificos; suas preocupagdes nio sGo @0
iminentes quantoas de seus vizinhos, que sio conhecidos -
t-_t1:cl'.1 U inguile tachio quanto |J1:l:1 |'.|_';1'¢i',:f:nr1;1.

Assim como o resto do Império, o Boémia escl em grande
parte sob o dominio dos Fenrir, embora um grande nidmero de
Sentinelns da Roda Dournda tenha se estabelecido agui para
lucrms com a riqueza da nagiio. Esses Sentinelas so capazes de
minersr umna grande quantidade de ouro sem que os Fenrir se
importem com isso, embom os Fennr niio sejam nem de perto
tho complicentes com qualquer Garou que acumule pratm
demuis. Além disso, hi uma populagiio crescente de Rocdores
de Ossos em Praga, que esti em conflito com os Nosferaru que
também hobitum os puetos do cidade.

urgundy

O Reino de E‘lurgund\- & um dos muds fraees dentre todos os
reinos que constituem o Sacro Império Romano. Suas terras
{guee vietm a e TOrIEr O Ceste dn Sufca ¢ a regifio fratcesa da
Provencs) estfio i slndas de seus vizinhos, sem estradas que
ligsem diretamente o vale do Ho Reno e o Ridano,

Burgundy ¢ um dos poucos lugares na Europa onde os
Clairot consegulram se manter em paz — pelo menos & o gue
diziem — uns com o putros, Uma forte seitn mudtitribal (com-
postE maparitatiamene de F1."I'|r|r. Presas de Prata, Senhores
dis Sombris & Roedores de Ogsos) controla o regtio, obrigindo
as seleas menores 3 sjudd-ks em guaisquer missies que prec-
sem realizar. Essa alianga notfivel ¢ mantida pelo talento de
lideranga de Guillaume Sun s Gilory, um ancifio Presa de Pra-
ta con utn Slio mertal por vampivos. A sen pedide, o8 Lupines
Je Burpundy consepuiram matar praticamente todos os vam:
piros tolos o suficiente pura transpor seus dominios: como
resuleado, o reino adguirly uma certa reputacio entre 05
Catnitas da Europa como sendo amaldigoado,

revas




Jtdlia

Apenas o sul da peninsula italiana & controladn pelo Sacrmo
Imperador Romano, O conmrole do Imnperador realmente € 8-
nue — pois o sul da Itilia abriga a sede da lprefa cardlica, que
por sun vez é compreensivelmente obstinada. As coisas apenis
e complicam ainda mals pelo fato de asul do ledlle nio ser
exatamente acessivel a0 Impéio; caso fosse necessinio o envio
de um exército, este teria que abrir caminho pelas cidades-
estadas do nore da Jtdlia para chegar até o sul.

O nome italiano é completamente diferente. E uma term
dominada por cidades-est achos, que entmmm constantemente
em conflitos umas com s outras. Hi lireralmente centenas che
cidades-estados espalhadas peln Itdlia, algumas com apenas
almuns quildmetros de extensio. Esse € um centro de cresci-
mentoe conhecimento, onde avanges cultutais escio destinacos
a peoTtecer antes que no resto da Europa.

A ltilia ¢ exmracordinariamente urbana, talves o regifio mais
arbana de toda a Europa. Estradas pavimentadas ligam a mai-
ana das colbnias, e & antipa arquitetim momana aihda estd
presente ni maioria das cidades. Obvismente, essa concening-
¢hio urbana também tem suas desvantagens; o8 alditos
vampiros italianoy se multiplicam quase tho ripido quanto i
o 8 B30 eXtremamente numeioans Al disss, o concelin de
espOLOs & sancamento nio s consatidon apds o era Tomumnn —
embora os habitantes de uma cidade medieval possam estar
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qcastumados com o cheiro desagradivel de uma cidade oo
meto-dia. Garous mais risticos podem considerd-lo virtualmen-
te intoderdvel,

As cidndes-estados $io o centro de discussio das politicas
sobrenarurais. Vampinos de quase todos 08 tpos cuminham pelas
igreias, castelos ¢ gabinetes, colocando suis garras sobre quais-
fuier pedies que encontrarc. (% Seentine iz nativos — od Lupena

— sho a mibo dominante de Garous, embors nio possam se
descuidar em relagho acs seus rivais vamplricos. Os Filhos de
Gl e 0s Roedores de Disios possucm $eus Proprios [ermitarios
Adjul, A55IM COMmck alpumas Firias Nc;:r;'-.-. Jl’u[.'l_'rh'.!‘- £ CETTAS
regies. Ainda mais notivel o fato de gue n [rilia & o bergn dn
Garra Conquistadors, uma outrora poderosa casa dhors Presasde
Prata, sgora decadente. A Garra Conguistadorn, que teve seus
dhias de gldria durante 0 Império Romano, agora possul algumsas
Eamnilias de banguieiros sob seu controle, mas esth sendo viimada
pela Harano, Os videntes de onitras casns balangam suas cabegns
negativamente ap s¢ mencionat a Garm Conguistador, apa-
rentemente certos de que ela caminha rumo & extingfio,

A Wrm ndo tem uma presenga fisica flagrante na Irilia; a
grande populag®o roma dificil para os monstros mais medo-
nhos passarem despercebidos e a salvo, A maior parte da sua
influéncis vem por melo dos Malditos, que costurnam ficar por
perto, como aves de rapina, roda vez que duas cidodes-estados
entram em conflite, Uma das cidades acaba perdendo, ¢ 0
periodo de saques e pllhagens que se segue pode agrdar ao
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posto aré mesmeo do mais armogante dentre os Malditos, Tam:
bém ha diversos éspiritos da Wyrm que s& fixaram
discretamente & sombra de cléngos favorecidos, embora seja
improvivel que eles cheguem muito longe na orgamizago pa-
pal — a corrupgiio pode chegar até os cargos mais altos, mas o
nivel de Fé Verdadeira direcionado para Roma pode tornar

muito desconfortivel a vida de qualguer Maldino, com exce
;ﬁI \-:liln:'a TIERES TESISTCNICS,

Europa Oriental

Polonia

A Polbnda & uma reptiio de extremos, ande o nvernos sho
terriviets ¢ frios ¢ os verdes escaldam a term. Mo & uma surpre
pn que o8 loblsomens da Polinia sejam extrenamente
abstinados, & nio postariam que sUa terTa fosse diferente do
que £ Os Senhores das Sombras ¢ Presas de Prata dividem o
cohitmoile S, SRR O Senhores obedientemente colocados
oo lado do trono dos Presas (embora alpuns afirmem que esse
poordo desagmda muiro os Senhores). Lendas locals sobre gron
dies hendis sfio recontadas freqiientemente nos drbates de ambos
s tribos como sendo lendns sobre Parentes comjosas, embora
mais de unm lenda de terror tenha suns origens nos narrativas
reais sobte as puertas com as terriveis besong da Wyrm que
 codinas. Como wm projern secundi-
rio, o Senhores aumentam sua influéncin discretamen e s ibre

alnda se escon .J.L"ﬁ'l .'u."ll" il

a ]!:1;:,,1 local, Embora a madorin dos Gamu Prefiri ncorayar

seus Parentes ¢ vizinhos nomanter suas rradigfes pagds, os Se-

:'Ih-.‘l.'rl."ﬁ VERII W I:'['l'lrl'-l'llnli'l'iil' na Ti

eficientemente obeditnela o eles

1RO para impor

Considerando-ge que mnto os Presas quanto os Senhores
A OTEITIOS TR0 (Pl S diz TEFPE LD O ININgas, NA0 L dese BUrpne-
ender que os dois tenham se fixado agui. A Poldnia do século
X1l eompreende niio menos que des i incipados & i fucados, ¢
eE5as PROVINGias competem CONSEATTEMENTE WMas Com as ou-
fras por ernionn e mfluincia. O tnico empecilho pam as
manipulagdes dos Garou € a desagradivel infestagho de vam-
piras, erinfurms malignas que aflrmam ter um dirgito ancest Tl
3 ek TETTH,

Em contrapartida § nobreza impetuosa, n terceirs raga de
Garou presente na Poltnia nio & nenhuma outra que os Roe-
dores de Ossos. O= Roedores simpatizamme-se com o8
desprezados judeus ashkenazl da reg
poraram suns linhagens s deles. Na melhor das hipdreses, esses
Roedates respeitam relumntemente os Senhores das Sombras

NET Ir"l.l-lllh'“r!' incor-

mas conseguem viverdessa forma; os Senhores, poF sun vez,
asthin ocupados demais combatenda as vampiros dos rochedos
{e Praca

[raTa s¢ preocupar coma ]'.' f!E-]-'lﬁil.' dios B "-"'l-"‘""- Eles adio ino-

¢ leynnda adisnte seus planos em religio aos Presas

fensivos o suficiente e, além do mads, mesmo na plor dis
situpgioes, 0§ Senhores dus Sombras nfio gosmriam de passar
peln verponha de se verem obrigados a pedir reforgos para lidar
com uma matilha de Roedores de Oussios judeiss rev lrodos.




A ltima facgso Garou com alguma importineia € formada
[ myatilhas e seitas dispersas de Ciarras Vermilhas. Embora
ndo setam influentes na politica local, de uma forma ou de
outra os Carras da Poldnia estio deixando sua marca na culm-
ra campesinia, levando s um medo flagrante das florestas o de
todns &5 colsas que vivem 14,

Hungria

Uma terra banhada em sangue, 2 Hungria ocidental é
povoada e repleta de intrigas provenientes do Sacro Império
Romano. Por si 86, ela & um exemplo de terra que os lobiso-
mens e humanos lutam para controlar. Mas a Hungria oriental
— Transilviints — praticamente nio PossUl ToNteirs, uma
terra onde pequenas coldnias se amontoam ds sombras de
castelos ameagadores. Em nenhum outro lugar a disputa en:
tre 08 Serthores das Sombras ¢ os Trimisce & tho terrivel ¢
sangrenta. De todas as terms da Europa das Trevas medieval,
a Hungria oriental entrard para a histdria como o dominio das
cristuras da notee

As regites ocidentais dn Hungria siio ardveis, boas para o
cultivo e 0 pastareio. Planicies extensas e grandes lagos defi-
nem @ reglio, que certamente & muito mais povoada que a
Hungria oriental. Prdximo ao Dandbio encontra-se Budapes.
te, uma cidade composta de outras trés que se combinaram
nuima &5, Budapeste goza de uma rica atividade comercial ao
longo do Dandbio, e talves sejn a maior cidade de toda a

LS

1L
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;‘*u.lﬁl.l.l

A ﬁ:‘kﬂ.ﬂ‘:\\“ﬂﬁ

Huneria, Na Fungris ocidenral, o catplicismo é a religido do-
minante ¢ a civilizgiio € um ideal almejado

No entanto, 0 leste € algo completamente diferente. Aqui
o Alpes transilvanos, o dominio cradicional dos desfigurados
Taimisce, cerca conjuntos de colinas, vales e diversas bacias
Hii centenas de aldeias e vilarcjos pequenos espalhados na
repifo, mas praticaments nenhuma cidade. A maioria da po-
pulscio segue a igrefa ortodoxa, ou mesmao o paganismo. s
governantes tradicionais — os boynrdos — comiTolam seus 5
dﬂ 08 BiTuves IJ.U iIIL"-vIl':' L I'-{--l- tiranin

Sem divida, esse ¢ o terntdirio dos Senhores das Sombras.
M verdnde, nenhumn outra tribo ousa se opor aos Senhores
aqui, sejam os Fenrir ou aré mesmo os Presas de Praca, Os
Senhores simplesmente sio fortes demais, ¢ nenhuma outra
tribio p.li-nui il |.'|'|I'r-1"|r|..'|g.‘|-'r de Iorgn e AstUCHa Necessirn Pars
controlar territdnos mam pads o infestado por vamplnos. As
disputas dos Senhores com os Taimisce ji sho lendéiring, e con-
tinu o por muitos edculns, Os althvos Tremere e os Gangrel
srrmtes nfio se dio melhor com os lobisomens da Transibvinga;
todos sio pedes para serem usados e descartados ou inimigos
[FA SCTSM MCHTos O QUanto antes,

A presengi espirinal da Wirin mambém & clam agul. Acre-
dita-se que muitos dos nomes dos deuses paglos sio
pseuddnimos para grandes espiritos da Wyrm — crinturas que
BOLIEAMeNIe POVETTIVITL S50 TEITH & Tentario ¢ cnguitsta-la
outra vei. De todas elas, 0 nome mencionado mals vezes ¢
Kupala — um demdnio podercso que goza de um terriv el res:
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peito no coragho atrofindo deg Sanpuessugas. Enguanto &s
EUCTEAS pn'lil:n dominic das noites rransilvanas continuatm, os
agentes da Wyrm se infiloam pelas frestas tentando acordir
Kupala mais yma ves

O Uorte

O limites da Europa ao norte sho frios e profbitivis, uma
terrn onde Apenas 08 Ils resistentEs COnseauem sobreviver

As colbnias na Fscandindvia sio pequenas e normalmente dis-
persas a0 longe do liroral rortuoso. O rerrittno esth sob ocontrole
dos Fenrir, uma tribo ideal para dominar um ambiente tio
hiostil. Apenas um pequena namero de Uarrs Vermilhas com

partilham o MNorte com os Penfir — e eles sho relembrados
e constantemente de que incomodar gualquer humane com o
qual um Fentir rossa ter alpuma ligagio resultard num derra-

MAMENo de sangue,

H: muitos pengos no terdtirio escandmavo a sefem enc-
rados pelos corajoscs Fennr ou outros Crarou. Alpuins vampiros
que afirmam ser descendentes de Dlin cagaim nessas befras, €
misitos deles se tornaram chefes de pequenas cidades. Sobseun
controde, o habitantes locats revivem as antigas tradigdes dos
vikings de sair em busca de sangue e pilhagens — pringipal
mente sangue. Outros vampiros, chamados vergr pelos seus
semelhantes, perambulam pelas regides stlvapens alimenran-
do-se do que puderem encontrar. S¢ os boaros lorem reals,
pactetem sé mesio alpuns vamplros serpentins adoendores de
Jormungandr, que se gsce mcdem no norte gélido.

E, quase como s a Wyrm estivesse respeitindo os benrir,
bt diversas bestasda Wyrm que cavam debaixo do solo conge-
bado, surgindo APETEE PR matar e PETVETTEL. Ciipamtes cnosmed
costumavam andar nessas reglocs, ¢ alguns dizem que eles
e ver em quando — fomores imensos, tres ve-

atnda surgem ¢
zes maate altos que um homem e duas vezes majores que o mais
robusto dos Crinos. Nao que isso preocupe os Fenrir; nave rda-
de, eles parecem gostar dessas diversas oportunidades de
demonstrar 2 sun forgn.

A Dinamarca nio esth sab um controle thosdlido dos Fentir
) pafs convereuw-se mujontatiamente 50 cristimlamo @ estd no
processo de desmatamento de suns florestas para obter madei-
ra e terras para cultivo, O feudalismo esti se womando cadn ves
mals forte, ¢ mercendrios conttatados protegem as lronteiras
Os Fenrir estaio se irritando com essa difusio da civilizagao
mas encontram difieuldade para sgir com a sutileza necessdii
para enfrentd-la; oc asionalmente um madeireiro pode desapa-
pecer ou uma capeln pode fer quetm aidn, mps O PrOGressn

contiriu.
Klissia

O lar tradicional dos Presas de Prata € uma 1eima constante-
mente sob cercn. Elp sofreu diversas tnivasbies 1o século passado
& continuard a sofvé-las. Dezenas de principes lutam por posi-
ghes, tentando aumentar o status de seus principados atraves
da politica ou abertamente; por meio de mierras civis. Epocas
de penidnia vao ey oltam, uma vez que of verdes € Invermos
Heoris0s S50 terT{Vels parn B _r!:_-un'rn:"fn?-" locats. A joindn Risas,
Kiev, praticamente i deseruida aleuns anos atris ¢ ainda estd
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se recuperando. As coldnias estio dispersas ¢ costumam sef
pr-.]in_'r'r.h — certamente nho & um |.L|.:.:,.l|' AT WM VT

M a3 & uma terra pata lobisomens,

Os Presas de Prata oegulham-se de controlar esse reino,
defendendo-se decididamente dos inimigos de Kiev, mesmo
quando ninguém mais o faria, Eles se opuseram nos grandis
Zmet quando todos s OULIOS temiam avenurer-se nas “rerrmd
do dragfio”. Apesar de perderem muitos guerreiros, consegul-
ram prender os Zmel, um & um, ¢ conseguiram realizar o
impossivel — mataram um, o tetrivel Sharkala. Eles registram
detalhadamente as variedades de bestas da Wyrm que intes-
ram s nldeias soladas e regioes desabitndas da Riassia, desde
Maroshki, o demdnio do gelo, aré Vadianai, o habitante cani-
bl dlos rios. Eles contam as lendas sobre 0 Baba Yagae Koschei,
& Imortal, para seus fithates, reforgando a ligao de vigilineia.
Eles resistiram firmemente quando os mongdis dos artaros
invadirnm a Rissta, mestmo quando estovam destinados a mdor-
cot. Mine veea & 3 terrn deles, e que o Demdnio carregue qualkquer
um fdiota o bastante para dizer o contriniol

O Jmpério Bizantino

O Império Bizantino controla um vasto termitano, i partr
da capital Constntinopla, no Chriente, até 04 limites com a
Hungriz e para baixo, rmo i peninsula da Gréeia. E tucho que
resta do Império Romano, embora as mizes de sua cultura ve-
nham da Grécinem vez de Romn, Ele sofre ataques constantes
diws purens seldiicidos, mas, no final do século X11, o Impénio
ainda & uma instituighio rica e poderosa

Constantinapla

Ll centro d:'l |.!l!'|'|'ll.‘1'|-:‘ ﬂ'-:'.i!l".t'.l 1k & m o :1] b A -I.l.l!h_:l'.lh'll 10y,
uma cidade de grande opuléncia e lindas obras de arte, que
romam este um local de peregrinagio de muitos Sentinelas.
Sun localtzagfio no Bdsloro & resp nsfivel por muitas das suad

riquiezas, pois diversas rotas comercials s¢ CrUzam aqui, ho pon-
to de encontro entre o Ocidente e o Oriente. Contudo, esse
local também fornece algons problemas para U nstantinopls
_ siruada exatamente entre a Europa crist e o Orlente
islamico. esse &, com freqiéncia, o local de conflitos entre
cxibroinms e dispubas violentas.

E claro que 3 imponente cidade possul seus bairros pobres,
mias & merecidamente reconhecida pela sua arbe @ arguitetur
J:;|n. i [ L _—"l.]l,'.l VEImOs a Grte h|,'.:'-r'|I:|L|_=| PO S B, Oy Okl
cios coloridos sdomando prédio mpds pridio, sobretdo os igrejas
A cidade produz materiais wxteis a parti dnseda, monuscritos
omamenipdos e ont alhes em marfim — colsas tho bwzlkas fque o8
Senrinelas ou os Filhos de Gala freqientemente levam esses
objetos para seitas soladas em regides selvigens como provade
que p humanidade é capaz de realizar coisas maravilhosas, se
Ihe for dada a oportunidade.

 Noentanto, Constanting ypla também tem seu lado podre
E em grande parte um territdrio vampirico, € 08 mortos-vivos
slanejam indmeras conspirages ¢ lutas pelo poder para con-
trolar essa (Gia rara, Aconsclha-se que os Garou nio
permanegam fempo demads em Constantinopla, a fim de que
naoatriam i atengio de ancides LL.‘-E[LllL‘.L‘LLiL'I:‘i CJLbC B0 CRCTHT-

dem nos hecos
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Infelmmente, Ui -n-.?::r:t:n-.wrl.-. esrd facdkada a ser destruida
na Quarta Cruzada, quando cruzados fervarosos decidiram
cque a rica cidade serta o alvo mais abastado que encontrariam,
e ermbora nao fosse vuma |H:I.|.|.' ZH SATRCena Propriameiiie dica,
pszemelha-se o suficiente a uma. Seus habitantes sio masaca
dios ¢ seus tesours F-1'.E|J..|-1F. ]' Lo ki p:'—.:-’i.:ul.'lrlurn'n- gomibrio
pitsrna histdria sombrin; ¢ uma tibo intelrn 75 lamentar,

Muts informaches obre geta |_-'-;='!-.-['|.E|'|E. wa cldade |‘-'n|l.'l'||
2T encontmdas em L'!nn.imntinup'le By 'igl'lt Observe g
2550 SUPNETETITD TS Princip alrmenbe dé Vampinos & pratica-
mente o mencions 0F IEHSOMETLE; TSSO Assim, & Limia |l- L
referéncia pars descrigtes sobre a cidade (incluindo um mapa),
assin o sohre diversos antgoniEtas vampirioos. |

Grécia
A peninsula da Grécin £

das Fiirias ez
florestas de pinheiros com um lervar incansivel, desafiando

||'||_'I'Il"-L| AVEImEene um Sermitarn

5. A -.".'11I.'-': :".'Iﬂ".JII'l.'Il'H I""\-]"IIJ-TL." caldos & as

f ; ; -
brutalmente QUL uEr T GjLee invEda seu tetritono. BHas sho
nntes da regifio, masnio sopoverno — o mpéio
wdana opini@o die umn Firia, Alpomas reml-

: .
beais aos habs
Bizanring niic &
niscéncias de poganismao florescem nas montanhas, onde a5

I
L

'|||~|-.,_l-_' AMASErAS RUtreEm um I.'I.‘.'i]‘l.'i['-"?"f!--'i Mutriarca, e nido

pelo Patriarca dos habitntes kocals; ensremnto, 2 [greja detém
poder agui, assim como em qualdes oumn e,

Dizém gue existem ontigas bestas da Wyrm presas sy
cerms monmnhas na Tegifo; lendns falam CPURE WTVLA CTIATUT
prande 2 monstruosa, pessivelmente um ancestral dos vampl-

ros, foi aprisionada hd muito rempo sob o Monte Etni

Cermamente o Jocal mais sagrado para os Garou € o poderaso
caern das Farias, escondido numa pequena ilha préxima da
costa. onde dizem ainda estar escondidos os tesouros de
Artémis. No entanto, o Seita das Visoes Antigas nio acolhe
misito bem os Garou de fora; ninguém do sexo masculino
sequer pisou na divisa do caern

O Oriente Wédio

A Terra Santa

Poncas eribos [Oss Liem DETT itdrios ancestrais no Uniente
Meédio. Aquin terra & quonte e
importar grande parte de sua comida do Ocidente. O terreno
niko & hospitaletro para marilhas de lobos; dificiimente um pre-

firida, e os natlvos precisam

disdor malor que o feneco do deserto conseguiria sobreviver
O Perverinos Silenciosos posstsem muitos CONIBIOR B, mos
ni Cx wisideram essas termas seu LErTITOTIn s dos guec anside-
rartam n Europa. Os Filhos de Gain também viajam nas terrias
islfimicas, no interesse de disseminarsun filosotin ¢ conleci-

mento benevolentes. Mas eles também possuem poucos
i

rerritdrios ngui. O descrios simpicsmente slo proabiEivos, & ns
racas nativas de mortos-vivos — uma orma mmpledosa de
n..'.uT'.]\.,n'I L afirma ser metade vampino e mels ple efrite —
ndo est8o inclinadas a sceitar lobisomens em “suas terms”
Certamente & irdnico que Jerusalém, o mais sagrado dos
tenha um leve odor da Wyrm, Quando os
cruzados finalmente capturaram Jerusalém no final da Primei-

ra Crusada, eles devastaram a cidade com yma onda de

kocnis sagrados
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estupras, torturas, assassinatos ¢ pilhagens. Essa depravaciio
indiscriminada alimentou infinitamente os Maldizos, abrindo
um pottal Umbral temporirio direramente para o coragho da
Wyrn ¢ liberando uma pragn de espiritos rerrivels.

Mo momento atual, a cidade em si estarta espiritualmente
perdida, ndio fosse pelo poder da Fé Verdadeira. A fé concen-
erada de trés religites conseguiu impedir os Malditos de fazero
que quisessem com qualquer morral. Dessa forma, a [ da
populacio ¢ dos peregrings expulsou os Malditos menos pode-
rosos para fora dos limites da cidade, onde a ficam rodeanda
comi aves de rapina, A espera dos prdadmos hipdcritas espiritu-
almente decadentes — ou a provima Cruzada. Apenas os
Malditos mais fortes consegyiram resistir s correnres de fé, e
estes normalmente demarcaram seus proprios “territdrios” —
locals de mormura desumana, estupros em gangae, juzinos ol
thvers — omicle 4 ressondincia de makes pissidos permanece ¢ os
SLSTENINE.

Mesmo EsSIm, O T'-.\l.c:r da Fé nfo rl'u.ir_' SET SUPEC restimnd o
nesta época, E praticamente impossivel para um Giarou pasear
por certos locals, comd n eolina de Goleots, devido & coneen-
eragAo espiritual de milhoes de crentes, A presenga da Weaver
rambém & forte em Jerusalém — a concentmglio monatelsta €
a ordem religioss resultou numa grande quan ridade de reias
sencdo tecidas por espiritos na Penumbra.

SN\ S

Outros Locais

Darnasco e Basdd siio duas das cidades mais visitadas do
Oriente Médio, e nenhuma delas consegue realizar esse feito
simplesmente devido b peregrinagio. Pela contride, ambas
sd0 centros de comércio entre o Oriente ¢ o Ocidente. Damas-
co serviu de centro pam a resisténcia de Saladin contma os
crurados durante s Gltima Crazada; enguanto isso, Bagdd € a
sede do lider religioso do lelamismo (o Califa). Eesae cidadis
eatfio repletas de mesquiras, thliotecas e universidades, entre
outras, o gue atrai tunto os Fithos de Gaia quanto os Sentinelas
dos Homens, Além disso, nenhuma dessas cldades possuiu uma
populagio excessiva de vampiros hostis; os mortos-vivos que
cacolhem eesas cidades como lar normaimente sho mais nego-
cinntes, manipuladores ¢ diplomatas di que predadones bestials.

Horte da Africa

O norte do Africa ndo permence gos Urarouw. s tiicog lobi-
SCMTICTIS MeEsns TeTTas &0 G Buns :;l.':"lTir'at_"L'lS, ]';1”‘“1\ l‘tt' Lt &
Peregrinos Silenciosos aqui e ali, os quais ns wrivea bence S0
atrafdoe pelas cidades do Tmpério de Almohad. A capieal,
Marmkesh, ¢ o kocal onde 8 maioria desses visfanes s encon-
tra, guisndo-se cuidadosamente por meio de mancis secretas

Oficialmente campanhas realizadas pela vontade de
Deus, as Cruzadas mostraram ser nada além de uma cons
fuusio brutal ¢ sangrenta. No Mundo das Trevas medievaly
{ss0 ¢ ainda plor, Embora ocastonalmente um Garou (&
com um pouco mais de freqiiéncin, um vamping) participe
Jesses exfrcitos parn ver outrns terras ¢ dermmar 0 FARgUe
de estrangeiros, as Cruzadng sio em grande parte uina ol
drs humanos. |

A Primelrs Cruzada comeca em 1096 ¢ £enminm Com
um rerrivel mnssacre em 1099. Grupos de petegTings arma-
dos precariamente lutam a pedido dos padres; o magsacre
de judeus no vale do Reno serve coimi uma espécie de
prévia dos derramamentos de sangue dag Cruzadas. Os
Pereprinos Silenciosos ¢ os Filhos de Gaia perdem muitos
Parentes em Jerusalém nos altimos s dils da camnificin.
Ouando os Petegtinos espalhara A noticia para as diversas
seitas nia Nagio Garou, as reagDEs ¥ariavam da apatia 3
fiiria — mas, no final, comB de gostume, o5 lobisomens

nillo s preccupam com o8 problemas di: esmrangeins longin-
quos nido fazem nada 0l

A Segunda Cruzadh & causada pela conduista mugul-
mana de Odessa, em 4144 — no entanto, os gkl partend
realmente apenasem 1147, Durante o processty o crizis
dos recuperam poucos termitdrios, mas CoNSEgUEm tomar
Portugnl dios Almohad. Nos anos que se sepuiram, Fatalhas
secretas sio travadas entre 0s Senhores das Bl;g.'nbmh inva-
sores ¢ Filhos de Gaia mouros, ser falar noseonilitos dos
VINTHT S =]

A Tercelra Cruzada & morivada pela reconguiita dé
Jerusalém por Saladin, em 1157, Os cruzados de viriaspags

_A?C ruzadas

tomar uma atitude. Aqueléique ém conras a ajustin,

com o lgrein atacam coms mhb: furor ainda; .1{1|.|E1:"l-:q|.l-t ; ,m].nv;ﬂ.lEl.‘rs'cti!-mv.mrjur,al_-lum'n'i.ﬂ:ﬂmp.lntr:l.u. * sarmcenod.”

A s Crizadds Viripm o geear tividagentre os cristios, fazen-

daWiyem. Mas, na vérdade, 0o comego 8 Wyrm nia tinha

segse.unem sob o comando do Imperador Frederick [ do
Sacro knpério Rotmano, do Reid Felipe Il da Franga ¢ do Red
Rt.m,‘d.n L l\m&,’h yde Ledo. da Inglsterta. Ela nfio obrém
granges resultados do ponto de vista da lgreja e ndo funci-
Bna como meto de reunir o8 Garow. Ela termina em | 192,
gonsideradn uma derrota (st &, para os cristhos).

E virio onras Crozadas. A Quarta acabard por deseruin
@ lmpério Bizantino, enquanto cruzados armasam e saguel-
am Constaninopla (mas nunca chegam a [emisalém), Logo
depoﬁ n.cuntzr;;: At nizada das -[.:[l.lrl.l;nL"- — m atonteci-
mento tertivel, no qual milhares de criangas, persuadidas o
mmiarchar contr Jerusalém, morrem de fome e doengas ou
,:;er.-m&himcmnnmmﬂﬁmnwrmdm. D rinckise ms Ciru-
zadns, essn & o quié mals fortalece a Wyrm, As Cruzadas
seguinies atacam o Epiegy o Tubpifesa; os Albieenses do Fran-
ca, o Sieflia & outros alvos —mas, 0o final das contas, eles
nfio recapturam a Terra Santn

Em iltima instdncia, 1 Crusadis deixam uma lem.
beanga amarga Elas agravam ofaneat dos mug ulmanos em

Milhnres de pesaas sofrem mgetes terrivels pelo crime de
adorat o Do etrado — ou miesmade bl a lingua errada.

do com quee o/ fervor religiosa perdesse espago parm o
ceticismoe o el isme.
Serid feil encarapis Cruzadis como uma ferramenta

fosren suficicnie gilra manipular pessons inocentes e pacih
cas A s¢ pvenarrem 66 lonse de casa para cOMETerem s
atrocidades. O huptanos pondisiram soeinhos sua brotali-
dade. E, fazend: isso, propiciaram Wyrm a forga que eln
ndbtinhi snres.

Capitulo Um: As Regives Sefvagens da Idade das Trevas

F__L __--“\




de garras nas paredes da cidade. A populagho mugulmana nio
aprects muito a vinda de loblsomens, e ndo hd uma populagio
nativa de lobos com o quals cruzar, de modo que nenhunn
-.rﬂ'h:\ retvinidica o territonn de Marrocos,

O proprio Egito & apenas uma lenda para a maioria dos
Craron, @ mesmo assin Spenas 52 um Peregrino tiver cruzadi
L caminho e conemsdo suas kst recenoemente. Mo sdeulo
Y11 nenhum lobisomem refvindica as errs do Nilo como seu
territirio. [sso se deve em parte po faro de niio existir umn
[':.'uE'|'.||;|.rl &0 nativa de lobos — dizem ue 0% |."|:I1."r:IiI|.I.L':- = lielh
mEavAm cruzar com uma raga extinta hd muito tempo de
meto-1obos repros, assim como chacals do deserto, mas fuenakhiis
i outra oribo se adaptou a mis Parentes lupinos. A poderosa fé
(elfmica dos nativos ambém ¢ um problemn; seu monotesmo
ferrenho nio oferece multss oportunidades par tmplanter as
filcwofias de Gata, Os resguicios das trropas de Saladin também
devem ser considerados, assim comoos boatos de rerriveis cri-
atumas-crocodilo no Nilo que devoram qualquer Garou que
passe perto o suficiente, Mas, além de todos esses fatores, hi o
|"r‘|i1|_|_-|;11_'| |_]k!‘| VAP

(On Sanguessugas nativos do Egito sio um bando perigoso
Eles parccem ser uma linhagem comgiletamente diferente dos
T ;I.III'="|'L.'1|:.- da Eur fia — as lendas dos Pereprinos os deserevem
come animais do deserto, criaturas vindas da escuridio mass
profunda da noite, desejando se alimentar dla propria alma dis
vivos. Eles sio migicos e seres assustadores, quase demidnics
sob uma pele gelada. E seu poder na terra natal & tio grande
guie alevns afirmam ter sido suns maldigdes que EXprUsaTam of
Peregtinos para sempre. Eles controlam o trihico de escraves
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em Alexandria, e quem poderi dizser que destino terrivel espe-
1 certas pesoas desaftrrunadas o bastante para serem beilowaclns

Emborn os Peregrings reromem a0 Egito de vez em quatidi
pars combater e559s serpentes imartats, nenbum Peregring con-
segui se fixar no termitdrio egipcio até agora. E, sem aorienitagho
dos primeiros metamorfos do pais, & pouco pn wilviel que quil-

quér outra tribo seja capaz de reivindicar o Nilo para sl

Mais ac sul encontra-se a Etidpina, pnde os Carou nido ou-
sam entrar. O reino segue o cristianismo hi mais tempo que
i s provincias |_-|_|1|_|51|;1_'|;| € Bparel sermente b crintutss on-
candy nos regides selvagens da Etidpla que sio capazes de
matar até mesmo um Jobisomem na calada da nolte. Embora
isso munca tenha sido provado, algunns pessons abirmam que
propein Arca Sagruda se enicontra nesse reino distante — mas
LR Precian nlgo uie interessasse IUITD I A0 LRlTo s
fazer um grupo de lobisomens extremamente territoriais deias
1 50U PEING [aErD S avenTurar om I:I.‘r_ll--"-aI= tan distantes ao sul

A Umbra

Embora as regras do mundo espiritual nio tenham mudado
muito entre of séculos XI1 e XX, a Umbm no Mundo das
Trevas medieval & uma entidade poderosn, O expiritos de
Grain sho mals numerosos € ativos, engquanto os Malditos sha
mis raris. Nas regides certas, 0 céu Umbral ganha vido com a
passagem dos espirites. O poder da Wenver estd sumentando ¢
a Wyrm estd ativa, mas nenbuima delas utilizou realmente seu
poder sobre o mundo espirinual.




local ¢

SAS QUEANTD SEEED I
clareiras & meta-noite sob a lua cheia, pinta
florestas de carvalhos retorcidos, logos gubterrine sy
onranhas — as frontetrns enie wm miumdio €
fis de cabelo. Hiwertdade nas
que éntram no mundo quanda a lua
chein esti baaxa ou -|'.|.||L|.l' ¥ |.'J1.i:-_1.| 1'-1:L]'.:|!1::-:'LL.*JE"WI'E!‘ID; i A3
o momento forem adequados, € possivel prassar sem

FimEIsTRs
|:~:-:c11|.'—l.-l|1i CIm M
o ey s8n tio fines quisan i wim

lendag gobne espiritos

]

querer de um munds pars o outro.

A Pelicula

Aren Pelicula Tipica l

Grandes cidades (Roma, Constantinogial
A maioria das cidades ou vilas

Aldetas, vilarejos ¢ fazendas

Regites selvapoms

A rr AT CIprcoy

Cacm podeross

s pnalores CASMS

A Pelicula existe, mas suas paredes ninda nfio sEo tao espess
His. Particularmente nos logaismisticos

nos repletos de

A Penumbra

) reflexo espiritual da maior parte da Eutopa medieval ¢
vibrante e vivaz, cheio de cores ¢ movimertos. Ohvinmente,
480 & verdade sobretudo nas regtOet SElVAgens, fitas apenas as
waiores ¢ mais antigas cidadesenamam algum tipo de reflexo
aa Ponumbra, Onde a Pelicula é frace, & Penumbra asseme-
Iha-se muito cOmgR mundd fisio — gr.'.truif'_'- drvoces s
encontrs ramesmo lugar em BII:I."IZ‘I:I‘._h.‘.‘ﬂIIn‘FI'le?‘-. espintos que
parecefn com & fauna Jocal se movigientom na regiao de um
modo semelhante aos sens primds terenos, © assim pordiante
A fas onde n Peliculn & fore, o Penumbra nfio npresemnta tAntos
deralhes Naslacils onde e encontram quarieirdes € mas
quarteirdies de casas e cabanis, e existir apenas um grande
terrenn seimvida coberto por uma névaa que mira sobte ele no
munda espiritual Se os esplritos habitararm as cidodes, mlves
exlsramy reflexiod dos prédios na Penumbra, tecidos com Teias
Je Padrio — masapenas prédios com algum sipnificado espi-
ritunlybom ou mau, apresentam plguma semelhanga com suls
cereiet fisicas. A Hagia Sophifem Constantinopla, por exem-
plos, possut wm reflexo na Penumbra gue brilha com a cor dn
e hlEanting — e os calabougos do Conde Viadimir Rustovil h
brilhaim com impuréesas funesms no purndlado da Pelicutn
A fnflutncia da Wyrm na Penumbraé rara nesses dias
Buracoedo infemeo ainda nio sA0 numerosos Embaora a polud-




gio das grandes cidades tenha um efeito degradante na Pe-
nurmbra local, aré mesmo na época medieval, b msiras ourrs
forgas espirituais atuando sobre uma cidade. Aquelas que apre-
senoam muitn cormupgiio 4o maks propensas a crmrem Dominics
Sombrios — mas ehes .1}r|d.n sfic ténnies; nada comparadao bs
paisapens Umbrads nos Ultimos Dias.

Acreditasse que existem locais de Wyld pur na Pe-
numbra; locais onde a vida espiritual € crinda na forma mals
puta, como se nascesse de uma fonte. Essas fireas nunca
extho lgndas a caermns Canon, pois embarn o enengin cspirio-
gl seja realmente poderosa, o processo didrio de mudanga
congtante na forma espiritual tornaria 2 vida no caern ex-
tremamente dificil

(Reinos

Mem todos os Reinos Umbrais permanecem constantes de
LT GO [T & GulrE, Alguns surpem apenas qu ando hi
uma grande mudanga na textura espiritual do mundo; aleo
que assegure que o 'Terrs nunca mats serd o mesma. E por essn
razdo que a Cleatriz ¢ o Retno Cibernético aindn nio formm
descobertos, além de nbo haver nenhum sinal de seu nasci
mente. O Beino de Fluxo, Pangea, o Reino Etéreo e o Porzal de
Areadia permanecem relarivamente, imutiveis embora nilo
sejam destinos comuna para os Gurou medievais. Também €
possfvel alcancar as Terras Natnis das Tribos, mas 0s Garou
geralmente nfio recebem muits bem os estranhos em suns ter
ris natals — € triste pensar que os Croatan ¢ os Bunyip virio a
dee LEPIIGCCT ¢ prallcnmenie nibneiaEm enme 06 VIvos sl capad
de lembrar como eram suas terras Umbrais quando essas tribos
extstinm. O Retos restantes ainds o o objetivo de muims

jornadas Umbrais, particularmente por filhotes jovens que es-
tio ansiosos para aprender o maximo sobre o mundo que se
encontra além de sun divisa,

* Abismo: Mais do que qualquer outra coisa, ¢ possivel
pfirmar que o Abismao & ainda mals aterrorizante nests época
— ) rfnﬂnﬂ];a,ﬁ'_‘h_: [.‘rnht“l I,||'| VLl € |i.1. |-_:r111r:-‘|r|..'|:| £ uma
Imagem ‘.t;'rrf',';'| (AT OF SUPETSTCIos s, ot muito Temips acic-
ditou-s¢ que nada podia viver nos penhascos do Abismo —
ard recentemente, quando se descobriv gque um Garou pode-
pisses chie uma tribo desconhecidn havia relvindicad o esse Reino
como seu. Alpumas matilhas foram enviadas para desce e
mints sobre esse misteriose “Mestre da Noite™, mas nenhuma
retornouand hoje

= Atrochdade: O Reino daviclénda e crueldade brutal é
facil de ser alcangado nessa época. Embora a histéria ainda va
contribuir muito para a formagio desse Relng, ele ji € uma
Visho grotesca do sofdmento QUi TinTo Os humanos QUANTD 08
|. l]'u.u;,nu:]u :iII.IEi:'_{“_‘!TI LERA DS OilatTos., D |.|1.Lvl." mads pc rTI!II!'l'IH S30
diversas cenas sombrias que surgiram recentemente e ainda
nficy se tomaram clars. Tudo que os visitantes podem observar
<30 imagens breves de torturs indiseriminada ¢ ocasionalmen-
e visies .J;Jq nilo que parece ser a silhueta de uma cruz,
Certamente isso & um sinal de algo que estl por vir — mpsos
Cinrou ainda ndo conseguirnm descobrir o gqud




s Campo de Batalba: Certamente O Redno da guerra
constante 4 existia hi muito tempo quandos comegou a Idade
Média, Alsumas seiras rém o hithito de trazer seus filhotes para
o Campo de Batalha para testemunhar as Cruzadas sendo
reapresentadas; isso & feito para educar os jovens lobisomens
cobre 0 modo como os humanos travam guerras. Assim como
no Relno da Atrocidade, alguns viajantes observam sombiras

A

ténues que indicam guerras que estlio por vir, Mas os Clarou

| pormalmente ignotam isso — afinal de contas, hid preocupa-

e (TG LI REnEes MG MmGmEnto.

# Ercho: Messa fpoca b vy grande atividade o versao

Garou do Pusgatirio. O Reino existe hi séculos, mas i medida

L 08 CONCETIOs de rrmT:—_"l'I CI & PUleIsh Giraves dio sfrimento

eiicy disserninados pela Europa, Erebose fortaleceu e expandiu

suns franteiras. O nome do Retno & conhecido pelos ancites ds
maioria dos seftas, ¢ COSTUME-SE INSINUAT Jue o Ereba ¢ um

mizic arravés do qual & possivel redimir-se dee erros ou pecados.

» Reino Lendirio: O Relno Umbral de mitos e lendas

iyl L AT cliramente Frepo nessi {'[.'H.'In' i ele ECmMpIE foi nli-
mentado pelas lendas do passado ao invés do presente, € 08
romanos ndo debaram uma mitologia muito distinta como
legado. Alguns Theurges acreditam que a influéncin grega
rambém esteja relactonada com o preservagho da literntura
grega pelos humanos, por mais ¢scassa que plasejn. Também
ha porctes do Reino que se baselam em temas epipcing, asinns

das lendas do Extremo Ohlente, mas [1:-:1-'-':I1'|_'|I'l1-i.‘rl[l.‘_' SOTIN Pre-

£ Persis; teoricamente, existe atd mesnd Uma Pare que wata
CIsO que o (rarou conhecesse cultura chinesa para descobrir
ral fdrea.

s Terra do Verio: Ela ainda se encontra agul em al-
purn lugar. Em uma dos regides mais escondidas da Umbra,
encontra-se um Reino de paz e conforto, onde os puros de
coracio podem finalmente encontrar & tranqlillidade derra-
deira. Mas pode nfio ser bem assim, se observarmos a ateng:lo
que os Garou andam dispensanido a esse lugar. A maloria
pstd gatisfeitn com avida selvagem ¢ livre que tem nas regidcs
selvapens da Europa — e poucas PEss0as RROCUTRT algo mic-
Ihor quandi se sentetn satisfeitos.

¢ Toea dos Lobos: Alguns hominideos crescem cerca-
dios die supersticfes e temones 24 peditam plamente que foram
amaldicoados para viverem como as bestas do Demdnio. As
vienes Sous ancies o5 levam para a Toca dos Lobas como uima
espécic de educagin impledosa sobre o lado lupino da hisd-
ra. O resultado normalmente € um filhote mais maduro &

COmpreansvo

Fadas

Menhum estudo sobre o Mundo das Trevas medicval es-
taria complero sem uma discusslio sobre o Pavo Bom, o Povo
Belo, os Antlaos — as fadas. Ocaslonalmente aliados ¢ hs
vezes inimigos, as fadas 80 encormnagdes vivas da extrava-
sincla e da paixtio. Aconselha-se atengfio e polidez hgueles

gue lidam com elas.




——

Em diversos aspectns, as fadas s30 manilestactes da propria
Wyld. Algumas se assemetham o espiritos da narurezs; diver-
gz4 lendas sobre ninfas, driades, fogos-fituos e animais
inteligenibes sio inspiradng nos fadas, Uul:'lli SMF.ILIME -
ficacoes vivas dos pa drtu'_.i hummm coma o8 sidhe {q;uu
parecei a riobrezn meln:m!ﬂ m!ﬂ_'.l uuush:mmmﬂzmdu
avareza, guls e malicind Ilﬁpﬂucﬂi Euquuﬂmlmm L hu-
mano como urn dos genitores, mas seus poderes nflo st nada
compa rados nos de uma hdﬂ'\"ﬂ'l:lhtﬂh"l

Comea os Garot, ad fadas detectam o Gnose que se encon-
tra sob a essbrcia da terea & tTambém sdo armidas por dreas
onde o sangue vimlde Cain enconta-se prooima dasuperficie
As fncdas retvindicam alguns desses termitdmios como sy,
da mesma forma que os caernsGanow. E, assim coma com s
caerns, o poder das todas uummmmmw nesses [ocpis

Conewde, a mdgica das adas Emuito diferente dos poderes
espirituais gue o Gnose l:m.l:ﬂdh As fades agchamam di
Glamoue, sendo esse nome br_tn.ip:upjmdl.l. O Glamouré o
posder de atordoar ¢ confundir, embora os fidas mals tobres
renham habilidades aindn maores. Efeiros comunsmetuen o
habilidade de tornar-se espléndida e lindo; deswiartrilhas ¢
altetar o sepso de dll’i."ll...h'!dl_ i alvie)ilustes que fazem o ke
tos parecerem mais valiosos do que 8893 realizar tarefis numa
velocidade incrivel; invocar trovibes e geadns atd Mesme no
verio, e-assim por diante

As fadis sparentemente posic seu;tfn;:rhrchmd:nm
da Umbia, inas & felto para elas do mesemo mbdo mxuﬁ:el:cu
& parn o8 L__-. T{a/IN O midximo CJuiE i vinjante [_Tmhl‘ill 'F!L'Iuc
esperar & encontras por acaso a Passagem para Arcidia, mas
mesmio bso pode ser considerado maids um reino crindo ¢ mol
dado pelas Fadas do que realmente uma plissagem. O findeo
mado conhecido pora entrar no reino das Fadas (também cha-
msdo de Arcadia) € sendo gulado por uma dessas crinturas
levado por (adas que sejam capazes de trzer outros com elas
para s term natal. Mesmo nssim, persiste a lenda de viasjantes
que entriram em locals de fadas ¢ foram transportadaos para os
reinos das fodas de wm modo tho despropositada quanto pegar
a trilha erradn numa floresta escum. Espirioos feéricos também
nin sio comuns na Umbra; esses seres selvagens e vivazes po-
diem ser tratados mats ou menos da mesima forma gue qualquer
outro espirin, embora seja dificil se relacionar com eles.

E qual u relacfio entre fadas e Garou! Sio muitas. Dei-
xando de lado a conhecida relagSo entre os Finnna ¢ as fadas,
o Povo Belo habita muitos territdrios em comum com os lobi-
somens. Um bosque que é povoado por lobos também pode
ser um “local feérico” — e se as Indas normalmente se enco
brem em glamour ¢ se escondem dos Uarou, quem wal
perceber! O sentidos dos lupinos podem ser agugados o suli-
clenite para atravessar o glamour, mas isso nfio & uma regra.

s fadas sio conbecidas por raptar bebés humanos e dei-
xar mutantes em sex luzar, S isso for verdade, certamente
Parentes humanos nflo seriam imunes a isso. Além disso, cer-
tos trapaceiras gostam de brincar com animais selvagens, de
maxlo que of Parentes |'.Ji."i['|.'2!':- tumbém nio estlio livres da
atenido das fadas.

Extstern até mesmo algumas fadas que... decafram. Lendns
humanas dizem que o Povo Bom precisa pagar um dizimo de

almas para o Infermo a cada ano; pode ser verdade que algu-
mas fadas tenham um pacto com um adversirio de naturez
diferente, Os bebés humanos que elas rapuim sflo crisdos pot
elns ou Sio condenados o sofrer um desting terrivel no lugar
dnd fidna! Até mesmo as lendas Fianne nio 580 clars se o
terrivel ciclope Balor, rei dos primeirs fomores, realmente era
um principe feérico em vez de um fomor morral. De todo o
Povo Bomi, B0 esses — aquieles com o sangue mac ulado e

“cortomplda —los mals cruéis. Eles também estio entre os ini-

mmitge0s mts perigosos dos Garou — pots hi poucos lobisomens
que saibam camb sobrepujar o glamour sombrio das fadas.

A Wyrm

O grande indrmign dos Garou nfo esté no suge de seu poder
no cendrinmedievaldas Trevas. Essa € uma época anterior 3
degradacie provecada pela poluigio industrial, waa era e
i |um..ﬂngmdepnm  na guerra biologica € langar came podre
por cima das muplhas inimigas. Nao ha srmas de destruigio
11l ;nmaa,nmﬂth.. w produzidos industrialmente ou laborats-
rigk de viviseceho. A Wyrm ainda nfio viu todo o progresso da
crusldade e da corrupgio — assim sendo, ainda nio é forte o

suificlente pagh comegar o Apocalipse. Sea bat ilha firal ocor-

resse o Hinal do sécubo X0, seria dificil prever o resuleado.
_h‘lﬁnl}.fhhlm.ﬂ Whrmi nfo val desaparecer tho cedo, ecla
mca foot I.'r'.H:n. (s fomores 4 |.,:u|-’n-|r.-_sll': LS| |IIL<1I nas |Lr1~14'=‘:
dns Mlhas Britinicas e os Zmei i espalharam termor nas estepes
russas. A Wyrm H obteve uma de suas maiores virdriag — 8
cormupsdo e a decadineia de rodka uma tribo Garou. Seus mons-
tro procriam em covis nas profundezas da terra, e sun lemdode
espiritos vai de cidade em cidade, alimentando-se com a
mirfade de blasfémias ¢ crueldades da humanidade. As pesso-
a5 continunm torturando, assassinando, estuprando e roubando
como sempre fizeram; a Gnica diferenga ¢ que hil menos pes-
soms, portanto n escalé ligeimmentémenor. A sliuagio diss
Carou alnda ifo Eﬁ:l:gp'm'-1~rrﬁ— s oo & boa osuficien-
te o ponto de od H!hi_i;'if'l11=:!1b Jevarem uria vida confortivel e
'-I'l"'ihl.'L':-Id.'I. ¥
Corrupgao Espiritual

O Mundg das Trevas medicvalnia é coma nos Lltimos
Dias, mas tem slia eata de decpdEnsia’espintual. Contudo,
essa depenemicio esth disseminada discretamente cm riwdor o
continente no invs de estar agrupada em locais cbvios, como
depésitos de lixo tdxico ¢ campos de bamatha destruldos por
armas oldpicas. Os caems da WyrmaSemcomuns; omaior
nessa época & o grande Fosso, nas prafundezas dos planaltos
escoceses, escondido cuidndosamente dos olhos curbasos dos
recéme-chesdos Fianna.

Paucas fireas prescnglaingm atrocidndes suticientes para
COMOMmper i plissgem .:ulpi:itu,tl local, & muitas delas também
sio o foco da Fé Verdadéipa dos humanos; realmente a fé de
milhares de inocentesimpede que s Wyrm coloque suas gar-
s em solo i-n"'ruhii" TSmO Qe O clii e rrihia sido lavado com
sangue. Portanto, a Wrm pega agquilo que consegue. Ok
pouces caetns grandes Que estio corrompidos sto, invariavel-

Lobisomem: A Idade das Trevas
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mente, caerns de Gaia que foram capturados e corromipidos;
embora as orgas da Wyrm sejam fracns quando comparadas
ans Garou de Gaia, o falta de comunicagiio entre ay seitus
stenifica que os vizinhos de um caern corrompido podem nio
suber da derrota de seus companheiros mesma depois de um

ano. lsso se chegarem a saber.

Na entanto, existern Dominics Sombrios menores. Apesar
da falta de industrializagho, ha poluentes hum anos em quarn-
ridade suficiente por af, especinlmente sem os beneficios de
diversas concepgdes modernas de higiene, Fontes cobertas por
esgotos, pocos envenenadps, grandes extensdes de florestas
antigas queimadas — hil alguns rermitdrios que a Wifyrm pode
retvindicar para si. E uma questio de escala, e as forgas da
Wyrm simplesmente traba
Idade das Trevas, com uma populagio menor que a atual.

Alem disso, nesea dpoca & tho fcil levar os humanos pelos

ham riuma escals apropriada para

caminhos da tentacio quanto em qualquer outra perfodo. Pura
cada sacerdote de corago puro que renliza trabalhos de casl-
dade e perdon ao invés de condenar, hi centenas de individuos
gué reTam por "h”-"-"".:“' & EEpuein as ordens da lel, n@o .J.I.'
espiritn. A superstigio e a xenofobia tomam extremamente
facil jogar uma pestoa CONTra seu viz inho, & uma dose de raci-
.-.|-|;|i1;;1.,|'.'|¢. nrr;'n.'i-e.ii.q.\g-.'r:nn seistmno o dognias rr_']]'_;]-_um I com
que LM Pessoa I"'r‘ il ATICAmente ._|:I:'1].||IL'] Cimsa E, III.'I'\"hI-
Ve DE, TETs O VAT e U L:;;ll.'.]ll.||.'11:Ltl.'l_- e sacerdotes,
rransformando os humanos em fantoches para sua diversio
nada alegra mals um Maldito que wm jardin dos "prazeres” de
i '|';'|1|||l:|.'w_- £ L '|_I|r:1llll.!|.l [-l_'::llll'. I.jl.' I.JJILTL'II:I:JJ'.I'I-

E. como sempre, 3 Wiy trocs i Pelic: Por O no mo-
mento oportuno. Uima ves que os vampiros deixam de ser um
meio pritico para disseminar o woifrimento e o4 humanos final
mente decidem contra-atacar para recuperar suas vidas, o
i passo € 8 Inquisigao.

Wao, 8 Wyrm nfio vai desaparecer tho cedo..,

(Dangarinos da Espiral Uegra

A tribo decalda ainda nfio possui membitosde sobri. Ape-
nas recentemente eles Werminaram: Seus tineis l.:[l.ll.' ligam a
Escdcia ao continente para disseminar sua inflgénci arravés
de toda a Enropa.Pat engiianto, eles anuam empgegredo, pro-
crianda® mas ripide passfvel ¢ poupando culladogomente
suas fofeas. Anaioria dgsenenis dod B igEtin0s cria alguns
IMpUTs pars ARTenLar seusEmenos, mas os Dangarinos nio
;u_uiu;m EASIOT e de se Empo Y .1|i-:ﬁnf.11ﬂ-1‘>ii"l m;-rn!‘-r- 16 i
tribo que, por sua ves, niopodeitontribuic pird gumentar a
populacioda tribo, Como resultado, b portentagem de (mpu-
ros na tibo decnida relarivimenre Baixa emboraninga seja
filaico mator e em qualquettribo de Gaia)i De modageral,
os Dangatinos ainda nfig apresentaram rodas a8 deformidaades
que mals fatde irio ifesot sus inhagem; g Raga Puraainda §
ossivel para alguns Datéarinos, embar apeagem brancada
tribo tenhia asstmido rapidamente uma sordidaeolomgio cin-

sn-esverdeada,




Messa época, os Dangarinos ainda tém uma vanta-
pem em particular: as Dez Tribos ainda acreditam que
todos 08 Dangarinos da Espiral Negra se onginaram dos
Uivadares Brancos. Poucos lobisomens perceberam que
qualquer membro de qualquer tribo pode ser levado a

dengar a Espiral, cortando dessa forma seus tagos com
B Gaia e iniciando sua decadéncia arravés da trilha da
'y Freqiientemente a possibilidade de que um Uarmou
saudével com a altiva pelagem vermelha dos Fianna oua
pelagem cinza de um Fenrir passe para o lado mimigo &
inconcebivel — ¢ essa ¢ uma arma que os Dangarinos utili-
ZSUTY COIML PTAEe]

Wonstros

E. obvinmente, nessa Spoca temos momnsras. s Ipmores
nascem aqui ¢ ali, normalmente um de cada vez — embora

fregilentemente 1550 seja fudo (ue s¢ precise par FRZer o

L]-E‘h'r:l A6 1 OU 5 COTTURGAO 3 ot urna aldeta. O infame Monge
Negro que surge mais tarde & om dos exemplos mais terrivels
¢ temidos do mal que um fomar pode realizar. Além disso, ha
:l-]|;|lls..l- ]‘jl'll.'i"ll'lnlilim- '|'i:1llll.'ﬁh"'- & |DEss .|L' :.I I-\J- h l.'!-p-.ll.llihi- 15 ik
Europa onde os fomores se reproduzem rapidamente antes de
se langarem contra o8 Garou, As batalhus na Irlanda com
:'||.:I|:'.:i. desses CReT fros die formiores acostUMATEM 05 Flanna bs
FUETTAS PONCH TEmpo atrds & deram origem a diversas lendas
arravés da ilha,

! _'l.n'.l,'h_"ru EXIETEM SEres mnls ant TR0, LR TS © LTRALS §X Hj'-‘-
rosas, Dentre eles, o s temideos 580 os Zmet, eriaturns russos
semelhantes & dragbes que 1ém o poder de um Incarna. Con-
rudio, b diversos ouros monstros muito antigos e de origem

desumnna escondidos ao lonpee do continente; alguns deles
e lembrados em lendas de camponeses assustados, enquanto
outres s5o ripidn e deliberadamente esquecidos.

Diragfes, oetos ¢ grantes sdo invencdes de contos de fadas
— s monsgros crindos pela Wirm sio multo menos aceltiveds,
enguants hi outros sobre os quads & melhor sequer falar. Ay
lendas sobre serpentes com escamas de esmeralda que langam
fogo freqiientemente surpem da relutdncia de um contador
de histdrias em lembrar a horrdbilldade de um Verme Vora:
acidifero e oleoso. Os opros e trols desajeitmdios dios contos de
fadas nio $3o nem um pouco parecidos com os birbaros encor-
mies e dgels possufdos por Malditos que devastam os campos
medievais do Mundo das Trevas, As histdrins de espiritos do
floresta com pés de bode que violentam jovens donzelas po-
dem ser uma nlusho s indas — ou podem ser um estemismo
ikt 04 servos terriveds da Wyrm Cormupeora,

Os monstros medievais crisdos no monturo da Wyrm niio
shio demasiadamente numenosos se considerrmos todos o8 as-
pectos. Hi muito espago pori onde irem — mas, 8o mesmo
tempo, eles ainda nfio aprenderam a ser discreros, Umna bestn
fomaor ciclfpica pode devastar uma aldeia antes que um Garou
COELER WEnc &-ln, mas & mais fiscil O D humanos do L as
bestas, Diversas espdcies die monstros sio levadas a uma extngio
sangrenta {ou, pelo menos nesse caso, merecida) por matilhas




de lobisomens em seu encalge. Gradualmente, os servos da
Wyrm aprendem gue animais gigantes ¢ destr uldores T8 su@
utilidade — mas a discrigio é muito, multo mais eficiente

De modo peral, 8 Wyrm pode ser fraca quando comparada
pow dins de hoje i
Entbern os Garou sejam fomes o suliCiente paca superjir suss
forgas, cles nido sho organtzados o bastante para facd-lgy'E nessa

A Soiil [ONgA TTesie & cada nascer dalun

época eles sho orgulhosos — tio atpullhosos que se Tormam
vulnerdvels a sugesites sombrins e impulsos mabienos. Eles fm-
CASFAM APCNAS Ui pouco de cada vez, mos isso ¢ tudo que n
Wyrm precisa ao Jongo dos séculos que estiio por vir,

Adnda assim, o il nics PETEUNTAT COmHD senao mundo
se dles tivessem se orpanizndo e sido berm-sucedidos em corrigir
o Equilfbris miais uma vez.

Capitulo Um: As Regides Selvagens da Idade das Trevas
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D)y posicas dentre nos; Ads, o5 COMGENIES; NO%, bando de frmdos;
, ;

Puis aqquele que derrama seu sangue seu sangue comige

E smew frmdo,

— William Shakespeare, Henrique V

Dias quineze tribos existentes na Idade das Trevas, apenns diz tém representanies na Europs medieval. As
s tribos dos Puros — o8 Croatan, os Uktena ¢ os Wendigo — estio em guerr €O o8 monstros e Malditos
nativos de sua nova term nacal. O Bunylp se esrabeleceram completamente na Austrilio; eles se aduptaram
parn deixar die cruzar com lobos @ agora estiio complernmente Segurns COMm BEE NOVOS Purentes marsupiais. E
ot Pottadores do Luz athda estio por ver um motivo paa detxar suns teoms no Orignte — ¢ mbora talvez o
estabelecimento da Rota da Seda mude a situagdo,

Obwiamente, é possivel que um membro de uma dessas outras tribos se aventure nn Europa através de uma
passagen Umbrml, mas os Narradores devem pensar duss vezes antes de permitir colsas como 255, Mesim
ocado numa crinica que se passasse na Girécia antign, um Puro oo um Partacar
jogto na fdade das Trevase provavelmente destoaria do chimn tsolncionlsta

cormo um Flanna estaria des|
din Lz mii se encaixaria bem nom
e rerritorial do cenirio. Permita sua inclusio, mas com caureln.

Capitulo Dois: As Dez Tribos &1 !
'w-_“_._-




Dlernidtria sorrim enguianso vid as chamas [amberem as fanelos do monastério
Fla thueontn cabegd sem vidda do monge 'em divegdo do restante dio seu corpo
Esses homens haviam imposto sua vontade, a lei de sen Des tindnico sobre
asmiilheres do vale por tempo suficience. Criaturas nojenias — fnidels aie

metme cuma rebanho
Sel ROTTISD detanie deu Yusto .'|II|:.'I.'1IIJ volton-se paTd s _I:"-'l-T--L".
que i ajoetharam o lade dos caddveres dos manges, suds
.:.;j"u.. reacies © If"1'q_'|'_'|_-"| rrl.:,!.!':|trJrI|'r|'l-1-" com & |l-'ilr'li-".,:l :'-"l'l'lltll-'ﬂlff.
Pabres mulheres — edo enpenadm pelo Parriarcd € seus e
vidores, trencadas dentro de paredes de pedra, sua
feminilidade oferecida como sacrificio para uma di-
vindade despdtion e invejosa

Deméerin jopou wma meldipdo sobre o homens
gue as fiperam desse jeito ¢ outra sobre as praprio
freivas. Chie idiocas fracas elas eram! Continugram a
gricar pela retomno de [rene. O sew pai ha-
vig reservado ewg vida parg el mas
Demderia ndo permitivia quc o garsta
Il,;55u_t.51' ;'-:1'.']. §14cT I":-n.'l.::r:.: .\':l.-'.'-llﬂ”l'f?

B 1o covil do Patriarca
[Dermderic amon a s formu hopina
€ MreoLt [Tt o leat. Eldt corren Iiﬂillll f]'f?'

restas, sabends que logo suas frmds a

§ segwiriam, Ela ndo estava prescupuada com
as vacas do Patriorca — talves as outras de
ST BELEE TEbOTTLEkeEm ¢ LEnEaIseT JILHJG-IHE.
Vi & talver elas fossem bem-sucedicas com alpumas
Muas g obrisagdo ena com Irene, ste mutis nowa
irma. Ela ndo podia esperar para mostrar a lrene o que

a4 hiermanos exconderam dela bor tanto ermpoe.

s Fiirins da [dade das Trevas sfo crintums das florestas
intocados e presas longas, defendendo bravamente suns tra-
dignes paghs. Elas obwervaram atentamente @ expansio da
ipreja cristd an longo dos gculos, mas a viem BPENRE CoOmo L
venda jopada pela Wyrm, Emborn algumay Fiirias prefiram indlu-
enciar calmomente seis rebonhos mortats, eepolhondo mktas vioes
a palovra de Gaia ntravés do evangelho da Virgem Maria,
um nfmero cada ves mador acredita gque a Gndcd maneim

de manrer ns gareas dvidas do Patri-
arca & distincin € arravés do
derrmmamento de sangue.

‘or mais rdnico que scja, essa
antude sangunolents em breve ird
s wirar contra elas, (U uando a Inquisicio

comecar serhimente, s lendas que se ori-
ginaram a partir das Firias, sobre bruxas
que mudavam de forma, servem afenas
para encorajar a campanha sangrenta da
lgrefa de caga Gis bruxas. Até mesmo oa
mais puros ¢ sagrados riruais de Gala

e et o v s
Fuirias Uegras I
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sfio denunciados con heresia, @ vind uma &poca em que k-
tus Parentes das Fiirias ¢ suns aliadas secdo queimadas:
Determinadas a manter exclusivamente fémeas como
membens, as Fiitdas iadicionalmente matam ockas as criangas
do sexo masculing a quem dfio 3 luz (embora se permia que
crinncas do sexo masculino de Parentes sobrevivam), Agora
uma discessio divide as Fririas, A medida que algumas denun-
cinm cssa pritics como imprevidente, idior e cruel. Fssa minaria
crescente permite que seus filhos sobrevivam, de modo que
um dia cles passem adiante o sangue das Firias para suas ii-
Thas. As Furias pretendem observar culdadosamente esses fillos
o seiis descendentes, Ancites tanto dos Filhos de Gaia quanto
dos Peregrinos Stlenciosos concordaram em cuidar de quals
quer filhote do sexo masculino que mostie sinats die estar
passando pela Mudanga. i
Uma das poucas exceq s para essa el abrange os impuros.
De rempos-em tempos, umi Fria quebn o primeiro dogmada
Litania e d4  luz a um filhote impuro do sexomascufing.
Embora alguns ancides afirmem que um corpo deloemado abei-
on um espirito deformade, as Firias freqleptemente decidem
gue punir uma crianga pelo pecado da maenio & justifichvel.
De vez em quando, & linhagem s¢ obscurece piricla s, ¢
permite-se que alguns filhictes do sexo maseuling que J:I!i:lrm.ll.l-
mente serlam mortos sobrevivam, A meiovari de situigao
para situagio (e, final de contas, issadcontece 0 T
mente), mas normalmente se decide queUm impuro do sexd
masculing, criado dentro dpgelts por ﬂ.ﬂl‘:q:ﬁdlljl-‘. TEATE mias
chanee de ereseer com umi receptividade mator & Mae. Ne
nhuma selta das Firias Negras jd perdetom impuro para @
Patriarca...

Cerritorio

Embora reivindiquem  Grécia coma il term natal, ae
Fiirins Negras estiio espalhadas em codo o sul da Europa, Eles
PRt adgums terrtorios e cida L|l‘:.'-r."\ILLJ-[:IHIII.'.'ﬂJ.LnEIh,.ﬂJEm
de representantes em viirias das maiones seiras mulritribpls da
Franga, de Bizincio e da lhéria. No entanto, poucas Firias
fornm capazes de se estabelecer no noTte europeu ou na -
Bretanha, ende as mribos dos Fenrir e dos Fianna, domimdas
pot homens, resistem o sul PIesends Realmente, 3 medida
que s Fiirins errantes avangam através da Evropa para conhe-
cer mals sobre a terra, na Era Medieval das Trevas pagsivel
wer o auge da rivalidade entre as rribos de Fenns e daPégaso.

Os caerns das Fiirias quase sempre estdo no comigio de

regies schvagens, longe das terras lvradas pelos humapos, De
seordo com uma lendn das Filrias, a propria Artemis (@ma das
faces de Luna) incumbiu a tribo de cuidar dos locais mals
selvapens, Além disso, muitas Parias senmem que o desegquilibrio
dn Triade 56 pade ser cormigido com o fortalecimento din Wyld
— e quem é melhor para nuttir a forgada vida e dacriaghodo
gque uma tribo de mulheres! Coma resultidio, ae Fiirias visitam
misto rarsmente seus Parentes humanos, viajando muitas lé-
guas na forma lupina de vez em quando parn saber as nowvidides,
acasalar quando necessdrio ¢ levar de volta para a seita quais-
quer Firias que tenham acabado de passar pela Mudanga.

As Fiirins Negras acreditam que procriar & um dever ¢ um
dom spgrado, escolhendo cukladosamente os pais de seus fi-
thos, Algumas denire as Firlas mais radicals cruzam apenas
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comm lobos. evitando dessa maneim o contato comos homens ¢
sun mentalidade restrita. Outros mantém cuidadosamente
pequenas dinastios de Parentes para aumentas aschances de
sy filhas serem Garow. HE uma pequena minorin de Furias
Nepras que procuram por uma telagio realmente amoross,
s o mitioria das Fiirias acredita que seu papel é de guerrei-
ras, il de eapodas

Campos

As Amazonas de Diana e Bacantes existem b tanto tem-
posuanto o abuso das mulheres por parte o8 homens, ¢ nmibios
o campos tim um rancor duradouro contr o lgrejo. As Des-
brnviiloras mmbém estio no auge de sun forgn nessa Epoca. ¢
s& prevcupam mais em descobrir fetiches ¢ anefatos de poder
daque cm proteger as dreas dia Wiyld — pois a Wyld aindan é
fore, E o Templo de Artemis contnun muantendo as tradiches
& rituais da ribo, como tem feito desde a época das Primeiras
Fillas

Parontra lado, nem as Filkas da Lua, nem o lrmandade
chegot b sef eriadn. As Fillas da Luo surge quando as mulhe
res comem Birer tempo livre ¢ estiio receprivas 4 uma
educagBosun] = ¢ ainda levard séculos até que elas tenhinm
algum tempo livre. Do mesmo modo, a Irmandade aparece
como resposta i Inguisic io que estl por vir quando 3 infhuén:
el o vampiros (€, cm alguns cosos, @ militincn das Fiirias)
levaa lorefa & reatizor uma perseguigho diretn

» [ campio mals carscterisfico das Fririns medievais € a
Ordem da Mie Misericordiosa, que continuar existindo
€ o século XX, Esse canspo recentemene fundado nfio tmaea
aTerein como uma inimisa, mas como uma possivel aliada. As
imis da OrdemEantentram-se ¢m mudar a lgreja por dentro
¢ tentarrelirgar O amor da Mie atrovés da lgreja. Flasenfatizam
1 praca du Wirgem Marta « fregfientemente se aliam aos refor-
miseas eorre oo Filhos de Galn e outras tribos. A pssociagho a
esse campo & popular ¢ cresce continuamente, 3 mieclida gue
muiks ¢ pnke Fiirias hominfdeas possam s infancia © rescendo
sl 7 doutrina da Igrefa. Infelizmente, a priprin extsiéncn des-
g campo & uma ofensa parm o Amnzonasde Diana, e o8 dois
prupas freqilentements fe envolvem em conflitos sangrentos
wns com os outros, mis da Ordem podem escolher Togue da
Mae como se fosse um Dom das Firias

Aliados e Inimigos

As Fiirias Negras nfo sio conhecidas por ter gquaisquer
aliados rribats; sua cruzada por um desting meelhor para as
muTheres tormou-ad multo amiepuradns nessn época opressiva,
ndo sendo propensas s fazer migos. Na majorin das vezes,
qualguer ajuda sobrenatural que uma seita de Fiirtas pode
obter vem por parte das bruxns da regifo; feiticeirs que prefe-
¢s dn lprejn ¢ se viom mnis oo

rem o8 mieodos pagaos hgue
menas no mesmo lado das Frins. No entanto, essas aliangas
50 exporddicas; uma bruxa astuta sabe que & idiotice revelar
repentinamente sua presenga prr uma matlha de lobisomens
sanguindrios, o as Fiirias também niio parecem estr procuran-
do muito pot aliados forn da Nagio Garou. Apenns a Ordem
de Mossa Mie Pledosa € receptiva o sulicients pars aceirar
prontamente essas alinngas — mas elas tendem a atrair alindos
de dentra da lgreja, nho de fora,
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MNa época do Império Romano, os Roedores de Osos desco-
briram a compaixdo ¢ descobriram que detestavam a
escravidio. Na ldade Média, o sistema fewdal parecer ser pou-
ca colsa melhor, de modo que o Roedores continuam a
trabalhir com aqueles que mmenocs, lutando contrn p fome
¢ o clima severo para manter vivos os seus protegidos, Eles
enfrentam os maiores desafios para defender os espiritos das
pesson que escolheram — nfdo importa o quanto os Roedores
de Ohsos tentem mudar as colsas, ainda hd muito POICH BSpe-
ranga no Mundo das Trevas medieval.

Cerritorio

Os Roedores de Owsos tém como lar as cidades do mundo
que crescem continuamente, de Londres n Constantinopla,
Ao conrririo da majoria dos outras tribos, vs Roedores prefe-
rem viver no meio da humanidade. Eles véem o reflexa de
sum propria persegule io nos rostos dos humanos sosea redor,
¢ fazem o que podem para aliviar o sofrimento dos pobires.
Embora migrem com fregiiéncia de wrritdrio para territrio,
espantosamente eles encontram pouca resisténcls por parte
dos outros Garou — parece que a maioria das outras tribos
considera 0s Roedores relutantes a mudar o status quo ou
incapazes de fazé-lo, Eles estio certos quanto & malorta de
BLIALS ':I.IF'.-IF'I;'I.‘II.“F

Eles cruzam com os sobreviventes da miséria, do m.:'u:l:;uw
exXEiem muitos F“d[‘l]ﬁ |'.|'|1.“-".|§l.“l £ OUETDE [rﬂﬂ{‘ﬁﬁ' ﬂ‘ﬂ;&- m
fileiras dos Parenves dos Roedores de Oszos, Eles 550 um._uﬁu
obstinada, composta por muitas ragas, algo que acofitece cad

vez mals devido a tendéncia de ‘!|15urﬁ Twn:d OTej defhmi;le

escolher parceiros por amor empes d.em’ﬁﬁaxﬁﬁmmﬂt Indll

as tribos, os Roelare: de Ossos s4o o5 que mais RCeitam o8

impuros. Isso ndo significa que elesenciimjem os l.‘,ol'l;q:im'l]'hl:Ir-E
ros de tribo a cnuswrem eniTe S — pmimcqrmmpmm

a fliria de outras tribos confF eles — mas com (0 6 &
to domundo, parece justo ter piedade com aqueles que n:Jsr:m
com um togue a mats do pecado original

Nesses dias, o3 caerns dos Roedores de Ossos
freqiientemente sio mals rurals do que urbanos; as cidades em
si ninda sho jovens em relaglio ao mundo espiritual, e ainda
precisany s tornnr entidades espirinats por i propoias. Os caems
da tribo nermalmente sdo dedicados ao vigor, sobrevivingia ou
forga de vontade — ou aré miesmo hesperangs. Embora a tribo
tenha por diversas vezes teneado criar caems de fertilidade e
abundincis, normalmente ela ndo tem muits sorte; parece
que mendigar por squilo que precisam sempre serd o destino
o flhios do Rata,

As doengas sho um dos piores inimigos dos Roedores de
Osaos. Eles podem ver em primeira méo qusndo a lepra e a
peste atncam os habitantes das cidades, Como resultado, os
Roedores cultdvaram n smizade dos Filhos de Giia, o maicres
curandeiros dentre s eribos. Oragas avs esforgos dos Filhos,
muitos Parentes dos Roedares de Osaos pudleram sobreviver e
prosperar até mesmo em medo is madores dificuldades — em
contrapartids, o8 Filhes encontram pelo menos um aliado em
qualquer cidade.

Campos

Comica maioria das tribos, os Roedores de Ousod possuem
menos campos na Idade Média; as filosofias e possibilidades do
tpoca ainda sio bem limitados. Numa época distante do
Apocalipse, os Desertores ainda estio para se formar; do mes-
mo modo, ok Frankwellers nio existirgo até o século X0 O
Roedores de Ossos atnda vivem e crezam com os pobres, mos o
sistema feudal nfio permite o estilo de vida do “fazendeiro
pobre”, que ird originaro Povo do Coling. Um Roedor de Ossos
agitador, precurior dos Dielntores, aparece de vez em quando,
mMas O campo nio surge ofé que o Povi COmece & influenciar
um powcs mils os inreresses de seus lideres,

Entretanio, o L:HPIJI COMECA a sc formar nicssa época (e
existe além dos limites da Floresta de Sherwoad). Muitos Roe-
dores jovens e idealistas estho se juntado bs fileiras do Capuz,
intrigados com o conceito de redistribulg o organtzada de -
quezas. Como lxdrdes de estradn ou de reis, eles encontram
uma nova maneira de tomar a comida de guem rem muito e
colocar na boca dos famines:. As lendas sobre lobisomens cani-
bets Exmbnros também leva o crer na exdstincia dos Anmopdfagos
— o8 Comedores de Homens — afinal, em épocas de fome, é
muito temtador para um Roedor se alimentar ¢ aindn eliminar
algumas bocas famintasdewma 6 ver, Contudo, OO CAmpo
.dt H.u-nclnm de Clashi tem Lma outra -4:|L|g.f|-;1]',1.rn i fome.,

Fﬂhﬂll ﬂaﬂmﬁﬂﬂm.rm de Ossos -.Ql'-mmlh:'-
cudos por serem guﬂmml:emm‘mlh & pledusos. A fome pode
muito bem serum meio de vida &ntee o8 pobres da Idade Mé-
ddin— mumﬁlhm Il.‘i-l. me filsem o melhor possivel para
aliviar m&bﬁﬂﬁﬂnmdmﬂiwmﬂlu plantagles
tienis ou roubar grilos de celeins mondsticos em £pocas dificels.
No entanto, os Filhos também sso da opinifio de que Gain
nunca guis que as criangas Dela Passassen fome — e onde
L culirca Tome, & nesponsdvel deve sar 3 Wymm. Se uma seca ou
peste ntaca as plantagdes, os Filhos normalmente procuram
Unlgugm parn culpar. Se puderem encontrar alguém armuaze-
nanicdo coinide, eles firlo justligs ds enstas do avarento — mas
mesino quando a fome ndo ¢ agravada por outm pessoa, os

Fillos ainda encontram alpuém para culpar. Bse nlpudm nor-
malmente acaba {rrigando os campos estéreis com seu sangue
coma umi o de serffelo,

Aliados e Inimigos

Ok Roedores de Oksns niio sio conhecidos por sua diploma-
cia & etiquers, Portanto, ndo & uma surpresa que tenkam poucos
aliados leats dentro da Nagio Garou ¢ menos ainda fora dela
Embora o ancites tribals futuramerite vernham a entrar em
contato com o8 vamplros Mosferatu, nn Idadas Méadia nio hd
nada além de uma rivalidade tenss entre os dois grupos. Como
€75 DTS VERTPTOS N época, 08 MNosterans o Mmosos por mars-
formar o makor ndmero possivel de mortals em carnigais e por
s nlimentar sem pensar em rerribudr o favor — mas como os
locuis de cagn dos Mosferntu normalmente comncidem com os
protetorados dos Roedores de Osaos, & provivel que haja derma-
mamento de sangue,

Lobisomenm: A Idade das Trevas
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Estereotipos

» Fuirias Negras — Elns podem nos encasar com
desdém, mas nos lutamos & mesma lutas pelo mesmo
frothet

s Filhos de Gaia — Se os clérigos e nobres tives- l
sem o dobro da virtude e benevoléncia que afirmam
rer, eles ainda seriam macacos se comparados aos Fi-
[he.

s Fenrir — Eles nfo compreendem que vitdrias
em batalhas ndo valem a dermota na guerra.

s Fianna — Envolvidos demais em sua heranga
para compreender o mundo real. Se estiverem dispos-
tos a compartilhar sua cerveja — ¢ que delfcia claé! —
tudo gue vocé precisa fazer & ficar sentado, ouvir a
cetentacio deles e sorrir.

& Garras Vermelhas — Animals ate mesmo pars
nde! S8o tio cegos 0 ponto de ndo ver a dor que espa-
lham? Ou 530 o monstruosas que nio ligam para isso!

» Senhores das Sombras — Mestres das trevas,
com certeza, Bles fazem acordos com criaturas que nao
eoatariames de encontmir e brincam com poderes que
nio compreendemos. ) g

* Peregrinos Silenciosos — E diffcil ficar tran=:
giiilo quandio um desses principes exilados estd por F"'“I"e
O que eles véem quando atravessam o limitegts o
das cidades quanto dos campos! i =

* Presas de Prata — MNossos nobres senhOres sio.
como os outtos senhores — eles esquecem ns necessl-
dndes de seus suditos em favar de glodin.

» Sentinelas — Umgrigi]

apm qunf 1 e,
Terrivelmente Tcompreendicdospelos outm
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- dverdade.

Um segredo em particular, escondido até mesmo da maior
parte da tribo, & o conhecimento de que 03 Ratkin winda estho
vivos. Apenas os mais sibios e astutos da ribo sabem desse
segredn em particular, ¢ irio reveld-lo apenas para 0s sucesso-
res mals canfiivels. Como resultdo, is vezes os ancibes dos
Roedores de Ossos podem contar com... TeCursos que Surgem
surpreendentemente, incluindo doengas que afacam seus ini-
migos de origem nobre numa velocidade espantosa,

Além desses contatos, a tribo geralmente se prencupa com
os harrores que normalmente infestam as cidades e aldeias
Medievais das Trevas. Muitas vezes isso significa pestes ou pe-
ririns mundanas — mas hil muitos Malditos que crescem em
meio A miséria humana, sendo atrafdos pelos pobres dessa épo-
ca. Ancibes tribais avisam seus jovens de que as lendas sobre
bichos-papbes que pegam 23 Criangas HHo sio ficgdo, e muitos
Roedores acabam vendo-se focinho a focinho com monstros
rastejantes que fazerm as lendas urbanas do século XX parece-
rem contos de fadas,

Antecedentes: Roedores de Ossos ndo podem comprar
Raga Pura ou Recursos. Entretanto, alguns poucos possuem o
doen da Vida Passada.

Dons Iniciais: Culindria, Simular Cheiro de Mel Doce,

Restos da Diespensa

" Abenpoadps sejam o hmildes. — ou vocé ndo se lembral

o comiza: _'; eley her .: B terra i sabe por que iio
% . nobrezis k! Porqueas ceiiifins orgulhowas como voce
tﬂhﬂuﬂ#ﬂ;ﬁ-ﬁm—-mﬁm Fumliﬂr.! pém gente como eu do
lado delas. Voce pode gritar se isso te faz sentiy melhor
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Filhos de Gaia

Skyarcher eipiravn pacientemente enguanto a lua chela comegava a subir
lenramente. E adeguado que hoje sejia wma lu de guerreiro, ele pesau

Os homiens do Conde acamparam num lado do campo de batalha, en-

b, quanto os do Dwugue acamparam de frence pamna eles, Cada lado acusava o

ontTo de matar o godo £ aldcar 05 camponeses Slomuaecher !‘-CJL‘.:-'L\.DH i

I

W

& % \ cabega. Se pelo menos pudessem conversar, talues percebessent gice tém
\ 1am minga em oo, M importa quem guniasse o batalha ama-
nhd, o perdedor trid reciadT pand seu csteln, Serla armade wm grande
ceron, Arvores seriam cortadas para eonstruir mdduina de guerra,
insimerod Enimuio silvesres e e.-:u.i'»::- seriam morias [xlrd alimengar
a5 sitigntes e muitas pessoas inocentes, incluindo sews Parentes,
morreriom comao resultado de doengas e da fome.
Bem, ndo mafs. Ndo agui. Ndo de nove,
Siyuatcher caminhoi aid o meko do campo com wina tocha
et sia mdo, seprrando-g acima dit cabega. Ele respivou functo
engquanto owtia sentinelas de ambos os lados soarem alarmes

‘Giaria, quee estds acime, espero gue eles nido tenham prata

E1E WL,
Enedio ele s transformou nuem Crinos, wivendo com todo o seu
folega, Avacou um campo, depois o outro. Os homens de ambros od

, Eritaranm, cornerdm — il elguns pare-

litdos entrorarm em fuinieo
ciam deter-se para tentar vishembrar o forma de sew inimigo. Antes
quet o4 realmente corafosos decidissem tomar alguma egdo audaciosa, ele
pormat hid forma (ufing £ fugi

Ouandao conseguili se esconder outra vey na montienha, o campo de
batalha #state em s maior parte silencioso — o, pelo
mends, ndo estavd tomado pelo cinir do metal ¢ os
gritos de homens morrendo, Skyiwatcher acormodou-se ¢
ohservaud & medida que as tochas moviam-se de ambos
o8 ladng riuma o centre. Padia-se ver um pana branco a

luz de wm dos ladoy — # lasa ele pdde ver auera bandeirg branca
ELS}!.I'-:H.. her sorriu consigo mMEIMO Endquanto of envigdos de cada lado s
CROONETAM A6 CENiTD — S5Peraid que gles papivensem: falanda sabre g L de
bruyaria teria afligido ambas, Tudo 150 tevia impedido — ou pelo menos
adiads — muito sofrimento. Agora ele terin que conversar com aguela mari-

| Thet de Garras Vermelhas,
11 Os Filhios die Gaia realmente esthio ocupados nessa época de guerrae
% wirimento. Freqientemente se encontram em disputa com a Igreja, que
muitos acreditam ter sido subvertida pelos agentes da Wyrm, Muitos
Filkos apéiam ou criam dentro da igreja heresias e seitas que pcreditam
tepresentat melhor seus ideais e refletem o amor de Gaia por todos os
SCres.

(s Filhos acreditam que o Impergium criou um ablsmo muito
prande entre 0s Garou e 1 humanidade ¢ que of seus Parentes
s o melhor maneira de influenciar o rumo dos aconteci-
menzos humanos. Eles revelam sun nagureza Ciatou pars
Parenies que sejam parmicularmente amados ou confidvels,
¢ entiio permitem que eles orlentem as agdes de outros Fa-
rentes, Devido o essa rede, ot Filhos costumam relacioniar-se
oo ks com suns famitias, & akruens 5o At Mesmo-cnpases de
manter uma vida familinr relativamente normal — embora apenas




nos povaaddos mals ssolados eles consigam cvitar as puspeitas de
aldedes supersticiosos. Até mesmo oa Filhou de Gain témo
chetm da Furia,

Ois Eilhas de Gain sentetsi-se responséivels por todos os
filhos de Gata. Dada a oportunidade, a maioia deles retvin-
dicaria cada ser vivo como parte do seu protetorado. Na
EAEITLD, Em Termos prificos, muitos seres VIvoe estiio além de
sy alcance, ndo importn o quanto os Filhos desejassem que
nfio fosse assim, O Filhos sentem uma afinidnde especial
[T COTL 08 CANPOTESCS péirias, assim cOmO REUMas nuno-
rias religiosas persepuidas.

Filhos de Ciata freqiientemente £io encontrados entre as
selmns crisehs pacifistas, usando sun posiglio parn promaeyer a
liberdade e toletineia religiosa e social. Alguns so escribas,
uritizando sew oficio parm subverter sutil e disc reamente o des-
patismo da igreja sobre o conhecimenta, Os Filhos acreditam
Cuie A CEnsurn € i Supressio do aprendizado rjudam a dissemi-
nat as deprivagdes da Wyrm, e alguns estio tenitando rescaums
os ensinmmentos dos gregos clisscos

Territério
3% Filhos considernm que todaa Gaia 8 &upt:tﬂi{ﬂ"lﬂ- -

do assim, eles ndo se limimm a nenhuma regilio gm particulor,
embora considerem que s huimanas sio mRls FecepTivoes s
seus ensinamentos no Oriente Médio. Eles acreditam que
divisao do mundo em ducados ¢ baronatod € uma afronm tho
grande & vontade de Lriata quanto o divisad das tribos. Os Fi-
Ihos escollvem sets parcelroy entre nquales qui simpatem
com suas idéas. FreqUentemente s30 campomeses caridoeos, ¢
ocnstonalmente um nobre luminado ou memisps degrupos
cristiios pacifistas — alguns Filhos chegamniatemesmo ase-
duzir o8 mads bondoses dentre o8 MONEEsTHR ESPETADGH que A
pureza de suas almas sejo legada papasgerngoes seguinies
maioria dos Filbos prefere cruzar eom humangs s fortalecer
<um rede de Parentes: e prifticn ¢ reforcada pelafpio de um
rerrideio teal onde Parentés lipinos posstin vivers

Como 2 maloria dis tribos nessiépocs, of Filligs de Gaia
rantEm caerms e repiles selvagens] mﬁi'_n.'m muitalonge de
seus Parentes. Bles thm um interesse pagtic ular potgaemns de
ferrilidade, cura e calma, sendo que alguns de self EacTns
rribsats munhones servenm como ool L’mpt'@rin.‘lgln[tlrzl.rw.m
que precisem curar wm lerimento ggonianse ou livear-se de
wrn i,

Campos

Os Filhos de Gala possuein poucos campos; cles geral
mente resistem A dissidéncin que aflige tanto os humanos
quanto o8 Garou. A diverginclaeo desacordo nio shoape-
euas tolerados enire o8 Fillis — eles 80 esperadas. Os Fillws
de Gala acreditam que os dons e propésitos de Gala sejam
MiCo eXTensns ra serem o idos numa tnica ideologia.
Comoresultado, seus canipas $H0 eXtremameiie Rexivess —
um Filho de Galn pode pertencer 2 muitos Cainpos diferenies
& atémesme contradipdrio.

mm
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s Ungidos tém dificubdades para se mantcrem ntivos nis-
sa EPOCH, IMEs MEsITo AsSim ConscElem fazé-lo. A Arvore Unica
estd muitn melhor sdaptada i Brumtidade da dpoca, embon
sefam considerados impopulares pela tribo. A Aethers
[namorars s mantém clreunspeta 1o ocidente cristio, mis
exercem sua nfluéneis onde podem fazé-lo. Us Anjos de Gain
{cue wm dia serdo chamados de Anjosdo Jardim) srgiram b
pouco tempo. Of Anjes s¢ preccupam com i gitungAo ruim das
criangas, especialmente daquelns pbandonadas pelos pals ou
cufas famiflins foram mortis em guerras ou por doengas

O Atacue Tminente ¢ os Calmos ainda nfio foram criados,
s sho reages i proximidade do Apocalipse. Do s modo,
ws Fillias de Deméter ainda nho se formaram,

« Servos do Unicarnio: O maiar ¢ mais poderoso dos
campos nAo € realmente um campo. (Ox Servos do Unicdrnio
representam os ideats da tribo, e o maioria dos Fllhos se con-
sidera um Serva. Os mais dedicados procuram ativamente
por disputas a serem mediadas. Aldm disso, 08 Servos espi-
lham a idéa de anldade tribal, promovendo o conceiro de
que todos os Garow sio Filkos de Gaia. Um pequenc segmeti
to'do campo, chamado de Ponta do Chifre, prescupa-se
bastcamente com dispuras da lgreja, ¢ seus membTos mais
radicais freqienrbmente sio nqueles que lntam contra i in-
fludncia dela,

Aliados ¢ Jnimigos

Apesar de seu jeiro aberto e sua arande benevoléncin, 08
Filhos curopeus contim Com Poucos Cany ertidon que liguen
do seu lndo. Alguns membros dispersos dos Metamaortos lem-
bimmese.dag lendas ghie falam de comn os Fillas de Gaia
rectsaram-se i participar da Cuerra Jda Fiarin — mas jsso rifio
faz muita diferenca pamt eles, Os Corax simpatizam com 2
cousadas Filhos, mias freglientemsnic c3tilo presosa umm senso
Uk tealdade o outras cribosy por exgmplo, os Filhos aa
Escandintvingque 1 ehegarm receniemente, podem ser bon-
dosas, mas 08 Fenrir demonstraraim$er amifos dios corvos por
gerngOes e geraghes, Os Cetlican siio oM grupo mesquinho
maliciann, & noaMeem reio parm exc e 08 Filhos de suns brin-
cadeimede vinganca; afinal, antizamente os Filhos defendernm
A pas mas e Pem tss0 trouxe! E os Ratkin — o Povo do Ramo
odedh ol Com uma exceglio: o5 HInd0s & Tk do Raro.

Realmente o5 Filhos 1ém apenas algurns alindeos dispersos, €
normalmente eles vém das fileiras das bruxas e diss misticos. O
protetorndo de um Filho de Gaia freqientemente coincide
com o de um curandetro ou de um sacerdote com dons miégiks,
¢ s ambos forem pessoas de compago espirinslidade, eles
padem descobrir que tém alpo cm comum. N entanto, essas
plimngas quise SeMpre sAy individuaiy; se existe alguma seith

maior de felticeltos, os Filhos nio a conhecem

Embora os Filhos ndo gostem de admitir, muitos dos inimi-
pos ta tribo s¢ encontram dentro da lgreja medieval ¢ dentro
da religifio d qual eles se opdem. As Cruzadas sho abomind-
weis, e 0 vinganca das naghes mugulmanas niio & muito
melhor, Mas ao Invés de empunhar o espada e mostrar as



Esteredtipos

» Frins Negras — Filhas verdadeiras de Gain,
possuem muita sabedorin, mas se perdem muito e pe-
cam demik cotn seus esforgos pam proteger as mulheres

» Roedores de Ossos — Uma tribo mais sibia e
fotte do que a maioria suspeita. Nio s julgue com
SCUS L"]JI.I.'A'.“'-

¢ Fenrir — N 08 respeitamos como guermeiros,
embora sus relutincia em entrar em acotdo com o
puttos possa acabar com todas as tribos,

# Finnna — Os bardos ¢ contadores de histéria
tém grandes paixdes. Eles precisam de nossa orientagdo
para que nfio sejam consumidos pelo seu ddio e culpa,

* Garras Vermelhas — Eles protegem as flores-
tas e ns matilhas de lobos, mas precisam aprender a
sobreyiver sem cawsar o Impergium.

* Senhores das Sombras — Eles podem '.;ri-'*
piores inimigos ou os maioges aliados. Te nh'l-i:ui.lﬁi'r
ao lidar com eles

* Peregrinos Silenciosos — Eles w.mﬂm terras
doconhecimenio, mos comparilham blﬂﬂﬂiﬁiﬂ{hwﬂ!
relutfincia. O que as leva a esse silénciglE

* Presas de Prata — Confie nasecistes de
nosses lideres, mas lembre-ge de que nunca devemos
nos calp

» Sentinelas — Seus modos 550 Hl:l:ll].hl.‘l‘r eeles
parecem ser arraidos mais pela arte | \LM‘ pela hu-

manidade do que pelo espirito que cONAUR ades)
‘dmnn assim, eles ambém sdo tuhm 41: 'E'lﬂfa-

ﬁ'm seruigagmen senhor. Mas eu ndo seguired nenheond ordem
= Capee ndo A sirg. e Roive mortes demeic no mundo cristdo,

Lobisomem: A Idade das Trevas
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parras contra sacerdiotes corruptos, 08 Filhos preferem s iba-
lhar lenmmente, contra-atacando mensagens de condensgio
¢ puettas santas com sermbes de aceitagio, redengiio ¢ amor.
Entretano, & uma batalha dificll a ser vencida, e eles nlio sio
em niimero suficiente para acabar com o 6dio nas crengas
cristds, islimicas e pigls,

Obviamente, isso ¢ multo frustrante para os Filhos. Nio é
umin surpresa que quando eles cagam e prendem um inimigo
que tenha se corrompido demais para se redimir, sun justiga
sejn mats brutal do que alguém poderia imaginar — mas, por
outro lndo, até mesmo o8 Filhos de Gaia sio lobisomens. A
Friria de Gain niio pode ser negada

Antecedentes: Sem restrighes.

Dons Iniciais: Béngao de Eva, Toque da Mie e Resis-
téncta b Dor

Citagao

Se é a vontade de Gaia, meus dentes e garmas estdo semprea

__,.mu:m-n]pqqmm: & nome da ez, Enconire oulro " FuerTed
ro" sz voed :pmalgm'm para matar hiemanos conforme sua vontade
— mas se ¢ aRpda e Sevpente que vocd estd, entdo d# uma ordem
£&ua ﬂnfdi‘f-l’ff]
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Rethpar vigiaua a extremidade da aldeia, segurando o

cabo de madeira de sew machadn. Ulvos enchigm o

ar. (O lobos do nerte vinham atacar @ ke

osera ver. O homens dese lugar fugiram ol

morreram. Apenas ele, o terceimo filho, que pro-

curdva demanstrar seu valor ao Senhor Haoken,

tinha coragem para permanecer entre a neve in-

crustada de gelo enguanto os seves somibiios surgam

e medo gos pinkeiros, Eles podiam ser muitas,

poderiam até mesmo vencé-lo, mas reviam o que
rmerecem antes de festejar no salta de Woran,

Ele viu uma sorbra mever-se sob o s antes

que wm corpo forte a rosngr o jogasse contrd @

neve, Rethgar flexionou sews mibscudos contra o3

da besta, tirando-a de cima dele. Ele agarrou seu

machado e desferiu wm golpe firme antes que 05

outros chegasem. Amaldicoando o nimero de

frifmigas, ele balangova g @rma, sen

tindo @ ira dos bdrbares correndo

r-::!u SE SOnge. Os dewses deven

ter oiwido sua blasfémia, poi

a firia dentro dele era muito

maior do quee qualquer ou-

tra que ele pudesse lembrar.

Finalmenze, Rechpar

i sobre @ neve, ferido

¢ sanerando. Havig doi-

do menos do gue ele

pensava — seus feri-

mentos cogouam tonto

quanto dofam. O cheiro

de sanpue era expamin

samente forie

! A
i
¥/
3 |'fI todns o8 cheirmos
< no campo de ba-
talha eram forces
demais.

L' homem enorme, que
sertamente ndo era um dos aldedes, segurava a cabe-
ca de Rethgar pelos cabelos, O homem olhou nos
olhos de Rethgar enguanio remares ecouanm frela
aldeta. “Vice ¢ aquele que estdvamos procurando...”
ele disse. Rechgar tentou dizer algo, mas apenas um

|
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rugido de loba sain pela sua zarganta. Assustado, ele moven
sed braco pard que pudesse vi-lo — e ele et comprido e gran-
de, coberto com a pelupem nepra de um [oba,

O homem sorriu, observiando oo olhos de Rethpar, “Bem-
vinda eos Excolhidos de Fenrls — ivmdn,®

A époen dos vikings pode ter passado, mas os dias de
pldin doa Fenrir ainda afio chegaram no Him. O4 mods fortes
puerreiros dentre as tribos medievais progperam na Idade
Médin ¢ possuem mais caerns do que nunca — e se alpuém
disset quie esses caemns pertoncem por divelto a outris tribos, €
apenas invefs. Afinal, o8 Fenrir acreditnm ser a dnlea espe-
ranca porm o sobrevivinein de Gain. Eles procurm se expandls
parn todas ns regites onde servos da Wynm, da Weaver ou de
outros poderes amescem Uinin, Se outro Uarou estlver pre-
seiite, eles precisnm aprender o defender seus provetorados
ou cedé-los dqueles que sabem como lutar, Nao importa se
S0 TELTies, snxies 0u RofucEueses — eles sio ok Fenrir, ¢ seus
INImiEO S50 inumerives

O Fenrir véem toda o Gals como seu proerorado. Ouan.
do descobrem arividades infermalistas
enyiam um grupo de puerra paa por as colsas no sew devidt
lugar. Usando as embargngdes dé seus Parentes, os Fenrir
podem viajar paa qualquer luenr da Europa. Bles nio seintls
midam con Ainguém, nem mesmo comeoF Presas de Pramy

embora praneim entem ajudar — antes de daruma ligho aos.

setis irmios minds fracos pok debxat o intmigos de Gaka ge for-
talecerem.

Einteressante notar que wma mudanga ol essd ocorren-
donessn mibo madickonalmente mitisarisea. N hag Bridinicns,
onde o8 Fenrirchegatam com seul parenies sakdeg, od Flanna
resolveram chamar of imigrantes Fenrir de “crigs de Fenris”,
em ves de usar termios mais honmdos, como * filhos™ o filhos

di grande lobo Fenns: E pam grande decepsio dos Fanna, o5

Fennr adotaram Bgse novo nome como wm sinal de honra.
Afinal, eles consideram que & melhor ser o ntalSinkerior dag
crins do prdprio Fenris do que um principednhooumade de
um morem mais frace. O nome gstl comegnndo p pegir
Cerritorio

Ok Fenrir possuem faeabeas arravés dettods o noreedn
Europa, desdle o Seero Império Remano@st s Esrprulingdwin ¢
Cireulo Artico. Eles c::-n:;'mru't[nun_ pmborn relutnntemenee,
parte de sen territdno com os Garrs Vermelhns & os Prosasde
l-'ll'i'-'nlu |'"|.."- LEIOIES Concon h_.'lnl'-:'l..'i II1.' FL‘TH'EI."‘-EH" enoctr L!I_:I:I.'l inki

'.I-l:'rl..'é-l.-.l b‘:l_’i:rl"f!. llll..J.L' 'lL'r]JiI"- Smyrrenmms tormarme-se T\.‘.Iib -.J.'L‘
mais Pora ransgressored insensanes, ¢ no Escandindvin, em
pequenas aldetas e vales ocaltos, onde of antigos deuses pinda
sio ndorndos. Qs Fenrir mmbdém controlam caerns em todo o
resto da Buropa, muitos dos quais eles copturaram de outras
tribcss; acé mesmio as Il Brizfnicns tém wma pogralacfio con-
sidersivel de Fenrir saxtes.

Cs Fenrir cruzim quase que exclushvimente com seus Pa-
rentes nordicos e permiinicos. O% Fenrir acreditam que sun
torga seja passada de geraghio em geragio, Eles nfio querem
misturor seu sangue com o de pessona fracns, Eles se esforgam
pam escolher apenas os companhetros mals forres € souddvels
depmre humanos = lobos. Seus Parennes rdm wimas vida drdus

F, Lobisaomem: A fdade das Trevas
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ou da Wyrm, eles;

pods nAo peeitany covardin ou IFQLEEIN eniTe OF seus — mas,
mesmo assim, um Parente Fonrir regentemente tem uma
vida melhot do que a madoria dos humanos ou lobos. Os lagos
Earnilinres enere o8 eacolhidos dos Fenrir o reslmente formes e
maleramnr o Parence de um Fenrir & quase um suicidio.

Esdisee wma rivalidade terrfvel entre os Fentdr ¢ os Senhores
dine Seanbras: noa lugnres onde o8 Senhores das Sombras by
veses precismm Armmr ncordos parm sobmeviver & praga dos vame
piros et suas terrns natais; os Fenrir se eafutecem com cssa
submissio, Também hi desavencas entre os Fensir e os Fianna,
gui culpam os filhos de Fenris por muitas das desgragas de seus
Purentes. E, ohvinmente; hi muitis ameagas vindas de ani-
muis lendirios, Sanzuessugas e monstros da Wyrm, com os
quals frovndm g serm .

Dle toodas as eribos, o Fentir sio os que téma menos probi-
bilidade de encontrar o paz. E cles nisagostariam que fosse de
oucro modg,

Camipos

Os camposdis Fenrir nio mudaram mubto desde a ldade
s Tretvas, quando muitos deles foram crindos. As Volguirias
de Fj;tﬁ.’a BS1A0 no auee de se 1.:|,'||:I‘I|".(:|, Pis o machizmo Fenrir,
pela menos entre o8 hominideos, pinda & forte nessa época
Chrnde dmnfdmen ¢ capaz de demonstrar gue € mads forte
doque m:ﬁ_kﬂesqn&eln pretende liderar, entfio os machos nio
hesitam em segui-la— miFmuiros hominideos que cresceram
ﬂub’illdﬂlﬁpuJ".’l:.'.L'r'r.i‘_‘i dla Torena peelstermn mukeo 8 idéia de que as
miulletes possainser [ories :

A Mso de Tyvr, o Troveo de Miolnire &s Presns de Giarm jié
§ie tutabeleceram firmementel S gastam mujto de 5o tempo
facendo com que suas politicas de'fultica sejam cumpridas
Pirricularmente, alguns membros do Mo deT v j4 passaram
pot pratide parte da Europa — apds seus lnmbos que seguimm
fii Cruzada lhes refatarem as atrocidades comeridas no longo
divcaminha, o campo cagou nfimeros cruzados nbf suns terms,
Emborn sua justicn ndo encontre todas que estupraram e ma-
taram 0o lones do caminho, um bom ndmero de cavaleiros
agritatores ou fandrieos form sleangados por seus pecadios: L)
Glonoso Punho de Wotnn nio & mobs do que um grupo peque-
node simpatizantes dos Garras Vermelhas, mas séu nidmerno
eutti destinndo a crescornos prosimios séealos,

Embiea os Espadas de Heimdall do sécalo XX afirmem
que suns crencas 530 o persontficn o da antige tradigiio Fenar,
o verdnde nun e crua & que os Espadis niio existem no perodo
medieval. Certamente o racismo & grande no Mundo das Tre-
vis medipval — mos os Fenrir aindo néo sentem o necessidade
de praticd-lo como politica. Os fortes ¢ os frocos exdsteim, e bso
¢ tudo que o2 Fenrir medievais precisam saber

Aliados e Jnimigos

(O Ferttr ndio sibis i trats aberta dog tribos: poucos estmnhos
alenncam seus padrdes de forca e virtude, Mesmo o emherjar
Crangrel mais valente e selvagem & visio como uin rivil digno
o um troféa a ser colecionado, Mesmo assim, 0s Fenrir ngo
estio sem aliados. Mesmo durante # Guerra da Firia, os filhos
die Fenris fregilentementi preferinm olhar para o outro lado ao
irves de atacar seus alindos Cormx, e estes lembram dessa aeiru.




de. Sua alianga & um tnto tensa — o8 homens-corvos prele-
T[T TIEI l.I1L'TL'E-:Fl.i'IT-.'liIEI'IL"I'I-i"' senis conselhios SE e B SALLE
terha ficado completamente dese speradorn — mas assim com
Oidin rem Husin e Munir, o5 Fenrdr |-'|I_'|.|".'|'|.'I'|.!'l.'ll'lL'=|.rL' o hen-
1.|'-."-'CI|.!|.*~' T aviss vindos nas asas de corvos.

s Fenrir também tém religfes instivels com as fadns. Ox
Crizes britfinicos descobriram gue as fidis locais ndo goktnm de
sua presenca ¢ ficariam felizes se os lobisomens saxdes fossem
expulsas das ilhas. Por ourro lado, os Fensir ndedicos ja [iitmram
em batalhas tanto contra quanto ao lado dos trols da terro.
Poucos Ferrir conseguem distinguir um trol da term ¢ um ol
da Wyrm 3 primedrn vista, e conclusies precipimdas i causa-
ram longos conflitos tangrentos,

O inimipes dos escollidos de Fenris 40 tho varindos quan
toas terras que oé Fenrir defendem. Existem indmerns lendas
sobre herdis Fenrir enfrentando trols da Wyrm — uma espécie
partcularmente venenoss de fomores canibais ¢ pervertidos
que se escondem da hus ¢ s80 comuns nos terras do spl do mein-
nokte. 0% Fenrir i enfrenmmam mnto vivodes Trimisce,
|_'J.I.I.|IJ.._'!'|..'.'T.‘| e lpnorms uanio rumbis e voltaram do mar ou
do tirmulo e cspfritos enlouguididos do mundo inferlor — um
gucrreiro Fenrir nunca Hel st iniineos,

Antecedentesy s Fenrir nfio podem comprar Conmimes:
Mo entanto diessl Spocn cies airvdn noreditam em TUIDTes o
micntores, cmbom omentor Jde wm Fs.'m:u TUE rni;ﬂnl'rﬂ‘lil-
thio pelo pupilt.

Dons Inieinis: Gnrros Afindas, Resisténcia i Doe Comer
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Estereotipos

» Farias Negras — Guerreiras suficientemente
capanes, mas n.'li.'-1:|.1mp|:;:-g-1hh:m o5 caminhos domun-

do. Com o tempo, elas serfio colocadas no seu devido

lugnr, smamentands s filhotes dos grandes guerreinos

» Roedores de Ossos — Inferiones 4 rolé, esses
via-lnrns deverinm ser afastados de nds. Os poucos que
5o dignos dentre eles deveriam aliar-se a ribos de ver-
dade.

* Filhos de Gaia — Fracotes idiotas que rentas
resolver disputas através da paz em vez de deixar Gala
sanifr o seu caminho, Trate-cs como crangns ignoran-
tes “filhinhos da mamde”

» Fianna — Guepreinos R Quando liberm sua
firin SEnAe pastassem magotempo cantanda, dan-
ganido=bebendo,nis osrespeitariamos. Mesmo assim,
eles deigram gue os Uivadores Brancos calssem.

s Garras Vermelhas — Eles nos desafinm nas
flafestas & ni's respeitamos sua coragem em fazé-lo

# Senhores das Sombras — Covandes e aman-
tes dos Sanguessugas, eles usam a fraude em vez da
forga verdadeira. henhum cante de gldrta se originoua
de uma allanga com.is Senhores.

= Peregrinos Silenciosos — Esses camiceinos
deixarmque o5 GutTos TOMEm s territtrios, Eles sao o
presi, nAo of predadores.

* Presas de Prata— Fsses 30 nossos senhores ¢
licleres, a mator das tribos, Wiks desafinmips ¢ restumos
por ser essa a vontade de Fenrls, magnos 08 segulmos
cuando nos comaridam. Mostraremos & cles ihobilida-
tle dins malores puemetnos de Gain

e Sentinelas — Esses cachormos miserivels opra-
ram por sentar so pé da mesa dos homens e imploms por
testos. Eles tém uma utilidade nos planos de Gain —
Suips peles servem de cobertor no inverno.

Capitulo Dois: As Dex Tribos 73
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Ranan podia sentir o chamado das pedras antigas pulSindogm seu san
prie. All ele se sentin sepuro e completo, muito difevente de guando rezava
na casa fria de Deus. Ele nunca se sentiu bem entre padres ou com todas
as repras de decoro e cavalaria. Ele preferia estar agud, no circtlo de
perias, com seu peito sherm sencindo o5 veneos pelados em vey de
extar coberto pelor mantos herdldicas,

Os aneigns guerreings erdm 05 gue estaiadm em seu cotagdo; agque-
les que lutaram contra o8 romanas € que expuliardm os gigantes do
mundo, Ele aprendera o cantos ¢ rituais day Anioas Tradictes, oy
caminhot de Gaie ¢ dos Incama, que 03 crisidog chamavarm de idolos ,"i.ill:.'«ﬂ!. Qu: tdionas eles
eram por causa disso também. Como alguém poderia observar os campos verdejantes, as
extersdes de florestas frias & sombrias,  ndo peroeher que estavam olliando o rosta
amdeel da pripria Mdae!

O vento brincava com sews ouvidos 2 neles estave o som de pritos distanies, o~
Deweriam ser oz malditos soldadns outra ver. Eles acreditavam gue ele eva wm .
infrator, pols evitavad o senhor deles, e vieram armasd-lo atd aquilo gue fingtam
ser  justica normanda. Ronan frreferia morver d curvar-se mais uma vey didnte
do gordo idiota que pensa ser um nobre — como s palavras de wn ved cego
Hvessem alge a ver com nobreza,

Obwiamente, Ronan também sabia que havia poucos riscos dele morrer
naguela naite, Oy soldadas padem ser 0 orgulho da Normandia, mas eles
ainda sdp soldadas. Estranhos. Idietas

Entdo detxe eles wirem. Er:qnmnlu sen coragdo bater, o esplrito da
terra suportaria a profanacdo de qualguer l.:'.'-'-!-'td-,,dl? Ele e sens en-

Cestrily estavar ceviod quanto @ fsso.

Os Fianna da ldade das Trevas vivem para
[TAVar Lma PucIta. ul.:h |.||:|1._'I:'|'|. [-OFa TCCLUpe- f' '..'-'-. "
rar sun cultura antigs e seus velhos A - i
protetorados das msos de o e Y r
usurpadores. Embora os congquis- < © A "‘-“
tadores romanos e vikings & # :
tenham sumidn, agors os savies
e s nonmandos cobrem as ilhas,
com o= Crins de Fenris sepuin-
do-os de perto. Seus primos
distantes, os Ulvadores Brancos, dei-
xaram de existir. Muitos de sews Parentes
shragaram o cristinnismo, voitundo suas costas para
Gain. E, finalmente, seus alindos ancestrais, o Povo Antgo, E.
estd fugindo da terra dos moreads, Por mais bacalhas que os
Fisnna travem, eles wobreviven.

A ligagio entre os Fianna e a3 fadas continua sendo forte, embora
o Povo Bom seja um aliado imprevisivel e perigoso. Os Fianna sabem 8 :
que enquanto a magica fluir pela terr as fadas poderdo caminhar nels TGS

¢ dessa forma defendem o povo belo como se eles fossem seus Paren- ‘\
tes. As fadas ensinam diversos dons para os Fianna, e alguns ancides
chegaram a viajar para o reino feérico de Arcidia,

s Fianna sempre reconhecem um rei ou rainha, que governa a parrir do
grande caern de Tara, na Iflanda: Esse povernanie £ escolhido por seu renome e nio
possui um titulo heredirdinio, embora lideres normalmente preparem um herdeiro. A maioria das
seitas sio organizadas de um modo semelhante quele do povo celta que vive nas dreas so redor.
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Cerritorio

Alguns Fiatina estiio espalhados ao longo da Europa, mas #
maioria hobita as Ilhas Britinicas. A lrilanda é seu principal
dominic, além de serem a tribo dominante no Pals de Gales,
em Cornwall, na Inglaterra e no sul da Escdcin. Eles possuem
caerns na Breranha e na Galicia, Muitos membros da tribo
viajam pels Europn, e 0s Fianna freqlientemente sio membros
die matilhas multitribais.

A Escécia é um territdrio que preocupa particularmente o8
Fianna. Ermbora os Dangarinos da Espiral Negra aparentemen-
te tenham desaparecido da diren, alguns tragos de seu legado
ultrajante atnda permanecemn. Ha aldeias no alvo das planicies
onde os habitantes foram brutalmente usados, € os Fianna se
véem incapases de curar essas pessoas. A mibo de Fionn reluta
em aventutar-se nos planaltos do norte, pois aqueles que visi-
tam lugares profancs como Damburmow nfio retorman. -,

(4 Fianna acasalarfio com qualguer descendente das giisf
has celtas de humanos encontrados pela Europa. A deyigh 3
que eles sentem pelos seus Parentes i originou lendass
Finnna podem chegar a extremos para ajudar ¢ ]'rrutgfﬂﬂw u; "
Parentes. Outros tribos afirmam que os Fianna crisam com
senhores e damas feéricos, dando & luz fdns com s Y _Gﬂ-mu. [y

s caerns Fianna nunca sio urbanos; as ;mui_:_ié_adudm \
que estdo surgindo nas lhas Britdnicas causam il th afligio
para a rribo, e 0s Fianna gauleses no contin I o estio
nem um pouco A vonrade com as cidades de Ei'qf' Fianna
consideram muitas virmudes sagradas, ¢ sio piaticamente
arquetipicos quanto acs tipos de caem que pisstiem. Nio
importa se de sabedoria ou gliria, mistérios {!ltull:pliglﬁu fertili-
dade terrena, Gnose ou Firla — os Fianna prayatyelmente
tém, ou tiveram, um cacrn dessa virtude. As diviSls desses
caems quase sempre s30 bem demarcadas aré mesmo Para s
humanos locais; muitas lendas de clies selvagens ¥agando
pelos pantanos podem ser ligadas & defesa :ulda&é"ﬂi‘_j.‘g:!
Flanna em relagfo s suas fronteiras, e

#
F

De todos o8 seus inimigos, os Crias dqgﬁd&@m q'ﬂi"é"

elebi)

causam mais problemas para os Fiinin.
T Treiati- |
W

lutam a0 lado dos Fianna contra iningig i
lhas de Crias & tomarim caerns s s intelras de
il III\-='."II '.--
Flanna. Os Parentes dos Crins exg o pml.sir de suns
4 T L e
terras natais. As vezes, os Fianna malsinclinados ao combate
sugerem declarar uma guerrs tota] CONEACs Crias, mas outras
tribos, especialmente os Presas de Pratd s Fithos de Gajag
Tl b 5 =

Sempre argumentaram Jque tal FUETT WEETHE
defensores de Gaia. Mesmo assim, o rensSo
Em alguns casos, grupos de Fianna ji mataram
Uit §E AFS0CIV R COm 09 fillotes de Fenris.

Campos

Os campos Fianna permaneceram e sua maior pare
inalterndos; as geragdes futuras véem essa época como algo
préxime do auge dos Fianna, de modo que dao continddade
aos ideals sepuidos aqui. Os netos de Flonn s30 menos numero-

Capitulo Dois: As Dez Tribos
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sos do que serfio um dia. Eles estiio mals proximos dos ideais dos
antlgos E‘Hl?‘l'l’tll‘l't‘i{'t.']'li'lﬁ-ljl:lqut os mufities que carncrerizam os
campos do século XX, Os Romeiros Sussurmantes s chiegam o
ser um campo, e sim uma alianga de Flanna espalhados pelo
Europa continental — seu nome vem do modo silencicso como
eles precisaram ir embora de suas terras natais ancestrais. Os
Tuatha de Fionn &fio muito numerosos e estio envolvidos na
luta para proservar seus primos leéricos.

s Filhos de Dire tém muira forga nessa época, e os Hispos
infames dfio origem a muitas lendos sangrentas sobre cachor-
rod Aegros o8 pAntnos ou terrfveis ches swhrenaturuis. Os
poucos lobos restantes escondidos nas florestas britanicas
freqentemente estdosob a protegio dos Filhos, e uma morne
sangtenta & o prego gue um humano paga por chegar perto

Mk : el recém-criada Irmandade de Heme

i aduprando berm o eonceito humano de cavalheirismo,
;&ﬁlﬂﬁpﬁ Mealaria. Mo enranto, eles nin sho muoito respeita-

: pﬁ'qérl'.&m membros da tribo; emborn p makora dos ouwos
fndsequer pensarin em cruzar com alguém que nlo fosse

i distendente puro (ou quase puro) dos celtas, o Irmanda-

de wecida por adotar ocasionalmente como Parentes
; wrajosos ¢ solidirios,

Finglmente, os Menestréis formam o mais disperso dentre
té campesitda wibo. Sob duyenos aspectos, eles lembram os Pe-
“regrinoe Silenciosc ggielm sua falta de organizagio real ¢ pelo
seu esrils niimade Onde quer que dois desses Cialliards se
encontrem, normalmente ficario acordados até o nascer do
sol, um tentando superar o outro com suas baladas — e frocan-
do informagdes durante o processo. Eles siio to raros quanic
basiliscos, mas muito vilorizados pelo testante da eribo. Se um
Menesirel parar num caern Fianna, normalmente ele € convi-
dado a tomar o melhor cerveja e sentar no melhor lugar perto
da fogueirs — em troca de novidades, & claro

Aliados e Jnimigos

 Como fol dito anteriormente, os matores lagos dos Flanna
figra da Nagfio Garou 60 com as fadas. Em alguns casos, os
‘Flanna podem até mesmo invocar espiritos sebvapens dos pin-
{ ?’Fﬁf florestas para ajuda-los em suss bamlhas. Ceramente
“nuitts dos seus Dons tiveram a influtncin das fadas, e a cone-
%o estreita da tribo com o Povo Bom intensificou de certa
fartiio as paixtes Fianna — embora isso também tenha aferado

desfivoravelmente seu autocontrole.
| (s Fianna também estdio razoavelmente bem familiariza-

]

Wﬂfﬁ;ﬂm coin ourros habitantes sobrenaturais da ilha, embora sua
o

influéncia seja virtualmente inexistente do outro lado do Ca-
nal da Mancha, Algumas seitas Fianna sabem onde encontrar
brusas e xamis das antigas eradigbes, embora prefiram deixar
s8¢ POVO em paz; wm mago pode se tomar um MIMIgo Hio
ripido quanto um alisdo. E, de rodas as tribos, apenas os Fiarina
tém alio parecido com uma relaglio Gtil com os Ceilican — ¢,
mesmo assim, o loblsomem ¢ o homem-gato pricisam ser apre-
sentados por um amigo feérico minuo antes que considerem
trabalhar juntos

¥
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Lsteredlipos

s Fririas Negras — Podercsns o mistetioss; clng
P wlerlnim ser alkidas, mas marpmente 38 Ve Trate-
B Sempie COm o [ L] de Gakae '.l.'l‘:]?l'.‘l l.."l.lil.'l-'I-IJI'- 1 nd" o
engracar com clas depois de uma danga

» Roedores de Ossos — Vagabundos fracos que
se alimentim com as sobras das tribos; tente endirejrd-
Jos se pudet, mas nflo gaste muito tempa com eles.

» Filhos de Gain — MNio discutimos com eases
curandeinos, mas seu pnor peln pas vol cotitTr 0s senti-
mentos do cotagio de um guerrein verdadeiro.

» Crias de Fenris — Esses lobos vikings cabegu-
dos deveriam nos ajudar em nossas batalhas, mas ao
avis disso se voltaram e atacamm nossos Parenited
Confie neles apenas quando estiver enfrentando a
Wivrm, ¢ se encontm uma martilha de Crins ou seus
Pagentes inviadindo nossas termas semoum bom, maotise,
mosre-lhes suns garmos

 Garras Vermelhas — Esses animais selvigens
nin compreendem tuada sobre o mundo ¢ guing it
¢oies. Eles sio parte da razio pela qual n Igreja feg com
quie oS humanos se volrassem contra as anlgns tra-
dighes.

» Senhores das Sombras — Nio config € ne-
nhum deles. Eles pensam que o restode néds ndlo e seiis
planos ¢ tramdias, mas nis 08 conhecenos Sen argulho
oa levard oo seu fim

= Peregrinos Silenciosos — Eu nfio sglmuito
sobre eles ou 08 totens esquacidos que adorai, Ofere-
ca-hes um lugar ao lado de sua fogueln £« ol
suin bebida como um bom EnfTTiAn, mas quantoanies
eles forem emborn melhos

» Presas de Prata — Os senhores de tiodod ndsE
|'|."|.-.'n.'l'|-.‘!:‘.'|1'-'L|11. ."u'l'lld.t* ESTRO SETT OIS, L"!h. CATIECE: & L
bre sun grandeza sfo verdadeiros, e up'ﬂ-'ﬂmm CYTE]
ordens em nossos conflioos contm eeinirmigos:

* Sentinelas — O lobos gsquecersma impartin-
cia das regides selvagens e astim tEmpo demials nos
cidades malcheirosas dos humanos!Seria melhor se fi-

cassem longes de nossas ferras.

A rribo posta de lutar mnto quanto wmag, ¢ nio & wmi
surpresa que tertham muitos inimigos. Dentre esses, alguns

rambém 530 fadas: nem todas as hobgoblins sio benevolentes,
& s Flanna niio si0 tio tolerantes com fades que atacam seus
Parentes, De acordo com ns lendas celtas, os fomores existem
nis ha b misteo tesmpo, & emborn os Flanna matem-nos onde
quer que 08 encontrem, eles nunca conseguem exIETMINaT
completamente essus bestas, Sempre bl outra geragio

Nienhuma tribo odetn tanto os Dangarinos da Espiral Ne-
ra quanto os Fianns, A queda dos Uivadores Brancos
permanece viva nos cantos de todos o Gallinrd Fanna, Us
monstros terrivels que ficaram no lugar dos decafdos s servem
pikra setenn moreos. Muitos ancibes puardam utn sentimento de
culpa pela perversio de uma trbo intetra devido i falwa de
aplicag o o6 Eombate B3 yrm. Todos os Fianna sentem-se em
bt com os Usmdores Brancos, por 1550 procuram Vingar-¢
caterminando os Dangarinios da Espiral Negra a todo custo,
salvanda § regiio e seus Parentes

Antecedentes: Scin restngies.

| Dons Inicinis: Luz Feérica, Persuasio, Reslsténecia a

T
Citagio

Tente deabar com mipha vida, mas serd sew sgngue que
nuenitd terd..
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Garras Dermelhas

A inica coisa gue sabrou do grito fol o pequena resguicio
de wm eco, que ambém estava sumindo entre as copas dos
pinhermms,

Nenhum pdssaro cantou; ndo havia nenhum som além da
barulho da dpua corvenda pelo riacho, o crepitar da chama &
leve som de patas pisando na terra. Mas para o focinha de wom
labu, o ar proficamere griiaue — Sange, fogo, carnificina,

A loba ancig seniot sobre a5 @ncas, observands o Jovem
FRailanio gste Pegmea a ponis da tocha entre o dentes com wm
possco de nervosismo, levantande-a cuidadosamente ¢ cor endo
rapidamente por sobre o corrego Chavive-se o som de dpua espir
rando e um silvo dit tacha: entdo o cheire do fogn desapurecen ¢
apenas @ fumard gmida e o vapor encheram o ar. Eim sepuida o
filhote caminhow cuidadosamente aré o corpo do lerhador e fa-
refou-0 profundamente. Mas, exceto pela movimento das
entranhas abertas, nada se mexia,

Isso é o suficiente, alfa? A postura do jovem ez de pesar,
experanga ¢ preocupagdo — combinando com seu ganido baixo.
Agora eles detxardo de vir? Ficardo em seus territdring

A ancid hafvon tante o cabega guanto a o

Ndo, filhote. Iso ndlo ¢ o suficiente. Seu rosnar tornon-ie
wm ganida profundo, Quando vocé vir sews covis, vocd com-
prreenderd por que nem mesmo nds poderemos mumnic-los
afastados para semprre. Swa cabega levanrou-se subitamente ¢
ela enditeiton sua postera, Mas ji cagamos o suficiente por
wma noite. Jd basta por hoje.

O3 Garras Vermelhas s3o uma tribo ferida. Desde os Pr-
mmetros Dins, eles exclufam os humanos ¢ seus modos dominantes.
Eles {4 viram diversas espécies serem extintas — o mamute, o
tigre dente-de-sabre, o veado europeu gigante — e i cada
viez eles perceberam que os lobos poderinm ser o8 proximos.
Desde o fim do Impergium, eles foram forgados a ceder
territdrios pars a expansio humana, mas nio olerm 0. |
Portanto, quando podem eles vio climinando silenciosa- §

mente os rebanhos humanes, tentando sconselhar as outras
cribos 8 niio debxarem os simios ficarem fortes demais — |
mas bua luta esth comegando a parecer fitil

Die certa forma, nessa época os Garms Verme:  __q
Thass estio mais pora profetas doque pam birbaros. €
Parn seu pesar, cles estlio consclentes do cresci- '
mento gradual da humanidade, mas ainda nio tém
provas convincentes de que os umanos levario i des- |

truicio de Gaia. Eles séo como os videntesde antigos vy pﬂ

dramas paglios — proferindo avisos terrivels que seus ¥ ﬂ
ouvintes preferem ignorar. Os ancides enviam suas 8
matilhas de jovens em diversas buscas por visbes,
esperando que tragam noticias que convengam as

NN S—

autras tribos; mus, por enguanta, rudo gue descobritam ol
{pnioeadio pelos outms,

As relngbes dos Garras com as outras tribos ndo sdo 0
radicais quanto serfio umdin. Provavelmente isso acontece por
causa da grande porcentagem de sangue lupino entre todas as
tribas: mesmo entre os Sentinelas hi alguns lupinos que conse-
guen compreender parcialmente os Garras. A politica
anti-humanos da tribo passa dos limites de ves em quando —
mins & malosin nEo comen o, A mesmo o Fithios de Craka
balangam afirmativamente a cabega, sibia e calmamente,
quando ouvem os terriveis sermies dos Garras em ves de se

oporem veementemente #s suas aflirmaghes Embora osancl-
Ses tribais ainda resmunguem aborrecidos quanido se questiona
n sensates de recomegar o Impergium, seus uivos ainda nio
transmdtem desespero



Territorio

Os Garras vilo onde houver lobos — e no Mundo das Tre-
vas medieval, eles estdo distribuldos armvés'de toda a Europa
continental, da Espanha & Risda. Eles ficam bem afastados de
cidades que estefam surpindo, pots ainda podem optar por onde
vil0 '-'II.:.'“'. I.-"'I:' |r.:|rl.". AT Lj.'L"L SeirRs I.!I.I'.‘i :.-_iﬁl'rﬂﬁ 0 EXTrema-
mente soladas, preferindo evitar povoados humanes em ves
de ataci-los (eecern se o territdeio de um caem estiver envolvi-
do, & claro). Apenas casos extremos irflo forgar um Garra a
andar na pele de um humano por entre as obras de humanos
— &, eSS CasO, fus naturess selvapem faz com que muitos os
evitem, considerando-cs fdiotas tu (por mais irdmico que pare-
ga) pessoas possufdas ou amaldigoadas, como lobisomers, Eles
nio estio realmente presentes nas [has Brichnicas ou no On-
ente Médio, mas pratcamente todos os outros palies j8 sentitam
a ameaga dos Garras Vermelhas

Realmente, (apenas alrummas pioucas pessoas) dizem que s
Carras POsSLEm ,ﬁgum:d_s rrilos em termas disrantes, além do
mundo cristio. Hd lendas de que ¢s Giarras encontraram o
enminho para cereas trilhias Umbrais vigiadas por espiritos do
natureza; HILl'I..LH Hue s80 I.:ll_'hLL"l Il“‘.'L]jIIS abé mesmo d'.:lﬂ PL‘TI."
grrines Slenciosos. Fii boatos de que matilhas inteirns passamm g
por essas trifhas aré rerras do outre lado dos oceanos, t.il.".g:
para o Extremo Oriente — ou até mesmo no outno sentidés

Ninguém pode dizet o que encontraram ali, pois elefainda

ndo fetormnamm nem estabeleceram Pontes do Lua,dﬂ:ﬂm
para seus caerns europeus, Contudo, caso consighm ol
expandirinm o amanho do mundo L-Jtﬂh:-:lill;.'-ptlniﬁamu
eurmpeins (ou pelo menos pelos G.ltnl:-i.uh:l'[.'ll‘:l.ﬂ] '

fampas Ey

I'ﬂigg;lm
ZAT €M) CRIPDS. Hrwnw pssim, 1 rn.t'- i umwd{ﬂthdn,
sobretudo nessa época, quando@ameagalio Apocalipse imil-
nente ainda rem de acabar comas drividisde aliruns mesibros,
O Cavil dos Reis Predadond existe ofitie os Garras m:dh'.fﬂl“
de faro, o nidmero de metnbros :i:i.ﬁl: amnp & nu]:lﬂ:hfiﬂdn-
Sentinelas da Terra. Wewsa E|\.ﬂ..|-:.rn.l1 1 tlﬁhﬁm (par
ambo) do Covil est3o mads prdeimas dos hamu- TUNTTAS — f50
vird # mudar com a Revgliicao anu-.Lqu,LEni‘ﬂm eases dods
campos refvindiguem gmatoria dos € m,:ras.  Joks outros campos
pequenocs trabalham para espalhar pideais de Gaia.

* O Medo Noturno: Esse cantpo, compeosto em sun mai-
ota de Ragabash ¢ Galliards, fem um prande interesse nas
bendas contadas pelos humanos, Eles esperam gque os humaneos
possam aprender o respelrar a Mie arravis do medo e, por meis
domeds, enstnem a caureln uns aos outred, O Medo Moturno
¢ conhecido por atacar humanos que eonsiderem astar inva-
dindo seus terrindrios, mas nunca por man-los — eles apenis oy
ferem e aterrorizam, na espernnca de gue o8 humanos espa-
[hem a nodcis de que certos lusares e ncdes £3o profbidos. Por
enguanto, cles foram parcitlmente bém-sucedidos; esthio sar-
gindo ¢ serido espalhadas de aldeia em aldein novas lendas
sobre criatutas selvapens, como os lobisomens. Infelizmente, o
humanes aprenderam pouco além de temer e odiar os lobos,

e

maso Medo Natuma persiste. Eles continuam a fazé-lo até a
chegada da Inquisicio, guando descobrem que lendas sobre
monstros teitivels podem provocar uma resposta igualmente
terrivel da humanidade. O campo termina em desgosto e @
maioria dos seus membros junts-se acs Sentinelas da Terra.

* A Lua Poente: As vezes surgem sibios e videntes den-
tre a6 Garras, vindos desse pequens campo. Eles buscam visbes
& sustentam profectas, ¢ s8o suas previstes temiveis que fortale-
cem a crenga da tribo de que os humanos um dia levarso Gaia
b morte. As veres a Lun Poente envia emissirios parm outtas
sedtais; enduanto seus membros freqiientemenite s¢ juntam a
matithas multitribaks na esperanca di avisar as ourras mribos
antes que seia tarde demais. Eles acabarfio debvando de exisir
como um campo, & medida que o passar do tempo mostra mods
& miis que suas ;w'r.\ﬂ'ﬁ_is;u% am corretas. Duando os Gareas
o -:u:u]]mn{ﬁmaﬁ'gﬂlﬂ,upluaﬁ;im dn Lua, o compo se
dissolve constemndo - 'lgn‘;nhx,'ndc que fracassaram,

A.fmaos r-Jmm:gas .

E.mban anrms*‘u ;tmrﬂ'mnh renham contato com a
humnl:d&hdtﬂ:ﬂﬂw mhtﬁmwmirnhnm tipo de vampi-
rbl'ui.-ln;ﬂs;:lnl;:ﬂ"ﬁusa|:|'|'|;alEa,l;:i;,I»Lgtii’mn'n.; tribo conhece tanto
d"ﬂuﬁﬂhmdmap{mdnmmmm, g um Theurge dos Gar-
p{&ﬁqu:mm fem alisdos emtoda clareira e rego dentro
:laf-rmeu;mﬁndemmrﬂha.ﬂhdlm eles ainda tém uma
-rL'|s|.;:!|q ggﬂ\ﬂmm 18 immmdm Corax: o8 Garras
niovéem os horens-coros como uma verdadeirn ameaga e
JnGa chegat.im '} :hﬂnﬂ-llﬂ de intmigzos. Os Galliards dos
_' i "'\‘rrmlr:lh.uiaﬁrmamq-qt a mliuj ratepey o8 Corax de
‘otras triboédurante 8 Guerma da Firia, ¢ os homens-corvos
o disébrdaram. Embors os Corax nfio acreditem muito ras
aftrunagtes uhscumsdm Garras, eles apreciam sua boa-vonra-
-it‘lﬂ'l'lu tmlparl:ilh.u tats visdes; ¢ a melhor conversa que §
,:d COMm & rrﬂ'u dois lupinos em séculos.
S realid: um sepredo rribal dos Garras Vermelhas,
mrrependidos ]'u.-l;\ sua participagio da Guerra da Fira, o fato

" de eles puardarem alguns dos cacens e locals sagrados da tribo

desaparecida dos Gurahl, Algumas seitas dos Garms a quem se
confin essn tarefa rrabotham praticamente como vigias, man-
tendo os caems a salvo para o retormo dos Gurahl. Se realmente
algum Gurahl estivesse vivo e desperto na Buropa medieval,
talvez apenas o8 Gurms Vermelhas saberinm.

Vivendo nas profundezns das repides selvagens mais lon-
ginquas dos terras humanas, As vezes os Garras cruzmam o
caminho de inimigos desconhecidos pars as ourras tribos,
Theurpes dos Garras Vermelhas estlio menos familinritados
com o Malditos dos Instinzos da Wyrm, personificagbes de
impulscs terrfveis, do que com os Malditos de natureza corrome
picdis. A Wyrm ocasionalmente afunda seus dentes em matithas
de lobos, e 08 Garras sio o tribo com mais probabilidade de
encontrat fomores hipinos como resultndo. Os Garras ambdém
encontram ocasionalmente um Dangarina da Espiral Negra,
uma vez que seus territdrios nas profundezas das regities selva-
gens sio um local ideal para o8 Garou decaidos se esconderem.

Mas nem todos os indmigos dos Garras pertencem & Wyrm.
Espiritos da Wyld sio mats numerosos no Mundo das Trevas

Lobisomem: A [dade das Trevas
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medieval, e nem todos s3o benevolentes, Vez por outra, os
Garras precisam interceptar um Wyldling que ameace seus
Parentes ou impeci que um virtice de energia da Wyld alrere
drasticamente a paisagem natural. Da mesma forma, nem to-
das as fadas nascem de pais humanos — ns fadas verdadeiras,
as criaturas das regides mais selvagens, ocasionalmente dispu-
ram fronteiras com s Garras Vermelhas. Esses conflitos séo
relativamente raros, poks muitas fadas preferem viver préodmas
de humanas que as entretenham. Mesmo assim, o8 Garras nflo
st um grande senso de humor quando os wildlings decidem
atormentar seus Parentes...

Antecedentes: Como sempre, os Garras Vermelhas nao
podem comprar Alindos, Contatos ou Recursos, Seus tinicos
Puarentes sio lobos

Dons Iniciais: Comunicagio com Animais, Grito da Presa,
Simular Cheiro de Agua Corrente.

Citagao

Menhum ourro andmal s¢ reling em nimenas tdo g‘FIJ.I'lL.J'_'I au
transmite doengas tdo fuctlmente entre suas femilias. Vocés dei-
yam que sew sangue humano insensibilize sew olfato para o odar
quiz vem do covil dos sfmios. Logo Gala deixard comp W eamente
as-cdades, & entdy o gue vocds dirdal

Esteredtipos
# Furias Megras — [diotns s pensam ¢ue apenid
metade da raga humana é responsivel pelo odor que
wem de suas obras.
» Roedores de Ossos — Cachomos
s Filhos de Gaia — Também sfo animais domes-
ticadios, mas piores. Ok humanos precisam de came para
satisfazer seus cachorros, mas apenas de palavras para
amanear os Filhos,
» Fenrir — Companhéiros fortes quando hi ne-
cessidade; rivais poderosos quando nfio hd.
* Fianna — {"Iuc—m 0o eles e 0 que quetem de
sl P
. Scuhﬁ&ﬂﬂﬂnnﬂlﬂs Eles postam daquilo
nnqu-:nmmdd transioomeon? Sim!? Entlio por quemm
eles il luq!;m]mﬂ@ﬂr:'l u.ﬁiﬁh_.ul.p‘-t"'
Pﬂw Iltﬂl:hlﬂ' Cue tipo de lobho
wﬂ}&ml'mmnmd:. pele cscu-
‘up?:!imm:.m\ Lt‘]TH.‘I.E" entiio

dﬂ-:mm ininqﬂﬂnmc:qummm ooque

&80 mhum#nmm!‘rnm quamdam p_lu'- cidndes e se
reproduzen como veqmes fua came.

3 _.:lpmlﬂucm R sentir o

'nm'm territGrics, logo eles
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Senhores-d
i oresso%bras

tie @ voivode, parecia wm

0 e 52 ENCOTETdUD 1O Teparo, Cirepor, o Terrivel, aspiv

f & sen menen curtido balanpando com o vmto notwme, Al

g
Cripiglidats

0 DoTiaaoT clé LT ESEERd

giie brithavam como fopiritas, gragas an

pochas epbalxo erom reflexos ténnes

enttesicsmn peld eifirid

1 Truezia

¢ eciliera de ogion, ndo eran

.."|r||l."lf|'."ﬂiil'}' N

o id
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A Condessa Nstasala, cTigd

dir g cingas andenges, Sews comipeis ndo pissavanm e cotho

fdein, e o odor dcre de sicas peles diladeradas 3o insmMESUam ¢ KITENM COocpasna 4
nariz tortn de Gregor. Tudo ocorren conforme o planejado, O olhar ge medo
i — ¢ it pentative final de resistir ao

dela fora perfeito, a cagada maravilh
parapeito parecia wna obra de arte, Seus... “aliados” seguram sus vontade
nhedientemente, coma os cachorios que pareciam ser. A frinctfrio gtes forem
Como cachorros

hostis, s sts [iromessas hdbeis os goalimr
Asara ele, ¢ apenas ele, governaria o3 pivos negros dos Cdrpatos que
fosse sa vontade; o solo

n o vale. Sanpue corveria pelo rit s 215y

seria fersilizado com carne se assim ele guisesse. Ele rov longa ¢ infensarmen-
|

e, continsando até que o5 ecos de sua vog Tesiodssem nos saldes vazios do

) risg do fovern vamjiiro foi interrampido por um o prafindo, comao o
berilha de wma sodlanche de pedras, Groger conteve um $oTlio — 0 belrbara

corptlents ao seu lado havia limpada a gavganta para chamer s dtengda,

como Lm mardom resbeitos, Ciregor viTou-ie s s colcanhires, fitendo o \

alios dewrados da ot
W

i eram iras WD & S oporem i woce, Giregar... mew vofvode?" A
var da besta erg quase humana. Chuie
iim, " ele sorriu levemnente, “exsd era ¢ elbima, Agori, mel allade fial, reinamoe
1

supremas na noite,” Part criar wm eféito, ele fezum floseio com uma das mdos. “Acredlo gue

et arise et paprie o s prece, Euoo furet de bom grado MWa verdade, e realizarel um
i i i ey i

e @ vicoria estd complera.” Seu sorriio e morday.
I |

FiHE
fextim £ ST AOTMOTHLEETH, Ao
" hiarin 5o o8 seus... desgjos! Mul

iju

es? O Jovens eeroron? Vinho! Ago e escravos! Jangue

£} fabisomen era wma mancha negra. Gregor 0 Vil no final da pdtio, seu brago J_.'l-'u-“-il:l!

T r . s ¥
yidrias vezes gnied que ele comprieendesse o que st o ptecendo, O vampiro viu raprida

menie a arma de praw iel antada no ar — ¢ entdo sua cabeca saiu rolande, l|-l'—1.'-“l"l'ilf"-t= de
Y coTPpO
"Asare, Sonpuesugd, @ viedria eitd complera.” Garvas-de-Troudo wivon freli s vibdnia

lomgat @ intensamente — atd que 03 ecos de seu wive, € 00 Wivas de R mustiiia em respe

resspassem nos saldes varios do castelo

O Senhotes das Sombras acredimm gue é preciso conhecer o mal para conguisti-lo. E,
nessa dpoca, hit males de sobrs cm todos as cantos, mesmo quando alguns diles 52 pscon-
dem por trds de belos rostos humanaos. Os Senhores slio disciplinadores severios, e muitng
cidndes em seu protetorado ainda sofrem com coagdes que parecem LM especie de reml-

nela do Impergium — “melhor mant@-los docels,” alirmam os

Senhores. Como sempre, 0s Senhores das Sombras preocupam-se :

puizo corm & lberarguia do domingo e da submisslo — e em suas w

rerris nicals & hom que o8 liumanos se submstnn, d
A rribos ik suis marTes en mulles porees o Coni:

[ERlE — MANTErem-5¢ ocupados sempre ol O jieito

Jos Senhiores, Matter os humanos no seu devi

dos lugar € apenos um dos problemus; também

&0

”/,-n-..-




existe a questlo de assegurar gue seus Parentes lupinos ndo
sefarm miolestados por outros — e que eles também snibam cual
& o seu lugar. Obviamente, hi a questio de lutar contra os
servos dn Wiyrm, embora tiso seja ridiculamente ficil — ou
pelo menos & o que a tribo afimma.

Mesmo assim, hi dois problemns em particular que ator-
mentam os Senhores das Sombras. O primetro — que ndo
chiegn a ser uma surpresa — envolve p lideranga dios Presad de
Prata. Muitos Senhores das Sombras acreditam que os Presas
povernam por tradicho, nfio por agio. Eles afirmam que seguir
as leis de povernantes fracos 56 ind trazer desgmgas acs Garou.
Embora os Presas ainda sejam a mais importante dentre as
tribos, o8 Senhores conservam um certo descontentamento;
afinal de contas, s¢ o8 Presas realmente slio formes, por que &
Ruisan decoiu tomro!

Em segundo lugar, os Senhores das Sombras estlio muito
rrutks preocupadios com os mOrTes-vivos do que com qualquer
tipo de Garou. Eles sentiram a presenga dos ancides vampiricos
e seus alindos demoniacos nas montanhas dos Cérparos. Eles
descobriram a5 tramdias desses monstros ard mssSmoEnime o
Parentes, Os Senhores das Sombras acredimm QU 68 moros-
vives sejam a mator das ameagas sos Garous Hmises que
renham desaparecido, o humanidade poderd ser conteoladn
com a medida certa de manipuligide controle.
Territdrio

O Senhores dad Stimbras vivem principalmente na Evropa
Oierital, 30 longo dod Cirpeitts, desde n Badminané Blucares-
te. E um proteramdo perigosa e miteado por guermas, além de
os Setibiores estrrem consmnteTmenTE e-mcmthmnm {0 WAt
piros L rambém reivindicam odominia dessns terrae UTI'II](’E
maiores o mais famosos dentig scus grupos S0 Seit do Gl
Noturno, uma seita com wma longs histara demicio ¢ e
rik COMmirm oS -:.:'i.'i!'l-'f_':l.lli'!i:ul.lgﬁﬁ i = t '

Mesmo assim, o8 Senhores niose iimlmﬂhmannuh
ral. Senhores daeSambras ambiclosos estabeleceram
propriedades L'.Tl:‘ﬂ“"lﬂdﬂ.‘ r-elnsmmtmfmsdn Et.ll'l.'.‘l;ﬂ Ceiden-
tal, como nos Alpes, Apeninos e Piringas Mulios conseguiram
urn lusar nos familipgfiohres dos reifos ibéricos do nore, ¢ e
planejom cuidadtsamente a mélhor maneira de timr vanta-
pem do movimento de Recoriuista. Ok Ragabash da tribo ja
chegaram até Constntinopla (e, seguindo uma eventual Cru-
zadn, ainda mais longe), onde registroram discretamente como
& feita a politica do Impénio Bizantine, Nessa época, existem
até mesmo alguns nas llhas Britinicas, embora sejam muito
poucos; afinal de contas, hutas desconiroladas entre o8 Fianna
¢ os Fenrir podem ser divertidas, mas elas costumam se tormar
rediosas depols de um rempo,

Como & seu costutme hil séculos, os Senhores das Sombras

cruzam com qualquer um que considerem dignos. Eles tém
Parentes em muitas familias nobres, assim como nas famflias de
servios dos nobres, especialmente aqueles que tomam conta
dos canls e das cagas, os quals culdam de seus Parentes Jupinos,
Eles procuram pelas pessoas mais fortes, intelipenites ¢ nmbicio-
sas que puderem encontrar, particularmente aqueles que
poderiam considerar uma ascendéncia promiscua como algo
yansjoso ao vds de unis itk
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Campos

Os campos dos Senhores das Sombras se baseiam em tra-
diches de pragmatismo ¢ nsticin 1o antigas quanto i propria
eribo. A matoria deles continua igual 0 que sempre foi. O
Senhores do Cume continuam sendo a forga principal na
politica di tribo, e a maloria dos Senhores dessa época per:
tenice o esse campa. Os Huminados sho relativamente novos,
mas encontraram muitas dificuldades com as quais poderfo
ser testados, além de vamplros 30s montes pars serem estuda-
des. Suas fileiras vém aumentando rapidamente, & medida
gue 0 ndmero crescente de Sanpuessuens nessn fpocn exige
ama gquantidade cada vez major de lobisomens capazes de
enfrenti-los, Os Filhos dio Corvo também slio relntivamente
poderosos — nia verdade, eles sio encorajados por outros Se
nhores dessa época.

As sociedndes secrems dos Senhores tambsém tm suas rdzes
nessa época. As Mascars comercializam com as aldeias da
Europa Ocidental e certificom-se de que os estranhos respei
temms ot melhor, temam, os territdrios dos Senhores. Além
digedhy embora o Soctedade de Nidhogg nio sejn muito mais
g alsuns ancises resmungapdo pelos cantos, ela ganhard
mals & mais sdeptos com g plissar dos séoukos.

~ VA Tdade das Trevad € famosa por dor & fuz o8 Julzes do
Desting, um campgéamposto spenas de Philodox que visjam
deseitn em settadfuleando o respeito dos ousmos Garou 4 Lizania,
Margrave Andret Konietzko é reconhies o coma o lider desse
novoeapo, & 85 palavias desss poderoso senhor 7 sho o bas-
t:.mu:pﬂﬁm:n]u}urmmjui:ﬂ cTr ss0es NS (U ITD Cans
do continente, s Juj';t!. da Destruicio sfio um dos poucos
tampos de Gala gue perccheram que 65 Garoo de qualquet
tribe podem scr coframpidos pela Wyrm ¢ tornar-se Dangar-
nosda Espiral Megra, Ammados com esse conhecimento, eles
840 drbitros realinente sevieros, cuidadosos a0 procurar por si-
s de cormupe Ao AtE Mesmo e o mos scibric Fitho de Gaia
Mas eles mmbém 3o egntems quanto suagabedoria; eles
ainda nip compartilhamm csse segredo com nenbuma outra
tribo, com medo de que s influéncia possa diminudr.

Aliados e Inimigos

Emboras poucas tribos possam realmene confiar nos Senha-
res das Sombras, eles firmoram diversas teéguas € alisngas com
seus companheiros, Em multos casos, csses pactos tim pouco o
ver cotmn &tieas ¢ objetivos comuns, ¢ sim pars tirs proveito da
forga conjunta. Como um nobre dos Presas de Prata abservou
sarcasticamente, “Uma pessoa nfio escolherin um Senhoe das
Sombras para cuidar sequer da sua cozinha — mas quem con-
sepe ficar sem um conselheiro com tanto tlento!”

E 2 mesma cotsa com estranhos: Os Senhores das Sombras
mant¥m poucis aliangas permanentes for dn sociednde dos
o5 estiio consmniemenie [1TIT|-‘=F‘--

lobisomens, mas cortamente ¢
do pactos de convenléncin, Cheviu-se dizer que eles ji forfarnm
pasctos ¢ ncoedos com as adas sombriag, os poblins das sargas e
dns beladonas. Gracas nos seus aliadons entre os Corves da Tem-
pestade ¢ ourros Espiritos-Corvos, os Senhores fregiicnicments
b neesso d sabedorin de Comx, Dizem que cles pagam feiri-
ceiros para realizarem trabalhos répidos, e sabe-se de alguns

RS
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Estereotipos

* Fiirias Negras — As cadelns siio dreis, como
qualguer boa fermmeenita. Mesmo assimi, sud nogho pe-
culiar sobre os sexos & irritanne. Elns realmente querem
que nossns Parentes [0Mmem-se [eimosos ¢ chelos de
flusdes quamnio so seu valor!

* Roedores de Ossos — Mo subestime esea tri-
ba, Eles podem viver entre 08 refugos humanos, mas
sabem como sobreviver, Eles podem ser usados para
nossos objetivos... com uma persuasho ndecquada

* Filhos de Gain — El= nlio tém corgem pari
enfrentar os infmipos de Ciata; em vez disso, eles andam
debaixn de sua saia e precisam que outras rribos fagam
o trabalho sujo. Trate esées amantes da paz com o mes-
T TESPetD cque TeThE fxr RUAS abilid ide de combare..
o sefa, nenhum

» Fenrir — s Fenrir sfio manipulados facilmente,
ma gquando colocamialgo em suas cabegas Sua deter-
minacho e teimosa nioideixam cles desistirem. Eles
vivern pela garr @ vao morres pela garra.

# Fianna — Eles estiio presosao passado e i tradi-
£ilo anrigas, incapazey de se l..ja.ptuluu a0 mamndo 6
ago e dog grandes castelos de pedri. Gomib.os Ulvadores
Beancos, st anpcessores, lopo seria wina mibo dopas-
sado

= Garras Vermelhas — Lims rag s ue vive pra-
Heamente apenas gragtsal sel nsnnto lugring. Eles
rifio trazem mais problemas do gue benedicios. Mo pa-
decn por eles.

* Peregrinos Silenciosos — Quando sutgemn,
nutica trazem hogs noricins, e & extremimente dificil
AITANCAT LT :-:.‘|.’,I'CIJ.L"{|L'|.I.‘-‘-- Sailyi ijlaesun L'l'lcﬂ-'ld-ﬂF‘Ilﬂ
colocar uma situng Ao delichda fora do sel controle.

* Presas de Prata — Os frcos senlions de nossa
raca. Eles se relacionnm com squeles que ingem rer
influéncia, enguinig nis procuramcs realmente colo-
car nossos Papeites no podes

» Sentinelas — Nioo ignone ou o seus poderes
iroe e purn nds,

estranhod. Eles podem ser tnu

que chegarm aré mesmo u fazer acordos breves com vampiios
_ embora 580 quase sempre scja uma slianga de convenién-
cla contes outrs Hval vamplrico.

Realmente, excern pelo seu conflito continuo com s
Trimisce, o8 Senhores das Sombras t8m poucas relagses do

). g

tipo " mate-o assim que 0 vir” com seus inimigos. Euma questio
de simples pragmatismo manter relaghes num nivel que scja
suficiente para que sempre haja o oportunidade de negocia
giics: Se umnpesson nio consegue persuadir um indmigo, entllo
¢l nfo o conhece o bastunte pam derrotii-lo, Obviamente,
netn se precisa dizer que os Senhores dos Sombras nunea ne-
pociariam com qualiguer crinturn gue estivesse Compietmmente
relncionada & Wiyrm. Ora, que sdéin & essa,

Antecedentes: Os Senhores das Sombras nunca podem
comprar Aliados ou Mentor,

Dons Iniciais: Auta de Confiangs, Fraquezs Faral e Re-
sistlocin i Toxitins
Citagao

Seocd vein apenas para reclamar dos noagso) métodos e
u.u.tal:lft:lrl.qi-im, NUEITD Qe | alie [ rdl Se g Livan g e suss terras
N etsns girritdrios sido perignsos,# Bgueles gue tém medo de supar
g pudes talver nilo consigamanbTeviveT dil

Lobispmem: A Idade das Trevas
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eregrinos Silenciosos

Seefun Mooncloud retivou cuidadosamente a pedra que selava a tumba do dugue
Foi wma longa jornada até ali — ndo em termos de léguay, may em rermos de
difioldade, Terrizdrios demais Hueran que ser aetgvessados, Garou demats sen
do ofendidos... pelo menos uma cleatriz nova ficaria ardendo em noizes geladas,
Muts quandn & pedra s soltow e o cheiro do bolor soprou de dero da
a  tumba, Stefan lembrow-se de que hd ¢oisas piores do
QUE ChodiTIzes
Ele tomou a forma lupina, sabendo muito bem
que o olfato de um lobo seria muito melhar que
 visdo de um homanc denero da cripra. Ele
edentrou a escuriddo, apalbanco s cami-
nho en meta aos bolores & @ swjeirg, O cheim
dit morre estava mo ar, mits tembém havia
outvas cheiros. Ele parou assustads quando a pedia
voltou para seu lugar.
"Bemi, eitranno, voip que Enconeron noiio
cowil," disse wma vor sibilanse, mais parecida com
a de wum répeil gue a de um lupine, “Pena que su
visdn ¢ sen offgco sejam mais apupadod due os do
idiota saxdo que veio antes de vocd."
Luz verde — uma tocha de fogo demonfoce —
ilumingt o recintg comp & foagem a lanser-
nas do infernn. Criamras pareciday com
lebos deformados ¢ sombrios safram da
lug silrajante. E mesmo assim — ali
estava ele. o Cerre de Re, brilhando
melancolicamente an fogo devnoaniace,
ainde na mdo em decomposicdo do
crizidn Pianna que o havia pepo.
Stefan pulou em aivepdo ao corho ja-
pado e ttmmudo do dugue do fetiche
Em rod v, ERguEng o Dun.;.'l:rru-.l}
da Espral Negra devam o bote parn
agarrd-fo...
Ok Pereprings Stenciosos niio 18m
casa e caminham sem diregfio, via-
jannes numa fpPoci em gue o territdrio
& malks impormnte do gue nunca. Alpuns
procuram o artelatos ¢ 54,'|:E|_'d-.b do ontigo
Egito, espemndo recuperar seu kegado, Outros
[PICSCLITNETL [POT j-ln:llf'.JJ11I|.":.'-‘|"I'I1I..TH|.\‘FH!!I1IJ Ilj."!l'.'lll!l."!'
qnlbre O Lt eim SLis Vi, Churros preCem Bostar
de explorar o mundo intetro spenns pelo desejo ardente por
conhecimentos. Muitos acreditam estar numa missfo divina, mas
a matorin admire gue simplesmente nilo consegue wm luigrmr 403 s
Sortnlvios eles viajam o bastante parm ver o tamanho verdadetro do
mundo — ¢ & uma facada no coraciio de um Peregrino saber que o
mundo & vasto e imenso, muito mits do que qualquer outm tribo pode
suspeitar, mas que nio hi lugar parn ele.
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Embarn os Peregrinos fiquem mais & vonmde na Ardbia ¢
no notte da Afrdes, udios ppesam freqiicntemente pela Eura-
pa. lsso & para seu préprio bem — eles remem que sem uma
eventunl visita dos Peregrinos, algumas das seitas mais rechasss
possam vir o esquece-los completamente ¢ amengs-los comio se
frxsom intrisos, A majoria dos Garow earopens of consideram
como misteriosos ¢ indipnos de confianga, mas aceitam relu-
mnemente que & visko mais ampla dos Peregrings pode ser
muito Gl Algumas seitns prestam mais atengio nas visdes dos
visjantes do que nes dos seus proprios Theurges, enquanto os
guardides de caerns mais isolados chegam 2 extremos para
{"':I(r'll.ﬂ‘\.'ﬂ' ol [ cIc qﬂ'l'h'h :\hf.'l'!lfli""-'ul'l" d(" SCLIE T‘-l'-.'|[l. Tl'l!"h]- Wi, Iy
{dinras — pois MieRsa SpPoCa, 08 P eregrinoe fregifentemente sio
a tnica fonte confidvel de InformaGho sobre o muncho exterior,

L5 owatros acreditam que os 1r'|::|:_J.7rirunvt'i Silencinsos no se
OTEATIZam, que S\.'-II'I LIERLR TI'I!"U- Eil_' .\l'll[]l‘lrh\l."i que VHEAI F'L‘E-I
noire. Eles ndp estdo longe da verdade — com o perda da sun
rerra natal no Egim, os Peregrines perdermm muito de sm hie-
rargyuis. Mas embora os Peregrinos Silenciosos ndo s nednam
com freqidncia, eles ainda se encontram ¢ mantém alguns
caerns oculios na Europa — predominantemente enie 45 co-
linas do sul da Espanha. Eles passam informagdes adiante
arravés de hisnirias, e quando dois Peregrinos Sllenciosos se
encontram na estrada, podem passar horas compartilhando
SEUE I.'I'H'II."IE.'\L'iI'IH‘I'I s

‘Cerritorio

Para sua tristeza, 05 Peregritus Silenciosos ndo reivindicam
tenhum tertitdtio como seu. Eles viaiam sondéquiserem e
podem ser encontrados ém todas as rermasy Percgrines i fornm
para ngTerms Alrat escocestis e o¢ fondes conpeladosda

Escandinfvia, Assim como o reinos da El.iu.-:l_‘-J.Il ¢ sultanares 43
Anibi. Alguns dhﬂnq'uﬂ o I’cicgrinuﬁ:ﬁﬂmcm.ﬁ Tob 52 AVETE

puraerm além dos .:ll::h:r[m.l:l.i‘lir_mm_l:un.lurnt-f:l distante China,
seeuindo ns trilhas de Alesandre, o Grande. Se isso for verda-
de, entfio os Peresrinos nunca revelarnm o que descobriram Lk

Os lobisomens terricorinis de outras mbos nomalmente to-
levam suas chegndas néio anonciadns, ji que snbem que os
Peregrinos Silencinsos irfio embora em breve; infelizmente, os
|i'i_|1'_|'|_ﬁ]'|i_'l5 d{"!s:l l_:'rll,'lf:l. A0 NENOS Tec Er‘fi'h-'ilﬁ .'n‘L'i.'l.l:I'I.'lfL"S eI
nhos vindos de rerras distantes. Como resultmdo, os Peregrinos
freglientemente se disfargam de romeiros para levantar pou-
cas suspeitns. Em busca de aceimgio, s vezes os Peregrinos
Silenciosos se juntam a matithas multmbais pam reagtes das
mais variadas dos ourros integranres. Alpuns de seus nncides
permanecem em seitas multirbals como conselheiros resped-
s, embor iswo ndo sefa comum — afimal de conss, o Limnia
exige que os ancides obriguem seu povo a culdar de suas doen-
¢as. E wriste o fnio gue nenhum Peregrino jamais escolberd um
|ugar para viver — apenas um lugar para ser enterrado,

i Peregrinos Silenciosos scasalam principalmente com
pess0as do noTte da Africa, o5 mourns e sarmacenos, embora se
diga que eles renham Parentes em regides ainda mais distanres
para o leste, Todos og Peregrinos Silencinsos sentem wma certa
ligagdo com os ndmades, e ifio defendd. amques. Eles
r'lmhlms-_ sentem ligndos a todas as pessoas do Oriente, de-

fendendo-as também de perseguigies. Alguns desses Garou
Es-ni:ndLrlm um pouco de sun influéncia para as familios de
crumdos nothveds para retornarem ao Uriente e certficarem-
ae de que os saqueadores cristios nic destrizam nenhum lugar
saprado.

Campos

O campos dos Peregrinos ji estio bem estubelecidos nesse
ponito, & maioria dos que existern nos dins de hoje existirm na
[dude Média rambém, normalmente com apenas algumas di-
ferengas. Os Arauros sfio um dos campos muis novos, mos
comidm algrins dos Gnrou malbs atentos nessa $poca nos sinais
de problema. Eles sfio uns dos poucos que ouvem as profecias
dios Garras Vermelhns, & embora ainda nio considensm verda-
deirns as alrmngGies s proferns, F'a.:iu menos eles mmbém estio
|'LI. PrOCUTH I.jl: Il'l'l':]'.‘k':l:it_l.i.

O Obwervadores ¢ 0s Desapossados tnmbém existem no
século X1 e XTI, e ambos representam o esteredtpo de Peregri-
1o nnvisao das outres rribos. Realmenie; s tmdigdes de cada
campo naomudaram muito desde que a tribo fol exiladn do
Egitaw Por enguants os Caminhantes estio comegando a se
formor, masnSdirEo st realmente até mais tarde — sim-
plosmente ni ha recursos portifeis suficientes parm justificar
#in existincin, O poucas membeos dessa confederagiio disper-
sade npqntmat1s=-vr.11mwmg4xnmnmﬂ e favores. Eles
Argumentam-que midits vezes tlogEiam sequer bem-vindos
no maions dos sn:r*ﬁ&:nﬁﬂh:emmhmrnrnm Soailes que
estin no comando — entio, por que nio consegulr uma bog
refeiciio e alpumas informag bes em troca, pam LOrAar o negd.
T s micressante:

* Adagas de Nut: Retirndo sei nome do Incama egip-
cio pagio da nofte, esses Peregrings estho realmente hurosos
comn 2 ascensdo dos vampiros, Seu odio pelos mormos-vivos su-
pera sté mesmo o dos Fiannas mais selvagens ou dos mais puros
dentre os Presas de Prara — pois eles querem se vingar pela
perda de sun term natal e de seus Parentes. Us Adagas atuim
comn assnssinos poronde quer que passem, escothendo sllenci-
TESEMCIIEE LT O] TS Si-ﬂ'lﬂ"l RESSIEAS rﬂ T2l SETe I XIS, s
que isso ammpathe algums trénum entre o5 nanves. Onde quer
que um Adaga de Mut passe, a guerm entre lobisomens e
VAMpiros rorn-se sindn malks furloss — e sfioy semapre os Crarou
Iocais que precisam sofrer 25 consegiiéncias da vinganga dos
Cainitas, pois as Adagas j4 foram embora: Eles acabarfio por
irritar nré mesmi os membros de sua prdpria mibo e seriio obri-
pados a dissolver-g= — mas atd gue sssa horn chegue, eles iido
continuar fervorosamente sua cruzada,

Lobisomem: A [dade das Trevas
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Aliados e Jnimigos

Hé muito tempo o8 Peregrinos Silenciosos rfm uma ligrcio
com o6 espiritos inquietos dos mortos. Algumis lendas atribu-
em (550 numa antiga maldigio langadn contra a fribi; OutTosS
apontam o papel dis Coruja, seu Totem Tribal, comp o mensa-
peiro da propria Morre. Ok Peregrinos em st falam pouco sobre
s, Mins cermamente eles tém alisdos no mundo dos mortos. U
e & s importanic, o8 Peregrinds $50 CAjuizes de invocar
fantasmas em qualguer lugar, das turfeims itlandesas aos com-
pos de batalha em Constantinopla. Embora esses fantasmas
tenham pouca influéncia no plano mart al, o8 Peregrinos po-
dem obter informagGes deles que lhes dariio uma vantagem a0
lidar com qualquer senhor ou seita local.

Ohtras vantgens tribais 530 poucas ¢ incertas. Sendo nd-
erades, 08 Percerinos costurmar evitar os terrinirios de criaturms
sobrpratirais, sejam fdos, mumntesou feitcetpos. Ciomio urmi
triba, o5 Pereerinos nfio conpermm nem Wi oo Com OF Vam-
pirOs, MEsmo e CircunstancEs EXIremsas; O dctio da tribo pelos
vampiros talvez sejn até malor que i ave rafio dios Gorras Ver-

methas & humanidade.

Ma verdade, 05 matores inimipos dos Peregrines s50 os
serpentings Seguidores de Ser. Mas do que vampiros — pols
dizem que um fcor corrompido corre em suas velas, algo ainda
mais potente que o sangue maculado da maloria dos Sangues-
sugas — & MENGE que gualgquer animal, os Setitas sdo
considerid@ 08 respansiiveis pela maiorin dos problemas da
tribo. As lendas afirmamaque Setiadeus das trevas, Jol respon-
siivel por expiilsan os Peregrinosde silil erra nagalpor direinel
Até on dins die hoje, 08 Peregrinos retribugn o favorsempre que
passively levando qualquer Setita (¢, IpeRss.com um poueo
menos de fervorsqualquer outro Sanpuessiipa) GuEdiscobri-
rem & Morre Final. : T

Antecedentes: Pentgrimog SllEngitsss o po
prar Vida Passada ou Recursos™

Dons Iniciais: Orientaghio do Céu, Sentira Wyrm, Velo-
cidode do Pensamento,

B G-

Citacao

Saudagdes, sdbio Athro-shya. Eu trago noticias do Sul, do
siuer lado do mar, Vecé permititia que eu me sentasse 4o lado
de sz fomeetra ¢ ouvitia minha mensagem?

Esteredtipos

» Fiarias Negras — Ot machos entre nds devem
romar cuidado, mas fregientemente elas oferecem se-
FUTANGA & Connrton qualguer [Bmes,

» Roedores de Ossos — Caso vock precise sabet
ak novidndes de uma regifio, vi até os lobos da cidade.
Eles véem & cuvem muimms colsas, e freqiicntemente
irfio oferecer sun sabedoria em troca de palavras genitis.

» Filhos de Gaia — Eles siio amigiveis ¢ irio
oferecer aguilo que tém até mesmo para um visjante.
Mesmio assim, eles viéem o mundo através de olhos in-
pinipos.

& Fenrir — As regides selvagens doMone e o ferro
do Sacro Império Romans juntos am uma tribwa. Elies sfio
Eyrtes altados ¢ inimigos terrlveds. Sejo cuidadosn e sl-
lencioso em melo a cles.

» Fianna — Eles o confiam em estranhos, mas
se puder ganhar a confianga deles, serfio alindos firmes
até o final,

s Garras Vermelhas — Eles niio tém necessida-
de de ser tho intolerantes e birbaros. A civilizagio e o
aprendizado ém sua utllidade, irmaos selvagens

» Senhores das Sombras — Sun hospitalidade ¢
umifrmalidade, e estiio mais interessados em trocar
fformagtes. Masesteja avisado — quando enfureci-
dos. s deles «86 mals perigosos do que viborms.

" » Presas de Prata — O senhores dos Garou ain-
da s poderosos, mns dma leve essbrcia de doenga
estd puiirando nos ventos do oesie. Comaisso pode ser!

* Sentinelns — Mo sio menosestmnbios do gue
nfs, e eles, coma nos freqientemente e quabidades
e virtudes gue o8 outras nfio percebem.

Capitwlo Dois: As Des Tribos
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Fipuras negres cercavam o ar ao redor de Konstantines lechowler, Ele saltos
um grunhido do fundo de sug gerpanta, mesade parn elos 2 metads para 5
mesmo por deixar gue & bruva o pepasse na metede de spa
escalada pelo penhasco. Por um momenta ele guase seguin
seu insting ¢ transformeou-se em Crings — mas, no final,
desfstiv, 0 peio extra cevtamente o Jaria cafr rolando
pelo rachedo, e entdo todos o3 sews esforpos seomidim 4
tag. Elese prefarou para o diddie © vdgamsamente
esticou o brage, procuands wm apoio

Oy morcepas coiam sobre ele wem apis o outm, Eles
mardiam e tentavam grranhar seus olhos, mdos &, o
mais importante, o pingente que o protepia dos poderes
da brixa. leehowder oy amaldiposva e redobrova seus esfor.
gor. Sua matitha eseava ld em crme, na masmema daguela loica
— sud frmd. Se pelo menos o5 oueros o Hressem ouvido, fsse ndo
(eria aoomiecian

Ele eva um Presa de Prara, ngscido para governar,
sabia a verdade sobre a lawca. Mesmo que seis com-
panheirns ndo respeitassom uma pelugem pura,
deviam ter confiade em seu instinm. Bra tsso
qiee £l devia I:'.'II.‘f.'.'-'JIT-C{'I’.' wm bandoe misto. Um
Filho de Gata queria disoutir ovasninto, en-
quinto o Fenrir insistia em estar Ll pora a
batatha, O Senhor das Sembras guerio
contestd-lo como uma forma indireta de deta-
fieer st licleranga, & mesmo seu methor amipn denee
eles, o Sentinels Fulian, ndo quenia deravessar 2 gindrd
pfa SRconITar o pingence. Eles deveriam ESPETAT due
i'lll'.' fn?ﬂp—'ﬂ-’ﬂ.‘ﬁf £t TSN, TS o rﬂlfﬂi;‘j:l'l.{;‘k!f 5 PEN-
cen. NWdo importava mais, Tudo estovg fudado o terminar
neim confronto entre ele e Tatiana.

.

Chianedo ele rerminou o escalada até o topa do penhas-
co, o5 arranhdes € a5 marcas das mordidas jd escavam
desaparecendo de sua pele. Ela esperasa por ele, num veseldo preta
omido em otero. S pele era mals palils gue o neve ao s vedor, & i
esténcia era de morte. Numa mids tinha o cerro da ioridade com o
queal havia deixado o caern depois de sua eransformagda, Ela o fltava
com sens olkos azuls, varios de espirito,

"Eu wi mossa futiers, mew frmdo,”

"Entda os dens dos Theurges ndo defsaram s cawe, mansen, "

Ela balonpou a cobeeg negativamente. “Meu desting & o desting de 1Y
todas s,

Antes gue ele pradesse se mover, ela se fogou do alto do penhasco,

.

Ele obiservou-a aringir a5 bedras engeianes coll @ rosnou frustrado
leehowler sentow por wm mamento ¢ pensost. Ndo havia zld

ria misso tuelo; nenfuema honra em perder @ (rmd ¢ compankiein

Guarou pare eise desting. Finalmente, ele levaneou a ca-

bega. Talves ela givesse se deuruddo por medo ou

verponha quands ot seie irmdn, o herdi slorioso. Isso

seri Wm aoréscima mais fntevessante para as lendas de

suigt trila,




O Presas de Prata 50 reconhecidos como os lideres das
Grarci, @ tribo de herdis. Embora mulios dos mipls importantes
Prasas de Prata 14 tenham mortido hd muoire tempo, as lerdas
diesses herdis continuam crescenido com o passar dis anos, Os
Presas de Prata fazem o melhor para serem dignos de sua as-
cendéncia, s vezes indo longe detnais para manter sun gléria.
Ainda bt muttos anos de herofsme b frenite da Tribo de Prata,
& coltadas das bestas da Wyrm que sejam rolas o bastante par
seopor @ eles,

(s Presas acreditam que precisam controlar n expansio da
chvilizacio e, como sempre, consideram sua obrigagio liderar
parn servir de exemplo. Com esse propdsito (ou Ve com ol
justificativa) eles tentam cruzar com humanos em posigdes de
poder, criando Parentes e jovens Presas nos salfes de pedrada
nobres. Alpuns lideres tribois estio preocupados com sua per-
da de sangue lupino e de sua conexiio com Gala, Outros
acreditam que cs jovens Parentes esthio se tomando moles de-
maks, vivendo em meio ao luxo e corrompendo-se eom o6
desprezives desejos materiais ¢ as poliricas dos humanos.

O Presas de Prata consideram todo o continente como
sendo oy i‘TLI'!I:{L'[‘u'I-I'J-I", embor se preocopem particularmente
com as estepes da Rissia. Quando viajam, freqlientemente
intervém onde consideram gue as outras tribos pEegisam de
sun sjuda — o que nommatmenie signifien fido lugan Myt
vezes o ajudn que fornecem & levadad mal, mas k550 nfo [mpe-
de o Presas de continusar, i =
Cerritorio

(% Presas de Prics estioconcentrados pnp_t:ﬁinhmmu no
leste, nos reinos da Polonia, Litwlinis ¢ Kiev. Hq'qnt_qii[m eles
estio amplamenite expalhadts, € individuos vivem em qual-
quer lugar da Europaonde guxiaen realesa. Podesse encontrar
uma populag o de Presas de Prats em praticomenie qualques,
centro importante depoder. \

Eles se mistutatn com-b realesn inobresa ¢ qualquer bu-
mano ou loba com carncrersticns S:Ilfl:"ﬂ;ﬂﬁ FI'II'I T.l.'ll"'g‘ll tali]
beleza, Recentemente, a posigio de nobrez entre o8 humanos
se tormou mais importante parn 0s Presas de Prata do que habi-
lidade ow atributos, Multos deles ané mesmo optanam por pRssar
a maki parte do sew tempo noas cortesdis himars,

Hi poucas amengas para o governo dos Presas de Prara, Os
vampiros ¢ o tabalho de Malditos habilidosos sinda constin-
em as maiores ameagas 3 tribo, seguidos pelos Senhores das
Sornbras, que desejam usurpar seu lugar na hieramguia Garou.
(s Preaaa de Prota considermm que sua posigho estn thosggum
que 34 vezes chegam a ser armogantes, De vez em quandi, os
Presas de Prata diio uma ligio sobre direito divino a Garous
particularmente rebeldes.

Realmente, & uma ferida dolorosa pars-os P'resas o fano de
gue o mais dispurado de seus terrirdnios € o sun terra natal, 2
Raissto. Os Presas de Prota russos ainda terio muitas dificulds-
det nio futiero; as invashes que marcirnm o term ndo estio nem
um poaco priximas de terminar e, além disso, o plor estl por
vir. Aindn levard muito tempo até a ascensfo dos czares ¢ 3
retomno das glérias da term natal. Felizmente, eles possuem
migitos erhndrios pam consali-los, de modo goe tém um poder
wlamvomenie g'f.!ul‘u.if: na Ellﬂ‘.'r.‘i COTTUD LT TIKI”-
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Por mais trodnioo quee pamegi, a8 EPOca Marca o Comego da
lonza queds dos Presas aré a decadéncia. Comon tradig o do
governo hereditirio tornou-se comum através da Europa, of
paverrantes do Mondo das Trevas medieval raramente sio
escolhidos por suas habilidades. E os Presas de Prota, na sua
insistEncin em cruzar com goveTnanics, eatfio Inconschétite-
mente comegando a adotar algumas das priticas de procriagio
consangiifnes que um dia irdo assolar a tribo. Algunsindividu-
o6 sfibios A perceberam essa tendéncia perturbadora — mas
praticamente ninguém presta atengo neles, pols os Presas de
*ratn ndo mostTam nenbinm sinal de I'hqu::.'.s. Alnda.

Casas

As cnsas dos Presas de Prota sdo fortes nessa $poca, anles
quie o tempo e a loucura as desgastassem, Os Olhos Cinrilantes
detém infludncia sobre o Sacro lmpério Romano e o norme da
Franga, onde eles cultivam ideais que darfio origem & cavala-
ris. Ox Presas se orgulharfo de dizer que os primeiros cavaleiros
Ve T BUES Fer_h{;g;.,ieﬁund:udnvxmlﬁn dos Othos Brilhan-
tes — embors nio se saiba se isso ¢ ou nio verdade. O Lar
lrroempivel domina (pelo menos teoricamente) 3 Iralia, Espants
¢ sul da Franca. Dentre esses territdrios, a casa € mais foree na

Frangfi— o frdlin & oy pnero de INTrigas, enduanto of rEnos

g ulmanas dosul da Théria nio sio mais acolhedores que os
reinos do norte.

O Uivo Austero arualmente esth fizendo um nome na
liaterma, 8o Indo de seus Parentes nommangdos, pars a imitagio
dos Flanna ¢ Crins de Fenrfs. Nenhumia das duas tribos esth
contente em ver os senhores de prata chegando para reivindi-
caf g parte, mas ndo tém escolha além de curvar-se dlante
deler. Do mesmio mods, 2 Neve Hibernal ind reinar na Saxdnia
¢ r Dinpmares. Aré mesmo o Oriente Médio e o Mediterrl-
neovemanobres dos Presas dé'Prata caminhando nos saloes
de setg povernantes, uma i quie o Coragfio Sdbio cruza com
as melhores & maisnobres pessoas desses paises, O Coragio
Sibia, anda que Irnmmt‘u[@,‘, esthh crescenido em poder —
lamenmvelmente, eles si@ofadados a sofrer problemas futu.
ros. A quesda de Constafitinopla irs balangar a base de poder
dos Presas num momento em que eles estavam comegandoa
si= escabelecer no Império Bizantino.

No entanito, sem divida a casa mais foree dos Presas éa
Casa da Lua Crescente. Eles testemunharam muitas intemps-
ries no século passado, i medida que invasores saquearam Kiev
¢ TTAVESSAram a5 esTepes — e mesmo assim eles resistem, argu-
Ihosos e fortes denmals para debrar que a falta de sorte dos seus
Parenes armste consigo toda a casa, Sob sua lideranga, eles
afirmam que a Mie tere ird crguer-se novamente.

Comparativamente, s mals fraca das casas & n Uarra Cone
guistadora, Qutrorn a Garni estava lignda ao priprio Império
Romano, mas fracassoy em adaptar-se quando Roma caiu
Hoje eles possuem cerma influéncio dispersa nas cidades-esta-
dos iralianns, mas muitos de seus menmbros foram assolados pelo
Harano, A medida que perde graduslmente seus territirios
pata a4 casas mals capazes do Lar Infrangivel e do Corglio
Séhio, parece que o Casa da Garra Conguistadors niio conn-
sl existindo por muito tempa.
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Esteredtipos

» Fririas Negras — Leab e verdadeims, as Flrias
lembram-se de Gaia em seu pupe e procurim yoltara
esan Epoca. Sua dedicagio s Pmeas & admirdvel, mas
um pouco deslocads em tempos modemnos. Mesmo as-

sim, qunncho elas nos visitan, devem ser tratndas como
HERY rdip:!mr L5 I\.-II.;I,'IliI TL5as de Gafa.

* Roedores de Ossos — A mais inferior das tri-
b, o8 Roedores de Ossos sflo praticamente despreziveds.
Mesmio aasim, & nobleyie oblize exipe quie nio abando-
remos ninguém de nogsa espéele,

s Filhos de Gain — Eles tém um dom especial de
sabedoria que transcende os limites tribats. Mesmoague-
les que afirmnm desrespeits-los procuram od Fihiu
quando precisam de tratamento ou ajuda. De rodas as
tribos, hil poucas em que se pode confinr mais.

* Fenrir — Eles estiio entre 08 majores de nossos
euerrelos, mas mmbém sio uma fonte constonte de
problemas.

* Flanna — Bardos de woda o nossa mga, o8 Fiannn
shio kiblos & emotivos — nias s vezes um potito Badue-
cidos quanto wo ged devido lugar,

* Garras Vermelhas — ma triba rebeide; seus
aritos constanges avisando sobee 3 destruiclo que estd
por vit <30 muito enredinntes, O Apocalipst ¢ somenite
um boato, e apenas um wloacreditnrio que'os hama-
s o cousgi-lo. :

* Senhores dos Sombras — Sobemos e pro-
curmm merar teso lugarne Tmono de Patn. Bsempulso
oa ajuda a lumateontm ds sEmpiros, mos tmbém lhes
concede olhos ivyegosos. Eles nlio sio tho podemsos guan-
B0 M, Es MUuitos 20V ernnes ji foram destronados
por servos traidanes,

» Peregrinos Silenciosos — Esses vinjantes s
tranhos servem como os alhos ¢ ousides de Godn. Um
rei cortits deve tratd-los com toda hospitalidade

» Sentinelns — Embom sens modos possam ser
estranthos porm muitas tribos, eles sio de grande valia,

Aliados e Inimigos

(s Presas mantém poucos aliados fora da Nig o Garou —
afinal, eles argumentam que, quando todos o5 lobisomens fora
o3 Dangarinos sio scus vassalos, de que mais voce precisarial
Erm sin msioria, eles ndo sehem que outras Ragas Memmdeficas
sobreviveram 3 Guerra da Firia — e esses metamoefos, que se
lembram bem do papel dos Presas em comegar i guerra, nio
rém nenhuma pressa em fazer a tribo notar que ele esquece-
ram de alguns. Eles respeitam a trégus atual com os nobres
sobrenarurais dos stdhe, mas os Presas consideram qualguer
Fida, mesmo as nobres, multo imprevisiveis para seu gosto. Fi-
nnlmente, alpuns dos membros do Sac erddeio de Marfim
cultivism contatos com o8 espiritos inguietos dos mores — mas
eimes alndos sio um pecurse do Sacerddcio, nao da eribo eomo
wim podies,

Par outro lado, s Presas de Prava tém muieos inimigos ex-
ternos. Como uima tribo de suerreiros, eles podem contar
diversas bestas da Wirtm como seus inimipas, incluindo os gran-
des dragtes corrompidos, chamados Zmei. As Ragas
Metamdrficas européias costumam considerar-se inimigns dos
Presas, e aleuns membros dos Ceilican e dos Ratkin tramam
secretamente uma vinganga contra g tribo do Faledo, Mas o
piurdeluducucmﬂlmcm:im vampirasComo os Presas, os
vampiros procuram influsncira nobreza elropéia, sendo ex-
tremamente: ferritorias: Disem que os vampiros riveram
porticipagionaqueda de Klew— algo que os Presas de Prara
I':.J.Lipd.hﬂum wi .

Antecedentes: Os Presas de Peata precisam gastar pelo
mien08 frés de seus pontos de Antecedentes em Raga Pura

Dons Iniciais: Olhos do Falcag, Chama Tremulante,
Sentlr s Wyrm

Citagae

Lembre-te desei rar, (ilhoee] ou et o lembrarel gnterran-
|£F|'ﬂ' Li
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v Sentinelas
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Na focellidada Tindo Ambrose estava estampada wem sorriso que reflenina e
de vela amarelida € $hove na celd. Seus dedos pazaram cobigost, Mas SUAVEMENEE,
salre o tomo e s edonsaninha, “Ova, caro rmdo Giles! Vidar de Flosafos Eminen-

B  io:7 Orar, i ekl que M0 havia sido queimado junta com o patre Abade Dhinifry ¢ 0

restn de seus Tivres)™ Ele levancou os olhos. "Cromo & que voop ¥
“Lima bagatela,” vein a resposta de sob o capuz do bemido Uiles *Foi uma
espécie de herenga, pouro antes de ele ser levads para @ estacd Ele nsdsis
r|1:|::L"r."
;

t eeermros o Jrmdo Ambrose, “Pobre homem. E ema brapd-

eliir que wm dos nossos e m praticande de feigigarial O, W o nda

“Sim, sim,

bivesse visto depieles Horos wrajantes com mems roprios o {hos, en
nunca teria acreditado, £ o resto... " o lrmaos Ambrose alhow para
cima, quese pledozrmente, pard séie imanhiiro monge *O res
1o 4... verdade? Bu nida rive coragem de ver,.." S voz fradquejava

¢ fioava mats boixa,

O Trndo Giles fez o sinal da g, Fos dedox rocends no
tecido dspero... " Tawho F n — fomim polpeddog con
temto rigor gue ndo havia mais uengue em sews...” Ele fer uma
s "E  mgsmo assnm, ele montimha o alumes sobre filosafia

ao lado dos trabalhos de Satd. Lima pena gue tantos conhecl-
mented sobre codsts bassalas restdiam memd mente tdo distorcida,

com wma alma decaldla,”
“Por favor, irmdo, confie na sabedoria de Dieus.” O sprriso de
Giles brilkava come adagas @ iz dixs velas, emnbora sl vog ainda fosse

migve ¢ relavante. “No final das contas, o ahad

¢ perdes st alma
imirtal em troca da pramessa de wma imorealidade diference Lim
idiota, ele."
Alguns os chamam de Sentinelns dos Homens, Durros s cha-
mam de Sentinelas dos Simios, Mo a eribo e um dia sertl a dos
Andarillos do Asfalto se contenta em ser chamada ehmplesmente
dee i Sentinelis™s 0 encornja oltros Garou o evitns imsultnr
toda a humanidade desss maneira, além de ser mais convenien-
te, Embora em grande parte ¢omposta por hominfdeos, od
Sentinelas também 1ém uma populagio rozadvel de lupimos —
rriesmo assim, eles costumam encorajar seus membros lupinos i pern-
sarem e fermos | mals humanos e menos animalescos”, com o intuita de
_ melhorar a comunicacio. Eles ainda nida viram o gic eles poderiom perder ado-
SRR oo essn postur,

* O Sentinelas acreditim no bem da humanidade; eles contam histrias scbre
wmi Epoca quando os humanos eram mus insrruidos, ¢ trabatham para encorajar o
| rerorno dessa Huminagho. Eles incentivam seus filhoces n aprender diversas linguas
huimanas pars analisar ¢ compreender melhor as icléins humanas o partr de diteren-
1o perspectivas, Grande paree da tribo corhece bem os ensinamentos de Plardo ¢
Aristérales. ¢ um bom nomero de Galliards Sentinelns aprendeu as epopéias de
Homero e ns fibulas de Esopo junto com as antigas baladas sobre 05 herdis Carou
Infelizmente. as outras tribos freqfientemente desprezam os trabalhos bumanos que
eles procurnm compartilhar, sobretudo as ficgtes mais lendirins — uma reclamagio

comum dos lTobisomens € o de que os mitos humanos “ viem rudo de forma rrael.”




—

Algums membros da tribo dizem que o estado atual de
ignorincia ¢ xenofobin é culpa do grande incéndio Ulmbral,
que cles afirmam ter impedido o progresso da humanidade
quando atacou o grande Incama que eles chamam de “a
Miquina”, Esse incéndio supostamente ocorren pouco depois
da queda de Roma, e tol o verdadein responsive] peio comego
da Idade das Trevas, (As ourras tribos lembram algo sebre o
fogo Umbral, mas nfio se lembram de ele ser tio dessrutivo
guant os Sentinelss afirmam.) Come resultmdo, os Sentinelas
freqiientemente s¢ encontram lutando contra obstiicylos —
entio cles dobram seus esforgos para encorsjar o coméreio,
premover o conhecimento @ incentivar a cléncin, Cﬂmudu
eles precisam agir lentamente, pols suas agles cosTumEmm atrair
& atengdo da lgrefa. E a Igrefa da ldade das Trevag & muito
CEICR CUATIES B0 PIOEress..,

Cerritorio

Os Sentinelns se preocupinm com as cidodes dogHomens.

Fazendo sso, eles ndo postuem um tetritdno geagrifico plﬁ;
frric %Ja reabidnde, o matoris dos ourros Carta Ream contentes
em deixd-los com os protetorados que escolhem; as cldndes
medievais s3o lugares imundos e malcheirosos gue qﬁuj:im T
|_|_:|-in..-,-.. Ox Sontinelas pe.\.Jum ser encontrados cm pmEcaETEn-
te qualguer uma das cidndes mods Importanres diEpoca
Constantinopla, Paris, Londres, Prga, Badapesre & outras—
mus eles precisam agir com culdado. A duibntdide pumernsn
de vnmpinos ness época & uma nnlrnqamﬁi.m L"I‘.‘It‘}de'r.'lt.: o
Sentinglas, que ndo podem esperr que A ajuda veaiharopida-
mente de suns seitas virinhas nas regites selvageng s

Uma excegfo digna de nota é p dismbuigio ApATERATCmEen
te aleatdrin dos Sentinelns nas cidades-escados ionhianns. Aqui
o5 Lagperci, ou Sentinelas iralianos, apeoveitam-se do podercnis
cente dessas pequenas nngdes. Adquiaspeisoas sem tinilos de
nobreza acumulam riquezas, S8R0 o equiltbela do poder
para as mios de mails alguns individuos. Aqui asgulldas cstio
comeganda o surgir, concedendo influfncia par o8 arresiios
tlentosos, Se um desmatamento riptdo da peninsala € o pre-
g0, o8 Sentinelns parecem estar dispostos o ignomt s em nome
do progresso. Como sempre, hi groblémas multo malores —
em particular, impedit que o impénie Sm crescimento cria thdo
s kO Corruproras dos SangUesFUuEas.

Campaos

Como ¢ conveniente parn uma trbodue Hda com a socle-
dade humnna, nenhum dos campos dogSentine|as sobrevive
até o géculo XX, nssim como nenhull EAmMpe do século XA
existe no Mundo das Trevas medigval. A SeLuir estlio exem-
plos do tipo de campos que os Sentinelss promd¥em nesia

Epoca; eles niio sfie necessarin mgnte o8 Gnk os e demons-
mram o tipo de causas que cosmuman ser defendidag pelos
Sentinelas

& O Fole ¢ o Cadinho: A medida que as primeirs ¢
escassns centelhas dn “ciéncin” alquimica comegavam b s
acender, certos Sentinelas fizeram o melhor que podiam parar
sOprar levemente as chamas e levar ao florescimento dessa
arte. D “fopueinos" (o nome mais curto pam ese grupo) geral-
mente 550 Theurpes e Philodox, modos conhecedores das ares
elementares. Eles fazem o melhor que podem para orentar as
alguimistos humanos rumo 3 iluminag o, esperando abrir seus
ollios para a gldrta do mundo espiritual — afinal de conitas, se
n Bumanidade pader descobrir a estrutum exiracrdindria dos
planos de Gada, a interconectividode admirdvel dos elemen-
Tmi,tn'.n:': ehes POSkAM £ eaf WAl ullra TTAVET A L‘HT'-II'I-'1I-N|I-1-'|L!L'
qucinl. em grande parme abandonada. (E, obvinmente, hi cer-
o8 beneficios a serem colhidos com os avangos cientificos...)
[Heem que os Foguistas tbm alpumeas conesdes com algquimis-
s mortals que sho capazes de realizar magicas verdadeiras
s quase certo que cisas aliangas sejam cscassad e Incomuns
e 1530 se foremverdade. O eampo nfio chesa o se deduzer —
elp ymplﬁmnnm toma formas diferentes no Renascimento,
c:m-ude q‘uE a humhn.'u.L'ld:: finalmente dew peus “'T|llI-I-.IJ-.:I"'
pagts rumo p umi grandeza verdadein

& A lemandade do Liveo: Fsses Sentinelas diefendem
aquilo que screditam ser a maior realizagio da humanidade
G n palivra escritn, (s membros desse campd ArMEzEnam
ihwnhmﬂse pergiminhos ratos, @ sio conhecidos por infilrar-
ﬂ:mrmmhime:mn jpam roubar liwrns antes que guerTs
o) ghesasrros possam destrud-los. A Imuandade tem como mem-
bros estudiosos, sacendores e outras PESSOAS erudiras,

niemente defendem o aprendizado de .|mml.r~ |irzuiss

for pogsivel. Infelizmente, a Irmandade ndo ¢ muito amada
pelos oatros Garou, que defendem a antign tradigio ol ¢
ﬂﬂl‘ldti‘m‘lm |IJ.'HJI:.11'|, favar da memdria, O campo acabard
pﬂ:mmm‘ Mﬂ.q:erﬂuucnrmuuu,l.rm hhn.J-;""r]I'-'hn formals e,
como Ee T, EI‘I-:IH. 198 TOTAOs
medietais eles se mantém oo u|‘-..uim-d|.m s preservandoo co-
nhecimento,
= A Roda Dourada: O mercado & o comércio impulsio-
n‘mlml:.;l;ﬂﬁlmmm — o, pelo menos, & fsso que a Roda
afirmia, s rampo faz o methor que pode para promover as
relagtes comerciais entre cidades e pafics, argumencando que,
onde Bens sio negociados, idéias mmbém podem ser mocadas,
Alguns Garou acusam a Roda de ntunr mads por cobiga que por
hondade, mas ndo hi nenhuma grande evidéncia de qual-
queE sermupgto grave no campo. As atvidades da Roda
Domrada variam muito, desde encorajar discretamente as au-
votidades kscais a assinar tatados de comércdo, até emprestar
Llir&iuﬁdi fn::rcm!»nrm promissores e cagar bandos de salrendo-
res & ladrdesde estrada que desencorajem o comércio. Eles
deixariodeexistr como um campo, i medida que poavarezn ¢
a pmibigAS TOmam seu incentivo desnecessdrio

Lobisomem: A Idade das Trevas

/,-ﬂl-.-.—_--- .‘_—.—.—7

!




Aliados e Inimigos

s Sentinelas milves renham mais alindos ¢ contatos entre
0% hirmanos que |..|I'.:i|.'|,.| er outra tribo, LraCas o Seu ProCessn
culdadose de cultivar nmigos. No enmnto, eles thin um conta-
o razoavelmente limitado com outros seres sobrenaturais, As
poucas Ragas Metamrficas européing que & breviveram evi-
tam #¢ cidades, com excegdo dos Ratkin — e eles evitam
conkitos com os Sentinelas e religiosamente quinto com
quinbigser ouitra trib

Por outen lado, como os vampiros das cidades supeism em
muite 3 influgneia dos Sentinelas, estes evitom Q8 grupos
vamplricas o miximo possivel. Na verdade, os Sentinelas s6
revelam ser Jobisomens quando tém cerrern absolud Gue seu
sepredo ndo serd espalhadd — e lsso r’j.:qhu:n'[.:mt:ntct'.-im
gue vs Sentinelas facam contatos com ol mistikaf e Gutros
prupos similapes. Mesmo ps dag mansém du!is:mia_dutﬂﬁn
UTA Ve qQue S50 0F uflcoy Carou Cjuie POkt I:'-':lll]L'Hﬁ:l:hﬂlmJTl
a ferro J

."‘-|_'.|.'|:l["ri.iilj..l[L:.L'SIf.'l.". o Sentinelas mmlssm cmhcc,mpuu-
cos que possam chamar realmente de inimigos. Bleffuram
cotitra of indmeros vampiros ¢ s forgas da Wyrm comaiual-
quer outro Garou, mas encontram a maiorin de seusdesafios
o relnn morml. Certamente os Maoldinos que se 1ir.mﬂ'£mm de
pEnsAMenios @ (mgueTas hurmnns sfio vma gmr!dc FreOCUp-
¢Bio para eles, mas nio ¢ nad: u.ﬂnmnduhgmdi: maionn das
outras tarefas da tribo. Os Sentinelas fum contnl a8 proprias
comvengics humanas, esforgando-5e para abrir o menis de
tondiy e populagiio — oque &, por i S0, uma ek Epica.

Antecedentes: Sentinelas nfio podem comprar Raga Purm
no entanto, eles ainda caminham discetamen-
te pela terra ¢ por enguanto nio perderam nug centelhade
Vide Passada.

Dons Iniciais; Ovdem do@iesiio, Fn‘ﬁﬂnﬁﬂ. 'mf.u,ﬂiu'- do
Ferreim

Citacao

ol Mentor

Vicé ndo compreende que essa_era de defgragasando £.o,

melhar que a humanidade tem a gfererer. _Iﬂ qu pﬂfndmit

conhecimanto ¢ (lumis Lapdn — rf.t.l. ﬁcqi!rri u::umm.q.r r:It i SE

wocd der wmat chance aos k MARTOPAL (3t 8

Estereatipos

» Fiirias Negras — Lendas terrivels em relagin
s noweas irmis vém das regifies selvagens. Espero que
haja mais calinias que verdodes nessas lendas

* Roedores de Dssps — Mo crid
humildes, pois talves sejam nossos dnicos aliados que
cAtario Fq_-r PerD .|!J'.11'h;_'l jriine RTINS

# Filhos de Gain — Siua filosafia 1em um |""||:'I'|i:|.'
miton, erabora percam sew tempo em levd-la até as
regites selvagens. Por que nio tentar redimir as mnlu-
tnes que estio dentro de paredes de pedra em vez de
pregar para um bando de bdrbaros!

® Fenrir — Selvagens. Nio ha eléirka na pilhagem
¢ conguista; eles deverlam segulr o exemplo de seus
Parentes e deixar de pdorar seus Tncarmas ndrdicos
nbrimlhados.

# Fianna — Um bando desordeiro de pagios que
PENSAM N0 haver nada além de suas ilhas, vivendo de
.l.cur-;||,1 LT BE5A Tl'll.‘l.'l!:rlhj:-ilj:.'.

' » Garras Vermelhas — Proferss morbddos e irri-
ERnIoS gue |:'|,7||!'| CQUETRIN SedUer OuvIr & |'I|LH:~|I|"!]|J.IIJL' de
Huminagio. E preclso ser um animal para nfio se ter
perspectivasdo futuro,

s Senhores das Sombras — Eles 1ém, sem divi-
d_]], O Pragmatismo pFara APTECiar O Progressd, ias
BOVETTURITI WA regiioque parece [L!."LI\JI i ovas dét-
3% Talve: possamos trobalhar com eles para bevar um
I_':uj1,|.|_'|j| declv |||__,||"_:'|-;|-,p,_=|:|_ s ].l._u: & vales emcharcados
de sangue,

® Peregrinos Silenciosos — Eles dizem aprociar
o conhecinento humano, mis se ¢ assin, por gue par-
Ceimn tiho ansiosos por dedxd-lo par 1rds e seguir scu
gaminho! Nossos primos erraintes sGo muito estranhios
devido 3 sua ausdnela.

" # Presas de Prata — Prosseguiimos com nosso
modedevida gragas ) rolerineis deles — algo que
nessos A ugustos senhores fazem questio de nos lembear
gofstantemente-

TuC CE5EE Al Imias
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Cuthuch fnvocoe Clien no nome de Kel, Bedwys, Greddwared,
Inimigo Conguistador, Guxthyr, filtho de Greidywal, Greld, filho
de Eri... Hueil, filho de Cow, que ninca se submztest d um senhor,
Samsan "Ldbias Secos”™; Bardo Chefe Talyessin... Drem, filho de
Dremidydd (gue, de Kelli Wid, em Cormvall, podio ver wm mosguin
voandd oo fascer do ol em Penn HJ:-;I?L-:IE'D. na Esodetal; Eidedoel,
filha de Ner; Gulyddyn, o carpinteiro que consiniiu o jaldo de
Fhangwen de Artur.... Guarae “Cabelos | uiztaclos'; os dots filhotes
da cadely Rlgymhi; Ciwydldrud; Curydden, o Difici kelemen,
filha de Kei; Tangwen, filha de Gweir, Serva dos Pdssaron... —

no nome de 1odos esses, Culhwch invpoo s pedida

“Heaw Culhweh Won Olwen”, The Mabinogion

Ma maioria dos sspectos, a cringho de personagens para crinicas na Idade das Trevas nio € tio
diferente dagueln de Lobisomen: O Apocalipse. Obviamente, hil menos tribos parn escolher, mas 3
rngiorin das cutms colsas Contn iguml.

E claro que o problema sz encontra nos detalhes. Este capitulo descreve s diferentes opghes disponivids
para personagens da ldade das Trevas, sejam Dons itels que acsbarum se rornando absoleros gragad 3
terrulopin do séoulo XX ou ritunis que tram perdidos hil muito tempo, JLko Comm @5 Seitas que o8 peaticavam
Se o Narrador quiser, também pode tormir essas opeoes disponiveis para personagens de Lobisomem nos
Jdins de hoje, embora algumas sejam oealmente inadequadas; a nobreza, par exemplo, ¢ muito diferente |
aruslmente em comparagiio i Spocs em que TET SErVOs para ¢ uidar da term era de importincin viral, \\ :

:
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Conceitos de Personagens

Tudo comeca com uma semente — o idéia sobre uma
personatidade que cairia bem num metamorfo medieval. Cuem
#8008 lobisomens do Mundo das Trevas medieval ! Que tipos
de personagens podem ser construfdos por um grupo! As
dq:s-u:riqf:l:s i sepulr ApTesenIam alguimas idéias a Marradores ¢
joadores parn o criagfio de personalidades na ldnde das Trevas

Mercenario:

Uma espada contratada por dinheiro, um mercendrio viaja
1:1|.'-]|,_| mundo, vendenido sua habilidade nz lura para qualguer
um que papee seu prego. Esse tipo de soldado nio tem lar
permanente ou rafres verdadeims; ele pode ser rico, mas por
aleum motivo continua vagando ¢ lutando. 'or que ele ndo
retorma para casa? O que teme encontrar! Talves ele ndio renha
casa ou nfio possa voltar ané que renha completado alguma
busca ou missdo. Talves sua Fiiria interior impega que ele se
torne [ntimo das pessons com guem cresceu. Personagens
merceniirios podeni it parar em qualquer parte do mundo
conhecido.

Apdsiolo Peregrino:

Algo leva o clérigo ermnte 4 continuat sua busco pela
verdade, oferecendo ajuda sonde quer que cle vi. A crenga
do errante nfio & tlo importante; ele pode ser muguimano,
judeu ou eristhio. O gque importa & sun paixio em descobrir a
{luminagho e buscar um poder supetior. U apdstolo pode ser
um curandelro ou uma partoira; Ou ent 0 L [':li'l'l::_'i.:\-l-"r. D
qualguer forma, mortais ¢ Garou procuram essn pessca em
busca de apoio e auxflio. Como ele ird resolver o dilema de
sepuir tanto Deus quanto Gaia! lsso fica s cargo do jogador, e
o conflito pode ser uma parte importante do tema e histéria do
porsOnage.

Lobo da Grande Floresta:

Seta na sombria Florestn Negra da Baviinis ou na verdejante
Floresta de Sherwaod, na Inclarerra, o Garou lupino tem umi
vida apradivel na floresta, pelo menos por enguanto, A cags
il & CAD rarm, @ apenns alpuns humamos andom |‘L'lL'-: bumicines
com seus cavalos e aparelhos estranhos de transpotte. No
entanto, &5 vezes a trangilidade das florestas € quebrada pelos
prupos de caga, e alguns aré mesmo cagam os lobos. O
personagem influenciard como os loblscmens frfio lidar com a
situngfio — fugindo ou pulands com as garras afiacus sobre os
imirmigos.

Nobre Orgulhoso:

Gaia considerou justo conceder a esse loblsomem P-xll_'l -
riqueza no munda dos humanos. Como ele uriliza issol
Egoisticamente, para obter gliria e benelicio prdprio, ou
generosamente, para o bem de sua matilho e sua tribo! Ele
ohteve & MU € O theulo de nobeeza atravds de !il.'hll.'li, 1 M1
casameino! 'i.:lu.u} HIREITR T 1I.,'.:|.h| G oo 0w nobres moreais do
reing! Bsse personngem tem orguilhio de sun ascendéncia nobre
e tlves (rOCUre 56 Profover Tnmnio na s triba QuUAanLo na
mundo temporal. Ele pode enfrentar muitas escolhas dificeis
b I W2 din erdinien, ‘4_':|||1J uma das piares o conflito entre se
rencler ou 0o para o soberba que o assombra noite e din.




Camponés Rebelde:
Esse personagem vive & espern do fim do sistema feudal. Ele

vt @ arrpgincia da nobreza tanto entre 08 MOTTRIs como 08
Garou tirnndo a liberdnde dos lobisomens e resolveu fazer algo
quanto a isso. As punigbes por incitar rebelides sho terriveis,
mas esse lobisomemn altivo niic se preocupa. Ele acredita que a
morte ¢ melhor que uma vida de servidio, preso & terma e, s¢ o
maorte & o prego, que assim seja. Esse rebelde ficaria satisfeito
em levar o maior nidmero de intmigos posstvel junto com ele se
for preciso seguir o caminho das sombras.

Bailico:

Membro de uma familia respeitivel de camponeses, esse
pemonagen tem uma vida confortivel denmo dosistema feadal.
Cimgas nos sets servigns, ou tmivez até mesmo por causa de sun
sabedoria na luta contr a Wyrm, o senhor achou adegoado
nomed-lo para a8 posigio de bailio, um cargo responsdvel pela
administragio das aldeias da regifio e asegurmr que o feudo
sempre esteja em ordem, O baillo pode ler e escrever; ele
também estd sermpre de olbo nos detalhes. Além disso, o trabalho
inchui algumas viagens, mais que suficientes pam satisfazer 08
gostos simples de um lobtsomem.

Mercador:

Esse personagem escapou dos lagos de servidao o viver
niuma aldeia durante um ano e um dia, tomando-se amigo dos
mercadores de 14. Agora o Garow também & um mercador,
visjando numa caravana, talve: com outros lobisomens,
vendendo roupas finas, fmbor ¢ ocastonatmente algumas
especiarins do Oriente. Aos poucos ele estdaprendendo aler e
escrever, além de dispor de umn rede de contatos através de
todo o continente e do Medirerriinen. Embora sinita falta de
sua familia, ver novas cidades ¢ encontrar noves pessoas faz
parte da sun vida,

Erudino:

Talve: esse personagem tenla ouvido seeretamente as lighes
de um jovem nobre, ou convencen um padse a ensind-lo a ler
& escrever. Seja como for, ele tem umn sede insucidvel pelo
conhecimento. Chegundo até uma universidade, ele tenta dar
eonrinuidade ao seu aprendizado entrando hs escondidas nos
grandes saldes de palestrs, poks nfo tem dinheiro para pagar as
aulas. Outros lobisomens acham que ele tem um parafuso a
MLerIs PRl GUICETET PASSAT TATIES LOTG SO 08 MOTTIS RS Suns
clcdacdes fedorentns. No entanto, pars um personagem estudiosn
o conhecimento & um £xtase.

Amigo das Fadas:

Provavelmente, o sangue do Anfitriio Brilhipie come pels
sians vetas, Thi miver seus olhos verde-doumdos e sua voz de
goreia simplesmente atratam as fadas como o mel atrai os ursos.
Sefa qual for a mzfio, s fades respeitam ¢ admiram o
personagem. Ele nfio st a salvwo de seus artificios, mas a madoria
deles tem a Intengio de ser brincadelras amigiveis.
Freqientemente elus fomecem conselhos sibios e, em troca,
esperam sui protecio o amisade. Outros Garou ficam admirados,
mits também um pouco desconfindos; eles sabem que s fidns
costumam [mzer tudo por interesse priprio e nunca afio
confidiveis. E o que dizer do personagem em si!

Protetor das Florestas:

Ao contrino de mulvos que reivindicam esse tirulo, esse
Gatou conhecedor das fiorestas ndo € um fora-da-lei ow um
possetro. Ele tenta proteger a floresta, apesar de fingir que ndo
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vii seus Parentes quando eles estilo cagando unia lebre para o
janzar. O protetor dos florestas estd em sintonia com o3 animals
& 2 terra, talves tendo alpum tipo de ligagho com os espiritos da
floresta, Ele mimbém tem acesso ao senhor feudal local e pode
ser encarregndo de supervisionar as cagadas de veados e favalis,
avisando seus companheiros de matilhn ¢ seus Parentes quando
devem ficar escondidos,

Lobo do Mar

A cndn viagem o lobo do mar enconira novas aventums,
Talves hafa ouro e tesouros a serem conquistados, mas muitas
vezes tudo que se encontra em terra € uma lura sangrenta. lsso
nia importa, pois o lobo do mar estd muito mais em busca de
emogdo e gl do que de recompensas, Esse personagem pode
até mesmo ser um lupino que vinja pelos sere mares com um
grupo misto de Garou ¢ Parentes,

Administrador:

O admintstrador & a pessoa mais importante de um feudo.
Fle estd encarregado da contmbilidade, da correspondéncin e
da administragho do feudo e da propriedade senharial. O
administrador rambém esti constantemente em CONTATD oM
osenhor ¢ o bailio; em outras palavras, a posigio traz consigo
miulto poader ¢ responsabilidade. Porque um Garou pode desejar
esga posigao! Bem, s¢ um senhor feudal também & um
lobisomem, ser nomeado para o cargo de administador € uma
grande honra, Embora auséncins prolongadas possam
enfraguecer o [nd[.-r do admintstrador, cermmente ele terd
que viajar pelas terras do senhor e walves visitar outros nobres
locais ou até mesmo o rel. Interpretar um administrador
freqiientemente fornece oportunidades interessanies de intriga.

Interpretando
o Lobisomem Wedieval

Uma cofsa gue s¢ deve ter em mente quando se cria
um persanagem de Lobisomem: A Idade das Trevas
& o clitna geral do cendirio. Esse nio é um mundo de razdio
e luz ofuseantes, onde o cifncin nssegur fs pessons que
manstros nio existem (mesmo que existam). Esse é um
mundo de supersticio ¢ medo, onde sté mesmo um
transcunte estranho pode ser um feiticeino ou uma besta
nia forma de um ser humnno. Essa & n &poca daignordncia,
otdle as pessous se agarram desesperndamente & &, pois &
a dnica esperangn que tém. Como um lobisomem
comtnbando nesse mundo, vocé deve ser assuseador.

Tenhn em mente as histarias da 8poca, as lendas sobre
lobisamens despedagando erfangas perdidag ou bruxas
temanco a fovmn di animais par atormentar séus inimipes.
Escalha um conceito que evoque o clima desse cendrioe
actescente uma personalidode que sugira um bobisomem.
Aré mesmo o mais bondosa dos Filhos de Ciin sente sun
Fiirtn fervendo denmo dele nessas noires de sangue, sgoe
fogo — acé mesmo o mais discrero dos Sentinelas deve
manter um clima de predador, de um lobo andando entre
as ovelhas. Se vocd prostar bastante ateng o pars criar um
personagem que enfatize a atmosfern tempestucss ¢ solada
da época, estard fazendo sua parte para tomar a crinica
algo que seu grupo possa lembrar durante anos e anos,




Racas

Praticamente ndo hd mudangas nas regris par 1mgas no
cendrio da Idade das Trevas, Os hominkleos em particular sio
cratados da mesma forma que nos tempos modemcs.

O Impuros shio muito mais raros no cendnio medieval das
Trevas. A pratica do infanticidio ¢ multo mals comum nessa
époch, ¢ sho rras as seitns que permitem que um ser tho
repulsivo chegue 4 idade adulta, Personagens impuros s3o
crindos da maneirs normal, com as deformidades usuats — no
entanto, os impuros tém + | na dificuldade de rodos os testes
sociais enviolvéndo outros Garow, Sem o ameagn iminente do
Apocalipse, o8 Garou tém menos probabifidade de considerar a
existéncia dos iImpuros come algo necessnrmmente maligno;
eles nflo extho acostumados com a presengs dos impurce e nem
QUETETTE 56 COSTUNIAL.

Personagens lupines nio podem comprar Arqueirismo,
Artesanato, Cavalgar ou Instrugfo com seus pontos indclals de
Habilidades — da mesma forma, Edquers, Direito, Linglifstica,

Outros Wetamorfos

Mas, vocd pode se perguntar, o gue val acontecer se
voce quiser interpretar um metamorfo que nio seja um
Giarow? Qe reerras eadurem parn o Comase medieval P E quesies
a um Mokalé da época?

O restrigiio de espago no lvro impede regras especificas
sobre todas as Ragas Metnmdrflcns da época misdieval —
afinal de contus, nés querkimos incluir outeos eajsitulos neste
livrs. Se voc tem regras pato a raga om quedtio ¢ o
Marrador nfio se impartar em patar um pouco ¢ se dar so
trmbalho de aduptar o regras, vocd pode ir em frente.

E lagico porém, que algumas mudangcas sio basicamente
uma questdo de bom senso. Todos os personagens irfio
trocar Habilidades como Computador ¢ Condugio por
Instrugdo e Cavalgar. A mojoria dos Dons reenoldgicos
podem ser trocados pelos Dons aproprindos dos Sentinelas,
& Anrecedentes devem ser ndapendos parnse encaixar no
cefirio,

Die todos o8 metnmeosfg disponiveis, recomiendamos que
viocl procure primeiro os muts compativeis, Corax sempre
tem alguma razio pam sjudar discreramente uma marilha

s et s

de Garmw, £ ns carndeeims dos campos de batalha medicval
néo siodiferentes. Talvesz vock possa interpretarum Gurahl
— mas vock provavelmente seria m dos Gmicos trés que
estariam despertos no continente, POTTENTD NAD SSPETE (U
o Narmdor vi permitir isso, Os Ceilican sio os tnicos Baster
europeus, mas nio se relacionam muito bem com os Garpu
— muas uma aliarge temporitia com uma mantha de
Fianna pode ser adequada, E sio raros membros do Povo
Rato que trabalhem com qualquer metamorfo além de
um ououto Roedor de Olsos — miesmio assim; os imundios
homvens-ratos sio tematicamente perfeitos para um jogo
dn ldade das Trevas.

Mas se vocé esti morrendo de vontade de interpretar
um Nuwisha, Mokolé, Nagah ou Kitsune — bem, nflo
fique com muitas esperangas. Tentr trazer um metamoro
dooutro lado do mundo & o tipo de coisa que faz Narrdores

deststirem de jogar Lobisemiem ¢ tomarem-se omigdhilos

Lobisormem: A Mdade das Trevas
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Medicing, Politicn ¢ Cigncln continuam sendo prothidos, Parm
gue sey personagem lupino comece o jogo com qualquer uma
dessas habilidades, vocé precisard compri-las com seus pontos
die binus

Habilidades

A maijoria das Habilidedes de Lobisomem: O
Apocalipse sio perfeitamente adeguadas para jogos
ambienados na Idade das Trevas. Esportes significa que vock
provavelmenne passa seu tempo em jogo de caga, nda jogando
futebol — mas continua sendo a mesmn colsn. Da mesma
forma. 6 Impulso Primitivo tem sido o Impulso Primitivo desde
quie o G surgirn. Armns de I'ngm. 0 entan o, nio estho
disponivels (a nfio ser que o Namador queirn avangar b linlu
do tempo sufielentemente, utd o Renascimento). As
Hablidades descritzis o sepuir substiruem os corncreristicas mais
modermas i planilha do personagem; os jogadores podem criar
outras & vantade eome, Habilidades Secundiirias, desde gue

| ;uthﬂ;ill.m ;-c'_lo Marrndor.
Talentos

Crime

Tsso representa a hubilidnde para crimes pequenos, scjn cortar
a4 slcas de uma bolsa ou tentar éncontrar um comprador parn
o anel de ouro de um nobre. Ele nio estd vinculndo ao
“conhecimento das ruas™ como nos dins de hioge, pois niio hd
realmente uma “cultura de rua” nas cidades medievais. Em
vz dsso, esse Talento pode ser usado para diversus atividacles
criminosas, como falsificar documentos, envenenar vinhos ou
arromilsar uma fechadtir simples. A dificuldade costuma variar,
mas 2 maloria dos trabalhos envolvidos (como arrombar uma
fechadura da Idade Média ou passar um lacre de cera de um
documento para outro) tém dificuldade 8.

Niio & preciso nem diser que a punigiio pam roubo nfio &
nem de perto tio branda quanto nos dins de hoje — um ladrio
pode perder & mao, mofar na cela empestada de alguma prisio
ou ser enforcado sem um julzamento. E emborn os Garou niio
cormm tanto taco de serem pegos p-:].n justiga humana, eles
t&m problemas muito maiores com os quais se preocupar em
relaghio  propra mea — roubor o bad com o pagamento de um
mercador italisng & umn coisa, mas furtar o fepche de um
Presa de Prata trard problemas de proporgdes épicas
L Amador: Vocd consegulria roubar o cavalo de utn

bibado.
e Experiente: Vocé ji bavew carteiras algumas vezes.
ses Competente: Voci niio precisa trabalhar para se

sustentar.
esss  Especialista: VocE quase seria capaz de comprar
um ritulo de nobrezn com seus hecros desonestos:
sesnss  Mestro: Voos se darda bem entre oF Senhores das

Sombms,
Possuida por: Ladraes, vagabundos, Ragabash, Roedores
de Ossos, mendipos, animadores, assssinog

Especializacies: Bater Carteiras, Receptagio de Furos,
Arrombar Fechaduras, Prestidigimcio, Envenenamenio

QOutros Talentos

Intrign, Representagdo, Previsdo do Tempo, Procura,
Imitacio, Prospecgio, MendicAncia



Arqueirismno

F_11,| &a |.-|.|,|-.|-;|._'| -.|_‘||_' .;_h- i '.i.l:'.il AfCos Ol hl.:'._-.'.J;u CLHTL [EC =5 T
O arquelrismo & uma pericia complicada para ser aprendida; a
I l[".lli.il {dade da besta mals adlante ndo ¢ deveu no seu !.'b.hJL":
de parada auperior (Gque ndo & ve rdade), mos da sun facilidade
em sor uwsadn, A milfcin ¢ os gunrdas recebiom bestas ¢ heavam
familiarizados com o funconaments {5¢ nio cspeciatistus) num
tetnpo excepcionalmente curto, Em contrapartida, os reis da
época preferium recrutar camponeses em tempos de guerm
guando precisavam de arqueinos, pois demoraria tempo demais
para preinar vm soldado o utliizar um arco,

Com essa Pericia, vool mmmbém & capaz de colocar a corda
num areo, além de cuidor da manutenglio de arcos, bestas,
flechss & virotes. Vocd também consegue realizar pequenos
reparns em seus equipamentos.

rascavelmente bem
Lompeiente: Vioce Pe wle contmr com seus talentos
para ser beme-sucedido em cagadas
sess Expecinlista: Uma Flecha Maldira
|'.|_'|r|_'|1_|-|_m.c b ¢ Tudo U Vood precs
senee begre: Agpessons contario lendas
SONTE CORTICY VOC 2 aitinon nas earrelas do céu
Possuido por: Camponeses, cagadones,
competidores, lndrfes, milicin da cidade,
sentinetn de caems
Especializagbes: Besta, Trugues com
Arcos, Longo Alcance, Crepdscalo, Cagar
Acertar Alvos; Arco Longo Galds

'?' sija cerimic, carpintaria ou ané
mesmo fzer wm e de palha

; o
E‘é 0y Artesanato
Y o e Estn é o habilidade de famere
I COTUSETTAr COWas COom a8 mins,
i E
|II t
Esse mleneo ¢ de importincls
fundamensal nessa época, quando
quase todos trmbnlham com as mios. Hi poucas
PesEnEs e -_'-i'-. W L w.;-i"-]",‘-Ci.‘l|:.'rH'| eI s
de um oficto —um j4 & o suficlenee quando a
vida & curta ¢ o fome & uma grande
preocupagio
Emborm o Narmdor possa decidir que o
verdadeinos mestres de um offclo devam COmmprar
uma Pericin Secunddrin apropriadn, essa
Habilidade deve ser o subiciente parn represeniir
o oftcios da makosta dos armestes habilidoses, Essa

Peticin & POITIC larmene Gl ||'|I.:|l1.|.|l s eati

crinndo fetiches, pols 08 espiritos 56 reclsam a

EnErar num recipiente que nio os agrade; um

nivel alro de Artesanato podle ser a diferenca
entre um Cristal Solar ¢ um pedigo de rocha

CUNTTRLERTD
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. Amidioe: Vioed & copas de wsar uma besta
s Experiente: Vocé aprended a ugar um arco longn




et

Amodor: Aprendiz.
. Experiente: Viocé pde comida na mesa, embora
ninguém fique doido para compror seus trabathos,
sus Comperente: Voo consegue viver bem, e ns pessons
querem que os fithos delas sejam seus aprendizes.
sase Especialista: O proprio Rei pode vir a encomendar
alguns de seus servigos
sssses  ©estre: Alpum din suns cringdes apareceriio como
ilustragtes de livros académicos,
Possuido por: Trabalhadores, nldedies, Theurges, damas
de honra
cializagdes: Ferrarin, Remendagem, Omamentagio,
Agricultura, Trabalhos em Couro, Cerlimica; Churtvesaria,
Curtidyra, Carpintaria de Rodas, muitns outras

Cavalgar

Essa habilidnde nfio cobre apenas o capacidade de
permanccer sentado num cavalo (mesmo durante situngHos
movimentadas, como combates ou Incéndios florestats), mas
rambém a habilidade de avaliar o valor aproximado de um
eavalo, utilizar corretamente cravos ¢ rédeas e nté participar
dit combares montados.

Noentanto, as lobscrmens tém um problemn flagrante com
antmais domesticados. Qualquer andmal que tenha aceito o
controle humano fica muito desconfortivel com & Firla
selvagem de um metamorfo, e niio gosta de ficar présdimo de
um predador tho Gbvio. Alguns Garou so capazes de usar sun
empatia com animais pam supeni isso e cavilpar tho bem quanto
um cavalkeiro, mas tais lobisomens realmente s50 raros.

[Para detalhes sobre o relaciio complicada entre Garou e
cavalos, assiin comi regrns par combates montados, consulte
o Aptndice deste Hvro. |

. Amador: Um pangaré lento e cansado é tudo com
que vocd pode lidar,

e Experienter Vocé consegue galopar e realizar
peguenos salios,

e Competente: Vock consegue cagar faciimente
sohire wm eavalo

sees  Especialista: Vocd é prticamente um corsirio {
mongol; vocé poderin cavalgar por semanas sem se 1)
seneir desconfortivel. \
seses  Mestre: Voo seria capas de pegar do chiio o lengo
de uma dama sem diminutr o galope.
Possuido por: Cavaleiros, nobres, birbaros, minsapeins,
cng_a.linn:u., mercadores riruﬁ..]?ﬂdn‘.‘a‘-. Sentmelns
Especializagdes: Duclo, Salto, Floresta, Trilhas
Montanhosas, Lutas com Espadas & Cavalo

Outras Pericias
Carpintaria, Culindria, Novegngio, Fabricagfio de Flechas,
Hetborismo, Cagada, Ferraria, Tecelagem

Conhecimentos

Instrucao

Ul habilidadle rara entre muitos Garou, o conhecimenso
domundo letrado alnda & considerado importante pelos Presas
de Prata, Senhores das Sombras, Peregrines Silenciosos, Filhos
de Gaia e, obviamente, os Sentinelas, Esse Conhecimento
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representa o educagio medieval usual — alfabetizaglo,

{luéncia em latim, um pouco de reologia e filosofia e a

possibilidade de alguns outros cursos. Niio € preciso sequer

dizer que essa néio & uma pericia que alpudm pode conseguir
em qualquer lugar; até mesmo um dnico ponto em Instrugio
presume que vocé freqiientou o escola de uma caredral, um
monastério ou algo semelhante (ou mlvez teve um professor
particular, se vocé for de famflia nobre), enquanto um nfvel
alto indica que recebew instruglio em uma das recém-crindas
universicades, como as de Paris, Salemo, Oxford ou Bolonha,

A alfaberizagio ndo ¢ a regra no cendrio medieval das

Trevas; pelo menes um ponto de Instrugho & exigido para ser

capat de ler e escrever,

. Diletante: Vocg sabe falar Iatlm, ler e (de cerm
forma) escrever textos simples. Voud jd ouviu falar
em Aristdreles.

L Estudante: Sun gramérica do latim & excelente, e

wocé possul uma base firme em natemdrica, filosofia

e teologla.

Instrufdo: Vocé & bem versado nas produgies

lirerdrias de tedlogos erudino e de fildsofos pagios

coma Aristdreles

Erudito: Vocd poderia ensinar em qualguer

universidade ou servir como o eseriviio ou tutor de

Ui fed

Siibic: Voo precisa ter euidado, pois com certezn

sita vasta gama de conhectmentos atralu 3 arengio

de vampiros que se esgueiram entre os circulos de
eruditos...

Possuido por: Eruditos, nobreza, clérigos, escribas,
admindstradores

Especializagdes: Histdria Antiga, Teologia, Caligrafia,
Heresin, Gramética, Maremiirtica, Biblicismo

Uma Observagiao Sobre Lingiiistica

Recomendamos muito que os Narmdores adapoem as
variantes das regras de Lingfiftica do Lobisomem: Guia
dos Jogadores, que 530 mais apropriadas em muitos
aspectos, Para que um estudioso tivesse uma educagho
hisica em Grego e Latim, por exemplo, ele precisaria ver
pelo menos nivel 3 em Lingiiistica — ndo importa geele jd
sabe frances, alemifio e imlinno! Caso vocé ndo disponha
dessus regras, considere que cada panto duplica o nidmero
de linguss adicionais; um ponto significa uma lingua a
mais, dots pontos equivalem a duas linguas adicionats, s
ponos tornam-se quatro lingias 3 mats ¢ assio por dinnre.

Nessa época, existem muits linguas de uma ponta a
ourta do continente. A lista o seguir apresenta apenis
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algumas possibitidades pam a criagho de personagens. Ela L Conslderando todos os aspectos, voct vive
ndo &, de forma alguma completa, mas oferece uma idéin confortavelmente. Vock poder ter uma pequena
de quantas linguas alguém que viaje muiro pode esperar casa prépria, e provavelmente tem algum oficio de
ENCONTTAT, onde tira seu sustento. Vocé pode comprar uma
» Grego, latim, inglés, francés, italiano, alemio, hebreu, besta ou uma espada, caso sefas necessdrio, ot até
hingaro, romeno, eslovenc®, baltico®, “drabe” {curdo, | meso uma armadurs pesada se vool economizar
arménio, persa), turco, finfandés, norueguds, islandés dinheira para isso. Vocé pode adquirir wma mula
*na verdade, um conjunto de dialetos semelhantes par viajar ou trabalhar e pode juntar o dinheiro
necessdnio pars subomar um cavaleiro o um escriba. \ u
Capitulo Trés: Guerreiros da Longa Noite o9
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Antecedentes

Na sua matoria, os Antecedentes que j& foram fomecidos
em Lobisomem: O Apocalipse funcionam praticamente
sem modificag®es no cendrio da Idade das Trevas, A dnica
diferenca & o definiglio precisa; por exemplo, em vez de ser um
hacker de computadiores, um Ragabash dos Roedores de Ossos
pode ser um vendedor de relfquias falsas entre seus Aliados.
Apenasum Antecedente precisa ser redefinido: Recursos. A
rendn € algo totalmente diferente nesse perfodo, ¢ luxos como
roupas € meios de transporte extiis, que consideramos ser algo
basico da “classe média”, nessa época referem.se i nobreza.

Recursos

A Europa medieval ndo possui um sistema padriio de
cunhagem de moedas, ¢ 2 maloria das pessoas tem pouca ou
nenhum contato com dinheiro. Ay pessoas comuns 580
fazendeiros que culrivam sua propria comida e fazem suas
préprins rowpas e fermmentas ou a5 obrém por escambo, Nesse
ambiente, & quase impossivel definir uma renda especihica para
um nivel de Recursas. Fm vez de uma renda em sl, os Recursod
sfio bem pmplos, representando o poder de compea adequado
a0 lugar onde vocé vive, Simplesmente & muds fcil dizer que
seu Senrinela comprn uma besta com & renda de seu dltimo
nepdeio do que tentar controlar quantas moedas voce possul
na s bolsa. (Além disso, as melhores cotsas em Lobisomem
nilo podem sequet ser compradas de mercadores.)

Entretanto, lembre-se de que seus bens nifio sio estiticos,
Paraobter dinheiro para comprar uma espada, talver voct tenha
que vender algums porcos ou mandar o coletor de impostas de
volta parit casa mais cedo, Vocd deve ser capaz de administrar
seus proprics bens ou empregar um bailio para fazé-lo em seu
lugan a maboria doa Clarou opta pl:].;: segunda alvernativa,
confiando essa posico a um Parente. Apenas se lembre de
que seu bailio pode ficar entado o lidar com toda a sua
MUEEa...

. Vood et em condigdes um pouco melhores que as
de um servo ¢ ndo chega a ser pobre. Voci pode
comprar algumas coisas (roupas simples, armaduras
leves, uma refeiclo numa taverna, uma fermmenta
ou wrma simples, como urma p ou uma langa) de
vz em quando, se economizou seu dinhetro,

s Seus recursas sho suficientes para sustenti-lo sem
muitas privagdes. Economizando um pouco, vock
pode comprar um arco ¢ flechas, uma enxada,
andmats de eriacio, uma sdaga ot uma bolsa de sal.
Voct mmbém pode se hospedar numa escalagem
por umi holte s for (reciso, ou CompTar uma camoga
it Uma viagem.
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Vioed ¢ meoavelmente rico ¢ até pode se dar ao luxo
de comptar e manter um cavalo. Possivelmente vocd
# um comerciante rico, ou mives seja dono de uma
aldeta e a supervisione. Também pode ter seus
o servcs & UTia Pedueiin SO que Posss gastar
todos o8 meses.

Vocé & tho rico quanto qualquer nobre abastado.
Voed pode comprar praticamente qualquer objero
de luxo que desejar — um livro flustrado, uma
armadura de cavaleiro, peles de qualidade ou um
bwarco mereante — enbora nfdo possa realizor munras
essas compras de uma sd vez Vock pode ser dono
de um castelo e de propriedades com servos
trabnlhando nelas ou de muites vilas. Mos esteja
avisado de que muitos olhos vigiam uma pessoa
consideradna quanto vocg, & manter a sua nnturesn
Cinrou em segredo pode niio ser ficil.

Qualidades e (Defeitos

Selecionar Dualidades e Defeivos para seu personigem
nunca deve ser uma questio de tentar levar vanragem nas
regras (embora infelizmente muiros jogadores usem Qualidades
¢ Defeitos apenas para esse propdsitn). Essas caracreristicas
opcionals foram destinadas a oferecer um toque a mais de
individualidade, uma oportunidade de escolher algo um pouco
além do basico. Mas, antes de tudo, eles devem ser usados para
dar vida ao conceiro e tema de um personagen.

Portanto, & particularmente importante que vocd escolha
Qualidades ¢ Defelros (se 0 Narrador permitir sua utilizagio)
que reforcem o clima e os temas de Lobisomem: A Idade
das Trevas. Se voce escolher uma Cualidode em particular
apenas por causa de vantagens nas regras, voct € o dnico
benchiciado (¢ apenas até o Narrador perdet n paciéncia com
asun gandncia), Mas se voc# escolher uma Qualidade ou um
Diefelto com hase o modo como isso exprime e representa seu
personagem ¢ o joso, o grupo inteiro se beneficin.

Para ser completamente honesto, muitos dos melhores
Defeitos e Qualidades para recriar o clima das historias
medievais de lobisomens j4 existem. A seguir estio alguns
particularmente adequados para um jogo no cendric medieval
das Trevas, retirados do Lobisomenm: Guia dos Jogadores.

* Personalidade: Codigo de Honra, Selvageria,
Mentalidade da Matilha, Vinganiga, Territorial

s  Mentais: Bom senso

* Percepcio: Qualguer um

*  Aptidoes: Magnetismo Animal, Linglista Naro,
lanoranie

s Sobrenaturais: Aliado Ancestral, Amor Verdadero
{um favorito para romances medievais), Fé Verdadeim,
Amaldicoado, Transformagao Amaldigoada, Transformagdo
Forgada (o3 dlrimos trés 530 bors para um jogo inspirado em
lendas medievais de lobisomens), Marca do Predador, Sinal
do Lobo

» Ligag&es Garou: Boa Reputagio, Ma Reputaghio (¢
um mundo muite pequena)

» Fisicos: Longevidade, Cheiro de Animal, Estritamenre
Camivors, Idade do Loba

rog

Lobisomen: A Idede das Trevas
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Hovas Qualidades
Sentidos Agucados: (1 ponto de Qualidade)

Un de seus sentidos, provivelmente sua visdo, audigio ou
olfarn, sio particularmente agugados. Voce pode sercapazde
ver o cor dos olhos de um homem de seu posto em cima de uma
muralha, ou ouvir o rnger da corda quando um to corre
pela linha de amarragio de seu barco. A dificuldade de
qualquer teste de percepgio envolvendo o sentido escolhidoé
diminuida em dois; combinada com o Dom: Senridos

sun percepeiio toma-se realmente sobrenanural, Essa
Qualidade pode ser comprada para diversos sentidos, mas nfio
diversas veres para o mesmo sentido.

[Sim, essa nio ¢ uma qualidade destinada exclusivamente
a Idade das Trevas — mas uma que estupidamente foi deixada
de fors do Guin dos Jogadores, ¢ sem ter como distribuir
1ma errata para todos, ci estamos. |

Hobreza: (1-5 pontos de Qualidade)

Fssa Qunlidade certamente & spropriada para os Presas de
Prata {ou, o que é mais comum, para seus Parentes), mas se
sabe que alguns Garou da maioria das ourras tribos que j
obtiveram esses postos elevados. As vantagens (e
responsabilidades} da nobreza estlio a seu cargo; alguns
lobisomens sio conhecidos por exercer o droit de segnieur pam
acasalar com qualquer rebanho promissor que desejem, mas
cstein avisado de que essa 6 uma atividade que atral os servos
dn Corruptom.

A nio set que vocd compre o Antecedente Recursos,
assume-se que vocd nfo possua propriedades, No entanto, se
tivet pelo menos dols pontos de Recursos ¢ gastar mts dois
pontos de Antecedentes nest Qualidade, vool & o propriceinio
femitienes dis terras que o sun scita reivindicn pars si. |sso significa
quie voce tem o direito legal de proibir invasores, unlizara terrs
como quiser ¢ geraimente impedir que as pessoas enfrem na
divien dn seita. Entretanto, lembre-se de que ter os direitos
legais sobee a term niio quer dizer que outms nobres nio tentem
tomd-ln de vocé & forgs — ou mesmo que seu SUSErino niao
exija uma parceln da term se assim ele quiser. Nada & garantido
no Mundo das Trevas medicval.

Os Roedores de Ossos nilo podem comprar essa Chialidade;
eles nunca cruzaram com alguém du ales sociedade. E possivel
para um Rocdor conseguir um titulo através de mérito, mas £
alpo tho dificil para uma cristura descontrolada que 56 deve
st obrido por melo do jogo.

Aliado Dampirico: (4 pontos de Qualidade)

Part tazbes particulates, vocé tem um... acordo com um dos
mortos-vivos. Pode ser uma trégua felta para impedir a
aniquilaghio mitua, um pacto para se vingarem de um initnigo
corum ou-até mesmo uma amizade verdadeim. No entanto, o
resto de sun ragmsabe muiro bem que existem Sanjuessugas
dernis cacando nas nodtes da Europa medieval, ¢ verinm de
forma mita Teim o seu apolo ao inkmigo. O Narrador eriard
esse alindo vampirico, embora vock certamente possa dar
algrumas sugesties,



O Dons a seguir nio sio, de forma alguma, o dnicos
disponfveds sos lobisomens do Mundo das Trevns medieval. Mo
entantn, eles representam os conhecimentos [mmiiinres para &
maloria dos Garou da época. Os narmadores podem hicar 4
vontade par acrescentar Dons de livros de tribo ou de ontras
fontes pam complementar o Linrou medieval — talves acé delxnr
os jogadores serem o8 primeitos 8 usar cises Dions! Afinal de
contas, ¢ uma grande honea seraquele gue descobriu o segredo
de Paens do Filhote Recém-Nascido,

A matoria desses Dons estd fora de wso no gbculn XX a
ciéncia e os aparelhos modernos, niic importa o quiin
desprezados, tomatam alpuns deles menos drets, Ohatras, como
Pele de Homem, simplesmente nio sho mais DECESSAros no
amblenteacidental do sseulo XX, Qs narmdores que desgjarem
usar ilouns desses Dons em cromicas arunis de Lobisomem
podem fgar Y vontade, emnbom o conhecimenio ja esteja bem
esquecido, ¢ o Garou talves precise passar POE T missio
parthe ulsrmente desafindom parn enconiTie r'i{ﬁ'l.‘ltw (uE sC
lembrent de como ensinar esses TTUGQUes. Afinaldeconras, iz
MRS [T LpLEE |'|.5['|'_',|.|'|:'-ﬂ'| FL'::_:I.IFH |

Hominideo

O truques misticos de sobrevivéncia de um hominfdeo
estdn relagivamente inalterados nesses tempos. AfRResmO Dons
como Assimilagio nfo chegam o ser inadequados
(especialmente considerando que Garouside Fosto Ginco
porssan e bem seros policos Inlsisomens diessa Epoca gk [
vintarin Bastantey Umi 'das poucas excegBes € o Dom:
Perturbar Tecnologii, que surge apenas quaARclo 08 avangos
recriolieicos romam-se uma preccupagio nirior, O Dom a
seguir esth disponivel em seu luger

s Linguagem do Mundo (Nivel Dois) — Aqueles
Ui vinjam mikto podem vir @ encONIMT um navo dialeto a
cada vale. Esse Dom permite que o Cagau fale quiakcuier idiomm
humano gue encontrar, embora supfrendngih renha um certo
sotaque em qualquer lingua além da sun. Ao conttario do
Dim de Posto Trés: Linguns (um Domdis Sentinelas; mmbém
16 Lobisomem: Guia dos Jogadores, pig. 35), €55e Dom
o inclui a escrita. O Doimé ensnado por imeespinito-corula.

Sistema: O jogador testa inmligéncia + Un.g{l’r:iric.u.
dificuldade 736 efeiro dura aré o final da cena.

Jmpuro

s poucos imPUIOS ue sobreyivemencsss épocn §io
herdeiros do mesmd legado de desprezo e motitue nTo que os
impuics Jos tempos modemos — ou, na verdade, até mais.
e DQ!]'I.F- Pt aticafmenre nio I:11I.td-'r'tlﬂ dﬂ' A l:'PDC-ﬂ prara s
outrdl, embora os Dot do rancor edestruicio, como Maldigio
do Odio e Definhar Membro, scfapymais populares entre os
membros ds raga.

Lupino

(s Dons de lupidos perminccem em grande parte
inalrerados desde a Idade 8 Trevas até os dins de hoje
Praticamente todos os Dons bisicos dos lupinos foram
concedidos hd muite tenipo e, dentre os Dons lupinos
apresentados no livro de regros de Lobisomem, o Ginico gue

1
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ndo estd dis gendrio medieval das Trevas é o Salen
do t.,anguurgé ;;-- ]I"' B

Ele fo ﬂD:un sequir.

s s“f,' Jm) — Emhumnm;:.j ainda
*fﬂﬁt’mﬂﬂ" W ‘-'-'E_""  FEOros0 04 Lma seitn
farntm,i_ dem reduzi r‘F“'.T "ﬁ?ﬁ de animais
"!;‘“_._'*LI 11 ,.':-i:‘.:d_ ng die 16 5 1 !-ﬂ-ﬂh'il.litu
tﬁdﬂﬁ&" '! T = i -I4 *’I-..ﬁ;ﬁ u .i fE VEDes,

'|1 lll_

uma matilha de --un.u-'”"' iver ao
feu nlcﬁmﬁ&e Dom permice que g 131 pinn Joealize
misticamente caga Sufi dEe para alime T‘f;l a it
d.um|1uh1dndmsnu:mnm r:nwdprngmﬂe
num raio de 80 quilamesrs, o luping sabers, Esie
considera h-;mm:mmw;mmcmhnnlgum Farof
que os Garras Vermelhas conhegam uma variagio que nfio
Bl s regr

Esse Dam € ensinado por um espirito do Lobo

Sistema: O cagador resta Percepeiio + Impulso Primitivae,
dificuldade 7. Um sucesso indica a localizagio de presas
suficientes para alimentar uma marilha grande; se houver virios
grupos de presas sufieientes no mio de 80 quildmetros de efeito
do Dom, ele leva o Garou 3 fonte mats préxima (mas nfio
necessariamente a mats Ficil de serobtida).

| (Dons de Augurio

s Dons concedidos pela face murdvel de Luna mudaram
pouco desde 0s Primeiros Dias; em grande parte, as tarefas de
ur augiirio continuem sendo as mesmas, independentemente
da recnologia humana ou da inovegdo cultural. Sendo nssim,
hd mencs Dons “novos™ de augiirio que de raga ou tribo.

Ragabash

O augdrio Ragabash & um dos mals adapedveis. Devido &
sus propria natureza, espera-se que a Lua Nowva estefa apta
parm torcer qualquer situagio n favor do melhor efeiro, Assim,
a lista de Dons des Ragabash & a que sofre maiores mudangas
entre todos 0s SUgEHos - Por poucos que sejam.

O Dotm: Abrir Olbjetos existe, porém & raro — afinal, poucas
cadeins dos humanos s8o copazes de resistir a um Garou

zangado. Ele costuma ser m!:uutuid-: pelo Dam mais uuhﬁnu
Correr na Neve.Bleg

1T

'.’.m:w;@.u.
gelo COMOEE estivessem sobre um piso firme,
deixar - Dizem que os Presas de Prata §

dessie l]umgm: thes concede uma gracios
a0 camit sobre o gelo ou a neve, ﬁm

r.'rmnndng:rmumcls:' ) el
Sil-ttmﬂﬁ(mmu &0 precisa g:lmﬂim. anty

O efeiros dum dia.
..

102

= Mentira de Reynard el Trés) — Os Ragabash
podem contar as mentirs mal ___"u Al rasng e fazer com que se
' gum fenijo. Atd mesmo o

miuis desconfisdn dos bardes

A3 row, o importa o quiio culpado

1 um espirito da Raposa,

£ Lmn mentiea ¢ testa Raclociio
o Raciocinio + Libia do abvo, ou o
idiio). Dois sucessos convencem um
% <80 exigidos para enganar diversos
« Niio importa & que acontega; os
idos aereditarfio na mentina nré o
teste preci ser foito depods qun:- i

OUVITITES Ty Fe

oiivintes que fora
firial da cenn. No
menitira fior dita; & Gl g
Do parn protepé-lo., 1
critica delxa o cuvinte im#

Theurge
O Donis dos Luas Crescentes baslcamente ndo mudaram;
cles 380 tho eficazes, se nfo mais, no Mundo das Trevas medieval
quanda ne Fim dos Dias, © : Hhmms:lu.;_mi CONTinua
[ I O quésemypre fol
dinnﬂc“.[fﬁﬂhmm A

s,
L= )

8 Luas sio erernamente eficientes.
Philodoxe medieval & basicamente
ltes modernod,

nites &0 DascAmen e 08 mesImos
ibora alguns dos nomes sejam
firds referem-se ao Dom: Olho
pllmente ele & arribuido a uma
msimplesmente chamado de
; 0 CNENo O tigue

cobra local, cd ma vl
“Venha Cd", Al

* Chamado dn Vinganga (Nivel Cincu] Ouando
s crienes die uma pessoa contra Ciaia cormame-se grandes demais,

um Galliard pode usar esse Dom pca;a. Jogar seus imifios contra
ela. Quando o Gallis B nome de s2u mimigo para os
clus, seu : ' "ﬂq.alqul‘hhlamm que
ouvir o chan

T ';.ﬂqummdg ofensor fol
!;

fivamente em trds enguinto durar a
,I"“I“ 0). Além disso, se 0 alvo ouvir o uive
Forca de Vonrade & diminuida
fitos durante uma semann — dando



decide o que constitui uma punigho jusea, e informard ao
jogador através de esplrizos mensugeiros quando a tarefa estiver

completada.

Ahroun

As ferramentas do Ahroun diferem pouco dessa época i
e modesnn; os Garou lutamm com presas e garras desde que
surgiram, ¢ aprenderam a utilizi-las do modo mals eficaz hé
e, muito tempo, A maisria dos Dons permanece igual. No
entanto, o Dom; Sentir Prata nito € tho comum no cendrio da
Idade das Trevas; os humanos que se aprofundaram nos
conlecimentos do oculrisme o suficienie pam saber que s pmta
afetn os lobisomens rammente o0 aqueles que a possuem. Em
vez desse Dom, se o par ubs

-

Eu{é‘%#tnsﬁmdn POt nes
mente unih Salamandra, T '

: 'q:[cw dor gastn um po r"ﬂlfgﬂ;r':ﬁ'““‘

38 dhuram por uma cena. Er JUARTO estiv

Diom, o Ahroun recebe quatro dados e

piiormi de dano por calor ou fogo,

torma-sc imune aos efeitos damsalogio de

fumaga, e precise de um-ﬂ%fiﬁmww.
-r:il:.l _ - —1|_
Tribo

(Dons e _

- =
—
Fuirias Megras

Nivel Um: Sentidos Agugados, Sentir a Wyrm — Como
i Dions podrdies:

* Pele de Homem (Nivel Um) — Existem alguns
|lugares no Mundo das Trevas medieval onde uma mulhes
simplesmente nio pode entrar. Esse Dom permite que uma
Fiirin Negra passe por cima dessas leis; pode nfio ser permitido
i uma mulher servir como soldado, mas um homem pode fazé-
lo facilmente. A Frirta que usar esse Dom muda efetlvamente
de sexo para guem a observar; sua aparéncia e constinigio
rornam-ae decididamente mals masculinas, € suss roupas se
adapram dquelas de um homem (embora da mesma classe
soctal — o vestido de uma camponesa nic s¢ transformaria no
gibdo de win barfo), A cor dos seas cabelos, olhos e pele ndo
muda. O resultado final & um homem que apresenta uma leve
semelhanga com a Firia, mas que engana com muito mals
facilidade do que um corre dé cabelos e uma rroca de roupas.

Esse Dom ¢ ensinado por um espirito Ancestral,
freqientemente de uma Fiiria Negra que precisou s vestir de
hpmem em vida para realisar sevs propsitos,

Sistema: O jogador resta Carisma + Labia, dificuldade 7.
A {lusfio dura wma cena ou até a Firia mudar de forma. A
mudanca se mantém até MEsMO COm contatos superficinis,
embora um contato intimo ou violento revele a verdade. A
Pele de Homem & de nansrezs totalmente lusdris — como um
“macho”, a Firia ndo pode engravidar outra mulher, nem
perderia seu filho se estivesse rivida.

d |
i

Capirule Trés: Guerreiros da Longa Noite

NSO\ -

Nivel Dois: Maldigo de Eslo, Sentir a Presa — Como as
Do padndes,

* Chamas de Héstin (Nivel Trés) — Esse Domymastury
a capacidade da Firin em curar e ferir a0 mesmo tempo. A
Fiiria pode invocar uma aura de chamas brancas para cercar
suas mios, purificando tudo que tocar. Com fsso 2 Firia pode
recuperar comidas ou bebidas com impuresas, curar doengas
U enVenenamentos ¢ até mesmo ferir criaturas corrompidas
pels Wyrm com a puresa da chama,

Ease Dom & ensinado porum espiritny servo de Héstia, um
Incarna da pureza e da cum.

Sistema: O jogador gasta um ponsode Uinose @ testa  soa
Cinose, dificoldade 8. Cada sucesso permite que a Firia remova
quakquer impuresa de comida suficiente para encher uma tibua
de cortar pao ou do equivalente a um barril de dgua. Além
disso, eadn sucesso curn um nivel de dano causado por doenga
ou envenenamento. Finalmenre, se a Firia invocar esse Dom
em combate, as chamas causam um nivel de dano agravado
por sucesto o qualquer Maldizo ou fomor que tocar.

» Agonia Visceral (Nivel Trés) — Como o Dom
padrio.

Nivel Quatro: Abalo Corporal, Garms-Ferndes — Como
os Dons padrdes.

* Flecha de Artemis (Nivel Cinco) — Pam honrar
Luna em sua forma de Artemis, a cagadara da lua, as Fdrias
Negras se ésforgam para dominar a are do arqueirismo. Esse
Dam & s expressdo derradeira de sua habilidade. Ao invocar o
nome da cagadon e deixando sua mente livre de distragtes, a
Fiiria pode investr uma tinlca flecha com a luz de Luna — um
poder celestial mortal, Praticamenge nenhumi forga de Gain
podes frst-la errar, € quanda’@ fecha atinge o alvo, ela o faz
cam a forga de um relimpago, Esse Dom ¢ ensinado apenas
por Lunas poderosas queservem diremmente a Luna, a
Cagndora, ;B T

Sistemar A Eir Negra gasta um pontoe de Cinose
enguanto puxa g flecha & mira alvosisso leva um tumo
mteiro, Enquanto gin

o
i ogead spoi Qe R "encod,

3 deGualder Jlust Ou escuridio que

i +
LR i

'-‘.-.I rL'I N .. -.-... -
‘%.dqdislirf_ fue 5 ermard o alvo,

diante das falhas criticas Eﬂ&mum:ﬁ ont de uma capacidade

[

sobrehumana de evasio (A flecha inflige dez dados de dano
agravado. Aqueles que sBmortos pelo projétl séo imoladas
num fogo prateado de quelma ripida, que nio se alastra para
além do corpo ¢ deixa S6mente ossos calcinados para tris.
Entretanto, esse Dom ve ser usado em tempos de guerma
— do contririo, Arremis ficari muito conrrariada. Se wma
Fiiria Negra disparar aflecha sem que haja um alvo vivo {ou
morto-vive) verdadeird, bu afrousar o srco ¢ nbo dispard-la, o
ponto de gnose gasto & ferdido permanentemente. As Fiirina
s Invocam esse Dom dquando sabem que tém uma alvo que
precisa ser morto; usd-lo para dissipar iluses com o intuito de

Fi5]
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“procurar nimigos invisiveis” ¢ considerndo uma grande
desteita, um abuso do Dome

* As Mil Formas {(Wivel Cinco) — Ciomoo Dom
padriio

Roedores de Ossos

Nivel Um: Culingrin, Simular Cheire de Mel Dioce -
Comi os Dons padrites,

* Restos da Despensa (Nivel Um) — Dizem que os
Filhos da Fome foram o8 primeinos a aprender esse Dom e
ensind-lo a seus sepuidores. Ele permite que os Roedores Jdé
Oisos Grejem o melhor fonte de alimento em excesso &= b

seja, comida que pertenga a alguém que tem mais do Gque

precisa. Essa comida quase sempre € procegida ou ragcada em
algum lugar — nfio que isso incomode os Fithos da Fame. De
vez em quandn os Roedores tumbémeusam esse Do coin
efeitos mals crianives o Ten -‘I'i'l.i'l&‘:'l aticifo Spen Clphioo
conseguiu achar a saida dos calabougas $inucsos do Conde
Kimins semuindo seu narfy i a cozinhas

Lim espirito do Esquilo ensina esse Dim.

Sisterna: O jogador resta Percepgiio + Impulso Primiavo
{dificuldade 7) ¢ gasta um ponro de Forga de Vonrade, O
nimero de sucessos decerming aré que distincin o Roedor
consegue localizar a comida e com que precisio ele consegne
estimar a quoncidade de comida em excesso,

* (rerar lgnorincia (Nivel Dais) — Como o Dom
p;\,lrl‘!n

& Semblanie da Peste (Nivel Dois) — Cualquer um
com n cabega no lugar tem medo de um |1.‘|_'-I.'|.:l:-.| v. Esse Dom
permite que o Roedor de Ossos erde a iles3o de que sua
aparéncia estd sendo degenerada por uma doenga rerrivel,

04

Lobisamem: A Idade das Trevas
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causando repulsa até mesmo no mads o dos observad e £
iy trucque il em it situagdes, Pode incitar a caridade de
manges bem-intencionados, merrorizar os habimnoes locais ou
et s servircomes uma formea de se mutarar com as pessons
— afinal, quer vocl sefa um leproso ou estejn apenas
enfelrigado, ns petsons o remem, mas pelo menos a doenga &
mais aceitivel que a feltigaria.

Eise Domi & ensinsdo por um espirito do Rato ou o espirito

de umn doenga.
WSistema: O Rgedar de Ossos testa Manipulagio +
M!.'dil‘_l.nn: s ¢ helhon -]J.ll:n:tn frma cena. A doengn imapindris
pndt pirecer qual»;;guﬂ'misa. Com . gue o Roedor estefa
'Etlli!!Ili1'|.1"1':'.|E'ba.in:|,I O kpm.mrﬂn o TS alpo rocalmenee
{nw:n,ta-,-jui;ﬂsmmmquﬂr&cm 0 ilusfio precisum fazer restes
de Forca de Vontade com uma dificuldade B ou recuar com
vepules; umafalha crfrica pode 868 mesmd fazé-los cormer pelas
russ, pritnndo sobe o peste. Seres sobretturnis gue $30 imuties
o doencad thm menos s temer — eles precivam fazer testes de
Porga de "\";.\tit.;d's,‘-.. mas a dificuldade diminui para 6.

* Chamandoa Ferrugem (Nivel Trés) — Ao assobiar
SURVEMCRHIE [or et séus dentes, 0 Roedor de Ousas pode
ARG IR r.L':ITII.EI._"I'I‘I rl'i‘.{‘nl s e I.jl'ﬁlhlrl'p'.l i'li1].'| nEaCHr oS
metais nag proximidades. Ponms de langas se despedagam,
espadas se cormbem ¢ cotas de malha se desmontam ao conando
do loblaomem. Alpung Roedores usam esse trugue Como uim
forma humaniciria de proteger seus Parentes de homens
armudos, ras ourros prefenem promover justica podtica de vez
em quando — eomo acompanhor o pritica de solar cochorros
conri urses acormentados e corroer os prilhoes gue prendem o
11 I.I.ILI.iI] L= 1| L[UL'5|:I*.|‘.




Esse Dom & ensinado por um espirito da Agua.

Sistemas O jogador gasta um ponto de Gnose e nesta
Raciocinio + Artesanato. Cada sucesso permite que o Roedor
corroa um objeto de ferro até que ele se tome indril, embora
abjetos complexos, como uma cota de malha, contem como
dols objetos. O Garou niio precisa tocar o objeto, mas deve ser
capas de vé-lo e estar dentro de uma distiincia em gue sua voz
possa ser ouvida.

= Dom do Gambé {Nivel Trés) — Ennmu L'hmp::dn‘lu.

- ]nfﬂtﬂr{m\'ﬂ Qm}— .-. i Lo 1

+ Definhar Membro (Niviel Quatre
D dos Impuros. f
Mivel Cineos Turha,f_l_f .
padriio. —

' "ul

Filhos de Gaia|

Nivel Um: Togue ciﬂn_ﬂ'-: Resisténeia i Dor — Comoos

Ciarou aumene By <han '
ESTIT COMD

spbre o ventre dn futura mie ¢ ga
pode ser feito aré mesmgduranted rrabatho de D
uma semana, considere qlie s mieea crisngasfm uf puntn
de Vigor a mais a0 fazer vestes pars ver e elas sobfevivem ao
parto e resistem a doengas, infecgies ou algo do génera. Sea
mie estiver grivida de mabs de uma crianga, o Garou precisa
gastar um ponto de Gnose por crianga pata proteger todas elas;
o entanto, durante o processs de invocar esse Dom, o Filho
saberd automaticamente quantas crinngas nascerio, ajustando
o gasto de Gnose conforme o caso. O Dom pode ser wadio em
lsbos: (embor nio sefa tho necessiio) ; o ponto de Gnose gusto
protegerd toda a ninhada por trés dias.

» Toque da Avé (Nivel Dois) — Esse Do _:r
a0 Dom de Nivel Um: Togue da Mie, exceto p
Garou poder ust-lo parn curar o si mesmo além da

[ A mssdcwria dos Fillos de Gaiaainds nioaprend
da Armadura de Luna, embota os conflivos na [hé
de Constantinopla venham o forgar o Unicémio aa
ik com um Dom umrm:nmﬂ‘rsgunnr]:u ]

MNivel Trés: Pasmar, Espirito Amigo — Como os B

CHLLS
|‘|‘A

* Semblante de Anjo (Nivel Quatro) — O Filhos de

lobisomen, as pessoas véem uma figura angelical extremamente

um Filho de Gaia contra uma besta da Wyrm acreditario ter
presencindo a lut de um anjo contra um demdaio, ou
consilerrio o aviso pam deisar o floresta como uma orientagio
divina de um anjo da guarda. Os observadores nio precisam
niem Sér cristios pam serem afetados; estemunbias mugulmanas

e Acalmar (Nivel Dois) — Como o Dom padrio. L
p

Gain nio acreditam que se deva atertorizar os humanos g
desnecessarinmente. Esse Dom permite que um Filho urilizpga o
forma Crinos sem incitar o terror do Deliro; ao invis de ver e

gracioss e puri. As eventuais testemunhas de uma batalha de

Capitulo Trés: Guerreiros da Longa Noite
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poderm lembear de um dos mensageiros famejantes de Maomé,
enquisito pagios noregueses podem pensar que o Garou fosse
urméa das W aloquirkas.

Esse Dom ¢ ensinado por um espirito da esperanga.

Sistemai: O jogador gasta um ponto de Gnose para invocar
o Semblante de Anjo por uma cena, Oy efeitos 6o nutomitioos
em humanos; use a tabela de Delirio (sem s modificagies
para o Véu fraco dos Filhos de Gala, caso as fraquezas tribais
apelonais estiverem sendo usadas) pars dererminar o quanto

ama vitima € afetadn. Respostas de medo sfio substitufdas por
arrebatsmento: pté mesmo o “medo catatdhica” deve ser
encaradocomo “éxtise catatdnico”.

Serenidade (Nivel Quatro) — Como o Dom padrio,

Nivel Cinco: Aura do Sol, Madeira Viva — Como 08
Dions padstes.

Fenrir

Miwel Ulm: Ciarras Afindas, Resisténcia i Dor — comoos
_Dons padrdes.
® Correr na Neve (Nivel Um) — Como o Dom

; ;PclnduUrm[Hn'd Dois) — Lim Fennir
estd o salvo da desonra de fuglr amedrontado
O Garou s6 pode ser tomado por frencsis
selvageny, nunca por frenests raposas. Esse Dom & ensinado pot
um espirit-urs,

SuummNmém'cmxan[m“El nenhurm teste. Akm diso,
o guerretm pode fazer um teste de Forga de Vontade para
resistir s qualquer Dom, Discipling, encantamento ou algo do
ginero que incite medo, mesmo que um reste de resisténcia
nifio seja niormalmente permitido.

Niwvel Trés: Poder de Thor, ban[.;u:: V:lw_, Como

A s & HM Como o

" Unﬂ.ﬂ:umlT

: ﬁr (Nivel Quatro) —

di0-pode-morder” na sun r-l.h:.
pitra armas de ferro e ago

por sua pele e as
1rr3ﬁn -

d.n.ﬁﬁﬂ*
A0t gasta unll Gnme’-i‘um de
e nio inflige nenhum Dtﬁu;:uc
re danos de atugues desfer Lo
phora madelrs, pedra, prato, garras,
dé aragque firam-no normalmente.

t.- i]n‘u"a'lh:tll.a Mordida de Fenris —

T 1
¥ >
. ol

lersunsiio, Resisténciaa Toxinas — como os
: Feérica (Nivel Dois) — Os Flanna podem invocar
wrma chismi sintstr de 1oz mégica para fluminar acé mesmo a
mais negra noite sem luar. Em geral a luz € de brilho velado

eshranquigado, verde pilido ou azulado, e se deslocars
conforme o Fianna ordenar. Ela sé fluming um cireulo com no

os




i uimn metro de rako; embora, na maiorin das vezes, s
sefi suficiente. O Fianna eosumam wsar esse Dom para itk
inimigos para emboscadas, ou parn espantar humanos
supersticiosos; conmm-se lendax sobre o Esplrivo Corvo, um
Ragabash que atraiu uma patrulha inteira de Normandos
vestidos com cotas de malha para dentro dos platanos
TAIGORIoS.

Este Dom € ensinade por espiritos do chareo ou por ladas.

Sistema: O jogador restn Raciocinio + Enizmas,
dificuldiade 6. A luz pode aparecer em qualques lugar dentro
do campo de visio do Garow. Se receber ardens pura se mover,
ela pode flutuar aproximadamente 10 merros por turmo. A luz
mugica durs um turnoe por sucesso, embora o Fianno possa
gastar um ponta de Goose para gue ela dure toda uma cena,

& Uivo do Banshee (Nivel Dois) — O lobisomem pode
jogar sun cabeca para triis € soltar um vive longo e sflito, coma
o pranto de uma centens de fanrmanths [ipubites O uivo pode
incitar o medo atd mesmo N COTALRO dios MOraE-¥ivos, ©
CHIMPONEIEs e O O lu-ﬂﬁ.!'lm e !I.:I_I:I.‘El.! tazem O !ILT'I-'Il- da
cruz — pols certamente uflbof desses & o Morte em pessoa
caminhando pelos vales

Esse Dum € ensinidp por um Banshee, um esplrito dos
mortos cuja tarefa € [Ementar @ prenunciar.

Sistema: O jogatltr gasth um ponto de Gnose ¢ testa
Carlsma + ]|1L'L|t|.idti.;lu (dificuldade 6l Chualouer um que
ouca 0 uivo, seja dmigo ou inimige, precisa ser bgmshcedido
em um teste de Foren de Vonmde (dificuldade S se for um
inimipo di I:ruruﬁ_,n?bu- for um amign) ou fugird aterrorizado
disrante um turn@ paca cadp SUCCSS0 no toste de Carisma +
Inemidacio ohtidepelo lobisomem

[As regras ackmn substiteem o sistema apresentado em
Lobisomem: O Apocalipse por razfies que slo cermmente
L'I].'.I"a"l:lh.i

* Trago do Guerreiro (Nivel Dois) — Ao misturar
um poco do seu propridgangue o uma jarra de vinho, cerveja
ou hidromel, o Flanna consegie transformar a bebida num
elixir podechss: Depodid e romads, essa pogho faz com quea
pesson. cénha gm ataque de m@iva, concedendo ainda mas
forgada que o nirmal durante seu gsrado de firia, Os Fianna
freqientemente usam esse Dom quando estio sozmhos ¢
precisam resistir bravamente, piasos Ragabash também usam
e453 |nﬁ¢ﬂ3gmg_a CRALEAT E:mﬂl.;i:_n:ﬁ nos |ares dos indmidgos Ao
servi Itmmﬁm jlﬂindﬂn&'ﬂ.]"-\.l o

Esse Donréenstnad porum cspirito-javall,

Sisterna: O Fanna gasto um ponto de Gnose enguanto
mistura o infusio. O eligr mantém sen poder por um dia (o
Fianna pode numentar a duragao em um dia para cada ponto
extra de Grose que gastar durante a mistura). Quando for
hebido, o elixir fiz com que a pesson séja tomada por M ARgue
de ratvn — mas enguanto o frened durar, ela ganha um ponto
adicional de Forga e Vigor

* Parente Feérico (Nivel Trés) — Como o Liom
padrio

* Lan¢a de Lleu (Nivel Trés) — O nome deste Dom
vem de uma lenda galesa, na qual Lleu Mao Habilidosa fol
praticamente morto pelo rival Goronwy, e exigiu uma
reparagho. Lioronwy pergunia se ourd ol IEITAS Pagarinm o
déhito, mas Lleu afirma que Goronwy precisaria solrer o que




ele sofrerd, & que atimaria uma langa contra ele da mesma
forma que ele havia fitto — nada maks. Goronwy finalmente
aceits seu desting, mas pergunta se pode segurar uma pedra
entre ele ¢ a langa (pois fora uma mulher que o fizerm atacar
Lleu). Lieu concorda — mas isso nfio ajuda Goronwy, pols a
langa de Lleu atravessa a pedra ¢ atinge seu inimigo.

A mesma colsn neontece com esse Dom. O Finnna pode
investir wma langa com am poder perfurante sobrenatural,
atinginde o alvo com mais forga e precisdo do que alguém
poderia esperat, mesmo de um poderoso Crinos. Alguns dizem
que umn Fianna espiritucso poderia até mesmo ficar do lado de
fora dos portdes de um castelo ¢ atirar 3 langa através das
ameias da parede, acertando o homem por tris delas.

Esse Dom ¢ ensinado por um espirito Ancestral,

Sistema: O Fiannn concentra-se com a langa cmisua mio
por um turno, fazendo um teste de Forga de Vonmde
{dificuldade B) ¢ gastando um nimero varidvel de pontos de
Gnose. Cada ponto de Gnose gasto concede dois dados
adicionais no arremesso da langa; esses dados podem ser
divididos entre ¢ teste de Destreza 4+ Espories parm acertar o
alvo, o teste de dano (normalmente Forga + 2} ou mesmo
gasth-los pam aumentar o alcance efetiva da langa (em vinte
metros para cada dado utilizado dessa maneim}.

O Dom funciona spenas para o arremesso de uma langa;
ele niio pode ser usado para melhorar um golpe utilizando-ges
num combate corpo s corpo oy no aremesso de gualguer ﬂuluad

tipo de srmn. Noenanto, a langa nio precisa ter uma po
metal: esse Dom mostra-se muico dril para enfiar umn

Dom padriio. N

* Espasmo Ardente (Nivel Quateo) — D
com a3 lendas, o Ciio do Ulster seria ﬂlﬁ\it‘ o b
tamanha firia de batalha, que literalgiente brllhava
calor dissipado. Esse poder fol passadd aos Fidlfins, que
wgar esse Dom para irmadiar calor suficiente
wiliamndreew qui e piaimise
tocados. Se usado numa cidade 8 cidadesgtles
pegavam fopo com facilidade), gﬁﬁ-t1tsem diivida poderia
causar uma calamidade. Esse Dom 6 pode sépusado enquanto
o lobisomem estiver num frenest selvagem! quando o frenesi
terming, o calor se dissipa.

Os espiritos ancestrais dos Fianna ensinam esse Don.

Sistema: O jopgador gasta um ponto de Flins para comegar
o espasma ardente. O lobisomem ¢ tomado imediatamente por
um frenest selvagem, ¢ qualquer material inflamdvel que ele
toque pega fogo imedintamente. Seus golpes causien dols nfveis
de dano agravado além do dano normal; esses ferimentos
contam como dano por fogo,

Nivel Cinco: Chamado para a Cagada, Dom do Spriggan
— Com e Dons padndes

Garras Dermelhas

Nivel Um: Contunicagdo com Animais, Simular Odor
Agua Corrente — Como os Dons padraes.

» Grito do Presa (Nivel Um) — Ha diversas lendas
medicvais falandn sobre animais terriveis que imimm o voz

humana ou o gritos de ptesas para srroir vinjonies até suas
bocas abertas, O Garras Vermethns ambém aprenderam esse

de

v__.-

-m-m—

< iy

iy

LO fienicln, fogos mantidos por Sleo que sejam extintos memulam
AR i nguidamente ¢ se recusam a acender-se complemmente e

Capitulo Trés: Guerreiros da Longa Noite

truquie, Muitos viajantes morremm entre os dentes de um Crarma
depois de seguir o que cles acreditavam ser os gritos de socormo
de uma bela :Irun;:eln...

Esse Dom & ensinado pot um esplrito-corvo, rouxinol ou
manticom (eése ditimo é um membro da ninhada de espiritos
do Grilf).

Gistemna: O jogador testa Raciocinto + Expressio. A
dificuldade dipende do animal imitado; o chiada de um eoelho
momendo ou o chamado de um bisio selvagem equivalerin a
urna dificuldade 5. enguanto o grito de socorro de um ser
huraano terin uma dificuldade 7, ou mesmo 9 se o Garra quiser
quie ' voz parega com & de um dos seus sacerdotes” ou nlguma
outra imitagio mais complexa, Se for bem-sucedido, qualquer
mortal ou animal screditard que o ruido € o da criatura imitada
pelo Garra Vermelha, chegando ao ponto de se reconhecer

um "timbre nobre" ou acreditar-ge que umn vo: femining seja

ade “uma donzels pura e casma™. O Garma Viermetha nio precisa

crintura imitada — mesmo que o
b ouvido um soldado pedindo socorro, ele
_F" eritd que 08 humanos nereditarism
ser 0 chomado de um combatente.

Presa (Nivel Dois) — Como o Dom padria,
Nivel Dois) — Os Garras Vermelhas
do fogo pela humanidade. Esse Dom
i iiqi_'l_iﬂnﬂi uma de suas Eramentas
mindo praricamente quakquer fogo em

e
e g

papirito da Agua,

It pcke 6 foge num i de dois metros por sucessa.
fwe] pode ser sceso novamente, mas & dificil fazé-lo
rovrusie tho dificil de ser acesa quanio se estivesse

nastm por diznte.

« Quebrar as Correntes dos Homens (Nivel Tres)
— s Garras Vermelhas consideram o domesticagfio e o
subseqgiente abuso dos animais por parte dos homerns come
niio sendo nada menos gue um pecado contra Gata, Com esse
Dam, o Garra Vermelha pode desfazer essa ofensa, mesmo
que apenas por uma noite. O Garea solta um uivo que toma 08
animais domesticados totalmente selvagens — cavalos
derrubam seus cavaleiros e fogem o mais longe que puderem,
boks atiram-se incontrolavelmente contra as corcas, cachormos
atacaim seus dones na primeir oportunidede, Nijo € preciso
nem dizer que o uso freqliente desse Dom faz com. que os
humanos empreendam uma eagada b bruxa entre eles que
certnmente £ a responsivel por isso.

Esse Dom ¢ ensinada pelo espirito de qualquer Animal,
embora os espiritos de Iobos ¢ aurogques em particular ensinem-
nio de bom orado.

Sisternaz O jogador gasta um ponto de Gnose ¢ testa
Manipulacio + Impulso Primitivo. Um teste bem-sucedido
fnz com que qualquer animal que ouga o uivo fique agitado ¢
dificil de ser conrrolado, mas a quantidade em si de animais
que se tornam selvagens depende do nimero de sucessos

obridos:
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Sucessos .'&.i.l'l:-l Adeinda

Um U dindieo estibulo, cantll ou cavalariga
Daods Lima fazenda

T U prada

Chiatmo Urma vila ou pr.uiu grande

Cinco LUma aldeia

15 Uma cldade ouvale

Oh Crarras nfo podem influenciar ssagdes pracicadis pelos
animais recém-tormados selvagens; a matorigentard fugirdo
territirio humano, embarg aliuns possam Qiscar seus dople
pum sureo de pinico ou fomépl.efelio duri@iE o padximo
nascer o poT do sol, o que vier primeir;

* Terreno brrastreivel (Nivel Trés) — Comoo Doin
oo

Nivel Quatro: Avalanche! Arein Mivedica— Uomo os
Do padndes.

Nivel Cinco: Maldigho de Dionisio, Vinganga de Gaia

— Como os Dons |"-'l|.|Fi'-c.'.':-

Senhores das Sombras

Nivel Um: Aura de Confiafiga, Fraqueza Fartal,
Reststéneia a Toxinas — Como os Dons padfies

Nivel Dois: Palmn de Troviio, Aradura de Luna —
Como s Dons padries,

* Arrepio de Desespero (Nivel Trés) — Como o Dom
pirdrfio.

* Maldigio do Corvo (Nivel Tris) — Como diz
nome, esse Dom langa a Maldigio do Corve — a maldigio da
miorte por flechas — contra os inimigos do Senhor das Sombras.
Enquanto p maldigio estiver ativa, flechas, viroces; lzngas
argemessadas ¢ ourras armas de projécil sio atraidas
oikter wamente parn o ivo. Embor esse Dom possa ser usado
.;rﬁj:h-u:ag.'uu de combite, n maiorin dos Senhores prefers uad.
I secrotnmen e SONTE seus INIMIEOS WM pouco Anles de wma

thamlha impasrmte, assegurando-se de que eles sofram am

“retrivel acidence”.
Eise Diom ¢ cnsinade por um espirito do Convo,
Sistemar(d Senhor das Sombras precisa acanciar o alvo

“coma pongdes dedos, Nesse momenTo, o jogador gasta um

ponmde Gnose e testa Manipulagio + Argqueinamo. O nilmero
e siiEeskos determina o duraciio do efeito da maldigho.
Sucessos  Duragio

Um
P

U IV |.'| (i

U dia

[ris Llm mis
Dhitro Umano
Cinco+ Até ser quebrada de alguma forma

A dificuldade em acertar o alve com qualquer tipo de
arma de projéril {exceto balas, o que explica a eventual queda

A




de popularidade do Dom) dirninud em dois; anqueiros & outros
atiradores em situagoes de combate também tém uma
probabilidade maior (decerminada pelo Narrador) de atingir 0
alvo mareade do que outros alvos ao seu redor. A maldigino
pode ser quebrada de certas maneiras, a critério do Narmdor;
umn Rirual de Purificucao, por exemplo, normalmente € eficaz.
* Golpe Doloroso {Nivel Quatro) — O Senhor das
Sombias pode desferir um golpe tho impiedoso e terrivel que
ele incira terror nos cotagoes daqueles que o cercam. Cualquer
um gue presencie o Golpe Doloross perde a coragem ¢ sente
dificuldade para opor-se a0 Senhor das Sombras capiz de
desferictol golpe.
Essc ﬁm‘nﬁhmlpgrum esprito da Morte. o
Sistema; O jogadar gaita um panto dn:_.ﬁ!ﬁi -
CEPLAT O OpOnEnte: é]n:ﬁgplﬂ ealizar mns
s

LENTH

1k m‘“ﬂ‘-‘”{%ﬁﬁh St e
Mns se acertar, cle bk cl S o
de dand. Se elecqligarpelomer niveis de vitalidade de

dano (depois da absorglie) conira seu oponente, qualquer
cestemunha ficars abismada com o poder brutal do golpe do
Senhor das Sombras, sofrendo wma penalidade de um dado
em qualquer teste realizado contr o Senhor até o final du
cena.

» Feridas Abertas (Nivel Quatro) — Como Dom
paxddio,
Nivel Cinco: Obediénein, Sombra — Como os Dons

padndes.

Peregrinos Silenciosos

Nivel Ums: Sentir a Wyrm, Velocidade do Pensamento
— Comoos Dons padeoes.

s Orientacio do Céu (Nivel Um) — Um Peregrino
Silencio pode precisar ser capaz de sexuir seu caminho ntavis
de territdrios desconhecidos sem a ajudn de um mapa ou
bnimaoli. Enquanto estiver sob o ¢u notuma, Iesmo que esteja
nublado, o Pereerino com esse Dom nunca ficars realmente
perdido. Embora esie Deom 0o diga o tempo todoao Peregrino
exatamente onde ele esti {as mudangas constantes nas
fronteiras das provincias e dos pafses sio dificeis de prever), o
Peregrino sempre terd um senso de diregio perfeim, assim como
umma idéia de quantas 1éguns ele andou naquele dia

Diversos espiritos de Estrelas ¢ outros espifitodido
Eréreos enstnam esse Dom. p=r 1

Sistema: N0 & necessdrio nenbum © _w.t}w direglic
e distiincia do Peregrino & prrfctmmquuqih'hﬂé.ﬁ: I

4 ORI x:l_

* Resisténcia de Mensageiro

et

o Dom padrio. 1 ‘- -

s Linguagem do Mundo (Nivel Pois) o o
Dom Hominddeo. -

Nivel Trés: Adapragio, O Grande Shlfiol— Camflos,
Dons padroes, g -

s Interromper o Fluxo Sangiiineo 1Nivé1—'ﬂnnunl
— O nimero crescente de yampiros na Longa Noite & uma
afronta aos Peregrinos, que consideram os Sanguessugas peis
piores adversirios. Esse Dom ¢ uma de suas amnias contri scus
eternos inimigos; ele pemmite que wm Peryring bloquete o
fluxo sangiiines rus veins amofiadas de um ampino, iy indde
que ele use qualquer poder relacionado com o sangue.

Esse Dom & enstiado por um espirito-cobra,

-—_-_-m—

o
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“-_“ww

Sistemas Esse Dom s6 funciona em crinturas sobrenaturais
que obreriham poderes através do singue, como vampiros,
camnigals ou at€ mesmo os Ananast. O jogador gasta um pont
de Ginose ¢ testa Manipulaggio + Medicing {dificuldade igual
3 Forga de Vontade do alvo), Cada sicesso impede que o alvo
gaste pontos de sangue, por qualquer que seja o motivo, pot
um tutno completo. Um Garou pode usar esse Dom apenas
uma ves por cena contra gualguer alvo especifico, mas diversos
lobisomens podem ysd-lo no mesmo alvo uma ves cada um.

s Velocidade Mais Rapida que o Pensamento
MNivel Quatro) — Como o Dom padrio.
Nivel Cinco: Partal da Lua, Alcongar a Umbra — Como

Dons padides.

o, '::-1'
% .
4

55 d¢ Prata

. =

= H'H[Eﬂwhﬁ?]fmhnm. Sentir o Wyrm — Como
i~

« Olhos do Falci  (Nivel Um) — Esse Dom permite
que o Gatou veja coisas a grandes distincias com a precisio de
uma ave de rapina; ele & particularmente apreciado por
falcoeiros entre 05 Presas. Ele & ensinado por qualquer membro
di ninhada de espiritos do Falcho.

Sistema: O jogador gasta um ponto de Griose; os efeitos
duram uma cenn, Enquanto o Dom estiver funcionando, todos
o testis de Percepgiio, Prontidio ou Arqueirsmo relacionados
com a visio tém a dificuldade diminufda em 1 ponto.

Nivel Dois: Pasmo, Armadura de Luna — Como os

Dions padroes.
Nivel Trés: Garras de Prata, Ira de Gaia — Catno as
ks padsdes.

s Vontade do Senhor (Nivel Quatro) — Como o
Demi: Blogueio Mental. O nome do Dom varia porgque multo
poucos Garou dessa épaca tim 4 probabilidade de pensar em
termos de contato mental; a0 invés disso, 0 Dom € visto como
um modo de resistir acs trugques ¢ lisonjas dos outros.

o Maestria (Nivel Quatro) — Comao o Dom padrio.

» Aspecto Divino (Nivel Cinco) — O Presa de Prata
se cobre com uma armadurn mistica brithante, enduanto uma
1z terrivel incide sobre seu rosto. Sua aparéncia faz com que
i 401 chemre o6 guerreiros fuja, mas (raz esperanga

ATECrD

TSI apos, que podem ser umﬂm'gil_;_alfhm-ur
At mesmo o dano ﬁ%ly-‘id 3 pela prum,{.lmnlquefﬂ'ilil'_lquu veja
ool do Presa (poe sxemplo, se estivese ” 3 Dlomings
Ticisa i;.,ﬂ._.- ar tmtm#ﬁﬁﬂ ade Vontade,
d!_ﬁf:ﬁﬂhdé‘ , ou fugir mediatamente’em plnico, comao se

mﬁﬁvﬂ&m&nﬁ raposa. Engiianto os membros

de sua matilhn estiverem no campo deaisdo do Presa, eles
ganham um dado extra em todas as paradas de dados, além de
Jots sucessos de binus em todos os testes de Forga de Vontade.

O Aspecro Divino niio pade ser invocado se o Garou ji
estiver utilizande algum tipo de armadura, sefa umn cota de
matha comum ou um Dom como Armadura de Luna.

* Vingador de Luna (Nivel Cinco) — Como o
Dosin packriio,
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Sentinelas

Nivel Um: Persuasio — Como o Dom padrio,

# Ordem do Artesfio (Nivel Um) — Ao falar comos
espiritos de miiquinas, o Sentinela € capas de operd-las como
J (uiser |'_||_-;||'||_E|_- ._i|_u|-.|:;|r uma besta, destravar vma fechadurs

ou Jevantar um sarlbo o wma distincts equivalente b de um
disparo de arco e (lecha. Esse Dom & ensinado por qualguer
espdrite tecnoldgico

{Muis tarde, guando a tecnologia @
“Conrrole de Mbguinas

CiFNE-5C M i.-.ll'l'.!‘i'-."\.il.

eise Dam fica conbecidy como
Simples™. Mo entanto, na Idade das Trevas praticamente toda
miigiting & “simples” o bastante para ser controlada através
desse Dom; sem dibvida os Sentinelas cardlo surpresos po
descobrir que ese Dom tem suas limitagoes. )

Sistema: O jogador pasta um ponto de Forcade Vontade
e resta Manipulscio + Artesannto {dificuldade 7). O controle
do Garow durn umn cena

* Bénciio do Ferreiro (Nivel Um) — As

fermamentng dos homens sio de erande unlidade

mum mundo que reswsie is mudangas, ¢ pouchs
pessoas podem se dar so luso de perder uma sequer
Esse Dom !_‘II_']T|'|'|'| ¢ qud O Sentimeln deixe

madeira ficp firme, o de

._'[L-,-L;tp;q','cfu ¢ a5 mestas s& I

Ermlesra o ||_'~].,'r- ) e gL ['.IEI.‘.'IEI'I.j. ]
completamente novo — qualguer uim
pode ver com facilidade que ele lol
usgdo anteromente ele esth bom
oustTR ves, como se thvesse sido proserviadi
cuidadosamente desde sua criagio
Esse Dlom & ensiracho por wm espirifo
da Lareira ou da Forga
Sistema: L) jorador pasta um poa
de Gnose e testa Intellgéncla <+
Artesanar, diflculdade & Ouanno mals
sucessos, melhor a condigfio do item
ur resultodo realmente bom pode
deixar um utensilio defeltuoso
melhor do que era quando saly
daforja
¢ Dom do Sal (Nivel
Dods) — Esse Dom slimples,
f G AR ASSIm eXITemn-
mente Gull, permite gue wmn
Sentinels conserve a comida
sempre (Tesch, pam gue poss
.|i':-!.: el -|..I & AR T I.Jl B ';-_.1!-
Sentinelns usam esse Dom com

freqiiéncia; nho apenas par

E3]

assepurar die que tenhuam um sUprinento
-\,||_' comida Luie nb -.il..'h'l'.,'f.ll..l'\-' g |"iJJ.-1|JIi.11 delicado,
mas também para ajudar o monter scus Parentes
saudiveis. O fnico problema & que toda comida
presct vadi dessa maneim J'J.|'J][|.' wim post levemente

salgado (como se tivesse sido molhada por lgrinms

R Y, =

I — mas o maiotia dos pessods considern gque osse

|




gostinho, mesmo nias frutas, € muito methor que os sabores
usuals de comida mofada e estragada.

Esse Dom ¢ ensinado por um espirito do Sal.

Sistema: O jogador gasta um ponto de Gnose para cads
dez quilos de comida aserem conservados e testa Inteligineia
+ Herborismo (dificuldade 6). A comida continua fresca ¢
livre dee insetos durante um més por sucesso,

» Ocultar o Predador (Nivel Dois) — Mesmo o muis
gentll dos Sentinelas perturba cavalos; cachorros e outros
animats domésticos com sua presenga. Esse Dom permite que
um Sentinela esconda temporarinmente sun Firia interior,
permitindo-lhe montar cavalos ou trabalhar com cachorros
como se fosse um homem normal.

Esse Dom & ensinado pot um espirito de um animal
domesticado — um fato que tormou os Sentinelas alvo de maito
desprezo por parte das outrs tribos.

Sisterna: O jogador testa Carisma 4 Empatia com
Unn sucesso permite que 0s animais tratem o Sentinel
ge ele fosse um ser humano comum até o final da cegiiNo
entnnto, esse poder nio funciona com lobos; os Sentinel 5T
tiveram muita sorce nas suns tentativas de ganhar a cog a0
de scus parentes selvagens.

* Linguas (Nivel Trés) — Uma versio mais
de Linguagem do Mundo, esse Dom concede fluéngis
conversagiio e leitura em qualquer lingua humana, H.'j
do Red ou s antigos caracteres cunciformes dos 5.

Esse Dom & mmnm:ln[wum:sph-:mdﬂﬁwgg

Sistemar O jopgador gasta um ponigs
e testa Intelipéneia + Lingiifstica. A nhﬁcundu-;li =
relativa da lingua determinam n dificuldade S
c:mrnmpnrnnm € comuns, COMo o lagim: ou 8 "[HE!‘E.

porque se passou mais tempo desde a Horte das
antigns.) O niimero de sucessos derermina @

» Mestre de Armas (Nivel Trés) —:'*.' A
Gltimos séculos, o8 humanos desenvolver um; '
cipantosa de armas. Os Sentinelas tng;%ﬂ
talento para a guerra, e aprenderam [
beneficiarem do mesmo. Um .t'n:nnrntlu £
utilizar qualquer arma feita pelo '
treinado sev manuselo desde oo
particularmente popular entre os lupinos.

Esse Dom & ensinado por um espirin da Guerra,

Sistema; Nenhum reste ¢ necessirio; o habilidade
concedida & auomatica, Quando usar qualquer arma, ndo
importa quio desconhecida, a parada de dados do Sentinela
pam o teste de ataque ¢ lgual 20 total de sua Destreza +
Armas Brancas (ou Arqueirismo, o que for mais apropriado)
ou sua reserva de Gnose, o que for maior. Além disso, nfio
importa quantos modificadores sejam aplicados, a dificuldade
do seu teste ndo pode ser malor que B.

Esge Dom nio fnciona com armas de fogo, um fato gue
contribuiu para que ele viesse o se romar obsoleto.

Nivel Quatro: Harmonia, Doppelgiinger — Como os

iculinde de

NN S

» Comandar as Chamas {Nivel Cinco) — Assim como
s bosques precisam ocasionalmente de incéndios para quesmar
oy arhustos mortos, dizem que as cidades mmbém precisam
pegar fogo de ves em quando pars acabar com a sujeira e o lixo
e permitir que surja uma nova vida, No entanto, normalments
a5 cidades do Mundo das Trevas medieval sfio feitas de materiais
muito inflamédvels, como palha e piche. Esse Dom permire que
uim Sentineln direcione o fogo, levando-o para dreas qu possam
ser queimadas e impedindo que ele chegue a temitdrios
importantes (como as bibliotecas ou os lares dos Parentes). Nao
& preciso nem dizer que isso também pode ser muito il para
CACAT VAMPITDS,
Esse Dom é ensinado por um elemental do fogo muito
poderoso.
Sistema: O jogador precisa gastar um ponio de Grose e
r Forgn de Vonmde, dificuldade 7, A drea sob o controle
nrinela comegn n partir de si; quanio misls sucessoy, malor
rea que ele controla.
Raio de Controle
Alecance do brago
Um cémodointeiro
Um prédio de tamanho médio,
e wmia estalagem
U quarteirio de uma cidade
ou uma propriedade pequena
quarteirdes de uma cidade; um castelo
ma cidade
ayn " tinela se estenide parm onde guer gue o
b e8bojn sob su'ﬁ“ﬂn de controle; noentanto, este deve ter
}ﬁgt@mdu de uma tinica labaredn (nada de fazer as chamas
v k L"I.I11.],'l|i',|¢i atraves da cidade sultarem de suas fontes
ntrole). O personagem precisa ficar de
r 0§ & Concentrar-se para manter o controle; se for
m@;ﬂ: ou distraido de alguma forma, o controle € perdido
§ pode ser readquirido invecando o Dom outra vez), O
'_ pode passar debaixo d'sgua nem atmvés de paredes
s, mas pode pulnr e contorcer-se de forma incomum
hmas podem estender-se aré uma distincia de cinco
e seu mmbuithl Nem € preciso dizer que

5 imedigramente 1:-1.]11 Rotschreck — certamente
' WM em pessia estria rentando matar a criatura
anmldh;mr
- d
Rituais
Os Garou modernos ainda praticam os rituais de seus
unicestrais. Todos os rituais fomecidos no livro de regras de
Lobisomem eram realizados na [dade das Trevos. Os rituais
desse petiodo diferem basicamente na formalidade exigsda ao
serem praticados. Cada tribo ¢ scita possui diversos pequencs
rituais que os Garou devem realizar antes que o ritual principal
comece, Normalmente, eles envolvem homenagens aos totens
© espiritos, mas também podem incluir a porificagio simbilica
do loeal e dos participantes do ritual. Muitos ritusis t&m
cerimonias que quase se assemelham iis da lgreja em termos

Dons padrdes. de complexidade. Em tribos mais radicais, como as dos Garras
» Aculmar o Rebanho (Nivel Cinco) — Como o Vetmelhas, essas formnlidades sio descartadas por serem

Dom padriio. “humanas” demais pam os Garou verdadeiros.
Capitulo Trés: Guerreiros da Longa Noite i1
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Rituiis 80 muito importantes para os Garoudn ldnde das
Trevas. Lobisomens que ndo participassem de rituads ou
praticasseny seus proprios pequencs riiunds erivm ramdos com
desconfiangs e desdém. Fracassar numa tentativa de realiza;
urmn Hiual era considerado uma grande desonea par o mesire

ritualistico, Consideravi-se que um loblsomem que
interrompessa um ritwal estaria ofendendo Galn, Umna vez que
um Garou subs de podsto, espers-se gue ele enha algum
conhecimento de Rituals, mesmo que sejn um Ahroun ermnte.
Assim como nos dias de hoje, cada tribo realiza os ituals a
seu modo peeulinr, mas podos tfm o mesma proposico. Alnda

existem os diferentes tipos de rituais, usando a3 mesmas
combinagdes de atributos ¢ habilidades. Os MNarradores t8m
libserdude pirn criat seus proprios rituats o "enleita™ s diunk
de Lobisomem: O Apocalipse com referéncias expecilicns
da eriba e di seita parn dar-Thes um ar de Idade das Trevas: por
exempho, uma seita de Presas de Prata normandos composta
basicamente por hominfdeos pode condusir n assembléa eom
umn eangho de lamentagio ou um conto de Gaia antes de
renlizar o Rinml de Abertura do Coern, O que precisn ser
lembrado & que, de um modo geml, os Gorou da 1dade dis
Trevas encamm o realbacio do ritusl eamio alzo tho importante
Uit — se nfo mats gue — os resttados fnais,

Com o passar dos eras, alguns desses rituais cafram em
desuso nas tribos em que eram pmticados. Ourros tém pouca
istilidade no mundo modeme. O conhectmento de algung
ritunis restringiv-se aps sibiod, i medida gue o nimero de
lobisomens diminufa. Finalmente, alguns rituais contituam
sendo combecidos por alpumns pessons, mos niio sio realizados
hd muito tompo devido 3 falm de condigBes adequadas em
mieto a banalidade daer industrial modema

RKituais de Pacto

Esses pitumis restmoram e menovim win lugar ou Cerou, frrn
gue estes entrem em hamon e equilibno com Gai, Na [dade
dis Trevas, o8 Rituals de Pacto eram usados para aumentar i
forga e o poder dos individuos além de purificd-los, Nos diasde

haile, esses ntuais de fortlecinento tormaram-se praticamente
intitets, gragas ao poder da Weaver e a influéncin da humanidade
ne mator parte do mundo, Um Garouo preciss ter um amulets,
letiche ou objeto relacionado po alve; esse objero poara
“cotvcentracho” jamnks pode ersido tocade pelos humanos. Para
realizar o ritual, omestre do eltanl precisa frer o feste nommal de

Cartsma 4+ Rituals com ums dificuldade padedode 7.

(Despertar a Forca de Gaia
Mivel Trds

O Sentinelas aprenderam esse riowal parm aumentar a
reststircin de uma estrutura, como os mutos a0 redor de wma
l."i.j.’ldl.' 1 lIh*i’\‘FI.’I-.I di= um caztelo .""||:'\..'1‘|.i!- |'-I|:|.."J'r'- & [T TES
"-1 fe{ras de madetes ou pedm podem ser alvo desse rinal
"'-\.L Vidro, G0 Ou -]ll.l'.]'.n': il:.',:': merdlica ndo € afecadn,
N Thots 5 distanctaram muircs dos materials narurais de
i Ginia, Ao matoria diss onrens rribos considern esse rinael
uma heresin, e durance
& “J debares monifestam-se
— COMATEH 8 SUi utliz Ao
. 4 pelos Sentinelas. O
-‘f: 5-;'r'|"i'||l.'|.|'- |":'|.'|.'i.-.-.L||
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eormar o cuidado de limirar o uso desse ritual para a protegio de
seus Parentes e coems,

Sistemna: O mestre do ritual precisa obter um objeto
semelhante Agquele que vai ser farmlecido. Por exemplo, um
pedngo de pedra do mesma tipo (como granito) daquele que
compie o mitito & o suficiente para protegé-lo. Se o objero for
alon estrettamente relacionado ao alvo, como uma rocha da
mestma pedreira que s do muro, a dificuldade do ritual diminui
em 2 Além disso, & mals ficil fortalecer abjetos menores.
Qualguet codéa Menor que Lim mure, como uma pore, diminul
a dificuldade em 1 ou mals, a eritério do Nartador, Da mesma
forma, tentar realizar o rirual em todas as paredes de um castelo
aumenmaria o dificuldade em 2 ou 3.

s Garou que estiverem participando do ritual precisam
caminhar por todn a extensio do objero a ser forralecido
enguanto invocam Gaio para restaurar 1 forga natural da
modeira ou das pedras, Se forem bem-sucedidos, todas as
dificuldades pars causar dano & estrutura aumentardo em 3
até o final da proxima lun cheia. As lendas dizem que em
tempos de guerra os Sentinelas chegaram a utilizar esse rinal
para proteger as propriedades de outras tribos, como 3 dos
Presas de Prara,

Ritual das Regives Selvagens

MWivel Quatro

Quando o Garou achar que a expansdo humana esth
ameagando as regites selvagens, ele pode realizaro Ritual das
Regities Selvagens. Se for bem-sucedido, os espiritos da tera
pesisrirfio s tensathvns dos humanos em ocupar adrea. Pequencs
animnis roubam comida, roem cordas e couro e fazem o melhor
que puderem pam irritar os visjantes e colonas, Animais
mainees, comoursos ¢ lobos, ntacam cavalos e até mesmo pessoas
1o intuito de expulsar os humanos. Fonnes & pogos ficam repleros
de algas se os humanos os usarem para obter dgua durnte mais
de um din. O bosgue em s irradia uma aura sinistr, com
grvores formando sombras estranhas e fazendo barulbos
assustadores. A maioria dos habimntes supersticiosos da ldade
dins Trevas evitari um lugar onde o Rinual das Regites Selvagens
tenha sido realizade, Infelizmente, histdrias sobre florestas
assombradas também podem atrair a atengdo da greja ou de
Infernalistns em busca de uma base de operagdes.

Sistema: O mestre do ritual precisa possuir um ftem da
natureza que jamais tenha sido tocado pelo homem. Os
participantes do ritual rednem-se por s noites na frea,
inttmando os espiritos da natureza o s defenderem. Uma vez
que o ritual tenha sido completado, os efeitos duram umano
intelro se nfo forem contra-aracados com mdéglkas ou Fé
Verdadeim. Obviamente, sé a floresta for destruiida, os espiritos
nifio poderio protegé-la. A exrensfio da deea protegidae o grau
em que a5 regides selvagens despertam ficam a critério do
Narrador, Esse ritual nfio poder ser langado sobre toda a Flotest
Negra, por exemplo, Se existir um caem num ralo de oito
quilmetros do local, a dificuldade do riual & diminuida em 1.
Totens tribais podem ter algum papel nesse ritual, deixando
numa drea protegidn 8 “caracteristica” de uma certa triba,
como lobos fimintos que nio tenham medo do fogo no coso
dos Garrss Vermelhas.

Capitulo Trés: Guerreiros da Longa Noite
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Rituais de Caern

Ok rituais de caern continuam sendo os rituais mais
importantes, pois eles ajudam a manter o sangue viral da terra,
Eles 86 podem ser realizados num caern, e a parada de dados
do ritual nunca pode exceder o Gnose do mestre de ritunis.
Mais riruais de caern foram perdidos com o passar das ems do
qué gualquer outro tipo de rinal. A maioria deles ers especihico
para uma determinada tribo ou mesmo uma determinada seita,
desaparecendo quando seus praticantes deixaram de
compartilhar ¢ conhecimento com ourros. O Rirual da
Tempestade, apresentado a seguir, € um exemplo desse tipo de
rirual. Ao contririo de muitos outros, o Ritual da Tempestade
& conhecido até mesmo nos dins de hoje por uns poucos Garou
mestres de rituais.

Ritual da Tempestade

Mivel Caatio

Dizem que o préprio Avd Trovioensinou este ritual para
sua tribo favorita, os Senhores das Sombras, Ele causa
tempestades ferriveis contra os inimigos da seita, repletas de
chiuvas torrenciais e ventos arrebatadores. Dizem que outras
tribos aprenderam rituais semelhantes, inclusive um rirual dos
Presas de Prata que invioca nevascas ¢ tempestades de neve.

A forga das rempestades depende da habilidade do mestre
de ritunis e a5 condighes naturais do tempo. Essas rempestades
sioviolentas e podem durar vinos dias; nos rochedos ingremes
dos Carpatos, sua forga € espantosa, parecenddo que a propria
Crain estd libernndo sun fimie. A rempestade pode destruir cisss
frageis. Eln rambém pode inundar ruas e estadas, € 08
relimpagos podem comegar incéndios. O centro da rempestade
fica no caem, que sofre ponces eféftos com o clima violento.
Urna seita que realize este ritual poderoso sem necessidade ou
com muita freqiiéncia pode acabar sendo o alvo de espiritos da
Tempestade enfurecidos.

O ritual em s envolve caneos e dangas a0 som de tambores
retumbantes que imitam e invocam o wovao, Durante o
execusiio, os participantes espirtam Sgud generosamen (e pam
representar a chuva ou uivam longamente para invocar o vento.
Alguns grupos chegam até mesmo 8 invocar os nomes de
Incarnas podercsos, coma Thor, Perun ou Jipiter, para ajudar
a trazer a tempestade.

Sistema: () mestre de tituais precisa ser bem sucedido
num teste de Carlsma 4 Rituais para invocar o ritual. A
dificuldade depende do nivel do caern; subtraia a forgn do
coern de 10 para determinar a dificuldade bdsica. Para
realizar o tirual, o mestre de rituats mmbsém precisa gastar um
ponto de Gnose para chamar a atenglo dos espiritos da
Tempestade. Um dinico sucesso traz névoas, trovoes distantes
e chuviscos. Tris sucessos irbo criar uma tempestade podercsa
por alguns dias. Cinco ou mais sucessos criam um clima
terrivel, que pode gerar outtas tempestades naturais nas
reglfies interiommas prdsimnd.
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Rituais oe Worte

Os ritusis de morte praticados hoje em dia pelos Garou
modermos continuam sendo muito parecidos com agueles da
Idade das Trevas; de todos os rituais, eles foram os que menos
musdaram. Como mudtes dos outros ity eles variam wm poueo
de tribo para tribo e de seita para seita, mas os Narradores ndo
precisam fzer quadsquer mudangns nas regras principals dos
ritunis de morte.

Rituais Wisticos

Em pgeral, o= rituais misticos sdo executados sem toda a
cerimfnia que envolve’'a mpiora dos cutros rtusts, Eles
normalmente envalvem a Umbm e a interagfio com espirins.
Comny s Pelicula mais fraca da era medieval das Trevas, todos os
rituais misticos tbm sua dificuldade reduzida em um.

Ritual de Sanque

Wivel Diois

Este & um ritual de combare entre dois Garou, Muitos
acreditam que o4 filhos de Gain o eriarnm como uma forma de
resolver conflitos entre marithas, seltns ou até mesmo tribos,
derramando o minimo de sangue, Embora apenas dois
combatentes se enfrentem durnnte o ritual, todos os Garou
presentes precisam participar da cerimdnia, O mesere de riruais
pode ser um dos combatentes, embom lsso ruramente aconteca,

s dods lados se encontram ni prdxima noire de hua chein
apds concordarem em parncipar do rinual. Os espdritos de torem
(ou manifestagtes deles) dos dois lados sio invocados para
restemunhar o acontecimento. Cada Garou precisa garantir
diante dos dols torens que aceltard o resultado do rtual, Cada
lado escolhe um campefio. Multas vezes, mas nem sempre,
esses campedes sdo escolhidos de antemio.

Cnda campefio cem o simbolo de sua marilha, seim ou ribo
pintado em sun pele; os dois ficam carn-a-cara num cireulo de
pratn. Apenas presas ¢ gamas sio permitidas nn madorin das
versies do rirual; conrudo, muitos Ganou da ldode das Trevas
comegaram a usar adagas também. Os espiritos de rotem
protegemocirculo de combare, impedindo que qualquer Garou
tnterfirn ou que um dos combatentes sain até que ge chegue a
um resultado. As lutas costumam ser até 3 morte, embora
normalmente, s um loblsomem quiser desistir, o vencedor
poupard sua vida. Todos os Garou presentes no combate
precisam aceitar s vitdria ou a derrota do seu lndo. As VeIes,
varingfes desse ritual sho usadas para resolver disputns entre
Garou da mesma seita. Qualquer Garou que lute num Ritual
de Sangue ganha Renome, mesme que perca.

Sisterna: O mesire de rituais testn Raciocinio + Riruais,
dificuldade 6, modificada pelo nimero de participantes.
Enguanto o mestre de ninuais obriver um sucesso, o resultados
do ritual Sio mantdos. Aqueles que nfio aceimrem o resultado
de um Ritual de Sangue prewocam a ira dos espiritos de totem
de mestre de iuais e dos combatentes.

1i4
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Kituais de Punicao

Os ritunis de punigio modermos tiveram muitos precursores
na ldade das Trevas. Alguns ricuals de punigio da época sio
destinados nos Parentes ¢ inimizos dos Gorou 0o invés dos
Inbisomens em sl Esses ritunis costumam ser encorados pelas
pessoas comuns como maldigdes ¢ originarom muitas
superstigdes ao longo dos séculos.

Waldicao d0 Lobe

Wivel Cinco

Os Garou usam este ritual para punir humanos que os
olenderam, sobretudo se desejam que n cidade e fumilia do
alvo também sofram junto. O ritval transforma o ofensor
escolhido num Crinos durante as nodtes de lun chets, mas niio
he concede controle sobre sun rodva. Durante o8 nodtes em
quet o alvo se transforma, cle se toma uma besta violenm, Us
cleitos deste ritual durnm até a segunda lun cheia apde 2
execughiodo ritunl.

Em nlgumns ocasifies mras, s maldicio manteve-se nos alvos
pido resto de suns vidas, A maionia dos humanos nio consegue
suportar a lembranga de terem se transformado em Crinos, ¢
entougquecem. Ourros decidem se suicidar, freqlicntemente
ingenndo grandes quantdades de beladona. As vezes, o
amaldigoado busca o auxilio de poderes das sombras, como
vampiros, infernalistas ou Dangarinos da Espiral Negra, que
podem langé-lo contrm a seltn. Quando o ritual é feit, o alvo
guase sempre & de uma classe dominante.

Pam que esse ritual seja reatizado, o Ganou preciss obter um
pouco do singue e da roupa do individuo, Eles sto apresentdos
i um espinto de totem, enquanto i ofensas doalvo contra
Gt sfho decloradas par o espirito. O rotem icd procurar o alvo
durante a lun chein e causard sua transformagiio, Muitos Gearou,
comoeos Filhos de Gaia, nfio postam desse ritual, pois acrediam
que soltar um Crinos descontrolado em algum lugar 56 orard
sofrimento, Por ourro lado; o5 Garms Vermelhas gostam de vera
matanga provocada pelo amaldigoado na cidade.

Mo dins de hoje, este rirual tomou-se proscrito, devido ao
excesso de casos em que os alvos acabaram por chamar a
atenco da Wyrm e obtiveram ajuda de seus servos. Durante n
Idade das Trevas, porém, ele ainda & popular.

Sistema: O mestre de rituais precisa restar Carising +
Riruais com wma dificuldade tgual & Forga de Vonrade do
alver O miimero de sucessos € Gpunl o ndmero de nodtes de o
chela em gue o amaldigoado precivard transformar-se.

Pequenos Rituais

A malaria des Garon 1o prestm homensgem apenns h Gaia,
mias tarnbetm aos eapirtos ¢ deuses antipos de suns terras narals.,
% Fenrir podem invocar Woran ou Thor, enguanto os Fianna
exalonm as fndes, Os Garow da ldade das T revas devem miostrar
respeito ndio apenas a Gain ¢ a seus espiritos, mas também s
suns tradicfes humanas. A espinmualidade rem um papel
importante na vida dus pessoas na ldade das Trevas — e o8
Crarow s acé mais ardorsas em sun espiritualidade.
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Fetiches

Muitos fetiches dos Garou da Tdade
das Trewas foram perdidos pelos seus

descendentes modemos. Algumas lendas falam -
sobre grandes fetiches que nio precisavam ser
ativacos ou que detinham poderes inacreditiveds.
s Marradiores podem ficar i vontade para utilizar
fetiches podercsos emt suas erinicas; no entanto, os fetiches
nifio eram concedidos com a mesma cilidade que nod tempos
modernos. O lideres das seitps fregiientemente preferiam
escander 06 ohjetos :-;y,::;Jdu:: acnregt-los :Ilgl.ll."Tr: Y ko OF
merecesse. A lgreja encomaja seus seguidores o destoair qu abigueer
coen gque lembre o talisma de wma brusa pars ajudar a eliminar
a influéneia infernal e pagd da Europa

Come sempre, o Marmdor deve criar sous proprios mitos e
histtirias sobite os fetiches. Bz & umn dpoca em que existem
tantas lendns quanto em qualquer outra; o Cinturio dos

Gigantes pode muito bem ter sido feito com a pele de yum
gigante morto pelo proprio Fenris. Um fetiche patecido
sunrdado pelas Firias Negras, pode conter a esséncia de pm

dos nntigos Tiids

Cobertor 20 Urso

Mivel 1, Gnose 5
A lenndas dizem que os Gurahl ensnarmm aos (arou como
crinr esses fetches antes da Guerm dn Fira. Eles normatmence
se parecem com mantos ou peles de animais. Cuando ativado,
esse fetiche colocava o Garou num estado de hibernagho por
qualquer intervalo de rempo até o miximo de um més lunar,

Durante sew sono, o usudtio nio precisa comer, beber ou
excretar, o sofrendo nenhurms |,':'|:'|'||_,'[1E.'H;:'| 3 [H'E.'I [ 44 o ]
aos elemenios {a niio ser que o clima seja sobrenaturalmente
intensn), A hibrmnagdo acaba quando o cobertor &
removido, Alguns loblsomens acreditam que alguns
desses feriches stoarmadithas detsadas pelos Gurahl
depois da Guerra da Fiiria. Ha boatos de que
alguns Coberrores do Urse farfio séus usudrios
dormirem por centenas de anos.

Parn fazer um Cobertor do Lirso & necessiriaa
ajuda de um espirito do Urso, embora alguns Garou
afirmem que espiritos do Sono e espinitos do Inverno
também possam ser ligados a esse fetiche,

Trapos do Leproso

Mivel 1, Gnose &

L fetiche nocmatmenee associado aos Roedores do Ohsos,
ERSES [TAPOS EVIEIm AremgHo iricesedy el '.;"II|I|'.|III.‘T W us
w0 N envolto nesses farmipos Imundos acreditars que
ele & um mendipo doente & sé possivel ird evith-lo. Enquanto o
Craron ndo fleer nnida = duvide dessa }'II.'L':CEI;J- 1y COHTCY
PUXAT LT _i._!.:l;:.l_ rr:il.'LHT:;:-I'I'ILI:I'-*-L' e Crinos ou falar como um
nobre, o ilusho serd mantid e, O Prestss de Praa se recusam 4

WESTIT CR5ES TS,
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Qutros Fetiches

Mudros feriches Garou tém uma origem bem antign —
o sepredo da adapa, por exemplo, € passado adiante hi
milénios, Mo entanto, nem todos o5 feHches se ordginarm
nos Primeiros Dias, e nem todos os feniches 530 valordzndos
da mesima {orma a0 longo dos séculos. Emborn o
Marmdores possam permitic que seus josadores comprem
praticamente qualquer fetiche do livro de regras ou do
Guia dos Jogadores (com algumas excegdes Shvias, como
o Reldgio da Lua ou o Cartfo Magico), os que o
apresentados a seguir sio particulanmenite sproprisdos parn
jopos de [dade das Trevas.

* Fedches — Pele de Maldiro, Adaga de Dente,
Viéu de Fobos, Sines de Capela, Adaga Espiritual. Guia do
Jogadores: Presas da Wyrny, Ossos de Protegio, Boneco
de Parentesco, Moeda da Riqueza, Cataplasma de Gada,
Stiws ¢ Velas Espirieuais, Lingua do Sanguessuga {muito

popular), Bolsa Godeticn, Pedra de Larelra, R-u.nm de
Predighio do Futuro, Taltos, Cicatriz-fetiche.
* Amuletos — Flechas Malditas{obviamente mn:h

Escama dn Wyrm

Para criar Trapos do Leproso, mﬁr&upm!m pl'h’-ﬂsr
um dos seguintes nmr-dnc-qmm lﬁgﬂn Doenga ou um

do RBaro. Além disso, nfio é l'l'ubm jtbe vu.rmﬂ:'- ﬁ.
Garou talvez renha que [ urﬁl*'fml{m e ﬁv_@grh
agradar um espirito da [ 'Fi]:"l [iF 0
apanincin de tmpos i lmdurtm'ﬁ mrﬂfhn

ams realmente ptrn'::': "'rdfljk“#lﬁlﬁ para :':I'l'=.1r1.1m
t.*sg'linrm:it:rhmi;u:- ) 3_

Galho para ﬁﬂstr 55' df
Mivel 1, Gnose 5
U Geallhwr pairnn Reestros meﬂ% &Gﬁ? cb:l:l.qlm

nnmwncntrmu‘ﬂnlmmf-:ﬂl‘mrﬂm “"leﬂjnﬂﬂ-‘lﬂu
ao ser passado sobre 0 chiio, o gatho remowersd qualquet sinal
de que alguém tenha passado por . M!‘.ﬂlﬂ UE A PESSO0.COTm

o galho esteja seguindo vinte humanes ﬁtmvés da florests, ™

enguanto ele for o dltimo do grupo e passar ﬂ_g::-lh.-: sobre o
chiio, as marcas desaparecem. Mesmo um Gangu na forma
lupina pode usar esse feriche, segurando-o com stus dentes,
desde que o lado com as folhas do galho toque o chiio.

Um espirito da Floresta ou um espirito do Cervo podem ser
invocados para crinr um galho para apagar mstros.

Pena das Aguas

Mivel 2, Griose 3

Esta pena & um presente dos plssaros aquiticos para os
guerreiros de Gata. Quando anvads, ela concede um bdaus de
trits dados s todos os testes de natagio do Garou. Além disso,
um lobisomem que carregue um desses fetiches nflo afunda na
dgun, Autusndo em sua superficie mesmo nog manes mals
revoltos. (Obvismenre, ele ainda pode mergulhar debalxo

1é

camuns), Pé da Morte, Selo da i_u.n Sombra dnﬂ{:?:,
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d'spun voluntariamente ou ser arrastado para o fundo por um
oponente,) Seitas situadas proximas de rios revolvos, lagos
profundos ou litorais muitas vezes fabricam esses fetiches. Eles
também sio dados para Garou que cruzam os mares, cmbora a
maioria dos Fenrir o4 evite, acreditando que apenas sua
eapacidade deva ser o suficiente para protegé-los da firia dos
miares do norte,

Qualquer espirito de um’ pdssaro agqudtico pode ser
vinrulsdo 3 uma Pena das Aguns. Obviamente, & pena precisa
ser dn mesmn espécie de pissaro presoa ela.

Coracao de Fogo

Nivel 2, Gnose 6
Esse fetiche contém um espirito do Fogo que ird inflamar
qualguer ohjetg que for ondenado — até mesmo substlincias
como pedras Umna vez ativado, o coraghio brilha com o calor
durante upi tumaantes de explodir em chamas, O usudrio
pode mgumr‘n coragio de fogo sem sofrer qualquer dano do
fetichil As chimas podem ser passadas rocando-se @ objero o
mm rremmdm comtrn um plve, O foen i saltar
& acertar seu alvo (reste de Lestreza +
: ngi-t). Esse ¢ um fogo pequeno, capat de
‘eAAr mnﬁidﬂtﬂﬁidtmmlmdu de dano agravado. Uma
vl que o alvo sejp !nﬂamﬁy ele queimard por um turm,
un:qrhn;h da narum.mhnl'm {880 pode comegar um fogo
:tmtufﬂ‘_ ":“":gﬂ:'imar.ﬂ nas J:hﬂtdﬂs subseqientes ¢ poderi
ar-st. Se a8 chimas forem direcionadas contm algo gque

ﬂnm:ﬁmm pmdmm verde ou molhada ou uma
E‘-"iT aril mﬂmnm:ua e exringuir-se. Esses

et ﬂqm ' hod g firmas, & os Garou podem
ttﬂr-iﬂ'pﬂﬁdlft ren{ﬁtmﬁls “Contudo, os Garmas Vermelhas

nbominam esses tgl:l: os déstrdem com prazer. Eles
mﬁdmmﬁ\ﬂug e Fops comaum perige parm s floressas
ﬁppr:r.ldmipmam mchasusadas pelos homens.
Para J:rl-umm(..qn;ia&t Foga, nm Garou precisa prender
'l;mﬁ:ﬂwnrﬂ do Foge num recipiente apropriado. Algurmas
bre s Caragocs de Fogo que contém
# Ou ané mesmo espiritos solares.

Cnst Snfar
o

g

Hnrimpgdapudt vidro comado que contém

estrela it no centro, Wuando ativado, ele libera
um iﬁfﬂ‘dé luz solar. Os Garou podem usar esses fetiches do
mesma forma que as pessoas usam lanternas hoje em dia. No
entarnta, aprincipal unlldade do cristal & como uma anma contm
s vampiros que controlam as nodtes medievais do Mundo das
Trevas. A luz solar que sai do fetiche € narural e afets um
vampiro da mesma forma que um o comum de luz solar. lsso
causa dano agravado nos martes-vivos, Poucos cagadores de
Sanguessugns dedicados debeam de carregar um desses feriches.
Espiriros solares precisam ser presos no cristal para criar o
fetiche. Algumas veses matilhas aventuram:se nos Reinos
Eréres para visitar o castelo de Hitlion ¢ pedir a ajuda de espiritos
solares ms poderoscs para eriir os Cristais Solares. Como Helios
¢ conhecido por odinr o8 mortos-vivos, essus missbes sfo
consideravelmente mats bem-sucedidas que a malorta.
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Wdscaras Animais

Mivel 3, Gnose 3

Nii época anterior & Guerra da Fiiria, ns primetras
Miscaras Animais foram crindas por todos os
licantropos, Quando uma Méscara Animal & ativacs,
ey veudrio pode ransformar-se A CATUTD Rl
mdscatra estiver urilizando. Enguanto estiver nesse
forma, ele rerd o aparéncia fisica e os atriburos da
crintura, mas continuard com sua pripria consciéncia.
Portanto, embora ele sejn capaz de voar com as asas
de um faleio ¢ ver as coisas com sun viso agugada,
ele rambém tem ossos frigels, Qualsquer ferimentos
sofridos na torma animal permanecem .|'.I:k11.-.i|~ 4]
Lm0 peassLIIE SUm fotrmn natural, embor ele possa
tereneri-los normalmente quando espiver outrm ves
em sua pedpria pele. Mascarns de corvo, comja e,
urso, crocodilo @ reposn eEtio cNITE AS MILs COmuns
(veja o Dark Ages Companion para CoOnferir of
atributos de cadn uma dessas-formas animals). Ha
abé mesmo wna lendn que atirma existdrem mascars
de drapio perdidas na Umbra, Durante 4 Guerra da
Fiiria, dizem que as Garou usaram esses feriches para
infilrrarem-se nos campos de seus iInimigos, Se uma
W\ dscarn Anamal € removida, O usulno retormi | sui
Wldzcaras Animais

forma normal. Os usudnos das
nio podem mudar de forma enguanto o fetiche
EFOIVET aTivd
Paia criar uma Méscara Animal, ps
lablsomens preclsam ter a cooperagio do
espirito dio Animal cuje forma lor emprestads
quando o fetiche for ativado. Poucos espinitos
de Ariimais estiio dispostos n ajudar wm Garou
acrint um desses feniches, de forma que muitas
vezes um loblsomem prociza partr em missbes
para ganhar a conflangac a afuda do gspirio
desejado

Cinturdo dos Gigantes

mitvel 3, Ginose b
Uhn Cintuego dos Gigantes awmenta o
forga de um lobisomem parn proporgoes
milticas, até mesmo para 08 padrdes de um Ahroun
Quando ativado, o Cinruriio dos Ligantes swmenta a
Forca de um Garou em trés, No entanto, ativar ¢sse
fetiche atraird & atencio de todos os espintos da drea,
tarbo amisos quanto malignos. Bsses fetiches podem
ser encotrrados entre todas ps tribos dé Garou,

E exrremamente dificil criar esses fetiches. O
clnturdo em si, independentemente se for feito de
corda, correntes ou courn, deve ser mergulhado no
sangue de uma ctistura mitica de grande poder. Em
sepuida, para completar o feriche, deve-se prendera
eleo L‘:;"}I tLe y o crintuErn o Outro es ‘l'-il'll:.i I wlerosn
e um elemental di torm oo um espidto do Elefanne




Wianto de Hévoas Tecidas

Mivel 3, Gnose 6

O Manto de Névons Tecidas parece um colar
de correntes ou de corda com um broche
intrincado preso a ele. Quando ativado, somlras ¢
viapores ¢ arrastam pelo ar, tormando o Lsudrio

:'.I{'L".JI[J&I. B L[]lil.'l[l.":l"'. IL:' I.L'ri.:]'l.l.' al Illl:ﬂliﬂ' Al ]L:ll.'libl.lllll_llﬂtl ]
um bénus de trés dados para qualquer teste de ‘W .
Furtividade. Eles siio estimados principalmente pelos ¢ 9 4

Ragabash e o Peregrinos Silenciosos,
Espiritos do ar, das névoas, das sombras o da nodte
podem ser presos num Manro de Névoas Tecidas

Cajado 2a Dida

Mivel 3, Gnose 9

Um Cajado da ¥ida normalmente
tonsa a forma de um cajado feito de uma
madeira resistente, como o carvalho.
Em nlguns casos, pode haver ol gumas
folhng wivas, Ulim Cojada da Vida pode
curar tanto ferimentos gquanto
doencas. Ao gastar um ponto de Grose
e atlvar o cajado, um toque il curar
l.]'l“’lli.L'H'l'-f ki-"{'l-'ﬁ.'il € reCuperiar um nivel de
viralidade (mesmo ngravado). Edse
fetiche pode ser usado para curar
mno Crarou com ndo-Liarou

Um espirito de Arvore ou um
espirito de cura tem as habilidades
necessdirias par criar esse fetiche. As
viezes uim dos Filhos de Gata consepue
criar esse feriche até mesma com um
ispirito do Unicdimio,

Flauta de Osso

Nivel 4. Gnose 8

Os Theurges crinm essas fautas o
piartir dew escquieletos de indmipos mortos
hii muite tempo, O som de uma Flauta
de Oxszo lembren os mortos-vivos sobre
guia naturezn, Omnlgrer vampino que
onsga uma Flautn de Osso precisa fazer
imediatnments um teste de frenesi com

uma dificuldade determinada pela
pericia musical do Garou e, se falhar,
perderi o conrole de sun natureza bestinl. Se
um Sanguessuga resistir ao frenesd, ele n&o serd
maik afeeado pelo feriche durnte o Testante da eenn
Muiitns veres esses fetiches sio tocados do lado de fora de
umn suposti fortalezn de vampiros para revelar s nataresn
de stus inimigos. Acredita-se que alguns desses fetiches
tenham vum efeito semelhonte em aparigSes
Para criar uma Flauta de Oseo, im espirito
vibrance da vida preciss ser preso oo
instrumento. Esplriros do Morcego,
Lobos ou Ram freqlientemenre
EStR0 (HEPOSTOS A SET POCSOS Parn
VIngarcm-sg¢ das criaturas
qué manipulam seus

[RATETITES,




Coroa da Floresta
Mivel 4, Grnuse 7
Essa & uma coroa de folhas presas aos chifres de um poderosa
corvo, Nio & de se surpreender que se atribui aos Finnna a
cringio do primeiro desses fetiches. Uma vez que tenha sido
arivado, animais selvagens nfo podem utacar o usudrio da coroa
sob quaisquer circunstincias. Quando ativado, os chifres se
i cabega do usufino, concedeéndo-The mais um ataque
apcional (Forga + 2 de dano ndo agravado, dificuldade 7) por
rurno. Algumas pessoas acreditim que o usuirio de urma Coroel
da Floresta pode chamar o arengiio de uma Cagada Selvagem.
Para criar uma Coroa da Floresta, um espirito do Cervo
precisa ser preso dentro dos chifres. Garou que tentem criar
um sem @ permissio do préprio Cervo correm um grande risco,

Coroa de Ferro

Nivel4, Gnose 7
Esse fetiche, que costuma ser usado para reforgag acordos
entre seitns ou para assegurar que um Garou mantegha sun

palava, normalmente sparece como uma tiara fina de

ago. Ela se encalxard nn cabega de qualguer um que
dono (nSo necessariamente o usuirio) do fetic
escolher um tabu para a coroa, comal qualquet um
esta-coroa nio poderd mentir” ou "o usudr g
um membsodo Stﬂtllihﬂm M .*-]
uma Coroa de Ferro nbo pode serify
wstEro, a nio ser que o dono d
CQmleuer tentativa bemm:s
nfio apenas o fetiche, mas
crinio do usudirio. Semp
tentar o tabu, ele sofrent
a possibilidade de reste
continuam todo tumo g
sun infraghio. Esgﬁ;hm
tiltimo ferimento que o
caso, # coron quebra a porged
tabu precisa ser decldido an
cabeca do usudrio. Uma ves e 0
modificado. Se o dono morrer, os efeitil do feriche 5
imediaramente e ele poderd ser reme
rambém pocle remover 3 coroa quando quisar.

Esses fetiches podem ser feitos usando Al
espiritos do Julgamento ou espiritos da Terra.

Pedras-Chaves

Nivel 4, Gnose 8

Pedras-Chaves parecem ser simples pedagos de pedr
entalhada — no entanto, elas nio sfo tio indcuas, ¢ contém
poderosos elementais da terra. Uma vez que tenha ativado
uma Pedra-Chave, o usudrio pode criar uma abertura em
qualquer estrutura de terra ou pedra, como a patede de um
castelo. A aberrura serd larga o suficlente para que um Crinos
ou dols humanos passem por ela. Estruturas shengoadas ou ne
que sio protegidas por ritunis vampiricos ou Ganou exigem que
o usufitio teste Gnose contrn uma dificuldade 7 ou mais,
dependendo da narureza da protegio. Pedras-Chaves que

wrihas Padsiio,

Capitulo Trés: Guerreiros da Longa Noite
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forem feitas do mesmo tipo de pedra da estrutura tém mais
facilidade para criar uma aberrurs, reduzindo & dificuldade
em 1 ou 2. As Pedras-Chaves mmbém podem ser usadas para
fechar aberturns da mesma maneim, Os Sentinelas costumarn
fazer Pedras-Chaves.

Jnvocador dos Sonhos

Nivel 5, Gnose 8
Essa trompa de 0450 ou marfim pode ser tocada para abrit
uma passagem entre a terra ¢ 0 Sonho. © porml pode ser
atravessaco nos dols sentidos. Espiriros dos sonhios e dos pesadelos
podem ser invocados para o mundo dos mortais, enguanto
Garou podem se aventurar nos Sonhos. Usar um Invocador
dos Sonhos £ also extremamente imprevisivel e sperias os mas
sahios dentre os Garou ousam utilizd-las. O portal permanece
aberto um mJ.u{ll:u por sucesso na ativagio do Invocador dos
Sonhos. g
* Para ghiarliin Invocador dos Sonhos .08 Garou prendem na
Ballverscs cspiritos do Sonho.

cantamento

ats quase sempre sdo mantidos
ande um Garou athva yma
fantistico e maravilhoso,
de caugar 08 efeitos mais
yzem 1 adificuldade de
meimbros da seita, mesmo
arpa do Encantamento
Aotizar um dnico alvo,
anfo ser que sefa bem

Vonrade com uma
as harpas tEm outros
erminadas misicas o

d . Uma vez criada, a limina nao ird derreter
nem quebrar. Nas mios de um guerreiro, a Limina de Gelo
causa Forga + 3 de dono ngravado (dificuldade 6). Além
disso, 8 Limina de Gelo remove um ponito tempordsio de Forga
de Vontade de qualquer oponente que atingir devido i sua
frizza pungente.

Utna Limina de Gelo pode ser criada com a ajuda de um
espirito do Gelo ou da Inverna. Ela precisa ser feita com gelo
retirade da Umbra ou do noree distante. Feriches semelhantes
tomam a forma de machados ou langas. Algumas Liminas de
Gelo antigas foram infundidas com energia espirirual de seus
antigos donos e outros espiritos presos. Essas armas possuem
hahilidndes superiores e nomes com os quais s8o reconhecidas,
comn Gelo Hibernal, Vento do Norte ¢ Farpa de Gelo.
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Presa de Ledo

Mivel 5, Cinose 8

Uma Presa de Ledo & uma grande arma entalhada a
partir dos ossos de uma fern terrivel, de formn semelhante a
uma Adaga de Denre. Hi boatos de que os segredos para a
producho dessas armas [oram roubados dos Paster. Essag
armas podem ser de qualquer Eipo, como machados, magas
ou espadas, mas todas 8o ammas grandes, extgindo que and
mesmo o mais forte dos humanos use duas mdos para
empunhd-las. Apenas um Garou com uma forga de 5 ou
mais pode usar uma Presa de Lefio em combate (Forga + 4,
dificuldade 7). Se urm Garou stingir om oponente com ums
Presa de Ledio, ele oboém sutomaticamente dols sucessos no
seu teste de dang, Além disso, se a Presa de Lefio estiver
stivada, o fetiche acrescenta maks dols sucessos auromiticos.
O dano causado por umn Presa de Ledo & seravado.

Para criar uma Presa de Lo, um espirito do Lefio, um
espirito de Guerra, um egpitito da More ou um espirito de
um temiviel animal mirico precisa ser preso & nrma.

Anel dos Elementos

Mivel 5, Gnose @

U dos fetiches mais podenosos que existem, o Anel dos
Elementos concede ao Garow contmole sobre os quatmo
elementos: term, ar, fogo e dgua. Cuando arvado, um Carou
nio pode wer machucado por atagoes envolvendo essas
forcas. Por exemplo, chamas se recusariam a queimar um
Garow, pedra ou até mesmo espadas- de metal seriam
desviadas inofenstvamente por sun pele e ele nfiose afoguria
deban digun. Ele continua sendo vulnerdvel o garms,
priess ¢ ontros atagques (como langas de madeira)

Para arivar esse feriche o Carou precisa gastar dois
pontas de Gnose. Os efeitos duran por uma cena, A prats
nio pode ser evitada por esse fetiche, pots & um metal de
Luna, nfio um dos elementos; i boares de que Héllos ndo
permite que esses andis tenham poder sobre o ouno mmbém,
s A que s enconire oponentes dispostas a jogar dinheiro
contra os Garou, essa lenda continua sendo um mimar,

Um Anel dos Elementos s6 pode ser criado prendendo-
se um espirito de cada um dos elementos so recepriculo —
néo & uma tarels fcll, considerindo u rivalidade entme os
elementats, espectalmenie a plor, entre os do fogo e os da
fpu. Se um deszes feriches for enconmado num caem, o
Trovador da seites ceramente fard uma cangdo contando o
memorivel desalio dpico de sua criagio.

Amuletos
@i de Alicorn

Cnose 3

Esee amuleto & atll parn sobreviver mnto nas regibes mais
whvapens quanto nos terrtdios maks “elvilisndos”, Quando
ativndo e jogado numa substneia porivel, o pdind purificar
o liquido instantaneamente. LUima dose de PO de Alicomn &
suficiente pam que wm corrego poluido Aque cristling
dumnte mals ou menos uma horea, puriticar um onel inteiro
e vinho envenenado ou mesmo dEpuUInr Wma canecs ou
bolsa de venenos sobrenaturais. A dnica desvantagem £ que
a P4 de Alicom purifica o dlooo] funio com as outras toxinas;
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um tonel de vinho envenenndo purificado com esse amuleto
poderin set bebido rangfilamente ¢ até manterin seu sabor,
mas fifio conseguiria sequer debxar um garotinho alegre”,

Para crinr uma dose de P de Alicom, o lobisomem precisa
prender um Gaffling da ninhada do Unicdrmio numa mistura
dee ehifres triturados de virios anfmais.

Pedra do Bebedor de Sangue

Cimmse 5

Um segredo exclusivo dos Aravros da Luz, um campo
recém-criado dos Senhores dag Sombras, esse amuleto &
extremamente til ao Hdar com os vampires. Depois que um
Ragabash touxe consigo o segredo para a criagSo de carnigais,
o5 Arautos desenvolveram esse amuleto para enganar
completamente seus “aliados™ vampiricos, Ele tem a forma de
um pedregulho, ativado ao ser engolide. Até o préximo nascer
do s0l, o uswirio pode beber vitae vampirica sem reagies
alérgicas ou ourros efedros negativos — o Garou carnigal” nio
obtém Poténcla, envelhece naturalmente e nfio estl sujeito ao
Lago de Sangue. A pedm absorve todo o sangue para sie pasa
inofensivamente pelo organisma do lobisomem. Nao € nem
preciso dizer que esse amuleto £ usado em missbes "secretas”,
quie costumam terminar de forma inesperada para os vampiros
envolvidos.

Pata criar umi Pedra do Bebedor de Sangue, 0s Aravios
da Luz precisam prender qualquer um dos seguintes espiritos
num cascalho perfeitamente liso: Sangue, Morcego, Mosquito,
Aranha ou Sanguessug.

Comida Feérica

Cinuse 7

Normalmente se assemelhando a pequenos cogumelos
perolados, esse amuleto & extremamente vl quande se lida
com as fadas. Aoser consumido, ele concede a habilidade de
ver o aspecto verdadeiro de qualquer fada ou objeto feérico,
assim como a capacidade de enxergar a verdade por trds do
glamour e das ilustes feéricas. Esse amuleto ambém permite
que o Garou vefa através de qualquer thusho crinda por melo
de Duimerismo, embora ndio revele vampiros Ofuscados. Os
efeitos duram uma cena.

Capitulo Trés: Guerreiros da Longa Noite
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Exse ammuleto raramente ¢ fabeleado, mas costuma ser
negociade com os fadas. Como as criaturas feéricas preferem
que as pessons sejam incapazes de ver ateaveés de seu plamour,
oprego normalmente & elevado.

Comedor de Carne

Cinose 7

Um truue favorito enitre os Ragabash sanguinolentos, esse
amuleto parece ser uma simples flecha de caga com uma ponta
afiada no lugar de uma ponta de metal. Ele ignorm
completamente qualquer metal em sua trajerdria, arruvessando
até mesao o melhor dos agos como se fosse manteiga. Nem é
preciso dizer que ele & muito eficiente contra alvos protegidos
pot armaduras,

Para crint um Comedor de Carne, o lobisomem precisa
prender um espirito de Guerm, Metal ou Morre nessa flecha,

Escama da Salamandra

Gnose 6

Antes do advento da pilvora, esse amuleto era o melhor
amigo de um lobisomem piromaniaco, Embora parega ser uma
simplies escama de umu serpente (2 portanto normalmente tio
pequena quanto a unha de um bebé), n Escama da Salamandrn
guarda muito poder em seu interior, Quando ativada, a escama
pode ser colocada em algum lugar ¢ instruida a pegar fivpo com
um determinado sinal, Quando o sinal scontecer, Jescama se
transforma numa pequena bola de foge com 60 cm de largurs
por 150 em de altura, queimando quaisquer objetos inflamdveis
quie estefam priximaos, O sinal que “deflagr” o amuleto sempre
deve depender de um fendmeno natural (nascer da lua, sol 8
pino, o tercetro canto do galo de manha e assim por diante) —
a escama nfo pode ser deflagradn por agbes de criaturas
conscientes, O tamanho pequeno da escama exige um pouco
de cuidado, ou o dono pode perdé-ln numa bolsa furada ou
com uma rajada de vento. No entanto, a cscamn também é
extremamente dificil de ser encontrada uma vez que tenha
sido escondida, a ndo ser que a pesson saiba o que estd
procurando.

Pura criar esse amuleto, um lobisomem precisa prender um
elemental do fogo na escama die algum tipo de répril.
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Passo a Passo

* Passo Um: Conceito do Personagem
Escolha conceito, raga, augiirio ¢ tribo.
* Passo Dois: Selecione Atributos
Priorize as tréfs categorias: Fisica, Social, Mental (7/5/3)
Escotha Caracteristicas Fisicas: Forga, Vigor, Destreza
Escalha Caracteristicas Soctals: Carisma, Manipulag o,
Aparéncip
Escobha Caracteriticns Meniais: Percepedo, Inteligéncin,
Raciocinio
* Passo Trés: Selecione Habilidades
Priorize as tris categporus: Talentos, Conhecimentos,
Pericias
Diztvibrua pomitos (137945)
» Passo Quatro: Seleclone Vantagens
Escatha Antecedentes (5; restritos por tribo), Dons
(1 para raga, augirio e tribo), Renome (por augirio)
* Passo Cinco: Toques Finais
Registre Fiiria (por augirio), Gnose (por raga), Forga
de Voneade (por tribo), Posto (1)
Gaste “Ponros de Bdnus™ (15)

Raga

T Hominideo: Voo cresceu sendo supersticioso e cheio
de Fiiria. Foi apenns pouco depols de s¢ tomar um adulto
gue voed descobelu que as lendax sobre pessons que se
transformavam em lobos ernm verdadeiras.

Grose Inicial: |

Dions Iniciais: Persunsfio, Simulsr Odor de Homem

# Impuro: Voo & um dos poucos impuros aos quads se
permitiu viver apds o nascimento, Vool aprendeu p ser sibio
e selvagem para lidar com um mundao brural.

Gnose Inicial: 3

Dons Iniciais: Criar Elemento, Sentira Wyrm

% Lupino: Vocé cresceu com sua matilha nas
profundezas das loresas européias. E provivel que até sua
Primeira Mudanga voce nunca tivesse visto um ser humano,

Gnose Inicial: 5

Dons Iniciais: Sentidos Agugides, Sentir a Press
Augiirio

{ ) Ragabash

Foria Indcial: 1

Dons Iniciais: Embagamento da Propria Forma, Simular
Odor de Agua Comtente, Correr na Neve

Renome Inicial: 3 em qualquer combinagio

( Theurge

Frarin Inicial: 2

Dons Iniciais: Toque da Mée, Sentir o Wyrm, Falar

coen Eapdritos
Renome Inicial: Sabedoria 3

12z

Tabela de Criacao de Personagens

 Philodox

Fuaria Inicial: 3

Dons Iniciais: Resisor § Dor, Sentir Odor de Forma
Verdodeim, Verdade de Gaia

Renome Inicial: Honrn 3

€ Galliard

Furia Inicial: 4

Dons Iniciais: Falar com Animais, Chamada da Wyld,
Comunicagho Mental

Renome Inicial: Glada 2, Sabedoria 1

'cj'l]!.rnun

Furin Inicial: 5

Dons Iniciais: Garras Afindns, Inspiragio, O Toque da
Decadéneta

Renome Inicial: Gldria 2, Honm 1

Tribo
Veja tarmbém o Capltulo Diois deste livio

# Fiirins Negras: As {@mean guerreiras dos Garow, as
Fiirias lutam para defender as mulheres num mundoonde
perseguicio & ineviivel,

Forga de Vontade Inicial: 3

Antecedentes: Sem restrighes

Dons Iniciais: Sentidos Agugados, Pele de Homem,
Sentira Wyrm

< Roedores de Ossos: Os mais humildes entre os
Garou, a mea dos Roedores de Ossos cruzn com camponeses
¢ luta contra a fome & a peste.

Forga de Vontade Inicial: 4

Antecedentes: O Roedores de Ossos nio podem
comprar Raga Pur nem Recursos.

Dons Iniciais: Culindria, Simular Chelro de Mel Doce,
Restos dp Despensa

£ Filhos de Gaia: Os pacificadores da Naghio Garou,
os Filhos de Gata defendem a compreenso e a piedade
num mundo que ndo estd nem af para esta ou aquela.

Forga de Vontade Inicial: 4

Antecedentes: Sem restrighes

Dons Iniciais: Béngio de Eva, Toque da Mie,
Besdstencia b Dot

f Finnna: Nascidos de linhagens celeas e gaulesas, os
Fianna lutam pam manter o que & seu, mesmo quando sua
tetrn & cercada por invasares, Eles sofreram coma perda dos
[ Hvadores Brancos e juraram vingar a sua queda.

Forga de Vontade Inicial: 3

Antecedentes: Sem restrighes

Dons Iniciais: Luz Fedrica, Persunsiio, Resistira Toxinas

Loabisomem: A Idade das Trovas
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& Fenrir; Embora ji se tenha passadon época dos vikings,
o8 Fentir aindn mantém vivas s tradiges de Fenris na
teTres dos teuties, saxbes cscandinavos. Eles 580 0y mais
atacados e, nipmaloria dos vezes, 0z que mals aticam.

Forga de Vontade Inicial: 3

Antecedentes: Os Fenrir nio podem comprar Contaros.

Dons Iniciais; Garras Afindas, Reslsténein & Dor, Correr

ma Meve

# Garras Vermelhas: Os Garms vivem precavidamenie
s Aotestas européias, profetizando o dia em que os humanes
trarfo i desorulcdo de Gaia, Mas, como multos oriculos,
suas profecing sdo ipmoraday

Forga de Vontade Inicial: 3

Antecedentes: Ok Garras Vermelhas ndo podem comprar
Allados, Contatos nem Recursos. Seus dndeos Parenees 850
s fobos.

Dons Iniciais: Falar com os Animais, Grito da Presa,
Sentir Odor de Agua Corrente

3 Senhores das Sombras: Mestres dos montanhas
dos Chrpatos, os Senhores das Sombroas competem por
LEITinios CONSnMTemenie Com Seis Thals vamplricos — 5o
¢, quando eles niic fazem pactos com os Sanguessugas parn
DICICVET SUGkE Pripras fmmans.

Forgn de Vonteds Taial: 3

Antecedentes: Os Senhores das Sombras nfio podem
comprar Aliados nem Mentores.

Dons Iniciais: Aura de Confianga, Fraquezas Fatais,
Restsir a Toocinas

% Peregrinos Silenciosos: Vindos da Arabia e Africa
distanres, s Peregrinos sio vistos raramente pelas ssitas da
Europa. Quando aparecem, a¢ noticias que trazem
freqllentemente sio ruins,

Forga de Vontade Inicial: 3

Antecedentes: Os Peregrinos niio podem comprar Vidas
Passadng nem Recursos,

Dons Iniciais: Orientagio do Céu, Sentir a Wyrm,
Velocidade do Pensamento

I Presas de Prata: Senhores dos Garou, os Presas de
Prata aincda estio por enfrentsr o decadénein de sua ribo,

Forca de Vontade Inicinl: 4

Antecedentes: Os Presas de Prata devem gastar pelo
menaos trés pontos de Antecedentes em Raca Pum,

Dons Iniciais: Olhos do Faledo, Choma Tremulante,
Sentir s Wyrm

& Sentinelas: A tibo que um dia serh chamada de
Andariihos do Asfalio, o Senrinelas dos Homens (ou Simios)
lembram-se dn época das anrigas civilizagies ¢ rentam
encorajar a humanidade a sair dn ldade das Trevas.

Forca de Vontade Inicial: 3

Antecedentes: Sentinelas nio podem comprar Mentor
nem Ragn Pura

Dons Iniciais: Ordem do Artesiio, Persuasiio, Béngio
dio Ferreiro

Capitwlo Trés: Guerreiros da Longa Noite

‘-__.
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Antecedentes

» Aliados: Scus amigos intimos, sejam humanas ou lobos,

o Contatos: Contitos gerais dentro da sociedade
hl]mﬂl—lil.

» Fetiche: Um objero mégico poderoso,

* Parentes: Sus estimada familia,

= Mentor: O ancifio que o auxilia.

s Vida Passada: Sua conexio mistica com seus
MRCCRTTTE.

* Raca Pura: A pureza da sua linhagen.

¢ Recursos: O bens e riquezas que conseguiu ober,

* Rituats: O nimero de rivuais com que voed comera,

* Torem: Sua investldura no totem da matilha.

Dons

Um Dioim de Mivel Um de eada lisza: raca, augtirio, tribo,

Renome
Come o nugiirio, scima,

Posto

Todos os personapgens comecam no Posto Um.

Fiiria, Gnose e Forga de Dontade

Come acima; Farda de acordo com augirlo, Gnose de
acordo com a raga e Forga de Vontade de acordo com a
tribo.

Pontos de Bonus

Todos os personagens comegam com |5 pontos
de binus
Caracteristica
Armiburos
Habilidades
Antecedentes
Cons
Fiirm
Linioss
Forga de Vonmde

Custo

§ por ponto

2 par ponto

I porponto

7 por Dom (apenas Nivel Um)
| por ponoo

4 por poiio

| por pomnto
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Poicas veges l'hl‘:'ﬁﬂ:i'rlll'- o um II'Ii|I':|':T'.. onde 12 ,I"'I"'til-‘ pavar e
simplesmente sev. Ou pergunsar-se quem, afinal , é vocé

— Urzula K. LeGuin, The Farthest Shore

Nio importi se vood & um Narradir novito oo um veterano que ji conduziu muiras crdnlcas, este capitulo
foi desenvolvido |'\-r.'m:|udn- em voce, Agqul estlo dicas, déay frra histtrins ¢ dbversas outras SUESToes pata
COMECAT ¢ prossepuil com uma saga memord vel parn Lobisomem: A ldade das Trevas. Tenha em mente
que nem todo material aqui descrito serd ideal para qualquer crdnica: deve-se levar em conta o estilo do grupo
& lembrar-se de ser aberto ¢ flexfrel. Se for crintive, atenciosoe paciente, voce e seu grupo provavelmente crinsio
uma hisrdria que serd contada e recontada durante muito tempo.

Usando 0 Tema e o Clima

[:} remin e o clima 850 TEIETOS CaECTIC LS p-.ur:l.-.]u.:ll:_|ufr boa erdinica: Ui tema descreve de nu h.L:u?;L'T.I'I LS
o 08 objetivos principais que sua histiria vai shordar; erdnicas extensas podem ter mais de um tema. Exemplos
dee terms fncliem uma busca pela unidade ou trazer o renovag 30 depois de uma guerra, O clima, por outro Indo,
¢ a impressao geral que vocé quer deixar quando a histdria rerminar e os jogadores estiverem gaardando seus
dades. £ o ambiente emocional do jogo que permanece presente, como o sabor de um vinho de boa qualidade
gue fica nn boca. Obvismente, 8 maiorin dos Narradores descobre que edses aspectos do jogo se sobrepdem e
complementam um a0 outro, Um certo clima eriado pelo Narmdor realga o rema e vice-versa,

Capitulo Quatro: Sente-se ao Pé do Fogo 125
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Qual é 0 Tema da Historia?

Se wm amigo lhe perguntasse sobre o que € sun crinicn,
voct saberia responder! Talver vocé comegasse explicando
como a ditma sventurg, o cerco aocastelo do vamplm, permicis
que seus personagens realizassern um salvamento posado de
um Parente seqlestrado. Seu amigo poderia balangar o cabega
negarivamen e e perguntar, “Sim, mag sobre o qué & sua crinical
Vel s6 esth conduzindo um monze de aventuras sen gag o
entre 51! O que sew amigo estl desesperadamente tentando
descobrir & o tema de sua erdnica, em outms palavras, a idéia
geral. Moarmdores talenmosos normalmente sabem o tema (ou
remas — a5 Cronicas certamente podem termais de um) quando
COMECAI 3 FENSAr NS possiveis nveniuras & como as histdrias
se Encalxam. Isonflo quiET dizer que tod s2sslo precisa estar
relacionada ao tema: s vezes & muico diverdido sair da rotina.
Mas sua erdnica pode aleangar outro nivel de intensidade se
vocd for capaz de tecer as linhas que liguem os personagens ¢
a histéria em tormo de um tema geral.

A sepuir estlo diversos temas chissleos adequados pam uma
crfmica de Lobisomemn: A Idade das Trevas. -ﬁltpuru.p{dcm
ST Mumls Hﬁl'lr_"l'i:_'IIJL'Ih I"E!l'rl L Hl'u[hl-i.!i]ql'll;' IZ'IH'ITH.‘II.I.ETH. ]'I'I-I' RSS0
I_‘!-I.:l'l“.'l.il I:l.'l']'L[-I.TI'I'I'II'." d NeEC I‘;E'.Sjl..iﬂdl.‘.".

Sobrevivencia do Wais Forte

Lobisomens tém wna compresnsio inaa sshne competicho.
Mo Mundo das Trevas medieval s oot stodificets, e o instinto
de sobrevivéncia precisa ser forte. Crdnicas que se utilizem
desse tema verfio os Garou enfrentando problemas freqentes
em relaglo i comida, a um lugar pars viver e acé TTMEEITRO) CJLEARIT
s melhores Parentes com os guais procriar ou culdar desde
fevens. Ourros lobbomens nfio serfo altados; so invés disso, eles
serfio rivais competindo pelos necursos preciosos. Comp sso afera
a visfio de mundo dos personagens! De que maneiras ¢les serfio
torgados a comprometer suas vontades pessoais para assegurar
i sobrevivincia da matitha oo até mesmo de toda 3 tribo? As
vezed & preciso pagar um prego plto pars resistlr bs intempéries
da vida. O coma & dtimo para crdnicas biseaday em destinos
srrandioscs e sombrios,

Poder

Pars o8 Cainitas, o Poder pode significar muleas coivas —
bens mareriais, conhecimento ou Bvores. Paraos lobisomens, &
& Eerra — um terridrio razadvel para cagar, n protegio dis
caett ¢ & segutangn das matilhas e das oribos. Como os
personagens sdguitem essn forma de poder! Eles tomaro a
terra i forga ou tém planos mals asturos ¢ malicloscs pura
proteser seus dominios? E quanto a tbes como os Sentinelas ¢
o5 Roedores de Ossos — elas tfm a mesma necessidade das
tribos que vivem lonpe dos cidades? Crinicas com esse tema
podem fucilmente jopar os Garou contra vampiros e mortads
que possuem betras vitals paraos lobtsomens.

(Discricao
Para todas as eribos, a discrigio & impormnre. No entanto,
nfeuns lobisomens sio mnks deseoidados do gue aurros ao revelar

s maturess, partculsmmente pars seus aliados, sejam humanos
ou tmortais. Os Presas de Pram exigem que novas leds sefam

126

/ﬂm‘_—'n—




SIS\, WS-

acrescentadas i Litania para impedir que o8 mortais ¢ utros
seres descubram mats sobre os Garou, (Jueti apdia esse ponto
de vista? Quem o contesta! Lendas demais sobre lobisomens
podem atrair a atengiio de cagadores de bruxas e da Igreja
Mas, existem razdes que justifiquem oz lobisomens a
compartilhar seus conhecimentos! E, caso existam, gpuial o limice
da discrigfio? Usar ease rema acrescenta um Toque de conflite
destrutivo nfio apenas entre as tribos, mas também entre o4
divetsos lobisomens de uma mesma tribo.

(Descoberta

: ! | . O século X1 & como a lua novi; uma época de escuriddo
uz gue esti surgindo, Dagui 2 cem anos, O

no iminr de uma
primeio explomdor europeu. Marco Polo, vinjari pars o oneiie,
até & China: mais ou menos 200 anos antes, os primeiros vikings
supostamente haviam viajado para o ocidente, descobrindo
terras ao notte. O grande avango dos drabes na matemitica ¢
na medicina estd gradualmente chegando & Europa por
intermisdio dos cruzados. Lobos ¢ humanos sho amios crinturas
curinsas: como muitos deles poderiam resistir 3 vontade de
viajar ¢ descobrirnoves lugares ¢ idéias! Diversos Garou descium
PEMMANCCE S 5e1s TETTIIinos, mas muitos, Como o Peregrinos
Silencinsos, podem ter uma rerldénein a viajar, Permitir que oz
personagens visjem através do mundo conhecido pode
acrescentar elementos incomuns @ exirions a crinic.

Qual o Clima da Historia?

o

ﬁ Quando vocé estd criando um clima, pense em emogics.
I = ¥

) [P O que vock quer que o8 personagens dos jogadores "\-I]'h'..'il-'ll:'

: Vock quer que eles acreditem que tudo vai dar eerto no finnl?

, O prefere que eles sejam remerosos ¢ apreensivos! Siia crinica

; _‘ b .|$ . pem gm ar exceninco ou ¢ extremanente sérial Ousanto a0

ritmo, tudo & tenso, num estilo agora-ou-nunca, velocidade-
méxima e emogho-a-todo-instante! Ou as colsas sho mais
descontraldas e trangilas! Determinar nitidamente o clima
ajuda os jogadores a se envalverem no drama de sua crinica.

(s exemplos que se seguem de clima, assim como certos
tetning, serfio mats adequados para alguns Narradores ¢ jergrdones
dio que para outnos, enitlio determing Jutl:l.'fa.l e, SEL T o
de ver, vai ou nioval funcionar

(Desgraga ¢ Welancolia

Nas séculos X1 e X1, os lobisomens ainda ndo sofreram
tidos o mates advindos dae mevas da Wyrm 2 da ordem esthtica
Ill_l l'luﬂ."fﬂ'\-'l’_']’. Nl? Chlanioy, O MomEnno :I'i]'hdﬂ & dfﬂn=n1ﬂl’ll“ 2m
razio das dificuldades que precisam ser supermdas wodos os
dins. Muma erfoica com esse chima, 2 armosfiera de desalaghio
& sentida em qualgquer lugar. A alepria é breve, ¢ 0 amanhi
ndo serd diferente de hoje. Evocar esse clima pode ser
complicado, uma vez que vocé nio deseja que todos 0% sous
personagens sefam tomados pela Harano. No entanto, se for
bem preparado, qualquer vitdria e mrunfo que o grupoalcance
serd muite mate graficante, poks desafinm as trevas da época.

Superstigio

Todas as pessoas na Idade das Trevas acreditam em
gipe rSOChes, COMmD O medo das colsas que andam ]u:l.’l niolie, @
crenga nas pogOes & simpatias da bruxa da aldeda ¢ a confianga
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ma lgreja. Essas crengns afudam-nns o viver suas vidas,
oferecendo explicagies para acontecimentos Inacreditivets.
Falver :

il

guns mortais neguem a existénela dos loblsomens,
fHiES MLIToS CAmponeses ¢ At mesmo .-I-.Il;'L';'iIl. I:I-"l.'[l.':- " jI-ILEIr."'
acreditam nos podenes somibrios dos memmmorios. Mo impor
ie eles apenas olhem com desconfianca para o personagem
lobisomem ou rentem impedir sua presenca na aldeta atraviés
le riruals, 8 atmosfera de medo e superstigho paira sobre a
mentalidade medieval como umn venda

{Onstra pessihilidade, s voc? quiser ser mais ousado em sus
crimic o, € reforgar o clima Paran Mo '-"-'II:'IIIl.JI1 ll'l"'-c'!"-l-h
superstighies reas, E se os vampinos forem repelidos por cnuzes ¢
il & precisarem ser o mvidadios caso quelrm entrar numa
ensal E se os loblsomens forem tomados automaricamente por
LTI -,'-.-‘,;l-;{ll \;_'l'nl,'il‘-',;l.l'n'-;: ao frencst .llﬂrll'l:i' i :Ilul I|L|'|'|.'::J.I I‘. ]
Ve ;||,',|I||:'u_-1'|.’.1' CJuilseT Lwima I'I'LI-.E.’HI-..H l.]l.th:-...!. 0 que pcantece
v o lobisomens o nascerem arravés de cruzamentos — o
sim a0 e infectar novas vitimas atraves -..1-.' Him raru 'II
exmemamente perigoso que passe adiante a Maldigho de
Lycacon? De vez em quando cssas mudangis aprescnitam novas
rmianetras inferesantes de se encarar 0 Mundo das Trevas)

Carpe (Diem

Uma crdnica com esse tema enfatiza a importincia de
viver 0 momento. Justamente porgie o vida muitos vezes &
eriste & melanedlica, as crénicas com ¢sse clima encorjam os
personagens dos jogadores a aproveitar ao maximo suas vidas
Ay LR urddades die am | o famae EALTEL &

VT ST T wuradas
nfo ipnoredas, Um lobisomem nutica sabe se ;|..|!'.|.-]-.. Seri stu

leimo por-do-sol, de modo que a hora de vingar-se de males
ou de brincar alegremente num monte di (eno & agora, ndo
amanhd. Ok N.'.I.’I'.'u'l tes devem enftizar o fato e [uie rnguam
esth realmente i salvinn Idade das Trevas.

Hostalgia

E verdade que alnda falta multo tempo até Que of
lobisomens enham que se preccupar coem a8 Crevas do
_:".;H:\;i1'_|r'hu. Contuds, mesmo na ern medicval, hé muito s ser
lembrado. Ainda existemn Garou que desejam a wolta do
Impergium ou da Guerra da Fina! E quanto b época gloriosn,
quando a Triade estave equilibrada, como se fosse wma! Talves
alpuns lobisomens desejem restaurar o climo dessz época
passada, tanto a parte boa quanto a ruim. Outros, talves,

pando O presente e o

il.t:l\."':lllll.l- Yiver I.":l_"\ll."." L] I'?‘I:"‘ill-l'-"- rene
futura. E provivel gue tais diferengas causem desde
desentendinentos até condlinos fasmnres. Como os personagens
vho lidar com essas disputas!

(Dicas para o Narrador

Sevoel for um Marradoe veterano, 8 dieve ter ouvida falar
sobte coma eriar bons personagens, enredos e dramas, Mas
mesmo assim gaste wm minuioolhando mpidamenie esss dicas;

M

vocd pode encontrar algo novo, no gual ainda nfo havia
perado, Para-um Narador novato, aqui estfio as inbiemagbes
basicas para preparar uma dtima crinica, pela gual vocé seri
miito elogindn e provavelmente consepuird maks jogadores do

(Jue precisa,




Personagens

Nunca esquegn que OF personagens devem ser
fundnmentais parm sua crdnica, Se vocl river personagens do
Marrndor que scjam comuns ¢ bidimensionals, seus jogadores
ficario entediados. Se os personagens dos jogadores forem cotmo
figurinhas de papelfio sem graga e nido possulrem nads que o
inspire, vood terd dificuldpdes pars criar ramas para chés. Todos
no fogo precisam gastar algum tempo criando personagens
sigmificativos e interessantes.

Para conseguir algoma nspirag8o par seus personagens,
pense outa vez sobre o concedto de tema. Lembre-se de que o
rema define a histdria; aporm, aplique esse conceito para os
personagens também. A maioria dos bons personagens estd
ligada n algum tema; cada um tem uina histdria para contar. E
sun tarefa descobrir as temas dos personagens dos jopadores ¢
trazé-los para dentro da crdnica. Por exemplo, digamos que
Kaspar Nyveski, 0 Senhor das Sombras de Wayne, sofreu urma
derrota particularmente vergonhos nas mios de um anciio
de sun tribo. Kaspar tem um motivo para uma vinganga €,
sendo um Senhor das Sombras, quer retribuir o favor um dia,
Ao longo da crdnica, Kaspar junta evidéncins pam provar que
o ancillo estd conspirando com Sanguessugns. Entho, num
debate extremamente importante, ele procurn uma chance
para hurmilhar e desonrar totalmente o ancifio. Dessa forma
Kaspar poderd ser aclamado e recuperar o seu orgulhao, ferido
b maito temipo.

Ohviamente, a parte muis dificil pam um Narmdor £ certicar-
se de que a8 histdrins dos personagens sejam contadns de forma
dramética. Wayne ficaria muito entediado e Kaspar conseguisse
desmascarat o ancido Jogo na primeira aventura, Com o empa,
vi espalhando fragmentos relacionados 3 histdria, de forma a
aumentar bastante o drama e o suspense. O Narrador cambém
deve lembrar que ess mesma forma de urilimgho do drama e da
histéria do personagem deve st feita pam todos os personagens
dos p@inﬂ.m\'ﬁ:ea.mmﬂwmﬁmﬂunaﬁm tambdm
se tornam parte do gnipo, e os jogadores icario desapontados se
o8 amigos e inimigos de seus personagens nio evoluirem
criativamente. Uma maneira de ajudar o grupo a dar vida aos
seus persorsgens ¢ fazer o6 jogndiones SSCTEverem CATTaS O hrisairias
a partir do ponto de vista de seus personagens. Ouira fermmenta
& um jogo individual ou em dupla, Isso permite Gue a atengio s
concentre nos interesses de um ou dois personagens dos jogidones,
sem que eles tenham que se preocupat com os outros. Essa
tnmbém & wma Atima forma de fazer com que os personagens
dios Narmadores demonstrem suas personalidades. Agora que
muitos grupos tém acésso 4 e-mail, tramas mbém podem ir
adiante pela Intemet; o Narmdor reccbe uma cdpia de ol s
mensagens trocadas entre os jogadores e continua pensando na
erfinica entre pg sessies,

Jogadones ¢ Marradores tém uma odhirtac o mil i uhs oom
o8 outros. Em primeito lugar, os jogadores devem contribuir
com idéias ¢ dizer quats s30 os nnselos de seus personagens;
dizer a0 Narmdor 0 quanto eles desejam visitar a floresta
proibida ou dermubar o bardo incompetente € uma maneira de
contribuir para & joga. A maioria dos Wareadores APTECIN as
respostas e sugestoes dos jogadores sobee 0 que eles guerem
fazer a seguir, O Narrador também tem a obrigago de ajudar
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os jogadores a fazer com que seus PESONAgENS scjaim
interessantes ou, no plor dos casos, explicar-Thes que certos
personagens nio vAo se encalxar na histdrla. Sevocl estiver
conduzindo uma cromica na qual & preciso encontrar trés
artefatos antigos dos Fianna, um personagem solitdrio ou que
nibo gosta de fazer nadn o tempo todo no val se encabxar. Nio
& divertido peirs ningudm se o Narrador nfo conseguir encontrir
wim mativo pelo qual rodos os personagens estejam envolvidos
M Cromic.

Enredos

Urn enredo & simplesmente uma série de causas e efeinos. E
o total de scontecimentos na sua histdria e sua previsio de
como os personagens irfo alterar ou provocar esscs
aconrecimenios. Quando estiver pensando sobre enredos pam
o8 Garow, faga aloumas perguntas bisicas par s mesmo. Chaal
¢ a seqiiéncia geral da historia? Que agdes provavelmente
podem causar o climax? Hi alguns ambientes e personagens
do Narrador que vocd precisard detathar? Qual & a raziio do
eomiflito na hisoora!

Muitos Narradores anotam suas idéias nurma lista geral de
acontecimentos. Se o objetivo final & chegar a uma batalha
maormal dramdtica entre Lorde Ranulf, o Ragabash Presa de
Prata, ¢ Halvdan Fenrirsan, um terrivel Ahroun noruegués,
percnagem do Narradoe, considere como os atores desse drama
podem chegar a esse ponto. Antes de mais nada, os pemonagens
precisam de algum tipo de histdria. Talve: quondo o jovem
Ranulf era apenas um filhore, o terrivel Halvdan tenha
seqiiestrado alguns Parentes dos Presas de Prata, incluindon

Wal Sem Home

Viltes memordvels nunca fazem algo simplesmente
porque podem. Pense pos seus bandidos, inimigos e
adversirios favoritos — muitas vezes eles sio individuos
crudds ¢ malignos, mas estio longe de ser chiatos ¢ previsivels.
Lembra quando o Rel Eduardo jogou impassivelmente o
conselheiro valdoso de seu filho pela janela em Coragdo
Valerse! Dificilmente alpo que alguém iria esperar de um
reil

Ouando estiver criando adversirios, pense nas suis
motivaghes. Qual & a sua histdrial Por que agem daguela
maneira’ O que os corrompeu? Eles estfio entando provar
algo? Estfio compensando algo através de seus crimes e
vilanas! O tudo quie import é sum visdo de como o mundo
deve ser!

Maneirismos também sio a chave. Talves o bariio
corpulento renha uma tendéncta a fular assobiando ¢
respirar ruidosamente pela sua boca. Talves o abadessa
manipuladora e assassing sefa carcrerizada por um sotriso
frii> com seus abios finos e um hibito de passar a miio no
seu Tasdrio. O Fianna exilado pode ter dentes que sempre
rém uma tonalidade rosa, manchados com o sangue de
iiias vikImas.

Acredire em nos: seus jogndores viio adord-lo se crinr
vilbes maravilhosos, miserdveis ¢ inesqueciveis.
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jovem trmd do Ragabash. Bsso pode ser uma delima maneirm de
comegar o peelddio de Ranulf: Mats tarde, talvez o priprio
Ranulf sefa derrorado ou humilhado pelo noruemds. o que,
pot sisd, poderin seruma histdin

Seus companhetros de matitha tambdm podem rer razies
pessoats paca oding Halvdan e desejar subjupd-lo, E uasim
contitiem o processo, de idéta em idéia, atd que o esquéleto da
hisreiria eszejn promeo,

Unin vz gue vocs tenitha uma iddia geral solve o eshogo da
histdieka, deservolvi kssoniemea série de conas, como se estivore
escrevendo uma pech de tenero, Tente seé colocar nolugr ¢
jogadores; quats 530 o8 possiveds tpos de reachio que cles terdn!
Como viio aleerar o enredo? Quplguer Narmdor experiente
I lhe dind que uma das Gnicas certezas absolutas oo preparar
o enredo & gue os jopadores ifio mudi-lo! No entonto, se voci
estiver disposto n se deixar lovar pels cormentems, muitas vezes
issos pode acabar sendo mpis divertido do que aquilo que voce
havia planejado. Uma coisa & levar discretnmente o8 jogadiores
0 CeTEOs AContecimentos no enredo: outm & obrigi-los aseguir
sua trilha determinada de encontros ¢ cendrios. £ essencial

it

que ‘.'4‘.-1.'|:‘ deixe os ;I'II;.'LIJ.I'lTE‘F  BCUE PCTRONBEETIS Inzerem suas
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P miesma formg, vock precisa criarelementos do suspense
¢ drama para suas histdrias. Nao coloque todns as cartas na
miesa de umn vez; deixe que os personagens descubram o que
ot acontecendo apde vilring sessBes, niio ma primeim v que
jognrem. Se voce acha que isso pcrescentard um chima de

3o

suspense, sinta-se Livee para criar algumas plstas falsos e nré
mesmo fazer com quie nleuns dos nnds prestotivos personagens
do Marrador sejam mmidorss disfargados.

Um Narrador sensaro investe um bom tempo anstando
sis Il g e preparando observagDes ¢ personagens. Umeesbogo
bésico do enredo, comoo de Ranull, nommalmenee & o sufickente
parn Nurrndores e xperigntes; outros proforem ber & mild resumos
tonds deralhados. Tobelns tnmbém sio dtels, assim como mapas
¢ plantas. Se vocd estd esperando que acontegn uma grande
lurtay, frgn unsplanilha de referéncia ripida par os adversirios,
incluimndo Fu-r.;u de Vonmde, Niveis de Vimlidade e corma
estatisticns ¢ poderes, como Indciativa (Raciocinio -+ Proneidiio)

Em sums, fica o gue for preciso para estar prepamado no
caso de Prabcamenie Iu|_|.t||||.|:'.llu-r aritude fue 05 Perscaagens
tomenm. Lsso nso ied impedi-los de alterar compleramente o seu
enredo cuidndosamente tragado, mas o pjudard a smprovisar ¢
segnilr o fluxo, Lembiv-ge de gue; no finnl das contas, o objetivo
de todas, inchusive do Narmdor, & se divertir

Ambiente

Uim erro comum dos Narradores ¢ preocupar-se demais
o o cendrio, mesmo i que sefa Ho deo guanto o Tdode das
Trevas. A maiorin dos jogadores tera amepios de prazer quando
vock [hes desorever o4 rovnet e relimpagos do ladio de foradn
torre sombria da fortaleza, enquanto os ecos dos uivos dos
inimigos balancam as grandes paredes de pedm. Masse vocd
conrinuar falando ¢ falando sobee os blocos de caledrio com 1,2
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mpor 1,8 m, monitados cuidadosamenite sem espagos entre si...
Rem, voct entenden. Os jogadores ficario muito entedindos
enquanto voce descreve os minimos detalhes.

Por outro Indo, vock nio quer detxar de lado deralhes
importantes do cenfirio. Se vock ndo se certificar de que o
ogdomes saifm sobre o arqueiny munido de flechas com ponas
di prars gue eath sentado a0 lado da esorada, cles ficario
abarrecidos quando ele encravar uma dessas serms de um metro
o alfa. Pense no cendrio medieval e no modo de transportar os
jopadares para essa atmosfera. Considere todos os sentidos.
Tente enconitrar wm meio-termo entre descrighes interminfiveds
¢ detalhes insuficientes; em outras palovms, certifique-se de
que voce descreva o amblente resumidamente, mas ambém
com criatividacde.

Obviamente, um cendrio ¢ muito mais que umi cena; ke
rambém inclui os lugares onde scus personagens vivem ¢
passam o seu tempo. Petggunte aos seus jogadores como 330 as
habitagoes de seus personagens. Talves a maior parte da
matilha sejs uma familia, vivendo numa pequena
propriedade. Como € a aldeia local — uma vila em expansio
com mais de cem pessoas, um monte de cabanas ligadas a um
feudh, ou uma pequena comunidade agricols independente!
Quem ¢ o nobre responsavel pelas terras ¢ que ripo de
propriedades ele possui! Ele e sua familia so Garou ou
Parentes! Se nfio sfio nem um nem OWtro, por que os
personagens estdo ali! De onde os personagens obtém sua
comids e bebida — hd caga abundante por 14! Hi abadias ou
monastérios proximos! Os personagens precisam viajar multo
para encontrar outro loblsomem! As sugestbes dos jogadores
shio fundamentais pam delinear o cendrio local, e muidtas vezes
eles podem surpreend@-lo com detalhes interessantes que
podem ser rransformados em Grimas histdrins.

Resumindo, na verdade o ambiente 58 € tho bom quanto-os
personagens ¢ o enredo dentro dele. Um bom cendrio deve
melhorar sua historia, no ofusci-la. Certifique-se de conseguir
alcangar um equilfbrio entre lugares interessantes a serem
visitndos e uma histéria cristiva e empolgante.

Conclusao

Hi dods tipos de conclussio que podem ocorrer numa
cromica: um final tempordrio, onde um segmento da histdria
termina ¢ o préximo comega, ou um final definitivo, com o
qual voed rermina a crdnica como um todo. Ambas sio uma
questiio de ritmo, de manter adequadamente o registro da
historia e de prestar atengdio is necessidades e vontades dos
|ozadones e seus peronEgens.

Ha dols rrugues pam terminar vm segmento de uma
histéria: rerminar num local logico e dobxar questies suficientes
SETT) Tespasts pars Comegar o proxims sepmento com um ciima
empolgante, Lembre-se sempre de detear o prupo terminar o
que comegou. Nao interrompa uma sessio no meio dé uma
batalha; ninguém vai lembrar o que estava acontecendo
quando vocés voltarem a jogar. Da mesma forma, tente nbo
interromper wma histéria de viitios “capitulos” sem que os
jogadores tenham chegado a um bom ponto para rerminar.
Mesmo que nio sejam capazes de completar sua missio,
interramper o sessho com os jogadores esperando o inverno
pasar na residéncin de um Fenrir é muito melhor doque deixé-
los perdidos numa regifio selvagem em meio a tempestade de
neve. Entfio, quando estiver pronto parm conrnuar @ histirta,
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retame 6 questoes nao resolvidas. lso ird reanimar os jogadores
em relagio ao enredo € seus personagens.

Mais importante alnda, depols que o jogo terminar por
aquele dia, sente-se € converse com os jogadores. Eles gostarim
da sessfio? O que foi mais divertido!? Eles anotaram as
informagdes pertinentes em relaglo aos segredos que
descobriram e 45 pessoas que cotheceram? O que gostariam
de ter mudada? Muitas vezes, 0s priprios jogadores vém com
idéings excelentes paraas prosimas sessdes, Se eles mencionarem
como serin bom e visitsssem o Florestn Negra, entdo voc i
rem na mao 0 Comesn par um novo ensedo,

Um bom final para uma longa saga ndo € algo fiicil; &
preciso muito mais esforgo do gue pars rerminar uma sessio.
Os Narradores precisam se certificar de que todas as pontas do
enredo j4 foram ligadas entre si ¢ que todos tveram uma
chance de completar os objetivos e a histbria do seu personagem.
Se vocd ndo fizer aguilo que o8 jogudares esperavam para seus
personagens, eles ficario desapontadcs e lembrarfio da crdnica
com certo ressentimento. Reserve algum tempo para conversar
com os joeadores antes de planejar a dltima sessio, Pense em
como vocl pode tornar deamdtica e mermorived a batalha moral
contra o grande indmigo. Faga com que todos voltem para casa
boquiabertos com o climax engenboso e as oporcunidades de
interpretisgado.

Depois que uma crdnica rerming, vocd pode encontrar
boas oportunidades parn conduzir aventurns de uma sessio
{inica com seus jogadores, Fssa ¢ uma bos opgiio pam matar as
saudades ¢ lembrar como um jogo fot bomm, Da mesma forma,
o8 jogadores podem gostar se seus personagens forem convidados
especiais em sua nova crdnica ou na de outro Nareador em um
novo ambiente; fazer um lobsomem aparecer como o grande
inimigo numa exfinica de Vampiro: A ldade das Trevas € algo
bem possivel; talvez até existam algumas mztes plaustveis para
que os Sanguessugns e os loblsomens cooperem muma sessao.
Quando os jogadores comegam a contar histdrias sobre suas
habilidades, voc# verd que é mzoavelmente ficil dar infcio a
outras crmicas. Nio esquega mmbém de descansar um pouco
do papel de Namador; junte-se a outro grupo ¢ tenha o seu
PESOTIAZEM PR YATIAT wm pouca, Voce descobrird que isso
renova seu entusiasmo e [he dard ainda mais idélas pam os seus

Convencoes 0o Periodo

Da vide ao meio da fornada,
Achei-me embrenhade em sl escera,
Tendo perdida o caminho verdadeinn,

— Dante, A Divima Comddin

Para preparar um ambiente realmente adequado pora umi
boa crdnica de Lobisomem: A [dade das Trevas, vocd
precisard pensar um pouco sobre a mentalidade, coltura e
sociedade do final do século XI1. As analoglias e refeedncias do
século XX, tho comuns em seus jogos modernos, ndo tetdo
muito significado na Idade das Trevas. Esta parte do capitulo
lhe dard algumas dicas sobre a descrigho, ambientagic e
sistemas de crengas predominantes no final do séeulo X11, com
o intuito de ajudar vocd, o Narrador, o realcar o climn ¢ o
tempero de sua saga da ldade das Trevas.
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A Wentalidade do Lobisomem Medieval

Lobisomens sio um bando impaciente e emperamental
Eles ficam fora de controle com qualguer colsa, & poucos
MIMTALS, i85 VT8 ATE Mesmo Seiis |-'.'|:'|_-'I1h-_'-.I |.,|'-i1'».::i.;|||,-n1
suportar i sua Frria. Mos eszes 280 os lobisomens do século
%X, Eles aprenderam mais ou menos como se adapar ao
nimero assustador de [aerssrnas correndo de um lado e o
outro; ard mesmo Claron lupinos tiveram que levar em
considera¢io o8 humanos invadindo seus rerritdrios. Eles
nAn postam nem um pouco disso, mas aprenderam a evimr
{8 mortats sempre gque possivel.

Ao imagine que estamos em 1197, Os povoados humuanes
sa0 dispersos; ¢ a populagio, embom esteja crescendo, ninda &
unia fragho pequena do que serd dagul a B00 anos. A fal de
ks & a regra, nho & cxceclo. A pessoa (ue maks se aproxdma de
.!.E',_'mlm Tespor wavel p:'! I COMEEEVacho amibdental & o 5|L‘J|..||1
florestal, que muitss vezes & mais um brutamontes cruel do
GLic uimn protetor das florestas ¢ dos animals: certamente nio
b ambsentalistas Capaces de frustrar acklentalmente o | o
de wm tendimdge dos lobisomens. Maks do que no séeulo XX, s os
lobisomens nio s protegerem, ninguém &l iso por cles.

Essas experidncing freram com gque os Garou da ldade
das Trevas udotassem a atlrude do "guem pode fa=" para
praticamente tudo, desde direltos rerritorials até o melhor
modo de arravessar o8 Cihrpatos: Os lobisomens da Idade das
Trevas sfio mais confiantes ¢ convencidos Que Seus
descendentes, s & possfvel uma cobsa dessas. Eles nfio esperam
parn refletir ¢ discutir; eles agem. As leds s8o0 Intangiveis ¢
muitad veres, aqueles que deferndem os diveitos dos homens,
como o8 Sentinelos, enconcram-se em minorin. O direlpos

s eliminados com as proprins garmas oo mvés de espomr que

aliptém tome & infciativi.
Entho como essa mentalidade af

eka o representacio Para
eainegar, o grupo pode enfiatizar o8 demlhes quintesséncias
que fazem dos Garon aguilo gue sio — orgulho, paisdo e a
mitilha, O lobisomens atnda nilo dio uene grande importineds
a0 posto e ao respeito pela Hiderangn, Mis quando ge erata de
lidar com outros geres, provavelmente eles ses
CORETINNCS € Wik BRSIAT MENOs Tempo comconversas. Sobwerud
no caso de Sanguessugas, sud reagdo provavelmente serd

O e N0

\Jf}-'.h.l\,'.lr primeiro ¢ (azer as perruntas depois. Obvianwente
fss0 rornn o sobrevivéncia bem mads perfoos, mag, por outro
indo, que jeito molhor de representar a épocal

Trés Sociedades

Ma ldnde dos Trevas, os mortnis pernbmente 550 membrog
de umn dessas trés categorias de pessoas: as que lutam, as que
treibislham ¢ ns que rezam. O status de alguém geralmente é
tixes & nnlrenivel; lendas sobre componeses que s momin rushes
normalmente siio mitos. Se amnobre (ouuma domn) descobre
que sud expost (ou seu marklo) possol sangue camponds, o
cazamento pode ser anutado, As pessons levam musto g sérko
seu ndved & 08 seus ]'m'llﬂ:lm. A clagse em nscensio gradual dios
mercadones & artesios estd comecaredo o mudsr um pouco e
Pl de castae da soclednde, mas o Cpiic ) de umn classe
midia prdspera ninda estd por vir.

Aqueles que lutam 5o os juerreine e nobres do reino., Sar
umm nobre & um direim de nascengn, ¢ esms pessoas consideram
§¢ aristocratas que determinam os padries da modo @ da
etiguetn, Cavalheirismo, cortesia, Eivores ¢ hospitalidade sio
de importinecia fundamental para o nobre. Uma dama tem

‘_\
[\

by,




A Worte e o Lobisomem

Se vocd costuma jogar Lobisomem: O Apocalipse,
i sabe que ¢ um jogo bem sangrento, Considerando o
ambiente, Lobisomem: A Idade das Trevas terd sinda
s camificinas. Dutante o cring o dos personagens pode
ser um momento bom para Narradores e jogadores
conversarem sobee eomo lidar com mortes no jopo. Adqui
estho algumas opgdes pam jogadas de dados que podem
sumentar ou dimiruir a taxn de mortalidade.

# Todns as jogadas de dudos do Narrador sfo feitas na
mesa, do comego da crinica até o seu final sangrento. ksso
torma o jogo realistico e intenso, mas com um nimero
razadvel de mortes de personagens; o Narrador nio pode
realmente inventar resultados sem que o8 jogadores saibam.

# O Narmador opta por fazer o8 testes pam as batalhas
minis importantes b vista de todos, mas faz as jogadas de
dados para lutas aleardrias ¢ casunis neris de seu escudo de
tabolas, Desse modo, se ele planejou que a bardn Fiannn
Caytlin cantard numa reuniio importante depois de um
breve encontro com uma Fira Negra ransinzs, o enredo
niio mudard radicalmence se o8 dades disserem que a Fina
despedaga o pescogo da barda, O Narrador diz a Caitlin
qqui e¢ha terd uma cicatriz e mnto, mas viverd pam cononusr
cantando, Os resultados dos dados para pequenas lutas
ficam o critério do Marmdor, mas o Destino decide o
resultado das grande lums.

# O Narmador realiza rodos os testes em scgredo, de
modo a ter controle sobre muitos dos fatores aleatdrios da
cronica. fsso pode nfdo ser o ruim parn jogadores novatos,
que provavelmente gostardo de rer uma chance razobvel
para sentirem O[O0 ANTes ue Seus Personafens mormm,
mas 08 mais expertentes podem ficar incomodados com oo
diers ex maching consrante & o controle do Narrador.

Como sempre, tome umn decisfo quanto a isso
conversando com o grupo ¢ considerando suas
necessidades ¢ anselos para a crdnica como um todo.

esses dirvitos devido oo seu pai ¢ eventunlmente ao seu marido,
& tunbém se espera que cla mantenha os ideats de sua posigio,
o que ocastonalmente inclui obrigagdes politicas e militares,
assim como sociaie, Mas si0 os servigos militares que realmente
definem um senhor feudal; o fato de gue ele deve usar seu
tempo livre pars aperdeigoar suas habilidades com armas o
diferenclam do camponiés, que sequer tem algum tempo livre.
Em troca da liberdade quase que ilimitada para governar scus
territdrios como achar adequado, o senhor deve fidelidade
militar so seu superior real, normalmente o rei. As
responsabilidades do senhor incluem montar ¢ comandar tropas
em épocas de guerm, proteger seus servos ¢ vassalos ¢ atunr
como juiz ¢ fir em cusos de disputas.

Agueles que srabalham sfio os camponeses. Alguns podem
ter uma vida prispera ¢ wm pouco de liberdade, mas a maioria
&30 servos presos i terma, A liberdade & diffcil de ser obrida, Um
servo poderd fugir dorante um ano ¢ um dia para uma cidade
grande e juntar-se & uma guikda, o que ird garantir sua liberdade.
Também ¢é aceitivel que ele economize seu salinio modesto e
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em seguida convenga uma terceim parte de confianga a
cammprar sua liberdade do senhor da aldeia. Em muitos casos, 0s
servos sio libertados pelo prdprio senhor feudal, mives como
urmn pesto bondoso, mas provavelmente pardue ele nfo consegue
minis sustentar os servos. Os historiadores modemos estimam
que aproximadamente 20% da populagio rotal do século XIIT
era composta por camponcses. 0 clima, que de acordo com as
referéncias ern agradivel e quente durante essa época, e a luz
do din determinavam o seu hordrio de trabalho. Eles raramente
percorriam distincias maiores do que um dia de visgem de sun
aldeia, A vida para o camponds gira em tomo do trabalho, da
familia e da &

Agqueles que rezam 530 s padres, monges € freirs. Alguns
slio peregrings, curando os doentes e talves instruindo os filhos
die notbres durance suas viagens: Outros vivem em pardguias,
conventos ou monastérios, normalmente levando uma vida
simples e devota. O fato € que a madoria dos membros das
ardens clericals era compasta por filhes e filhias de nobres. Eles
assumiram posighes na lgrefin principalmente porque cram os
fillos miats jovens de uma famflia nobre, As ordens religiosas
podem se dar a0 luxo de escolher ¢ selecionar, ¢ doages
generosas de uma familia ojudam g assegurar a sprovagio de
seu filho ou filha, As propriedades de senhores eclesidsticas
tém muitas semelhangas com o feudo de um nobre, embora
em vez de ter um sdministrador, o corgo seja conhecido como
eserevente ou celeireirg. Com excegho disso, 1 cstruturs e
administractio ¢ multo parecida e, em alguns casos, os monges
e frades sfio tio habilidosos em combate quanto em offcios
mais pacificos, O trabalho cotidiano de um clérigo envalve
uma roting de oragtes, estudos, miisica e administracio da
propriedade. Além disso, o intuito declmado das orders religiosss
& servir como conselheirns e gulas espirituais pars nobres e
CAMPONECSes.

Comao Narrador, pense como um Curou hominideo e seus
Parentes podem se encaixar na sociedade. A que tipo de classe
eles pertencem? Os assuntos mundanos chegam a interferir
nas questdies da matilha e da tribo? Para aqueles que venersm
tutito Deus guanito Gala, em gue ocasites essas respersabilicades
conflitantes peram problemas! Nio ignore os detalhes doestilo
de vida feudal; em vez disso, tente encontrar maneiras de
relacionar esses clementos is histirins baseadas nos lobispmens.
Com ou sem presas ¢ garras, 05 Garon hominfdeos e seus
Parcnies precisam viver nesse mundo ¢ lidar comele da melhor
traneim poesivel.

Um Reino de Sentidos

Quando estiver detalhando o ambiente para Lobisomem:
A ldade das Trevas, nfo esquegn que os lobisomens tém
sentidos particularmente agugndas. Lembre-se de nilo descrever
apenas o visual das pessoas, dos lugares e das coisas, mas também
seu cheiro e o som que fazem. Considere, também, os costuimes
do mundo medieval. Por exemplo, 2 maioria das pessoas toma
beanho apenss algumas vezes por ano-e, parn um rarz modemo,
¢les provavelmente teriam um fedor insuportivel. Mas esse
mau cheire ¢ o dos animais podem sér perfeitaimente normaks
pata o nariz medieval. O que & melhor, ndo hd vapores de
diesel, poluentes de fibricas ¢ depdaios de lino com seus odores
feridos. Obviamente, ainda € preciso aglentar o mau chelro
die corpos em decomposicho ¢ CRCTemEntos.
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[ tesma forma, nio existem cinirgites plisticos na ldade
das Trevas. Vernigas, maliormagdes Sesens e as terriveis samas
ndo desaparecem, o nfioser que Gaia decida resolver as colsas.
Pequencs defeitos corporais que s3o corrigidos mapidamente
no século XX eram comuns no século X11, A belezn tisica &
esfimada, mas como pratdcamente todo mundo tem alguma
imperfeiciocorporal, a dgoesa e o poder sho tho importantes
gquanto a aperéncia. Agom consldere o8 Ciarou. Claro que
possuem cicatrizes de baralha, mas eles o terfio umn pele
terrivelmente marcada peta variola ou pemas e bragos distormes
devido a uma mera queda de um cavalo, Sua desireza fisica ¢
a habilidade de regenerar permitem que tenham uma
aparéncia muiro melhor do que uma pessoa (oo loba) comum
Ma ldade dos Trevas, assim comono presente, muitis vezes oo
pessoqs rendem a ficar permo de homens e mulheres que sejam
comsicderndos bonlms, Muitas veses rer essa side e vigor garmnse
o lobisomem cermo poder & controle subre 05 outnos.

Finalmente, pense sobre o tato e as texiums, Oséculo Kl
& uma época em que ndo temos o beneficlo dos teares
meciinicos; até mesmo as roupas de linho da mats alta
gualidade 3o mais toscas que as de hoje em dia. A comida &
menos suave & os bolos maeis delicados ainds s8o granulosos &
secos, Cuntequer concepgdes de sunvidade so bem limitadas
INiEss |-;"['l| ICH IMAls [1EI!-11'1‘I.'\ -

Diagens

A vimgens, mesmg pam o nbsomeis Vignrosos que comem

[ % { = 1
0 cyuat | tros naem dita com Gcilidade, s8o perigosas na ldade

i
das Trevas. O nascer e o piie do sol determinam as horas de
trabalho do dia &, embora a nodre nfo obstrua o movimento dos
lobisomens, ela limita o de seus Parenres. Além disso, os
campaneses € nobres vilo se pErgUnTAT por gue um grupo de
viajantes caminha no melo da nolre; =20 lopo incltard suas
suspeiras & superstofes, ¢ o8 personagens poderio se encontr
o medo de um monte de problemas. Ficar longe dos grandes
cetitros provavelmente @ uma boa idéta,

O lobisomens 1ém soete por poder visjar nas quatro patas.
As estradas dessa Epoca sio scidentadas e lamacentas. Em
VIlrIOE pomikos pinda existem os vestiphos das estrodas romnnaz,
s elas estio num estado precino de conservagio, Pode set
muito mis Fictl ¢ ripido pam os personagens viajar rs forma
lerpina, emborn o também g os seis dacos. Um bands de
cacadores com uma matitha de ces de caga podem estat
atisliasos pars pegar um loba solitdrlo, sobrerudo se o8 lobos
estiverem se alimentando dos veados e lebres do reerivirio de
caga do nobre.

Senhores e (Damas

Sem dirvida, ao longo desse capitulo vock se perguntou se
s damas podiam ou rdo supervisionar propricdades feudals ¢
ser mulheres présperas & Independentes. Como em muitins casos
nan Idade das Trevas, a resposta & stm e nfo

As camponesas realizam os mesmos trabalhos drduos na

propriedade, se)a nos CAmpos, nos leireriaa ou no lor, Elas
tarmibém cstiho encamresndas de estocar od alimentos e fermentar
a cervejn, a bebidn bdsica da #poca. Muitas camponesas
também 1
conhecimentos dreis. Sem a administragho dessns mulheres

tm noghes sobte remédios caseiros e alguns
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Tutela

Raramente os filhos de nobres viviam em casa depois
i sev oitavo ou nono aniversio em ez disso, eles erom
mandados para s casa de outro senhor ou dama para que
{ossem ensinados a lutar ou cuidar de uma propriedide
medievil. Bssa préitica era chamada de turela e finha virios
propdsitos, desde formlecer as allangas com coliegas nobres
nté nnalisar as possibilidades de cosamentos.

Enrre os Garou, » tuteln € uma antiga tradigho Flanna,
Dessa forma, & possivel admitir que outros lobisomens,
particularmente aqueles que possuem um status nobre,
rambém podem fazer o mesmo. A tutels fornece um
mitodn ideal para ter-se uma matlha pronta composta por
personagens de jogadares com diversos antecedentes ¢
tribos. Como Narrador, vocd também pode optur por
conduzir umn crdnica cm (ue 0§ personagens sejam
miembros de vma mesma tribo, todos sob os culdados de
um ancido lobikomem. Delear que os personapens se
redinam e trabalhem juntos como companheiros de tutela
& uma forma de comegar uma erdnica muito melhor do
que, digamos, a luta bidsica na taverna local,

talentosas, sem divida os residentes da aldeta feudal reriam
prandes dificuldades.

A mulheres nobres freglentemente detém um tremendo
poder e responsabitidade, Emborn em sua juventude estejam
limitndas & arefa de recfilhos, nn sus manindadeclas témon
possibilidade de desfrurar novas experiéncias. Especialmente
na auséncin do senhor, a dama pode comprar ¢ vender
propriedades, tomar decisdes importantes sobre a sdministruglo
s feudo e aré mesmo formar tropas e langdi-las contra um
inamige, Algumas mulheres sabem cagar, particulammente com
um arco, ¢ muims sio curandelras habilidosas, O mesmo vale
para s mulheres ma igreja. Pandquias ¢ conventos de frelras
riém estruturas semelhantes bs propriedades feudais, ¢ as
prioresas shio quase como damas nobres independentes, A
histovria da Idade Média estd repleta de exemplos de mulheres
exrremamente intefipentes ¢ poderosias. Fildegand von Bingen
©TA UIna prioress ¢ compositora respeitada, enquanto Eleanor
de Aguimine em umis das povernantes mads poderosas do séeulo
X1, incluindo homens e mulheres. Elns e apenas dois
exemplos dentre muieas

Um Narrador e seu grupo ém algumas escolhinsguanto ao
tratamento em relagfio ds personagens femininas. Em primeino
lugar, eles podem ighorar a histdrin real du Idade das Trevag e
permitir que as mulheres sejam tratadas exatnmente como
homens em todos os aspectos; afinal de contas, eles sao Garou,
néo humanos, mesmo que tenham que lidar com o mundo
humsir. Todos os membiros die uma masilha sepicm uma certa
hierarquin, que depende menos do sexo ¢ mads da habilidode
¢ forga, Outra opgio ¢ deixor que as mulheres sefam igunis nos
homens na sociedade dos loblsomens, meas terem um smtus
limitado no mundo humano; personagens lupines
provavelmente niio precisario sequer s¢ preocupir muitn,
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Finalmente, una possibilidade ousada & decidir que as
personagens femininas, particularmente Garou hominddeas,
tertham que se conformar com os padries gernis da época — as
il heres stio cldadis de segunda categoria com menos direitos
e privilégios do que os homens

Familia

A familin & umn wnidade socinl importante pira o8
lobisnimens ¢ mormis &, po contrino da crengs popular doséculko
XX, a infiincia nio era completamente infieliz no século XI1L A
mottzlidade ern bem alta, € muitas vezes ps crinngas peguenas
tinham tutores an inves de seus pads e miles bioldgicos, mas isso
nfio significn que os pais odeiem seus filhos ou sempre os ignorem.
Lobisomens jovens siocrindos peln macilha inteire, Viris caras
£ niHas COMvenies sobreviveram aos tempos medicvais parn
mostrar o s imento dos Pois coam A maore das crinmgas ¢ suas
instrugtes parn os filhos restantes em relagdio po coniportamento,
educagio e modo de ser. Obviamenite, os lobisomens sho imunes
as doengas natumis, e ralvez seus parentes humanos e lupines
sejammats restetentes i infecgies, Certimente sua diet bdslca
era melhor, Por sssa razio, os Noarmadores podem permirir que
o5 Parentes tenham chances um pouco mefhores de sobreviver
do que uma erlanga ou filhote de lobe comum.

A infincla nfo em tio calma como hoje em dia, mas
considerando ss dificuldades dn Epoca, ela ndo parece ser thio
rutm. O filhos de camponeses comegavam a trabalhar desde
cedo, fazendo pequenas tarefns leves, comeo cuidar dos hebis
o colher fristas @ nozes. Entio eles pradunlmente propridem
it a6 mareeFas adultas. Hil um pouco de vempo para brincadeirns,
mas a familia depende do seu trabalho. Obviamente, o fale de
métodos antconcepcionais eficazes levava & formaghio de
prundes famflias, mas g verdode & que as eriancas servinm
come uma boa mio-de-obra, mesmi que fossem mnis bocas
pary sepem alimentadas,

A madorin das famfias nobres tinha quatto ou cineo Alhos,
talvees de um total de 10 a 15, que sobreviviam até p idade
adulen. Pelo menos até uns sete ou cito anos de idade, elas
rinham muito mais oportunidades para brincar ¢ se divertr do
que os filhos de um campends, Elas possufam bringuedos
simples ¢ freqientemente recebiam ligoes bisicns de
honestidade e coridade. Sun sorre normalmenie ers decidada
o bercos: os filhos e filhas mais velhos e sauddvess noivavam ¢
se preparavam parm a vida como nobres, engquanto os outros se
candidatavam para um lugar na igrejua.

Limi curicsidnde interessante pam o Narrndor é 2 situngio
dos covalriros errantes: Coma os jovens nobres nio podsam rer
acesso s suns herangas e propricdades aré a morte de seus pais,
eles precisavam encontrar algo para fazer, Entho vinjavam de
um lado pats o outro, lutando ¢ procurando prostturas ané que
chepasse 0 hora de se esmbelecer, cosar e gerar herdeiros.
Imagine os tipos de confustics que um jovem Garou nessa
posicio poderia enconmar! Um grupo compasto por jovens
lobisomens arruaceiros pode ser uma forma ideal de juntar os
personagens dos jogadores.

As gnmotns normalmente casavam em oo dos 16 anos
com maridos na casa dos frinea, quaneno ou cinglents para
parantir umpa dizin de grovidezes {e possivelmente aré mal)
Normatmente eradificl para mutheres mais velhas do que lsso
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encontrar maridos decentes. O problema com jovens esposas
satitdrins ¢ velhos maridos ocupados era a infludneis. dos
cavaleiros ermantes. Ele podia rrabalhar a servico do senhor de
umn feudo e secretamente tentar.... aliviar o solidso da donzela,
Muitas das leis em relagio uo amor corressio foram erindas por
causa dessn atragdo natural entre jovens animados. Acrescente
uma donzela Finnna apaixonada g essa equaglo e imagine as
incriveis complicagtes — particulurmente s o jovem cavaleiro
também for um Garou,

Saude e (Doenga
O cuidados médicos no Idade das Trevas sto assustndores,

De acidentes no feudo até ferimentos de batalha e surtos de
doengas, s chances de alguém softer uma infecgio sepuida
por uma morte lenta e dolorosa sdo altas. Os camponeses
acreditnm que qualquer coisa cousa doengas, de may-olhado
a nfimeros de azar, e mesmo os nobres nfio compreendem bem
f cansas e efeitos do processo de contaminagdo, dis infecqes
e das doengas, A fumaga e fuligem das foguelras costumam
causar trritagdes nos olhos, e ns condighies precirins de hislene
na cozinha conrribuem para o3 problemas de disenteria e
vimitos. A gripe e a pneumonia stio arrehatadoras e implacgves.
Ag mulheres encaram a gravidez e 0 parto com uma mistura de
medo e esperanga. E mnto humanas quanto lobos soffem eom
w5 moscas, plolhos e ouims vermes.

Surpreendentemente, os clérigos estio entre os melhores
curandeiros, apesar das leis proibindo essa prética. Mujros
monges e freiras estudaram textos gregos e romanos sohre
medicina ¢ vdm um conhecimento razoivel sobre remiédios
herbacens, até mesmo aqueles contra infecclies para alfvio
da dor. Algumas corress também sgo curandeiras tmlentosas,
Felizmente os Garou nflo Precisam se preccupar muito com
esse problema, tanto por causa de seus poderes naturais de
curg e resisténca quanto devido a cemos Dons de matamento,
Ji s seus Parentes podem sentir o impacto do conhecimento
médico limitado. E comum os lobisomens esquecerem que seus
parentes humanos ¢ lupinos nfio tém 2 sua reststéncia e vigor
sobrenaturais, mesmo sendo eles mais sauddveds (que a makoria
dos outros mortais ¢ [obos.

Os Lobos

Comparado com os atuais, 0s lobos da Idode das Trevas
tém sorte. Mais ou menos 30% de modos os Garou e Parences sio
lupinos, e & majoria vive nas grandes e antigas florestas do
continente ou em pintanos isolados. Ao conrriicio das
afirmsgdes comuns no século XX de que lobos saudéveis nio
atacmn as pessoas, o8 lobos do Mundo das Trevas medicval
atacam humanos, viajantes solitdrios e aldedes arerrorizadcs.
Uma das razdes ¢ que o5 humanos estdo gradualmente
invadindo os termirsrios lupinos através de cagadas e povoados.
O tinicos nimisos naurais dos lobos 530 ox humanos, & seus
irmios lobisomens ndo gostam nem um pouco da expansio dos
mortals e suas cagadas aos lobos, Alguns até mesmo falam
sobre recomegar o Impergium, embora costurnem set scalmados
pilos Filhos de Gaia,

Portanto, para os lobos a vida & mais ou PRSI0 SO Semmpe
fol, A competigio por alimento & parce de sun roring normal,
embora a caga miver seja mais abundante do que nos séculos
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Ambiente da Jdade das Trevas na
Sua Prépria Casa

Uma maneita de evocar o nmbiente do Idade das
Trevas ¢ redecorando um pouco o sun sala de jogos,
Tente velas longas em vez de iluminagiio por lumindrias,
& nilo se esqueca de umsa boa misien ambiente, Com um
pouco de esforgo, vocd pode ter uma “refeigio do
vinjante” medieval, com frios, queijos, plies ¢ frutas em
ver dos salgadinhos e refrigerantes. Para conseguir mais
idéias sobre comidas medievais, veja al gumas sugestdes
sabotosas em To the King “s Taste, de Lorna Sass; ¢ uma
colegaio de receitas medievais para a cozinha modemna.
Mudeas frases do sécule XX surgindo no seu vocabulirio
de joga! Assista i alguns filmes de época para ver os
discursos grandilogientes ¢ as construges das frases: Se
vock colocar os jogadores no clima certo, & provivel que
seu entusiasmo para conduzir wma Gtima ressao de [dade
das Trevas também seja prande.

futuros. Alfas crumam e t#m ninhndas, engquanto wda a matitha
cuidu dos filthotes, Lideres fortes e jovens desaftam os mais
velhos e fracos, Aqueles que sio um fardo para a matilha sio
abandonados para morrer sozinhos, A matilha sobrevive e o
ciclo continua. Sim, de modo geral, essa & uma boaépoca para
sier tm lobo.

Antagonistas

Na Idade das Trevas, nfo se deve perguntar quem s o8
inimigos dos lobisomens, ¢ sim quem nd o, Esta secfio deratha
os diversos antapgonistas para Lobisomem: A ldade das
Trevas, ineluindo mormks, criaturas sobrenturais e ntd mesmo
fadas e felticelros. Para informagoes sobre Chinitas, veja o
Capinilo Cinco; sua relagio com os Garou ¢ violenta o suficiente
para que meregam mais do que uma simples andlise superficial.

Weros Wortais

Cuando estlo cara a cara, At niesmo um guerreiro maortl
experiente tem poucas chances contra o poder de um
lobisomem. Mas um exército de soldados hibeis pode ser um
intmigo desagradével. Provavelmerite nfio faz parte da naturess
do lobisomem medieval prepcupar-se demais com o8 oponetites
micrtais, ernbons alpuns dos guerreinos humones descritos o seguir
sefam capazes de fazer qualquer criatura ficar um pouco

APTEETSIVEL

Os Hordicos

Para os Fengir & uma penn que o auge dos vikings jd renha
prssado. Depois das derrotas no século XEem Clontarf, Trlanda,
& na Ponte de Stamford, Inglaterms, os saqueadores ndrdicos
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retomaram de certa forma ao extremo norte, Eles ainda fozem
uma oy outtn invesrida ocasional nas terms de Novgored ¢
Kiev, usando os mesmos tipos de embarcagdes e armas
empregadas séculos atris. A disseminagio do cristianismo
impediv o avango dos vikings, mas sua i sinda pode despertar,
easo tenham que lidar com invasores e (uiras ameagss exTernas.

A Horda (Dourada

Em 1206, Genghis Khan torma-se Principe dos Mongdis e,
pelos prosimes 200 ancs, esse bindo bravio de mribos ndmades
expande-se por tesras no Exremo Orienre, Oriente Médin e
até mesmo Europa ordental ¢ Bassta, A Pérsia & conquistada
em 1218, seguindorse Moscou e Kiev em 1237 ¢ 1242, Nas
maoe de Batu, neto de Genghis, os russos ficam sob o dominio
dos mongsis, com regentes controlando toda a regibo & partie
diacidnde de Sarai, no Mar Cispio, Os mongédis permitem que
il PriNCIpes NIESS0s CONDNUETT i FovVernarn misos conquismdores
escolhem as linhagens dos sucessares, A justiga mongol ¢ riplda
e implacivel; para impedir problemas adiclonals em Kiev, eles
assassinaram os habitantes e queimaram a cldade. Qualquer
rebelifio € contida com o assassinato dos lideres, suns famdlias ¢
quaisquer servos € segmidores, Os mongois 1 ambém cobram
tacns £ impostos elevados sobre bens ¢ viajantes; grande parte
das obms de arre ¢ da cultur nissa fod perdida com essa frvasBio.
Como podem até mesmi os podernsos Presas de Prata enfrentar
inimigos tho implaciveis ¢ destrutivos?

Cavaleiros Teutoes

Pouco depols dos mongdis aterrorizarem o sul, a cidade de
Navprod, so norte da Rissia, teve que enfrentar os podercsos
Cavaleiros Teutdes: Esse bando disciplinado de soldados
catdlicos acredita que tem o missdo sagradas de exterminar
quaisquer infiéls — e so significa os russos ortodoxos, assim
come qualquer seguidor de Maomé. No |ocal que mais tarde
serd a atual Prissia, os Cavaleiros Teuthes sio bem-sucedidos
em dominar a regiioe estabelecer um poverno extremamente
arganizado ¢ eficis. Embora os poloneses tivessem pedido sua
ajuda contra s prussiandos, seis visinhios ocidentais, eles ficmm
aterrorizados a0 ver o4 cavaleiros continuarem Com suos
conguistas rumo an leste, dentro do pripeio temitiio polonés,
Agora parece que eles vao ficar, utilizando a Europa priental
como base, prepamndo-se par o dtaque pos innfiéis rm Reissin.
O Cavaleiros Teundes sio omlmente fiffs nos seus irmiios ¢
seu lider, o Hochmaetster. Alinnga, forga na unifio e renacidpde
tém mals significado pama esse hando de fandticos do que a
proprin vida. Esse € um grupo que nunca recuaria frepte 4 uma
matilha de lobisomens.

A Jgreja

Ok Narradotes nunca devem subsstimar o poder da Igreja
Cartdlica na Europa da Idade das Trevas. Ela controlava a
populaggio oferecend uma comunhfo espiritual, uma chance
de obter a vida etema, segumnga ¢ uma manéira de superar os
medos da vida cotidiana. Muitos clérigos de bergo nobre
acabam se saindo melhor que sews irmios ¢ irmis mais velhos
que perdem suns vidas no campo de batalha ou no parto. No
entanto, o lado nrim de tudo isso ¢ que os Garou ndio se
encaixam na visso de mundo da lgreja; portanim, os lobisomens

137




e o e

sio um inimigo. Caso um crente informe que licantropos estiio
infestando oingerior, elesenviarioc AeE PRI EHCONTIIE ¢ . .
MESRESINOT 25505 abem;ﬁcsdnmnf:;fﬂ[gum clryos com 05 mﬂﬂﬁﬂﬂﬂﬂi oa 551"""1!' Hfﬂm
um conhecimento profundo ¢ real do mundo podem ser aliados
ttels e interessantes; considere homens ¢ mulheres da lerejn Ha algo que se deve rer em mente quando se usa 2
que possam ser Parenites, Mas a lgrejn também pode ser um dos tribio decaida em um jogo de Lobisomem: A Idade das
antagonistas mais perigosos dos Garow, Elo tem poderes Trevas:

espirituais € tempomis, assim como recursos inespotiveis. O Ok Garou costumam encard-los como uma plada,
poder da lgreja talves seja uma das principats rstes parn criny As atitudes dos Garou do século XX ¢ dos Garou

oVéu, medievais em relago nos Dangarinos 330 totalmente
diferentes, Os Dangarines sho mres num cendrio medieval

A wyrm das Trevas; eles ainda nfo riveram tantos séeulos T
‘ ETCSCET ¢im niimero ¢ nessa Epoca n Naglo Garou & muito

Duranee a Idade das Trevas, a Wyrm ndo € nem de perto : forte do que eles, Até que se chegue 3 &poca do
tho poderosa quanto vird o se tomar no future, Os residucs Apocalipse, vs Dangarinos da Espiral Negra terio se

tehicos do curtidor nfo sio nada uu:m,].':imchu no 1o dos dias tornado tho fortes quanto quaisquer duas tribos de Galn
atunis, e os horrores de um genocidio em massa estio apenis juntas — mas por enquanto eles ko Ko sequer a mais
tomando farma. Mesmo assim, onde hi miséria humana, o e e vt

Wyrm se alimenta e reprodus. E os humanos do Mundo das
Trevas medieval sfio ruins o suficiente para fornever d Wyrm
uma ampla viilula de eseape par suss vontades insanas.

Portanto, nfio & de se surpreender que o maioria dos
Giarou da Idade das Trevas sints-se bent confiante quanto
; : / s suas chances de venceros Uivadores Brincos decaidos.
iNn verdade, uma dos rniores srmas do W re foia _ U R

o oalore semes Ca Wiyt o Por certa, qualquer tribo poderiaeliminar eompletamente

ﬁﬁ:?:::dﬁﬁlﬂ:g:;ﬁmuﬁ r :?i:i::;h;::l;‘i:: s Dnncnrm%w_cn_ Ili.lnri‘l,ﬁﬂ'n (embora sofressem
podem acreditar completamente rns tentagies de um Maldito randes ':'?ﬂff i 1 '
poderoso com suns promessas sobre gratificagdes sobrenaturnis. -~ Mas 05 I}E
Embara as represiling dos Garou a esse tipa de praga dissc: L'tl' 4 "*‘%ul .
normalmente sejam muito enérgicas (pois quem poderia derf. Os : i i cpoc medievnl dtl.lTn!'I.'g‘l sdo multo
lag ou mesmo saber sobre elns?y, os lobisomens dificilmente mais espertos ¢ @# %qti!qu“g]us sicjam.
podem estar em odo lugar. Uma matilha erranee pode Seu CIYTIMENto COmn fineocontinug ‘:&F.’r: wazeiido
T nmﬂtﬁbdt:nms_th ainda nio 530

o Ega o s st

ENCONTTAr por acase uma drea onde a maioria da populagio &
foi corrompida pela tentagio — o que leva s uma questio i g
ainda mais terrivel. A matilha deve arriscar perder sua vida ou ] i & dsdondenna substlo, civando
Algo alnda picr para se infiltrar no medo desse povo corrompido Tinels scometos sob a magbr i da Europa. H;{g verdade,
por tempo suficiente para encontrar alguns fnocentes que ainda x5 Flnnnm_-:.'ﬁ;.m : ‘rcfﬁ vamenieconvencidos de
[poxsim ser salvos da desgragn etema? Ou devem ser priticos que liviaram as planicies fagartas dos Danghrines, Eles
queimar tudo, respondendo mals rarde por esses pecados em CAtA0 pun:m]m"_' ¢ 'ﬁﬁlu:m___-_-' ma apenas porque o
nome do pragmatismo! muioria dos Dngigarinos wive form dus fronteirs do Escocin,

o serdo fim din, Como a8 bestus

O servos da Wyrm nessa época devem serdescritos visando disseminando gradual e discretnmente sun infludncia

nerrorizar s muixino s pessoas — o nacuresa isolads, armmda munlignia mnn&muer que comEigm.
e supersticiosn dos povoados medievais das Trevas € equilibrada Essa £ o sum opof ¢ para usar o8 Dangatinos de
de forma adequada par monstros que dificilmente podem ser uma maneira completamente diferente, mas com um
enfrentados. Os servos mais eficientes da Wy sdo bem grande efeito, Os Dangarinos nao contam nem mesmo
discreros, evitando completamente a atengio dos Garou com guerreiros sacrificivels em quantidade suficiente par
enguanto aunentam seu controle sobre a populagiio. No dar s impressio de serem uma horda uivante de selvagens
enento, mmbém hi espago pars delxar as sutilezas de lado — mutantes, de modo que nilo chegam o nparécer muito.
i6 que uin senhor vampirico nfiio precisa s PrEOCupar s& s Reafirme nos jogadores que os Dangarinos ndo sio muito
pessoas na sun aldein compreendem sus natureza verdadein, mais do que lendas para filhotes, ima fibuls instrutiva
por que um Dangarine da Espiral Negra poderoso nio pode sem grandes perigos: Mostre evidéncias de como o terra
contralar abertamente uma aldela aterrorizada ¢ maltmada, estd fresca ¢ pur, e deixe que apreciem o glérin de uma
degenerando-a gradunlmente? terra que nunca fol Tocada pelos Espirais Nesras,

Hi muit espago para monstros da Wynm num amblenre E entfio, justamente quando eles menas esperarem,
medieval das Trevas. Nio, isso niio significa encher labirintos | retire o casea paen expar o ineerlor apodtecido. Mostre n
com criaturas vindas diretamente de bestitrios medievais — eles um inimigo terrivelmente nsnito e auel, gue aprendeu
um ledo com dois corpos pade ser uma lenda medieval a sabreviver gragas & sun petspicicia — e que se revela
“verdadeira®, mas dificilmente ¢ assustador. Vocd pode apenas quando tem correza de que j8 ganhou.,
eonseguir um efeiro muito melhor se criar monstros que sefim
medonhos, estranhes e completamente horrivels; criaturns o

Iis Lobisomermi: A Idade das Trevas
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infames que (o |_._|-r||;,1,'||.,:|,|'.'|..=j| a4 lendns demoniocas sobre
oo, lobgoblins ¢ serpentes 530 0 tnica maneira pela qual os
CAMPOTNESeS .:.;|:|'|_t-_':||ijfu_‘.~[,||.|r.1;1'."l'1:‘ clas wem ficorem makiscog,,

A seguir estfo alpuns exemplos de servigais da Wyrm no
sdeulo XL Os Murradores 5o encarjodos o crinr midtos outros,
pois o mal pode fomar guaalepoer formea, desde de uma eamponcsn
sinpldrin até um arcebispa, Seju crintivo ¢, quando tudo o mais
falhar, consulte am liveo de histdria paro se fepirat — 08
atrocklades de Viad Tepes, por exemplo, originarmom wma e nida
ITLLILEEN ITEREIT c L }'L‘ﬁ].‘l]l.l flhode Dimgds..

Permes Dorazes

(04 Fenrir os chamam de Unnomms; parn as Fidae, cles sGo
s Hidhras ou s Minhocas Tartdreas, Os Peregrinos Stlenciosos
o8 chamam de Amapel ou Sebau, ¢ os Presos de Protn os
classificarnm como “excrementode Zmei.” Seja qual for o seu
poene, cones sho almuns dos plores tipos de monstros.

Esgas bedrms hediondons estiio espalhados em toda Earopa
miedieval — ou, para ser preciso, sob a Europa medieval. Eles
parccem um Lipo de cruznmento entre uma lnrva gigante e
uinia serpente inchada sem pele; eles nfio #m alhos, apenas
fileiras de umna pele rosa-ncinzentda pdlida ao redor de nma
mnndibula parecids com a dewmia barmcuda, Mo sua mmons,
a alturn seria equivalente & da barriga de um cavalo ¢ o
comprimento priximo a duas lingas — emborm haja boatos
sobre vermes muito msones

Capitulo Quatro: Sentese ao Pé do Fogo
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Messa dpoca, 08 VWErmes vories sho v TIPo Comum de
besmaa da Wyrm — ndo uma pragn, mas ¢ nlmeno suficienie
para que possam sobreviver mesmo com alguns de seus ninhos
sendo desenterrados e destruidos a polpes de e,':ip.lu.:i.i & @arTas.
Eles cavam grande: tanels debaixo da terra, gque
regaentemente =1 Th :.mph:p,l-".-. l1r_'|| 5 I_&.Ii\l;ulrl'lh'-" da E-:['II:I 1l
Negr part criar tocag labirinticas. Mas eles também possuem
um instinto que um dia os destruird. Por alguma razio
misteriosa, os adultos da espécie sio atrafdos para a superficie
em noifes de lun nova, ILIH-.HIl.i'.'I devoram -.illrl:-JLl'-'[ '|'|-I]l'.|l (L
sl Qe [OSAaIm ETCDaTAr

Nao & de se surpreender que os Garou se aproveizem desse
hdbirn. Sempre que houver alpuma evidéncia de vermes vorases
numa frea, o8 loblsomens locats viem @ lua nova como um
sinal para comegar a cagada. Os resultados seriam aquilo que

vioce I1|_l||_]|_'T'|.| eSpErne dus velhas histdrins no eatila
“eyrerminadores de dragdes” — o8 vermes sio inimigos
implacivels e terrivels, mas nfio sdo nada comparados a uma
tnatithas composta pelos melhores guerretros de Gain. Ao fimal
do Renasctmento, os vermes vorses serdo reduzidos 2 nado ow
ralvez apenas alpuns sobreviventes dispersos, Doséculo XV
em diante, nunca mals tim venme voraz fol viste pelos Carou
Miesmo assim, ¢ possivel que s (ltmes sobreviventes renham
chezado ao séeula XX — quando eventualmente sofreram
mutaghes com advento da Era Ardmica. Seria reabmente
irfinico se os dltimos dentre esss criaturas fracas e detestivels
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tentham se srnsformade nos monstrucsos Trovies da Wyrm,
capazes de desafogor seu dio secretn ¢ desconhecidamente
contra todas as seites Garow. Talves apenas os Dangarinos da
Espiral Negr possam dizer com cerreza.

Atributos: Forga 6, Destrera 3, Vigor 6, Carisma 0,
Manipulagao 0, Aparéneia O, Percepglio 2, Inteligéneia 1,
Raciocinio 2

Habilidades: Prontldfo 2, Briga 5, Esqulva 3, Intimidagho
3, Impulso Primitivo 4, Sobrevivéncia 4

Ataques: Mordida (8 dados), Constrigho (7 dados, continua
todo mrng até que o vicima sejn bem-sucedida num reste
resistido de Forga), Encontriio (6 dados, dificuldade 8, faz teste
de ataque contm todos os alvos ao lonpo do comprimento da
minhioca)

Niveis de Vitalidade: OK, OK, -1, -1, -2, -2, -3, -3, -5,

Incapacitadn
Poderes: Armadura (3 dados; camadas solantes de pel
escavor {como o Dom dos impuras; Covarll o LT

lmmnllrnduﬁi.hn;amdaEspnﬂJ o

Instinto da Wy,-'f
Esses espiritos astutdas s
espiritos sedutores e
patticularmente comuns na Europa orientg
Hungria, embora ji tenham sido v1.iﬁu e
mietodologls de um Liderco depe
prefiram dols passatempos e sl
Muligna em adlteros, Inul:nndﬁ:ssa
tomarem agdes ainda mais d-t'r,-\:.'g];af:r..auin_.ia
saciarem sua luxdria, ¢ aparecéidina fon
seduzir moreais, slimentndo-e de sun
¢ em sepuidn expondo o caso pa
o5 resultndios sio rerrvels.

vistvel um pouco antes de se materializareme
sumirem, fazendo com que muitos acredicem
sA0 monstros matertats capazes de se transformar |
ficar invisivets, Suas formas Materlnlizadis cempre €o mu
otrpenres @ sensusis, embora devido s slgum problema estrinho
um dos pés sempre & deformado de aleuma maneira. Um
Lidetco eujo pé deformado sefa expasto de alguma forma (e o
pé pode tomar qualquet forma, incluindo n pata de um urso ou
de um ganso) normalmente tentani fugir — o Maldito sente
uma grande vergonha de sua imperfeigio e niio consegue lutnr
depais de ser humilhado dessa maneim,

Encantos: Sentido de Orientaglo, Rajuda de Fogo,
Influénein Maléfica, Sugar Sangue, Materiallzar (Forga 3,
Diestreza4, Vigor 3, Seducio 4, T Niveisde Vimlidade, Forca
+ 2 por Mondida; custo 15 de Poder), Reforma

Fitrin 4, Cnese 8, Forga de Vontade 5, Poder 50
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Gahoej, Waldito Aliado de Angu,
Instinto da Wyrm da Crueldade

Gahoef poata de ver ss erinrurss perrenas se desesperarem
com seus propelos crimes. Seu traque fverito & controlar wm
mortal ou Garou adormecido e forgd -lo & comer seus priprios
fillos antes de terminaur o possessio. O Maldio aprecia faser
isso particularmente com pessoas que amem seus filhos. Essa
crintura maligna normalmente também ficari por perto e
presenciard a punigho do assassing, saboreando o sofrimento
de txdos o8 envalvidos. Gahoej aparece come um humandide
careci do sexo masculing, com uma pele escum coberta de
pustulas com liquidos escorrendo delas, Ele tem uma barriga
avantajadi ¢ seu corpo emana um odor de excremento e pele
em decompasiciio.

Adributos: Forga 3, Destrezn 3, Vigor 4, Corisma 1,
ipulpclio 5, Aparénein O, Pereepedo 3, Invelignein 2,

parecio dependurados de seu
, qi'\cflm ﬂmhnrn;al:lm caem

fantasima; reseos de

COTHD p&lh:lne

pelo chio. Suns u
sujeira. Duando éfﬁ

irg prefere perambular por
s maiores, atacando aqueles
g st Encangos,

tido de Ordentaglio, Aparecer,

oudelier, ‘?ﬂmﬂr

imadamente 30 quildmetros no sul de Pads encomtm-
se uma pequena cidade chamada Miente, Esse cendrio
reoricamente agradivel ¢ o lar do homem tivre Claude
Boudelier, um Parence dos Espirais Nepgras e fomaor. Claude
nfio rem cerresa de como adguiriu seus “dons”, mas ele os tom
usado hid anos, sempre contente em consegwir a aprovecio da
voz em sua cabegn. O fomor € o ferreiro da cidade,
surpreendentemente estimado por todos oz seus vizinhos, O
gue eles ndio percebem & que Claude & responssivel pela morne
de dezenas de animais sauddveds, Claude & astuio o suficiente
para ndo infectar os eavalos ¢ 0 gado dos habitanees locais; em
vez disso, ele passs suns infecges pam os animats de viajantes,
particularmente os de cruzidos e peregrines, engquanto prende

Lobisommem: A Fdade das Trevas
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ferraduras e repar selas e rideis, Os visitnbes ditxom o local,
SCIm jiEnis supeitaT gue seus ALTAS [ wlem morrer ¢ deixh-
I progos cim TerTITnos InmiRes. L atacle temn aproximadamente
38 anos, mas nenhima familia no momento, embora seus
parentes Espirais possam mudir isso.

Atriburns: Forga 4, Destreza 2, Vigor 3, Carsma 7.8
Manipulagio 2, Aparéncia 2, Percepgio . Inteliginein 2,
Rachciio 3

Hahilidades: Inscrocdio 1, Prontiddo 2, Empatia com
Animnis 3, Briga 1, Artesanato 4, Esquiva 1, Lingfifstica 1,
Armas Brancas 2, Cavalgar 3, Furtividade 1. Labia 1,
Sobrevivinci |

Antecedentes: Aliados 2, Recussos 2

Poderes: (Todos so funcionatm em cavalos, il o e putros
animais de earin.) Causar Loveura, Togque Femglea, Togque
Infeccioso

Fiiria 0, Goose 0, Forga de Vontade 5

(Dembnios

Ninguém sabe com certes o que st o4 demdnios — talves
anjos decaidos, senhotes Umbrads ou almas amaldigoadas. O
gue o Garou sabem & que essns criaturis 850 s stirdidas ¢
malienas do que se pode imaginar, estando disposios 2 chegn
i extiemos para tentor os humanaos, corrompendo-os sob sus
infludncia. Eles tém o odor da Wyrm, mas nilo seguem
exarimente as mesmas regras que os Malditos. Embora seus
COrpos verdndetros vivam em algum reino distante, fs veres
cles envinm seus espiritos parm dentro de anlmals ou hasmanos,
possuindo temporariamente esscs TeCipientes no il VTS
realizar os as variados propdsitos infames. Os demdnios tém
uma srande variedade de poderes, simuladas par Dons de
[eihistmens, que incluem curs, grande forgh, controle da mente
¢ reslsttncia adanos, Eles pormalmente 830 wilipdrios ¢ podem
parecer seres humanos normats, nelo mends 3 principio. Mas,
normalmente, algo evidencin o verdadeima natureza {nferninl
dessas crinturas, como olhos vermelhos ¢ brilhantes, uma canda
bifurcada ou sussurros distantes de gritos que scompanham o
dembnio, Os loblagmens podem nunca enconme um deles,
mis se voce decidir ineluir demidnios como adversarios, rome
a6 suficientemente sordidos e irremedidveis. Eles sdo
personificagfes de pesadelos, naoaliados corfifveis.

Aughisky, o Cavalo (Demonio

De vez em quando, um Fenrir ou outro Garou que viaje
bastante ird falar sobre esses cavalos demoniacos tenebrosos,
que assombram encruzilhadas on cspretmm nas proximidades
de lagoas e cérregos salobros. A primeira vistn, o Aughisky
parece um covilo negro sem manchas ou marcas, Uma andlise
wvais cuidadosa revelard sun mandibula replets de presas
seus cascos afindos, O olhos do Aughlsky queimam com um
brilho vermelho e funesto, ¢ sun crina & seu rabo balangam
CTEUATID CAPANEAT MOSCAS Embaora sefa astuto, ele nio é
i criatura particularmente inteligente, atacando com wno
faria desconrrolada, Se ele estiver perdendo um combate,
T\‘ill: tentar ﬁu:!r ol A msivelmeniic Aepooinr wms ranneirn de
galvar sun vida

i
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Atributos: Forca 5, Destreza 4, Vigor 4, Corisma 1,
Manipulagao 3, Aparéncia |, Percepglio 3, Ineeligéneia 1,
Raciocinio 3

Habilidades: Prontiddo 3, Empana com Animais 2, Briga
4, Esquiva 2, Intimidacho 3, Ocultismo 2, Furtividade 2.
Sohreviviinein 2

Amque: Coice para 5 dades, Mondida para 3 dados (amlxs
agtvados)

Niveis de Vitalidade: OF, OK, -1, -1, -2, -3, .3, 5.
lr!l:npm::itn.]u

Dons: Boer (como o Dom Lupina), Texue da Avé (eomi
o Dom dos Filhos de Gaia), Jogos da Mente {como o Dom
Gallinrd), Armadura de Luna {como o Dom dos Filhas de
Ciaia), Pader de Thor (como o Dom des Crins de Fenris)

Fiiria 3, Gnose 2, Forcn de Vonende 6

As Fadas

O Anfitriio Brilhante, o Cordeiro Tylwyth Teg, o Povo
Pequeno — as fadas possuem muitos nomes ¢ personalidades,
estando disseminadas em toda a Europa da Idade das Trevas
até mesmo no Oriente Médio. A majoria dos Garou tem pelo
menos uma relagio cormés com as fadas, e os Fianna e alguns
outres Afnmam ter um parenieso Com Cs5s crinturs nehpics,
Os Narradores devem observar que esses seres ndo sio
“changelings”, n moderna misciperagio entre almas feéricas ¢
corpos humanos. Emboraa época da Fragmentaciio e da partida
das fadas se aproxime, o processo aindia niko se completou no
século XIL Personagens de jogadores que esperam que as fadas

Lobisomem: A Idade das Trevas
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sefam espirituosas e excéntricas nfio ficardo desapontados, mas
0% que imaginam as fdns como sendo fraens e facilmenze
controldvels sao molos, As pessoas commns da CPOCH réTn pavor
das fadas, ¢ fardo udo gue puderem para ncalmar o “Povo
Antigo” — pois as fdas podem ser prociosas e rerrvelmenre
crudis com os mortals ignotantes casa eles lhes ddem motivos
pura fsso (e eles reglientemente dio).

As fadns peralmente se encaixam numa dentre diversas
cosegortas, que incluem o nobres sidhe, as Gdas da naturesa,
as fadas domésticas ¢ os trapaceimos, Dualquer Garou com
Culeurn das Fadas sabe que existem duas corres, a Seelie e o
Umnelm. & que fe duas dividem o A Ao melo, enda ._iu_ul
governando durante metade dele. As fndas prosperam gragas
a algo chamado Glamour, um tipo de energia mistica gue
alimenta sun mdglen, muitas vezes obtendo-o s porticipar de
l'li']':.‘l‘l‘ii;?!'ﬁ de lobsomens. As fdos usam esse Glamour [
mudar de forma, tecer tlusdes ¢ viajar rapidamente de um
lugar pars gutro; um Garou stento verd que nosmalmente elas
cantam uma misicn, repetem uma fima ou realizam algum
outre tipo de agio quando estio urilizando sua migicn. As
fadas também tm uma tendéncin para "pegor emprestado” os
pertences dos mortais e de puttos seres, emborp raramente o
agam umns com as putras & tamen com aleo insubstituivel,
como uma espada estimada. As fadns podem muito bem ser
uma parte inmrinseca das crdnleas ambientadas na Gra-
Bretanha ou na Irlanda; elas aneo podem ser aliadas (oeis
quianto inimigas problemiticas, (Parn mois deralhes sobre as
fadas, veja Changeling: The Dreaming)




A Corte Unseelie

Alpuns dos Unseelie sii meros pregadores de pegas crudis
Outros sio realmente malevolentes e nio hesitam em cometer
srrocidades perriveis. Alsuns roubam criongas, trocando os
bebés por troncos e pedrag, devolvendo os pequenos apenas
com pedidos apropriados. Alguns dos Unseclie mais sombrios
realizam rituais indescritiveis com os bebés, gozando do
sofrimento e do hormor assim coma os Seelic divertem-se com
misicas e dancas, Uma fadn Unseelie paderosa ratada com
desprezo por um Garou pode prepamr uma longa vingangn
que afete toda a matilha: muitas diessng fadns 530 habilkdosas
rs artes dos maldigdes @ de fuzer com que profecins sombrias
tornem-se realidade

Ceilican

Ok Ceilican siie uma tribo de homens-gatos que ambém
possuctn lagos de sangue com as fadas. Vindos da Gr-Bretnha,
Escandindvia e até mesma de regites mals a0 sul, como a
Bretanha, eles vivem junto com os mais diversos tipos de
visjantes. Semelhantes nos Fianna, os Ceilican sio motivados
peln paixio e pelo prizer — mas de um jeito hedonista ¢ egoista,
¢ quande escalhem uma brincadeira em particular para jogar,
clea nilo se prencupan §e o8 PRITICEIAE quensm ou nfio brincar,
Fles se vestem, bebem e lutam de forma extravagante, rendo
umi -\.'[Ll.-l."lji:l reconbhecida rH:|.|'l rosmiaE s, :‘IE:.',l-!‘t"ll'l deslocudo
pits essa CpOch. Mis sum natureza feéricn também pode ser

Capitulo Quatro: Sente-se ao Pé do Fogo
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visra atravis de sua vivacidade e seu desregramento. Se seu
humor mudar, eles podem mnto matar alguém, quanto fiezet
0§ pazes na irente dios mivrtils, nigsmacm Iﬂid\.ilﬂ.'l pavjacinos
problemas-ou desentendimentos, Os Cellican mmbém niose
prencupstn muito com suis comparnihiag, € sio conhecidos por
levar outros and ammadilhas preparsdas pela lgrefa on por diversos
cagadores. Eles cruzam com 05 gitos selviigens europeus e
MUitas vezes onm u_u.‘iiv.'u.h.'r CriATUrn atraente que este)a por
perto. Os Ceilican atraem problemias e, se um deles encontra
urma matilha de loblsomens, & cermo que algum tipo de onmento
st por .

O Cellican possuem trés ragas — hominidenos, impuros ¢
felinos — e cinen foemias: Hominidea, Sokto (Glabro), Crines,
Chntro (Hispa) ¢ Felina. Eles possuem Dons, Foria, Gnose,
Honra e Forga de Yontade, asstm como os Garou, mas trocaim
Gilétin e Sabedoria por Ferocldade ¢ Asticia. Prylo substiiui o
Augdrio, com as opgoes de Dia, Creplsculo e MNobre. (Pira
informages maks especificas, vejo Bastet). A planilha o seguir
& um exemplo de urn dpioo Cellican jovern.

Raga: Hominldea

PI.'}"I}‘.' E_I.II.'Z‘FH.'I.'H_'Ul.l'l

Tribo: Cedlican

Atributos: Forga 2 (2/3/2/1), Destreza 4 (6/7/88), Vigoe 3
(4/4/473), Cariernn 4, Manipulagho 3 (3/3/1/1), Aparéncia 3
(41/113)
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Hahilidades: Prontdic 3, Empatia com Andmais 1, Briga
2, Esquiva 3, Enigmas 2, Etiqueta 2, Conhecimento de Fadas
2, Linghfsdca 2, Armas Brancas 3, Ocultismo 3, Impulso
Primitive 3, Furtividade 3

Antecedentes: Contatos 2, :‘Tr!.'.'n_ﬂ.n 5

Dons: Catfest, Pés de Garo, Sabedor do Sdrire, Doce
Sorriso do Cagador

Posto: |

Fiiria 4, Gnese 2, Forga de Vontade 6

A
W agicos

Como nos dias de hoje, os lobleomens consideram difictl
compreender of midgicos, Muitos parecem indiferentes e
ATOEANIES; WS Poucos sfo curandeiros ¢ bruxas que merecem
um pouco do respelto ¢ apreciagho dos Garou. Como os
lobisomens e as fadas, s magicos possuem locals de poder e,
aparentemente, cies coblgam outras, Naturalmente, ksso os poe
em contato com os Jobisomens, que resistem A avides dos mag
pela Grnose dos locais sagrados. Os feiticeiros no sho estiipidos;
eles tém consciéncia de que ndo devem atacar metumaorfos
enfurecidos carn o carm, Eles a8 mudeo mods surls — e perigosos

Um Marrador tem algumas opgdes quando monta
personagens magl. Em primetro lugar, ele pode determinar que
eeses Intmigos (ou aliadios) misticos sejam migicos lirmirmchos;
World of Darkness: Sorcérer definitivamente & o puia pam
esse bandao, Dutra opeio & usar Mago: A Ascenado ou Mage:
The Sorcerers Crusade pam criar Magos Verdadelros, os
artffices da vontade gue eonsepuem realmente moldar i
realidade escdden. Em qualquer um dos casos, o melhor & gue
oF mieicos sejnm contn 'E.I'"\.!I.":'. |'l:|u Mprrador pira o
comprometer o equilibrio da crdnica.

Qutros Garou

Finalmente, hid uma rivalidade entre os proprios lobisomens
gue deve ger Jevada em consideragio. Com muito mais
freqiitncis do gue Ceilican, demdnios ¢ mongiis, os piores
enimigns dos Garow siio a s prapon mga, Dominio de cemirdnios,
ofensas & honm (reals ou imagindrins) e o necessidade de
recyurses levam o lobisomens a se desentenderam com
freqiicncin s anraponizias mais perigasos de toxdos |‘m||.":1'|-
estar do ourro lndo da coling — uivando para a mesma [un gue

1 miatilhn dos personagens dos jogadares

Historias a Contar

Chega um ponto em que o fonte de crintividade de
qualquer Narmador seca. As seguintes idéins pam histérias sio
cerdrios breves baseados em tommo dos Garow da Idade das
Trevns; elns nfosfio chmicns COTMNEC TS £ 51, s Sim principios
de idétas para incitar sua imaginagho. Escolha-as, misture-as
fl CE 'll'_l'|1"|r'|l;'-.'||-| Comds \.{LIL;I-: I, SE rnl—lfr.' r1'T|I.||.| CIm menie as
necessidades de sua criinica e de seus jogadores,

Pegadas dos Ancestrais

Um mido realmente eriativo de selocionar os dias de hoje
comm 115 cromicas da Idade das Trevas & delxor que os personagens
dos joeadores entrem na pele de sews ancestrats durante
alpumas sessdes de jopo; € possivel que eles postem tanto do
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experitncia no passado que pegam a vaci paT comegat do
nada uma cronica de Lobisomem: A Idade das Trevas!
lnl-.1pm it 08 ancestrais também di no grupo uma chance de
trocar de papéis. Talvez um Theurge calmo e contemp lative

eepentinamente s¢ tome um lendirio Ahroun, enquanio um

Galliard violento pode represeniar o papel de um trangfilo
Philodese. Dé uma othada no Antecedente Raga Pura de todos
as personagens modemaos; isso he dard uma idéla sobre que
tipo de papdls @ stikus os PETONIZENS ANCE srrnis podem ter
Ter uma Grima histéeia & adversinios interessantes & essencial

Fgira B TrLAr ;;Lr'.'_u_i_'|'..'|;:| ) B0 CONTL O ANCeSITaS: JOrT wchas dpicas,
L3

camo recupersr os Trés Tesouros Perdidos de Odin, também

SAC Ui ||'.|||-.r"w:| fio; invente Cpuaas i 05 pesonros & onde estio
localizados, ]"n:p|r~1||_1i|n E"l'l.]'\.-ll' a partir disso, Em ‘~I..l"ll.|.1-u

Coishs |_.|_[|_- M O PET BONSIENS M "-il_ TS ENTrirEm na poic

<eus ancestrais. Fol uma missio em nome de Gaia ou de um
vovtern da matilha! Talver a mudanga de perspectiva nfio tenha
explicagio; parm o eqx antode rodios, ela dmplesmente scontece
durante um conflito
.'-'.n'||-:-|n-,|_h;|;J. vou o resultado de mmar it bel biilas fedricas
Seja qual for o caso, certifique-e de que vocd salbi o que
poOntecey, MESmo que 0§ personagens nio saibem,

Talver & aventura seja um sonho

8¢ o inmuito era fazer dessn aventura uma surpresa, ¢
r1_":=rh'lr'|_'|:|!'\'|llll1.-|.ll'|||'| N"II.IIII.
distribul-los para @ sessdo. Se
pcontecer, podem ajudar a montar os personngens; bl menos
drama. mas cymibém menos trabalho para o Narmador. Tenha
alpumas referénclas & mio pam jogadores que nio estio

loxr preparar todos o8 personagens ¢

s jogndores sabem o gue vai

familiarizados com a época histdricn; por exemplo, se o4

i
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PERONAGENS 550 gUeTTeiros Ferirlr, wm bivro o I1Lt|.Li‘-[r-ll,'lL"-J.L'
& multo ateny
.|l:_;m11,1,. das sugesthes deste caploulo para ressaltar oclima e o
rempers da fpoca

Finalmenee, descubri como vocd val lidar com s mortes,

vikings e seus artelatos pode ser i ril. Preste

S¢ I Ances Al MOrmer O PersOnaAIeT pcordard no PropncOrpo
ourra vez! Ou o morte no passado leva A morte no presente: Se
voce escolher esta opgo, certifique-se de que hi uma razio
|::-. s i-,:..;_';!..]- ifes SOSIumam ser muito mials
nar trds de mediday

plavsive] par fozé-
compreensivos quando o raciocinio
tamins & lopico,

Uma Lenda Senhorial

Um senthar feudal Garou tem um problema sério; por raz

drcOn

5
inexplicdvels, diversos Parentes camponeses de sua vasta
propriedade tém desaparecido, sendo encontrados mais sarde
pede par qua o
adores descubram que pesson ou colsa é
responsdvel por eis o senhor
tiritn libertndo inadvertidamente um Maddito antgo e poderoso
que ¢std cagando os mortais; Us personagens precisam
encontrar @ Maldito ¢ detd-lo antes que mois camponeses

espuncados e mortos nia floresta vizinha, Ele

ersonnpens dos jog
B

1k mortes, Eles descobricho gue

K
motram, e diepois gquestionar o senhor sobre seus atos

!
neglipentes,

Embaixadores de Arcadia

O lider da seita dos personagens os escolbeu para uima
miissdo honrosa: saudar a corte fedrica e levar presentes a ela

em Belraine, E

ssn & uma oportunidade para uma sventur
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mista divertida; pode ser uma brincadeira alegre que se baseia
simplesmente na diversio ou pode assumir um oo raks sombrio,
Talvez os lordes & damas Unseelie fagam algo imprevisivel e
decidam ndo encregar suas corons: sem divida o corme Seelie
aceitariaa ajuda dos Garou para resolver as codsas,

Wlissao de Auxilio

A parceira ¢ Parente de um podercso personagem
hominideo ou lupino logo dard & luz seu flho ou seus filhotes;
diverses Theurges previram gue esse porto produsis um grande
hendt dos Garou. Entfio, repentinamente acortece umn
desgraga: ¢la é envenenada por um espivito maligno, talvez
enviado por um rival. O lider da selta envia os personagens
para encontrar uma forma de tatamento com um curandeiro
no Criente, como Nadim {veja Lobisomens Notdveds, adizne).
O rempo estd scabanden; os personapens precisam viajar atravis
da Umbra e endrentar qualgquer inimigo que tente impedir gun
passapem no intuito de salvar o fururo heréi,

(Diplomacia Delicada

L feita uma trégun temporfria com uma seita rival, um
vampiro ou bando de vampiros locats ou até mesmo um culto
de magl. Como parte do acordo, a matilha precisa viajar comos
*alindos” parn um determinado local, onde o grupoalindo possn
destrutr um rival comum ou procurar por informogbes
importantes para ambos. Deve haver muitn tensfio entre os
dois lados, embom wm vampino possa gostar do atrito que estd
causindo entre os Lupinos.

Nem € precido dizer que wina traigho £ quise certa. O
personagens serfio os primeiros aenganar seus “convidados” ou
serfio os convidados os primeiros a atacar? De qualquer formn,
lembre-se de quea upnrtunid:.&: & tudo —nl.'ldﬂqu:mmnr |
iniciativa deve ser aquele que tem mais motivos para acreditar
que possa escapar leso,

A Grande Carada

Um inverno rgoroso e um verdo seco assolaram a regido ¢
o Garou e Parentes da seita, sefam lobos ou humanos, tém
pouca comida, Depois de muiras deliberagies, os Theurges
pedem gue um Incarni poderoso (como o Cervo ou o Javali)
salve a eles e suay terras, O Incarna concorda ¢ envia um
representante poderoso de sun espécie para o plano mortal —
s¢ uma determinada matilha de Garou conseguir cagar esse
ankmal e matd-io de forma justa ¢ honrosa, sew corpo fomece i
comida suficiente parn alimentar os luabitanres locais por algum
ternpo. De fato, w0 o cagad for realizada como parte de um
ritunl malor, talves o sacrificio do animal nobee trogn chuvas ¢
fnrturs para a tetra, acabando com a fome,

Mo entanto, a cagada ndo deve ser el Os Carou deverfio
usar tochos o8 seus instintos primitivos para perseguir o animal,
muita forga e habilidade para mari-lo (a presa com poderes
sobrenaturais é pireo para qualquer Garcu gque a enfrente
sozinho) e prande sabedoria par se certificarem de que a cagada
ritualfstica sefa realizadn corretamente. Como uma complicagiio
o muis, um bando de Dangarinos da Espiral Negra pode rentar
prolongar a fome atrapalhando a cagada, scja atacando os
cagadores, sejs matando eles mesmics o prosa. A matilha deve
dor o miximo de st; o bem-estar de sua seitn e de seus Parentes
depende dels.
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Cacada a Ursos

Por sarte ou pos artificio de uma forca externa, eomio uin
totem, @ matilha descobre o impossive]l — hit um Gurahl vivo
por perto. O homem-utso em questio pode ser um filhote
recém-transformado, descendente de uma antign linhapem,
oni um Gurahl mais velho gque acabou de scordar depois de
séculos hibernando, Se o matilha informar o seita, o Gurahl
pode ser morto imediatamente — mas a matilha, assim coma
putmas matilhas Garow, deve ser leal i sum seitn ¢ aos seus
mentores, precisando de alguns conselhos para decidir o que
fazer. A marilhn consepuiria adaptar sozinha o Gurahl oo
amblente medieval das Trevas e ajudd-lo o alcangar seus
propdsitos de cural E se o Gurahl for um filhote, como o banda
encontrard um menmor ndequado para ensinar ao jovem @s
rradicGes de sua rmga!

Dontade de (Deus

Nao muito longe da sefta local, surge um sacerdote que
afirma ter visfes ordenando que ele promova outra Cruzada,
Como seu predecessor, Pedro, o Eremit, ele comega a instigar
o habitantes locats a segui-lo com promessas de ouro saracenao
i espera de um dono, acrescidas da recompensa do paraiso
paraagqueles que osagquearem dos paglos. Com seu exéreito
esfarmpado o seguindo, ele parte rumo a Jerusalém — e entm
no protetorado da seita.

Nem ¢ preciso dizer que quando o exdrcito chega, eles
estardo com fome e inguietps. Possivelmente os Parentes da
muatilha correm pengo com esses fandricos; embora a principio
o exdreino peca alimento, as cobsas podem ficar viokentas quanda
se dhescobre que na verdade ndo hé comida pam rodo mundo.
Se entre 08 habitantes locais houver alpums minoris, como
fudeus, esses “soldados” extremamente fandticos podem decidir
comegar a Crumda mais cedo (como sempre fazem). Como a
seita vial lidar corn isso? Massacrar o exéreito iria apenas chamar
a atengda de roda a Tgreja (assim como horrorizar os esplrites e
anches moks compassives da seita) ; matar o sacerdore mmbém
naa chega aser uma solugfo. Mas sefa 18 o que sesolvam frzer,
& melhor, que Fagam lopo...

Hatividade Sombria

O perritdirio da sedts recebe oovision de ums jovem com uma
pravide: avangada e o8 pés descaloos sangrando, sefa nas
profundezas da floresta ou na cidiade ou aldeia local. Logose
b dibwio e ela viapouw uma longa distineia — mas por qué,
tiessnd condigies e sem ninguém parn pjudi-la! Dependendo
se 0 matilha o tnterrogar ou nfio (e como ela reagir a eles), ela
pode nfio responder de imediaro — mas eles descobrem a
verdade quando ela di & huz. Seu beb ¢ um monstro hedlondo,
claramente um bebi fomor. Se a garots morrer no parto, o
matilha pode invocar e questionar seu espirito; se eles a ojudarem
a sobreviver, entdo ela dird & verdade. Fla diz gue sin aldeio &
astormentada por uma maldigio que faz os bebés que nascem
serem horrivets e deformados. Ela tinha esperangas de que,
danda & luz em outro lugar, estara lvee do maldigho.

A:verdade & muito mois verrivel que uma maldigho. Alguma
bestn da 'Wyrm Corruptora, seja um fomor ou um Dangaring
da Espiral Negra, estabeleceu-se na aldeta da garora. L6 ele
engravida muitas das mulheres loeais por sedugiio ou escupro
na inruito de formar um nove exércit de escolhidos da Wym,

Lobisomem: A Idade das Trevas

-_—.7




A expedicio dn matilha para destruir esse monsto e seu bando
de alindos tem todoo potencial para ser uma histdria realmenie
horripilante — particularmente quando se enfatiza que o
pequena aldeia niio tem esperangas de cscapar sozinha desse
destin infame.

Lobisomens Wotdveis

As seguintes personalidades podem ocupar uma grande
variedade de posighes na sua crdnica, de lideres de scitas a
aclversirios ou alindos. Esses lobiomens o fmosos e infames;
provavelmente evocando algum tipo de reagio por parte dos
Garou que os conhecern, Qual serd 5 reagiio do grupal Utilize
esses personagens do Natrador pam snimar o enredo, dar um
toque especial  cronica ou gerar idélas quando vock estiver
SO INSPITag i,

Jrma Helena Agnes Adostopoulis

Was terras rochosas no norte do Peloponeso encontra-se
uma diocese da igreja orodoxa, As irmfs vivem humildemente
por meio do cultive de ofiveirns ¢ figueims. No entanto, sempre
hi bastante came i mesa, normalmente cordedros suculentos
ubtidos des rebanhos préstimos que cercam a regifo. Nem tudo
é o que parece, pois Helena, a prioresa, € uma Theurge das
Fiirips Negms, enquanto as outras irmis s&o lobisoimens ou
Parentes que aceitaram os voros do celibati, Setmpre hd pelo
menos duas matithas. Helena & uma freira de verdade; o Gnico
deealhe ¢ que ela acredita um pouco mais em Gaia do que em
Deus Eln ji era uma postulante quando descobriu sua naturess
Garou, mas em vez de deixar a ordem, ela dechdiu construir

—-——-m-mn-

um local para sus tribor e seus Parentes, Embor Helena e mudtas
die suns irmas sejam pacificas; clos lutam bravamente, como
qualguer lobisomem, quando seu territdrlo & ameagado, A
dincese estd cm:;nﬂnu ser gonhecida entre os Metamaorfos
como um local de refiigio ¢ um sanmdrio, particulamente
parn as mulheres, Helena est se oproximando da meia-idade,
com cabelos negros um pouco grisathos nas témporas. Ela é
uma mulher peqiens e robust, tio habilidoss com suns palaveas
QUANTO COTYL FLIAE SIS,

Hugh, Conde de Chester

0 Conde & um homem alto o de enbelos negros, com dade
privxima dog 40, Uma cicatriz na sua face hireitn e o Ml da
o csquﬂ.j:.} ArEstam SUEh COTAREm nNa FucTra. Esse Ahroun
normando & poderosa, ¢ certifica-se de que todos salbam disso,
Ele ¢ conhecldo por sua independéneia ¢ conflanga, assim
come sua tendéncia a ser toralmente implacdvel quando
ameagam seus bens. No entanta, por mais que e parega inapto
em religho a isso, por tris de seu alhar furioso escondem-se
uma mente persplcaz ¢ muits astdela politica. Hugh tem o
capacidade de manipular as pessons para que elas fagam o gue
ele quer sem ter de fazer grandes esforgos. Aldm de Chester ¢
suas vizinhangas, o Conde possul rerms na Normandia, O Rei
Ricardo o estima bastanne, considerando-o perfelio purm a regiao
eerratdeica de Chesrer. Ele sempre pags seus bnpastos, reprime
rebiclifes em suns ferms e nunea (ol apanbado ramando modos
die aumentar seu poder. Algans dos bardes mais rebeldes
adorariam vé-lo desafiar 0 Ret, como fez seu avd (o fildmo
Conde de Chester) durante o teinado do Rei Estevio. [sso &
improvivel, 2 ndo serque o conde mude basiante.

LY




(Dama Elsebeta von der Nacktschivert

O pai de Elsebeta foi seu primeiro lider de seita, e quando
surgiv o oportunidade de casi-la com um Parente dos
Senhores dos Sombras com uma boa posigio social, seus pais
o fizeram rapidamente. Seu nove marido 4 teve um filho,
tamb#m um Parente, de um tasamento anterior, ¢
aparentemence o garoro serd seu anico herdetro. O velho
morrew pouco depois do casamento, deixando Elsebetn como
uma vidva rica e poderosa, o culdsr ostensivamente das
propriedades da familia para seu enteado. Ela fes
imediaramente uma série de l'l-l"!;'-"‘l'i-'lgl-"‘l-"-'i IMTERCnLES,
aproveitindo-we dos contaros dos Senhores das Sombras no
Driente Médlo, Entio, quando a garato fez 10 anos, ela
também se casou com el disposta n manter seu status comao
verdadeira chefe dolar. Sun familia, a principlo espaniada,
comegou # admirar sua astdela; em pouco tempo ela
aumentou tanto sua ngueza quanto seu prestigio. Elsebera,
uma Philodox particularmente adepra da pritica de
manipulisr 08 ourros, sempre estd procurmndo pog agentes entre
o5 Crarou para missdes cometcials ¢ de esplonagem.
Atualmente; o nobre estd no fnal da adolescénela; seus
cabelos claros, alhos azuis brillontes ¢ modos gentis escondem
B COMPOIMAUMEnIo e rltr-".I]'-.'li"l-'

Aidan FitzBurke

A histdrin de Aidan é esoranha mesmo para um Flanna.
Sua mée, umn lupina cuja matilha vivia perto de Burren,
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teve um caso com um nobre humano ¢ algum tempo depos,
Aidan e seus companheiros de ninhada nasceram. Talvez
porgque sun mie dnhu uma tendéncia o prssar vitios dias em
sua forma bipede, Aidan também tinho wma inclinagio para
issce. Ounndo esrava no final do adolescdnela, muito depois
de sun Primistra Mudanga, o garoto encontrou o FL‘LLHJI.!im de
seti pad, wn batrBo anglo-irtandés. O homem nio podia tomar
Aidon seu herdeiro, mos the ofsreceu o posicio de bailio em
sua propricdade. lsso permitiu que Aidan viajasse bastante e
ohitivesse um certo status no mundo humano. Ele conhece
razoavelmente bem os rotas comercinis de roda a Irlanda e
conhece alouns contatos Gieis com fadas ¢ lobisomens, anto
hominfdeos quanto lupincs. O Ragabash & um belo lobo, com
olhos verdes e umn densa pelagem negra. Em sun forma
homindden, ele no tem barba, mas seus longos cabelos pretos
se estendem até sun cintura.

Hadim, o Curandeiro

MNadim gosea de dizer que o faro de ter 56 um olho o
obrigou desde cedo a ohservar o sen ingerior. O Peregrino
Silenciose certamente acumulou muitod conhecimentos,
enlves om suny indmeras viagens ao Levante, Biginclo e o
norte da Africa. Atualmente, ele reside nia Espanha ¢ oferece
seus servigos come curandelro e rovador, O impuro Galliard
taln potico sobre seu p:l.m.ldu. TS & InaioTs dos oo
lobisomens actedita que ele ¢ um evilado de Marrocos. Na
verdade, Nardim veio de uma familin nobre de rouc

Lobisomem: A fdade das Trevas
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imporrincia na Exidpia e fugiu logo depois de sua Primelra
Mudanga. Elc acreditava que havia envergonhido sua familia
e nfio queria desantd-los, Além disso, ela perccheu que teria
umia vida ainda pior como uma impura fmea. A verdade &
que Nardim, cujo nome real ¢ Abin, & yma mulher. Depois
de escapar de sua familia, eln vestiu roupas de um garoto e
procurou ingressar nia escola de medicina de Alexandria.
Conseguiu o desejado e viaja desde entio, oferecendo seus
servigos excepcionais para humanes, lobos e até mesmo
cruzados cristios. A Galliard nso pede nenhum pagamento,
mas sempre aprecta misicas, histrins ¢ umn boa refeicdo.

Hilario Blanco

No comega do século X111, a biblioteca de Cordoba e
uma das melhores do mundo, com mais de 400.000 volumes.
A cidade era também um bergo da cultura ¢ da beleza, Foi
alt que o Theurpe Roedor de Ossos Hilirio Blanco estabelecey
sun residéncia. Nao importa para ele que os muculmanos
controlem Cordoba; ele estd multo mais interessado nos liveos
¢ artefatos incomuns na biblioteca, alguns dos quais vieram
da [ndia e da China. Hilario tem muitos amigos entre o8
Fenrir, Peregrinos Silenciosos ¢ Sentinelas e, além de ser
alfabetizado, fala diversas lnguas, O Roedor de Ossos viu
mapas ¢ leu pergaminhos antigos de lugares vio antigos que
as pessons esqueceram de sun existéncin. Hilario é pequeno e
UM POUCO VESEo, € CoStuma vestir uma capa suja de pano
remendada quando caminha pels cidade. Ele seria uma fonte
inestimdvel de informages para qualguer Garou & procurs
de conhecimentos perdidos hi muiro tempo,

Thibault L'Emile

Thibault se orgulha de ser um guerreiro, nido um
estudante: ele niio compreende toda a conversa dos Theurges
sobre fogos Umbrais destruindo a Mébquina € assim por diante.
Noentanto, ele se dedicou a njudar sua seita a salvar “hereges”
que sio perseguides pela Igreja devido 80 seu interesse pela
ciéncia ¢ pelo aprendizado. Em Paris s¢ encontra a maior
universidade medicval do continente, ¢ € para I que Thibault
leva a maloria dos mortais que correm o fisco de serem
excomungados, torturados ou mortos. Ele viajou através de
rodo o Sacro Império Romanao e até mesmo algumas cidades-
estadas italianss. O Ahroun sempre estd ansioso por mais
oportunidades de viajar ¢ enfrentar os cavaleiros da [greja.
Thibault € ym gigante em qualquet forma, tendo quase | 82
metro de altura na forma hominddea.

Padre Russell

Embora tenha deixado de lado sua £¢ na Igreja cristi ha
muito tempo, o padre Russell ainda mantém os votos deum
monge ermante. O velho Philodox & um psictlogo mmador

Capitulo Quatro: Sente-se ao Pé do Fogo
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muito astuto ¢ excepeionalmente falentoso para fazer
humanos ¢ lobisomens pemsarem por 51 mesmos. Ouviu-se
dizer que ele costuma aprrecer TUME Bt € avaliar o modo
como protegem Gain e scus lugares sagmdos. Muitas veres
uma briga comega ¢ os lobisomens perc ebem que o Filho de
Giniin consegue cuidar muito bem de s mesmo, O padre Russell
conhece muitns seitas e coemns ao longo das [thas Brithnicas,
embara o maioria de suas viagens se limite 2 Inglarerm e ao
sul dn Escacin. Ele & magro @ aparenta estar no fim di casa
dos 40 anos.

Proudfang

Ao norte do Dantbio, na extremidade ocidental dos
Charpatos, encontra-se a Seita das Aguas Sambrias. D caern
estfh isolado numa clareim de pinheiros antigos, onde as colinas
se encontram com a floresta, O lider da seita & 0 Ahroun
Garrs Vermelha conhecido como Proudfang. O lobo cinz
escuro ainda & um jovem, mas se preocups muito com o influxo
de vinjsntes vindos do leste e oeste. Multos dos humanos
estipidos sdo pervertidos ¢ imprudentes, quetmando drvores
& desrruindo a terra. O que € atnda pior, regitentemente
eles cagam lobos pela suas peles: Proufang ndo conlia nos
Senhores das Sombras oo noFTe ¢ S¢ PETEUNES, POT ACH80, &
cles ndio sertam responsdvels por todns essas mortes €
destruighes. O Ahroun estil prestes & atacar 08 invasOTes
hurnanos ou o sombeios Senhiores hupinos. Seus companheinos
de martilha também estio prontos pary atacar, fazendo os
chances de se iniciar uma guerra nessa parte do continente
aumentarem @ cadn dis. Qualquer Garou que estime 2 paz
ténue entre a3 tribos precisa intervir rpidamente se quiser
evitar toda essa viol@ncia,

Astrid Snorrisdottir,
a (Destruidora de Jnimigos

Quando era jovem, Astrid ficou famosg como uma bardn
¢ cervefelra; os Fenrir percorrigm milhas para ouvir suas
histdrias e tomar suis bebidas deliciosas: No entanto, num
dia d¢ primavera, ela gankhoo um nome e reputagio novos. A
maioria dos guerretros da seiti havia velejado par o sul,
procurando pithagens, quando o vento Trouxe Consigo um
grupo de tnimigos ndrdicos vindas do Rio Severnaya. Us
sagquendores atacaram com golpes dgeis de espadas, matando
Parentes ¢ jovens Garou. Sozinha, Astrid protegeu o caern
dos atscantes asé que espiritos do Corvo pudessem chamur
de voltn os guerteiros da seita, Sangrando ¢ arranhada, Astrid
assumiu desde entho oposto de guardil do caem. Agora, em
sua velhice, n Galliard ainda empunha uma adaga, embora
haja mencs barcos de saqueadores ndrdicas. Muites Fenrir
alnda visitim a seitn pars ouvir seus conselhos e experimentar
suns bebidas.
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A morte & melhor: um desting mais brando que @ terania
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da Longa Noite irdo se cruzar. Us

Inevitovelmente, os caminhos dos lobisomens e vampiras
vampires se encontram em grande nimero no Munde das Trevas medieval, pois aumentam sua
populagho sem medo de represdlias. Da mesma formo, embora ok Ginroy nunca tenbam sido noMmETosEDs

elee astin lonee de ser i raga agonizante que 530 nos Ultimos Dias. Ambos os lados tém uma tendéncia
a acreditar que a Europa seja “sua”.

Ok contlitos no sho apenas inevitdvels, eles sio eventos repletos de sangue e uvos. Perfeitos pari
uma historla de Lobisomem: A Idade das Trevas.

Obviamente, incluir os vampiros liviemente (ou trazer Lupinos para seu Jogo de Vampiro: A
Idade das Trevas) niio ¢ necessarfamente wni oportunidade excelente para criar bandos misros de
Cainiras ¢ Garou. As duas faccdes estio em guerr, como hd séculos eséculos: Cermamente, algumas
tréguas tempotirias sho feitas agui e ali, mas o instinto sanguinolento & mais forte do que qualguer um
dos lados, Os saxdes itdo receber o5 normandos cordialmente ¢ os cruzados @ sarmacenos vio se charmar
¢ irmaos milto antes da paz entre vampiras ¢ lobisomens.

Mas issa @ bom — pois um conflito milenar, venenoso e encharcado de sangue pode dar origem a

s

L

muitas listdriad,
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O Que os Lobisomens Sabem

Os vampiros sio criaturas terriveis crindas pelas piores
partes da Weaver e da Wyrm, Eles teoricamente sio
imormis, a8 ko fer gue sejam martos por garmas, fogo ou
luz solar. Eles sio a personificacio da fome, almentando-
se de sangue € tnocéncia, O que um vampiro nilo pode
controlar ou possulr, ele destrdl maliclosamente, como
um cachorro raivoso. Eles 3o capazes de controlar as
mentes de homens ¢ animals; ¢ seus poderes sobrena turals
tornuam seus alvos terrivelmente leais, Muttas das pessoas
corrompidas pela presenga de um vampiro teriam mais
sOTe se tivessem morrido, pois ]'rl;r;ll:'m i vontade priipria
e o controle sobre suay almas

O mundo espiritual nfio tem relagdes com os vampicos,
exceto pelos Malditos da Wyrm, Hélios o8 odeia,
ampldigoando-os a queimar com seus raios ou com o togue
do fogo purilicador. Elex niio sdo criaturas desse mundo
— simplesmente estio nele. Eles nio pertencem agui e,
como filhos que percebem o ddio de seus pais, procuram
contaminar as obras destes por rancor.

Eles tém suas utilidodes, e alpuns ainda niio perderam
o8 fltimos vestigios daguilo que os tornava humanos,
Mas eles nio tém chance de se redimir. A redenchio é
apenas para agqueles que ainda possuem alma,

O Que os Lobisomens Wio Sabem

Os Garou ignoram as linhagens — alguns ancides tém
uma certa nogdo de que os vampiros tendem a se organizar
em grupos familinres, mas parn um lohisomem a palaven
"Crangrel” slgnifica “viajante”, As veres alpuns vampiros
desculdados acabam revelando o nome de seu cla, mas
para a maioria dos Garou ndo hd uma grande diferenga
entre “maldito Tremere” e "maldito Rostalich”, D
mesena forma, eles nfo associam a linhagem de um vampino
e a variaglo de seus poderes — os Garou da Théria
acreditam que o controle das sombras & um poder possufdo
por muitos vampiros, mas gue nem todos aprenderam i
fazer esses trugues.

D mesma forma, os loblsomens nio conhecem os
mites Cainitas, mas zombariam deles ease o3
conhecessen. Eles nfo sabemt nada sobre o conceito de
"geragio” ("vampiros ficam mais velhos com o tempo —
o que pode ser mais simples?™) ou como funciona o Lago
de Sanguc; (“Eles controlam a mente de seus alvos com
SEE |1-;.uj|:rﬂ.l = qu;l]qur_'r filhote sabe dissn."}

O Que os Dampiros Sabem

E um faro aceltn entre o8 estudiosos vampiricos do
ocultismo que os lobisomens sio animais selvagens sob o
Maldicfio de Lycaeon. Eles sfo irracionalmente poderasos
& extremamente termitorials. Eles tém um Odio desmedido
pelos vampiros, & nio ki razio para nio retibuir esse
sentimento. O lobisomens aprenderam s truques para
andar tanto como humanos quanto lobos, possuindo dessa
forma o melhor de ambos. Eles tém habilidades secrers
de bruxaria ¢ s vezes podem realizar feitigos para
desaparecer repentinamente ou invocar chamas. Eles
podem aparecer do nada, talvez porgue sejam mestres da
metamoriose, capazes de tomar outras formas além da
lupina. Eles sao birbaros, tio propenses ao frenesi quanto
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qualguer vampiro, além de ser incrivelmente dificil de
matd-los.

O vampiros noc cnmprt-ﬂnd:m o lobleomens & nio
conseguem controli:los. A reaglo humana — ¢

desumann — & o ddio,

O Que os Dampiros Mao Sabem

Os Caindtas nfio estio familinrizndos com oz conceitos
de tribos, augdrios e ragas. A maioria acreditn que os
lobisomens sio infectados, ndo que eles nasgam nssim —
it pritica comum entre og Gurou de atacar a sua progénie
humana pouco sntes da Primeirs Mudanga promove
deliberndamente essa interpretagio ermdnea. Um Cainita
ndio pensaria que os lobisomens s¢ rednem em tribos ou
clis — simplesmente grandes matilhas, crescendo em
nomero devido bs vitimas infecradas. Alpuns deduzimm
que certos loblsomens nasceram como lobog, mas
costumam concluir com isso que a maldiglo afera mnto
humanos quanto lobos,

O sepredo da prata niip chega a ser tho conhecido nessa
época; apenas no séeulo XX a alengia dos lobisomens toma.
se um conhecimento disseminado entre os humanos, Os
vampiros que deduziram essa fraqueza {normalmente os
gque tém conhecimentos alguimicos, realizando
experiéncias com a conexfio lunar dos lobisomens)
costumam manté-la em segredo, Afinal de contas, a
fraqueza dos Lupinos é algo excelente parm ser utilizado
numa negociacio — ou pars esconder de seu pobre nval
cercado de lobisomens, Os Cainitas sabem que o togo inflige
danos que nfio podem ser curndos rapidamente pelos
lohisomens — concedendo-lhes uma facy de dois gumes
para ser empunhada. Essa arma normalmente é o dltimo
recurso, pois os lobisomens parecem ser muito menos
vulnerfvets no fopo do que os Cainfres

[Ma maieria dos casos, exija vm teste de Intellpincia
+ Ocultisme ou Conheclmento Popular, dificuldade 8,
para deduzir as froquezas dos Lupinos. Um sucesso revels
a vulnerabilidade ao fogo; dots, sua alergin & prata. |

Excetn por alguns viajantes astraiy, of Calnitas nio
conhecem absolutamente nada sobre a Umbra, O tato
dos lobisomens acreditorem num ideal animista nfio
surpreenderia os vampiros — isso apenas confirmaria o
fno de que o8 animais primitivod estlio presos & supersticao
tanto guanto & maldigio de Lycacon

O Acordo (Demoniaco

No entanto, is vezes as duas ragas de monstros podem
COQperar, mesmo Jque $eja por pouco tempo.
Inevitavelmente, um pacto desses ¢ provocadt por um
intmigo mituo — um clfi intrusa de viompiros que ameaga
ambos o8 lados, uma cabala de feiticeitos — alpo que
ponha tanto Garou quanto Cainitas em xeque ¢ séja uma
ameagn grande demais para qualquer um dos lados lidar
covm ln sbrinhao,

Da mesms forma, hd um pacto ecasional entre
individuos por outras razdes. Um Garou pode vir a
descobrir que um parente guerido foi Abragado e
empenhar-s¢ na tarefa Impossivel de redimi-lo. Um
viimpino pide descobrir que um Lupino nasceu entre seus
descendentes mortais, sentindo-s¢ inclinado a proteger




A

y pobre crianga amaldigoada. Dois estudiosos podem
compartilhar intormagics sobre o mundo invisivel
l_;'|.ni‘|u:'.'| provay clmente :|,_':'|':||L.'L dos dois fornega
demlhes sobre sua propria ragn pama o outro, com medo
je serem traldos). Dols conspiradores podem {azer uin
acordo parn-gue cads um tenhi SCESED B UMA AT QUE

ceus Hivals ndo conhecam. E sempre hd a possibilidade de

um amor profbido (embora esse sef:
de um casal que nio em nada em comum)

Contudo, esse exemplos sho, prat

1 W EXEmpio £XErC

amente sem

excegio, tréguas entre individuos. A guerra entre
|obisomens e vampinos dati dos Pomeiros Lias e, gracas

a uma populagio Vampinca em X pansit Crescente, vein

aumentando sempre. Agqueles que procuram altado
crmpo inimigo correm o risco & serem presos ¢ executados

{ou plor — muito pior) poT traigdo. Essas allancas sio

feitas apenas em MOt realmente desesperadores
Mesmo assim. na Europa medieval devastads pela
guerrn, uma situagho desesperndora ocorre de vez em

i |“i|.1'\- Wi

Areas de (Disputa

Embora quase todes os viles ou colinas possam serf

fal entre Sanouesiuras

uma Sres de disputa em poTel
Lupinog, o fnta © que 05 vampires e lubisomens nio s
distribuem uniformemente pela Europa. As Terras Altas
escocesas, por exemplo, simplesmente nao thrigam
WAITHPIras enmy yu inrid ide suficiente parn serem W aren
e tensdo entre as duas ragas; ..;J.ll.|=1|1r Gangrel que

rravesse sormteirament la regifio nio pode se dar ao

loxo. de comecar uma lutn, Da mesma forma
Constantinopla estd repleta de descendentes de Caim,
nio sendo wm luear aptoprindo para um Lupino bem-
intencionado comegar uma cruzada

Mas hi diversos lugares onde ambos os lados

consolidaram seu poder an lonpo dos séoulos; Terrin

[

de onde nem lobisomens nem vampiros estilo dispostos a

TIDRE ATENS |""|r|-.!.|I|!|”'!'-'i L
[A enire

HOrE-VIVOS © T (AmOrios, O .l.‘lll'.’.u:- vim s |!l.-III'-.II'I.|.'I

reculr. A seguir sio de

aproprindns para uma cromica centmada mia

r T i : |
ali b mitn tempo, @ dificiimente vao TETminal tho cedo

Os Carpatos

A firea miys Emosn onde lobisomens e Vampiros
entram em conflito & a Transilvinia. De Praga ao Mar
Merro. de Kisv ao Mar Adridtico, ao lonen dos Chrpatos
e dea Dantblo — kil uma fuermn acontede
natte, O terriveis Tzimisce habitam o regiio hi mais

rempo do que lembram os e

ndo em meio i

ST, :h.:1:|.|--- MesoH

villido para o5 Senhores das Sombias. Oy castelos entre

o5 tochedos ingremes dos Clrpatos abrigam os terrivess

Demdnios (e seus rivais odindos, o5 [Temere), enguanto
vs florestas densas a0 longo da Europa ariental 0o
inguestiopnavelmente territorio dos Senhores das
Sombras. Os dois lndos estso cientes uns dos outros, € sua
histdrin sangtenta motua € el de guerras violentis
acasionalmente wma frégun fensi @ % TREOS pachios
entre o8 deminios.

Oistensivamente, 3 batalha entre vampiros

lobisomens visa o controle da populagdo humana




¢ asaustads; oz Senhores querem manter o controle sobre
um rehanhe dicil, engquanto os Tzimisee desejam reunir
rebanhos suficientes para saciar sua fome. Tanto os
Senhores quanto os: Deméfnios reconbhecem: que séus
oponentes sio adversirios poderosos, mas ndo estio
disposios a aceitar p presenca de rivais que niio possam
ser controlados, Mas, na verdade, uma das matores razdes
-|-r]_| qual a guerrn estd sendo travada & o conirole
territorial. Ambos os lados sempre estiveram all. Nenhum
deles acettard a reivindicacio das rerras pelo outro. E assim
50 continua; e continuard aré a época do Apocalipse,

No entanto, os Chrpatos também s8o famasos por
serem dos locals onde o8 Inimipos fmzem pacios mais
prontemente. Os Senhores das Sombras sio um bando
[PrRgMAtco e madgquin wdor; se houver algo de ervado em
formar uma allanga tempories com um inimipo, s em
pouca importincia so considerarem o aspecto geral das
coisps, Essas rrépuas normalmente sdo direcionadas conera
outras grupes de vampiros, como os Tremere ou os
Grangrel (embora as vezes os Senhores também se aliem
aos Cangrel contra os Trimisce; a ribo nunca for avessa
a joear um lade contra o outro). Multns veses essas ullangas
¢fic extremamente eficazes, mas nio L850 o comuns, pols
ambos a8 lados sabem que um certamente tentard trair o
wtre quando o objetvo for concluido,

Essn regifio ferve com os conflitos em potencial. s
[zimisce enviam suas aberraglies cagadoras de Lupings
para as florestas, enguanto os Garou usam fogo, garras &
muagicas esplrituals par -:-\'pu|:~.|.r da regiio o monstros
crindos pelos vampiros. Os esplritos do céu notumno e da
rl:ll'.]‘-'.'h[i!'.I.L' estremecem o8 céus, r!il:::llll-:-" teates brufnis

de seus seputdores. O Presas de Prata ¢ os Fenrir espreitam

as fronteiras, esperando por um sinal dermdeira de que os
Senhores das Sombras nio sejam capazes de conrmolar
senis territorios. Os Tremere,
continuam seu derramament 'ri|-]|u-: ¢ EANguE.
Dangarinos da Espiral Negra caminham sorrateiramente
BIrAVEs ¢
lEI:'!'-I:'!'-["t‘I-'I'. E :_-|||:'||_: de tudo {850 existe o FLELL L= e do temily I.:l
K-.1rl.||'.|. considerade um dos mojores demdnios jd
prodduzidos peln Wyrm.,

Se hid uma certera nos Carpatos, ¢ de que nenhum
PErTirho -,!nl-\. ||.I,'HL,L'|'J-J{.‘]:I|.L'.'| de |l']'i'-I'IIIL'|l?- e "-'-.Il'.l'.'|'i.1l.‘-

[zimisce & Gangrel
O

e tinels, armidos }'-:|-I chelro da cormupgiio ¢ diy

feFd que S& Preacupar COm @ monbont.

[A drea dos Clirpatos € amplamente detalbhoda em
viirios suplementos de Vampiro: A Idade das Trevas.
Dentre esses, p:|_t'.'.,|'.-'{'|rl't|.'r'|r|.‘ Transvlvania h",r' N:i‘[.".ht
$Eja O mais firil para jogns de Lobisomem: A Idade das
Trevas, embora a série Transylvania Chronicles
também possa apresentar idéias interessanies — ou
mismo (Com um pouco de esforgo) u
de uma perspectva totalmente diferente!|

&scandindvia

] se foi & época dos vikings e de suns pilhagens no resto
da Europa. Os nomes de Wotan ¢ Thor deixaram de set
VE] ||;'r;-_||]|,'¢-.r semclon '_-ull_!gl_1[1,||':J.| L] IE'-I:";.-. i ._I.'..I'L'.'ItL:: Akt -_|l|:l.i:.-L rsioo
que ressoam pelos lares da Escandindvia, Por mais que seja

13 CTGnica ¢ -i"'ll'l'||"|L'f.I

assim, sinda existem eriaturas provenientes do norte oo
que 14 residem que lembram com saudade da época
sanerents. D um lado estiio o8 Fenrr, os :.‘_r.mm‘]-_‘--; lobos de
Fenris — do outro, s Emherjar, s mortos que lutam outm
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ves. Nenhum dos doks tem paciéncia com o jeito fraco do
povi escandinavo ¢ de seu povo deus. Da mesma forma,
nenhum dos dois tem paciéncia um com o outro,

A Escandindvia € conhecida por ser uma das poucis

regities da Europa onde 2 populaglo vamplrica €
desproporcionalmente alta, mesmo sem nenhuma cidade
arande para manté-la. Os vampitos das regides nistdicas
sin compostos por uma grande quantidade de vargr —
Gangrel ou outros gue estejam acostumados com dietas
parcas & base de sangue animal ou qualquer aldedo
descuidado que consigam dominar. Alguns chegam a
comandar embarcaghes e saqueat outras comunidades para
colembrar 0c dias em que viviam — embora dessa ves os
espalios de ouro e bens sejam destinados para seus
vassalos, enquanto eles escolhem os espdlios de sangue,
muito mais preciosos.

Ok Fenlr & o8 Embierjor odeiam veementemente uns
aos putros. Cada um vé o outro como uma afronta 2o
ideal de honra nordico; eada um acredits que o outro seja
um animal enfurecido, mats parecidos com javali do que
homens, Os Fenrir conhecem muito bem as adaptagbes
infumes que os vampiros fazem de suas lendas; quilcuer
vampiro que seja ousado o suficiente parn falar de Odin
como o pai da raga vampirica provavelmente acabard tendo
sun lingua mentirosa arrancada de sun eabega. Da mesmn
forma, os Einherjar acreditam gue o Garou sejam os filhos
dir Lobo Fenrds, neto de Loki e inimigo Ragnarok. Ambos
as grupos compartitham crengas semethantes, as quais
colocam um contra o outro. (B claro que existem tambsém
os Setitas nordicos, que s¢ consideram os filhos de
Jormungandr. A propdsito, 1 Wyrm...)

O suplemento Wolves of the Sea contém muitas
informagdes sobre 05 vampitos ndrdicos, assim coma
detilhes sobre o cotidinno escandinavo durante 2 época
dos vikings. Narradores interessados em cronicas do
séeuln X envolvendo os Fenrir definitivamente devem
conferir esse livio.]

Jbéria

A dispura pela penfnsula ibérica & atralo tanto (Cntnitas
quanto Garou para o melo da confusio. A medida que a
lgreja ordena que a Reconquista retome o sul da Ibéria dos
reinos de Taifa, os Senhores das Sombras véem uma
oportunidade para expandir seus tetrittrios — IESTITE COMO
s renebrosos Lasombta ¢ seus contemporiineos Toreador.
Da mesma forma, os relnos violentos de Taita possuem
seus defensores, que nio gostariam de ver uma civilizagho
comp essa sendo esmagada pel ignorincia européia. Os
Assamitas sio os principais defensores de Taifa, mas
também existem muitas Brujah do seu lado. Os Filhos de
Gaia ¢ os Sentinelas dos Homens também fazem sua parte
parn impedir o avango dos exércitos do norte, sendo
auxilindos ocasionalmente pelos Peregrinos Silenciosos.

Sob diversos aspectos, a disputa pela Ibéria &
simplesmente uma mistura de outros motivos que levam
aos conflitos entre vampiros e lohisomens através da
Europa. Hi a questio da temitorialidade e da utilizacio de
uma guerra humana como pretexto pars obter mais
territdrios. Hi as questdes de culturas humanas e como as
criaturas sobrenaturals lutardo para promover os ideais que
mais admirem — ou considerem mais convenientes.

Capitule Cinco: Sangue e Furia
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Também hd o problema da lgreja e a opresslio que exerce
cobre o Parentes da maloria das ribos (embora se admita
que exsa sefa uma forma um pouco diferente die opressfio).,
Entretanto, na Théria todas essas questes estio presentes
de uma s6 vez, com pelo menos duas frentes de batalha
vampiricas correndo em circulos visando objetivos
semelhantes.

Realmente niio é de surpreender que as trilhas dos Garou
e dos Cainitas se cruzem com mais freqiéncia na [béria do
que em gualquer outro lugar. Aqui os Garou que derém o
poder sio aqueles dispostos a enfrar Nas cidades humanas.
Os lobisomens estio mals interessados em ver qual das
culfurss humanas serd a vencedor do que se certificarem
de que nenhum ser humano ultrapasse os limites.
Clbviamente isso ndo significa gue todo Lasombra tem um
contato entre o8 Senhores das Sombras ou que tado
Assamita sabe onde encontrar um Peregrino Silencioso
— ma s& vock esth interessado numa histdria com muitas
intrigas e um certo tempero, seria uma Gtima decisio
ambientd-la num cendrio composto pela Espanha cristd,
a8 peinos islimicos de Taifa e s regioes selvagens ibéricas.

Campanhas Wistas

Hii vampiros em todo lugar no mundo medieval. Voce
esth clente de que preclsa salientar que as cidades estdo
sob o controle dos mortos-vivos, mas que as florestas
indubitavelmente sio rerritdrios dos lobisomens, Vocé
nota que # maloria dos suplementos de ldade nas Trevas
nio pdra de falar sobre vampiros. Entiio voce decide
aproveitar isso e conduzir um jogo com uma grande
probabilidade de campanhas mistas. Talvez vocé decida
que pode dar certo deixar um jogador interpretar um
lobisomem num jogo de Vampiro: A ldade das Trevas
oui um vampiro numa cronica de Lobisomen: A Idade
das Trevas. Ou talve: vock descubra que crinr um bando
misto € uma Gtima solucho para jogaderes entediados.

Dificil. Mas possivel.

Criando o Clima

Adaprar vampiros para um jogo de Lobisomem, seja
comeo convidados especlals, seja como antagonistas,
acrescenta um toque de intriga discreta ¢ letal. Na maioria
dos casos, o ritmo do jogo chega a diminuir um pouco, O
aspecto selvagem e dindmico de uma crdnica normal de
Lobisomem toma um novo rumo & medida que os
lobisomens véem que precisam diminuir seu ritmo e lidar
com um tipo complezamente diferente de adversdrio.
Vampiros sfo frios ¢ caleulistas, obtendo os melhores
resultados quando sio pacientes. Evocar esse sentimento
de intriga cuidadosa e meticulosa definitivamente ¢
importante para fazer os jogadores acreditarem que 0s
Sanguessugas estiip tomando conta da situagho. Os
vampiros devem ir e vir vagarnsamente em ves de vivar e
saltar como os lobisomens, atravessando um quarto como
se estivessem dangado lentamente em vez de se langarem
de uma porta pam a outra como fazem os Garou.

Por outro lado, acrescentar lobisomens numa cronica
de Vampiro: A Idade das Trevas ird acelerar muito as
coisas. Repentinamente, os Calnitas estario lidando com
criaturas que querem fazer as coisas dentro de sua

155




\\h-__-_-mmd

(Destituido Espiritualmente

Olhserve que mesmo s& UM Vampiro extremamente
soliddrio eseiver disposto a renegar sua raca ¢ aliar-se
permanentemente aos Garou, ele nunca poderia ser um
companhelro de matilha — totens Jde manlha, como
gualquer esplrito além dos Maldiros, nito Hdum com o
Mornos -,

Esse pequeno detalhe vai causar todos o3 tpos de
problema para vmpinos que rentem se rmar it g
dos lobisomens. O guardifio do caern nilo permitird que
um vampire enire na diviss; a niie ser que tenham um
grande poder, o= allados Garou do Sanguessign nfio podem
puxd-do para o Umbrea; ¢ simplesmente esquega aqueles
Ritunis de Invocaciio parm armir espintos amigiveds quand
aquels colsa morta estiver do seu [ado.

Betn, as adversidades conatriem o cariter...

expectativa de vida e que & recusam a Hear ésperando
pam ver seus planos se desdobrarem. Os lobisomens sho
como um Incéndio florestal, um reldmpago, um estouro
de animais — eles podem andar furtivamente pelo
rerritdnio, sepuindo pacientemente sun presa por alpum
tempo mias, quando aparecem, devem arrebatar a cena.
Os inimipos dos lobisomens (freglientemente os
personagens dos Jogadores) fleam muito na defensiva,
tentando competir desesperadamente com a brutalidade
apitadn dos Lupinos.

Misturar ¢ combinar — eis a guestio. Se vocé esti
interessado em dar p mesma atengiio parambos os lados,
o contriktes devem se tomar um costume an invés de
uma fermmenta incomum e poderosa. Talves chamar o
atengdo para os ciclos da noite e do dis sirva como uma
terramenta para mudar o foco narrativo dos lobisomens
parn 08 vampinss no momento cereo. Ohueras fermmentas
narrativas podem funclonar bem — comparar as
lembrangas antigas de um vampiro com a Vida Passada
de um loblsomem, por exemplo — mas na malorka dos
casos lembre-se de que voc? estd em busca de um
equilfbrio, Deixe ambos 08 lados contribuirem ipualmente
para o clima e o transcorrer da hisodria.

Joéias para Historias
Lobisomens Contra Dampiros

Os exemplos de hisrdrias a seguir vissm spresentaralgumas
idéias para conflitos entre os dois grupos, Cada um pode ser
fopado tanto do ponto de visin dos vampinos guanto dos
lobasomens; & suficientemente ficil alterar aloins dewalhes para
que qualguer wm dos: lados parega ser aquele que foi
prejudicado injustamente ou que estd com a mzio. (Tsso e
vl se preocupar com esse tipa de cotsa; tmnto lobisomens
guante vampiros sio cenhecidos por ver o seu lado da hisedcia
e o de mals ninguém.)

* Sangue do meu Sangue: Nadi it muads os lobisomens
do que incomodar seus preciosos Parentes, E os Parentes dos
Lupinos realmente sio alvos tentadores; normolmente eles se
aplimencam mellor, vim de linhagens mais refinadas ¢ w0 mais
perspicazes do que seus contemporiness mundonos. Talve:
um vampiro tenha om interesse especial pela protegida de vuma
determinada seira (talvez até mesmo o escolhida pars casar
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com umn filhote Carou promissor quando smbos estiverem na
idade cerma), tansformando a Perente muma camigal ou mésmo
n Abracando, Os lobisomens (efio & form, fazendo o possivel
para vinggr, salvar ou (caso sef necessieio) matar sua Parente.
E do ponto de vista do vamplro, o gue pode acontecer ¢ a
vitima em questio for realmente mais feliz sstando do outro
lada do condlia?

» Peregrinagio: Uma das poucas coisas capazes de fazer
o povo medieval deixar suas casag era a peregrinagho. Eles
atravessavam territdrios desconhecidos, pedindo pousada &
medida que prosseguiam, tudo em nome da . Um vampiro
o dols com alam resquicio de (& humana ambém pode fazer
isso {par tdculnrmente oz e SIEAm O Coaminhoe do Paratso),
procurande encontrar wm determinado local sagrado em meio
s regioes selvagens ¢ prestar suss homenagens. Embora seja
mais raro para os Garou fazerem isso, talves eles procurem a
béngio de um decerminado caem distante — possivelmente
um caemn de Cura ou Ferrlidade. Obviamente, a jormada dos
peregrinos es leva ao termitdrio de alguém que nio os quer por
ali. A vantapem dessa histdnin & que os peregrings nio sabem o
gue esperar dos habieantes locals (e vice-versa, caso sefa o
territario dos personagens que exteja sendo invadido por esses
visfanres). Uma matilbia acostumada o lidar com os escultores
de enrne locais pode ficar horrorizada e confusa com os
munipuladores das sombeas do rovo terribiog da medina foema,
Coimio 08 vampiros que estio seostumados o enfrentar os Lupinos
xamids du rempestade, como os que vivem em sus regilio, podem
estar preparados para lobisomens que invocam as peéprias fdas
como aliadas?

* O Traidor: Alguém debandou para o lado inimigo. O
rruads prm.'ﬁvl;"c & gue sejn um Parente malizatado ou um camigal
que se sentiv abusado e conseguiu quebrar e lago com o
Senhor — mas essa pesson sabe um pouco mais do que devin
sobre seus superiores. Of jogadores precisam encontrar e3se
traidar, entrando em terrdrdnios inimigos parn dri-lo de seus
novos abiados sem que sejam pegns — pois cerrmente o nimigo
& poderaso o suficiente para acabar com wma matilha ou um
cireulo gue ndo estefa famibarizado com o termitdrio. E embora
ele precise ser castigado, esse episddio certamente val — o
pelo menos deve — mudar a forma como os personagens se
relacionam com seus rebanbos ou Parentes.

* Contendas entre Familins: As pessoas s¢ imritam — &
o seu jedto de ser. Nio € diferente com as pessoas gue vivem na
Longa Nofre. As contendas entre familias vikings na
Escandindvia foram o assunto de muitos sapas; gastando um
pouco do sey tempo com wm livro de histdria de qualguer paks,
vocd descobrird relatod sobre batalhas que perduraram muim
opds a morte das pessoss que as comegaram. O mentor de um
ou muis personagens tem lutado numa dessas batalhas — e
agorn considera adequido enviar suas crins ou seus protegidos
para o campo de batalla em seu bogar. Os peronagens precisam
wer até onde vai sua lealdade — eles s3o capazes de iradinnte
& matar toda uma familia até o mais humilde dos servos! A
honrs exige que sim, mas certamente urna coisa dessas é uma
mbcula para a alma. E quando descobrirem que o inimigo &
um deles — bem, o8 personngens podem se amrepender de sua
lealdade anres que tudo rermine,

Aliados Tempordrios

Histirias envolvendo um acordo enire Sunguessugas
e Lupl.nns eXIgem uma Justiicptive um pouco als
elaborada. Mesmo assim, elas podem ser ainda mais ficeis




de serem preparadas uma vez que 0 crinico esté]a pronia;
afinal de contas, pRATI Comear, a :.l.'.r::"'.;:.l.'riw.'n poT IS dn
alinncn provavelmente st ligadn a viirkod OUIos aspecros
na histdria. Afinal, s¢ o5 [remere & 08 Senhores das
Sambras se aliaram numa guerra contra um bando de
Trimisce, a primeira coisa que Os PETSONAZENS P ydem
esperar & uma histiria que os cologque contra o5 Demidinios
om _|-.||_-:-r.=|;~ |'|1.' "1I|.I|'_|I:r':' forma, 2% SEAUInies idetas (R
histdrias podem funcionar como uma digressfo para
muitas cronicns

e A Grande Cagada: Essa idéia também pode ser
usadn para “quebrir o gelo” e mostrar gos personagens
que & passivel cooperarem com: vampiros. Sendo assim,
essi historia & um clisstco, Os personagens 3o captursdos

por um comindante dos Demdnios que pnda entediado e

preciss de distrag®o — em outms palavis, of perso
O voivode leva os personagens & §ud CoTOE, onde cada
vampiro & preso a um Lupino com correntes

» 0 Omere Ao for exato,

incrivelmente resistentes |
utilize personagens do Marrador conforme 0 necessano),

Os personagens ouvem os corfesiios rindo ¢ apostan: les
em qual dupla vai durar mais tempo ou qual val se matar

mmente, 08 personagens sA0 soltos em mekd

prrimging. §
a uma regito selvagem e cagados pelo vt f¢ & SeU Eripo

de caca monstruogo, Para sobreviver, o8 Garou

t ¥ 1 1
provavelmente terdo que ensinar os seus “compuniieiros

: y
¥ x-:l|"f-:: EATICES e m I:II!

VEMATICOS § 5 e troeca, um
pouco de sangue pode fortalecer suficientemente o
VAmping para gue ele o5 ajude a sobreviver. Eles s tdém
« g rrabalharem Juntos. Admitimos gue esse

o & o enredo mads orivinal de rodos o3 tempos — mas

LLERT S I..I'I.I|

pode ser bom para jogadores iniciantes, & certamente s

a4 cronica comegar num clima ténso. Também existe o

AP i |

et div antaponista recormente, o von

enfraquecida de presns podem expulsi-lo, mos levari

fempo e umé cooperagiio aindn malor para derrubar o
l' |,|_-,-| - |'|||.|1".-_|.l11.1.l.“

» Visoes Sombrins: O Muolditos sao arral

jor dox mais mon

1

TUDS0E

VM ros. E'.L'E VIVEM B0 T
dentre os mortos-vivos, satisfazendo-se com o solyimento

¢ TeTTOr UE ChRaE bestas % wlem Proviocar Die: certa forma

od vampiros que aindn detém sua consciéndia sA0 08 Mals
arormentados pelos espiritos da Wyrm. Us Malditos

nE I.I\.ll-.'

P wiem entar visitar essns craiiums com visles

‘ } 1
o supestOes medoniyas, persum findo os Cai

ifas o cai
em tentagio. Cuem o vampin pode procurar? Certamente
nacr a lgreja! Enguanto isso, os Theurges locals detectarim
um aumenio na atividade dos M iditos & envinram alpuns
e eus joveis para |_‘;-;~'.r|-.|.r L15 '..‘?‘-l.‘l.Illr.i"- l.!;-i 1'-."':I'..'Ir"!- N"

entanto, a descobertn de Maldiros estio instipando
desesperadamente o5 vampiros em vez de
refletirem por um

Maldito precisaria

s gatishnierem

3
COMm SEus Al podae InZef s

WTHEIAT . .‘1'I.|-'.[I.'.-i ..I.l.' COnas, porgue

encoratar os vampiros! E por que essed VImpiros relatim
em atendé-los!

¢ Infernalismo: O Ba
v muitos infmiees por bons motivos. SNenhum Limic

Mo

- o H - .
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ermitirta que um deles arravessases
seu territarie ileso, ¢ os Garou podem sentir o odor da
Wyrm desses vampiros infernais praticamente a leguas
de disthncin. Se um desses ancides Baali chepgasse pam

refvindicar a regifio parn st almejandn o poder mistico

r ff
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do caern local e o sangue de qualguer vampire que possa
encontriar — 08 jogadores terio problemas. Mas em vez
de a cria do demdnio simplesmente vir, anunciar sua
presenga © esperar para ser morto pelos personagens, as
coisas devem ser muito mais sutis. Provavelmente, os
lobisomens descobrem apenas merade do problema
através de sund visdes espiritunis — e ok vampiros
descobrem a outra metade por meio de sun rede de
nfluéncia. E, para juntar as pegas do guebrn-cabegns,
desmnscarar o identidade do seu inimigo e dispor de forga
suficiente parn provocar a Maorte Final do ancifio, eles
terfo que trabalhar juntos.

* Deus Louvado: Embom a Inguisigho em si ainda
nfo tenha sirgido, o lgreja ainda retine seus seguidores
contra qualquer inimigd que descubram. Um padre local
carismatico pode tmansformar uma aldela normalmente
pacifica e rrangiila numa turba sanguindria. Esses
exéreitos de camponeses nlio precisam ser enfrentadoy
necessarfamente com presas e garras, E se a turba estiver
ameagando tanto os Parentes dos Garou gquanto o
rebanhos vampircos? Ese o agitador conbiece o natureza
verdadelra de alguns personagens — ele simplesmente
tetn sorte e & perspicas ou estd sendo manipulado por algo
mais T\m:ll:nm‘n.' Parn fzer algn replmente {pico, sempre
s pode colocar os personagens no caminho de wine das
Cruzadas, quando chega um exército faminto e
xenafobico para destruir seu rermitdrio. A coopermgao pode
muito bem sera dnica forma de sobreviver.

Orientacoes para
Campanhas Wistas
Quantidade de Pontos de Sangue

Considera-se gue os lobisomens tém um total de
ponitos de sangue de mads ou menos 20 (25 para Crinos),
Lsso nfio reflere vm volume mador de sanwue, @ sim o prande
poder do sangue Garow. Vampiros que se alimentem dessa
funte de ferocidade ficam excepcionnlmente suscetiveis
ao frenesi (veja detalbhes em Vampiro: A Idade das
Trovas, p. 247)

Fiiria e Gnose

Em muitos casos, qunnllu se faz um teste de Fids
contra Faria ou Gnose contra Gnose, qualquer um que
nfio renha Firia ou Gnose esti sem sorre. Mo entanio, se
o MNarmador considernr que um Cainita deva ter alguma
resisténcis a um poder que exifa um teste de Firia ou
Cinose para ser resistido, pode substituir a Firda por
Coragem e a Gnose por Autocontrole/Instinto. No
entanto, @steja avisado gue isso nfo funciona pars todos
08 casos — algumas cnlsas b podem ser felvas com Gnose
tcomo deixar um fetiche em sintonin com vocé),

Fetiches

Vampiros ndio podem usar fetiches, com excegho dos
raros fetiches dos Malditos, que formm desenvolvidos para
gerem uitlizados por mortais, Obviamente, um vampiro
alnda pode pegar uma adaga ritval ou Adaga de Dente e
apunhalar um loblsomem com ela — mas se estiverem
nis mios de um usudrdo sem um espirito vivo e Onose, a

/,"-.

Uma Observacao

Agora alguns de vocts podem estar pensando, “Ah!
Finalmente as Regras Oficiais Sobre Como Fazer
Campanhns Misti de Lobisomem ¢ Vampira!"

Bem... mais ou menos.

Veja bem: Lobisomem se utiliza de diversas hipdceses
para as verdades do universo, Ele & escrivo a partir de uma
perspectiva que aceita um mundo espiritual, uma alma do
mundo no estilo de Gaia, a idéia de que 0s metamaorfos
foram eriados, nio que evolufram — ¢ a listn conting.
Vp.mph'pnﬁnfh: escTito tendo etses preceliios em mente
Sendb pisim, quando surge um conflioo entre m sistema
de jogo e o'outrd, esee &, o final das contas, um livro de

Lobisomesm — portanto sstames presumindo que o ponio
de vista de Lobisomem é o corretn, e gue se dane a
diplomacia.

) que s¢ seguemn sio orientagies — apenas isso. Elas
podem nfio ser apropriadas para jogos bascados em
Vampiro. Encomnfamos voud o usl-las como quiser, mas
nifio s sinta presoa elas,

adoga ritual & apenas uma faca grande de prats e uma
’ i bl "

Adaga de Dente é uma faca ineficiente feitn de ossox

Nenhumt das duns causard dano agravado por s 50

Dirtudes

D4 jogos de Vampico so haselam multo em um sistema
de regras parn Virtudes comd meio de ressaltar a énfase
do jogo no conflito interno. A énfase de Lobisomem é o
conflito externo politico ¢ violente (embora um conflite
interno dificilmente seja algo estranho para criaturas de
natureza dupln como oa Garou); além dissn, oz lobizomens
simplesmente néo correm o dsco de se degenerar. Se de
am lade um vampiro se sente vazio, com um vicuo faminto
ne lugar de seu espirito vivo, de outro um Garou sente
uma vontade de viver duas vezes muis forte que a de
L|m1.|1||:|r,-r ser humano, Como resultado, vocé
simplesmente pode admitir que eles t8m mais facilidade
de fazer “restes de Yirtude” do que of mortos-vivos.
Duando uma regra de Vampiro: A Idade das Trevas
exigir um teste de Virude, vocé pode substituir Coragem
por FL"-H,'H de Vonude ou Farda: Autocontrole/Tnstinto
por Forga de Vontade, Gnose ou Impulso Primitivo; e
Conscitncin/Convicgdo por Gnose,

Resistindo ao Heijo

A maioria das criaturas fico indefesa frente ao prazer
de ser Beljadn. E muito bom para o vampira ter umi press
parada complacentemente enguanto seu sangue &
retitado, como a vaca preminda de uma leiteira.
Entretanto, & possivel resistir aos eleitos paralisanres do
Beijo. Uma vidma pode fazer um teste de Forga de Vonrade,
dificuldade R, para agir enguanto bebem seu sangue; of
Narradores podem fazer os Garou realizarem um teste de
Fiiria em ves do reste de Forga de Vontade,

A forma mais comum de resistir ao Beijo é relativamente
ficil e, em geral, mais eficaz: viage com sua matilha. E dificil
para um Sanguessuga imobilizé-lo com o Beijo enquanto
seus companheinos de matilha estho puxando entranhas
atrofiadas de dentro do carpo do vampiro.

Lobisomem: A Idade das Trevas
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(Disciplinas e Lupinos

As Disciplinas de Vampiro: A ldade das Trevas foram
ESCTIEAS PAFD Sefem usadas conira vamipirs, s ou Lupnes
— ndlo Giarou {sim, hiuma diferenga). Sendo assim, it aljpannas
questies indefinidas nas quals hi conflico entre os livios de
regras Eams orlenragies (e enfatizames o — onentagdes, nio
eserituras sagradas) visany ldar com possivels questies
]1n1|_1|115|11;"|t:|:;-|_l. e resolvi-lag CRCpUANLD S mantém fidks ..!'.31::1""{11[&2-
de Lobisomem.

Milo hi orlentagtes para Disciplinas de scis pontos ou mais

exses poderes s8o 160 escassod o tertdem B VaTinr o oot o
Cainitn em questio gue € impossivel analisar todas as
possibilidades nescas péginas. Os Narmdores devem utilizar o
bm senisc

Abombwe

Os labisomens possuem sua pedprin Besta, embora sejo de
uma natureza earranha o calidn para s sentidos de um vampire.
Sendo nssim, eles sfo vulnerivels a certas utilizagdes dessa
Discipling.

Como os Gasou nio possuem a virude Coeagem, eles podem
resistir a0 poder Chamar o Besta restando sun Firin.

Tomar a Pele pode permitir o um Latbon assumir a forma de
utn Luping, mas ha alpemas dificuldades quanto a sso. O Canx
revertem i forma de sua raga a0 morrerem, Portanto, um Laibon
poderia assumir apenas  forma de um lobo ou de um humano,
i A SEr JRie rendin sorme suficienbe para matar wm dhos rarfasimios
frrspreirs — o sef forte o bastanee para s a pele de um Gaou
ViV enguanto este permanece na tonma Lrinos

Animalismo
|

s loblsomens niio s animals, embors possivelmente
o8 Calnitas nido pensem Essim. Como resulinda, o
Animalismo tem poucos efeitos sobre os Garow. A
exceqio & Linguagem Feral — um vampiro com esse poder
pode se comunicar com om lobisomem na borma Lupina,
pois esti efetivamente “falando oa lingua dos lobos"” como
fazem os Garou. No enmnro, poderes como Chamadao de
Npé, ntimider a Besta ¢ Cotalgar a Mente Selvagem sdo
inttels contma lobos sobrenaturaks como o8 Ganou, assim
como seriam fnitets contra vampiros transformadoes ou
feiticeirns metamorfoseados

.
Auspicio

O Auspicic nio serve para  neutralizar
sutomaticamente Dons de furtividade, assim como Dons
de percepgio niio neutralizam automaticamente a
Ofuscagao. Os vampiros normalmente tém uma chance
iio grande de atravessar @ {lusio de um Dom guanto
qualguer outro ser sobrenatural. Exceto por-esse, porém,
a maioria dos poderes de Auspicio sio bem diretos ¢ nio
precisam de muitas adaptagdes pars jogos de Lobisomem.

Mo entants, Cominfueds de Alma ¢ um problema em
particular, especialmente para Nurradores que acreditam
gue seres mortos ndo @m rizie para ir b Penumbra.
Admita que a alma do vampiro viaje atrovés do reflexo
Umbral Sombrio do mundo material em vez da Penumbra.
[sso eorni mads peoviivel o encontro com fantasmaor, mas
menos provavel que eruze o caminho de um metamorfo
ou um espirito. Se vocé decidir que 1 alma entra na
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Penumbra, lembre-se de gue eln terd ama .ip.l'll.-'l'll.l.l

incolor e efémera, sendo visivelmen
i Umbra viva. Lobisomens podem lip com a alma na

O AT 247 TR

Penumbra como se ela fosse o vampiro em questio, excen
pela substituiglio dos Arributos Fisicos pelos Mentais,
comp & descrite no poder. Certas Disciplinas
provavelmente ndo funclonario ou terfio seu efeito
reduzido no mundo espiritual, embora fique a carg  do
Narrador decidir quads (Vickssitude pode ser um exempla)

A0 vidveds APHENAs Nk rl'.'lll'n!:" m '.'!'i'“l-'!

Rapidez

Felizmente a Rapidez é bem dirern. Nenhuma mudanga
¢ necessdria para utilizi-la num jogo de Lobisomem: A
Idade das Trevas
Quimerismo

7 - #: i1 1 1 - ¥
Mo ¢ preciso nem dizer que o Hlusbes de um Ravnos

nfio 530 o dtels contra o8 sentidos EI"|'”-"':"' dos Garou.
Mo et aribos, L ||'|-.||| ._-.1:T|Il'||'|.|..|w-. om Sentidos “:L'.ll,-“Ji".

eI P "\.I-l.'u'

P e ser usado AT CTar SuflieIns Copares de
enganar ot mesmo of selvapens Basicamente, se um
VAP sqbe APETIAE |.:|I|:|.] & o cheiro de wma armadori
PR O olfara humano, ele nfio I de erinrum cavaleiro em
armadura uie Engans am Lupino nn forma de lobo —
mas se ele Hfver uma PETCEPCaD ATug ula como a de um
animal, |'--|.|l CONT HusDes que enginem primais. Exceto
pOr E5ScE detnlhes, o ',,:".I!mr.':'l.:':-' funciona contra
lobisomens da mesma forma | PUTCHITER. Cim 1512.1:r|!|:t'.‘
WIETH eSS,

(Daimoinon
O poder infernal dos Baali
da Wyrm; qualguer utilizagio de Diimoinon fez com que

rem um chelro muito forte

sefa mulio mais theil detectar um Buali com Sentir o Wyrm
lurante horas, Mis og efeltos dicetos sobre um Ugrou sio
raznavelmente objetivos (embors possum deixar um Jeve
taque de cortupeio da Wyrm em suns vitimas — Garou

que: atacam primeiro e searrependem depois podem nao
perceber que aeorrupglio em seus companheiros Bio @
intrinsech, mas passageini ¢ c MISELL peln P wimidnde, e
nlo por uma corrupcio verdadeim),

A dificuldnde para usar Sentir 0 Pecado contra wm Gurou
¢ 0 Cmose do alvo 4+ 2. Temor do Vizio pode causar um
frenest fapaea &m sunag vioimas Uraron; ates reslstem com
Forga de Vontade + 1 (maximo de 10) “Trmiias o Munde
J~1;'.'rr.;r obviamente causam dano agravado, mas um

loblsomem pode absorvé-la. E quando afetado por

o1 i teste de frenest

Pricomaguia, o lobisomem precisa
coma se fosse lua chela
Finalmente, o poder de Maldicto & forte demais para
Lo | ,';'1|||l\'i.||,l Com um Rirun] de E.'llljllll..-l,. oy peralmente
urn Theurpe precisa procurar um [ncarna parn remover o
|1|.:||-_'_1|;._'|11. = EREEE |_':-lr1iu:||_~ ]'u_:-J_l_'Illn-- fnca realizam esses

tavores sem F'E:..I” -I!El' e freca

Taumaturgia Hegra

Esse poder corrompe. Os Cainitas que possuem aigum
conhecimento de Taumatunga Megm niio podem esconder
sun corrupedo da Wyrm dos sentidos sobrenaturals dos
Garow; a dificuldade para detecrar um tsumaturgo diabdlico
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£ redusida em um. Se o Narmdor preferir usar Malditos em
ves dos deménios mais tradicionais, entio & possivel
admitir que essa Discipling possa invocar, compelir <

proteger contrn eFpiTiis da Wyrm.

Rego Venalis: Sem um nivel de Caminho que possa
ser utilizado, o Garou testa Gnose para resistir aos efeltos
dessn erilha.

Rego Dolor: Usar essa tritha contra lobisomens ¢
algn perigoso. £ quase certo que dores ou orturas
sobrenaturais levem um Garou ao frenesi ¢ podem
permitit que ele recupere Fiirla com grande rapides. Um
Ritual de Purificagiio pode eliminar a verminose causada
por Alimentar a Cormipgdo. Lobisomens podem absorver
normalmente o dano causado por Tormento Etemno.

Rego Manes: De todos os habitantes da Limbta
Médin, apenas oz Malditos stendem ao chamado de um
vampiro, A versio antiga dessa trilhy ndio pode invocar
espiritos lenis o Gain, embora verses corrompidas do
espirito da natureza requisitado possam arender o
chamado.

Rituads: Nio é precisa nem dizer que um Garou com
o Dom: Sentidos Agugados pode encontrar facilmente
on oseos pecessérios para Ossos Sangrentos — procurando
com perspicicia, Garou na forma luping sem esse Dom
podem aré descabrir 0s ossos escondidos. Nio se consegue
fazer 08 lobisomens dormirem ¢om muita facilidade, e
eles podem fazer um teste de Firia (dificuldade 8) para
evitar of efeitos de Mao da Gldria.

(Deimos
Os diversos efeitos de Linfa podem ser desfeitos com

os podetes repenerativos de um Garou; 0 Gorou sd precisa
de trés turnos pars curar-se dos efeitos de um dos humores
(exceto o Biliar, que pode ser regenerado como dan
nemal).

O poder div Halito Negro induz a Harano num Garou
gue tenha o infelicidade de ser pego pelo hilito, Embora
a afligo ndo sefa tio poderosa quanto uma vontade subcida
(apesar de no final das contas poder rerminar assim), a
pirada de dados davitima & reduzida b metade até que seja
curnda de sun tristeza. (Isso pode ser diffell — a Harano é
relativamente desconhecida na Idade das Trevas, quando
o Apocalipse ainda ndo & tio flagrante. Poucos Garou
conhecem s segredos para curar-se dela ; apenas ancides
tém alguma probabilidade de chegar a reconhecé-la.)

(Deméncia

Os poderes dessa Discipling sio eficazes contra os
Garou, assim como em vampiros & mortais, Paixdo do
fncubo utiliza 3 Grose do alvo Garou coma dificuldade,
engquistita & de Assombrar a Alma ¢ Confusdo é fgual a
Pereepgho + Impulso Primirive do Garou.

O Dom dos Presas de Prata: Vontade do Senhor € tio
eficas contm a Deméncia quanto contra outras Disciplings
peigquicas; todos 0s efeitos desses poderes cantra um Presa
protegido tém uma dificuldade de 10.

(Dominacao

A Dominagio nfio apresenta problemas particulares
contra os Garou; ela pode ser usada para comandar
qualquer lobisomem gue olhe nos olhos do vampiro.
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Mo entanto, os lobisomens podem gastar Forga de
Vontade para resistir i Dominagio, assim como guilguer
vamplro; um Ponto por kUCesso obrido no reste de
Dominagio. © Dom dos Presas de Prata: Vontade do
Senhor também € eficaz contma a Dominaglo; todos os
efeitos para Dominar um Garou protegido dessa maneicn
tém uma dificuldade de 10.

O poder de Passessdo ndio € tho eficaz contra lobisomens,
embara seja mais forte do gue contra outros Vampiros.
Trate o conflito como um teste resistido; se o vitima
lobisomen obtiver cinco sucessos, quebra o poder de
Possessio @ nao pode ser alvo desse poder até o final da
histidria. Além disso, tenha em mente gque um Vampmo
que controle o corpo de um lobisomem nfio pode usar o3
poderes do Garou que dependam de Fiirta, Gnose ou o
mundo espiritual — o vampiro nao pode usar nenhum
Dom do recipiente, percorrer atalhos, mudar de forma ou
qualquer coisa do género.

Fortitude

Sem essa Disciplina, um Cainita nfio pode absorves
dano das garrms e presas de um lobisomem. A critério do
Narmdor, ela também pode ser usada pam absorver outras
fontes de dano agrmvado exclusivas de lobisomens (como
o dano de adagas rituais ou chamas toxicas).

Waleficia
Essa Disciplina funciona em Garou da mesma furms
que em mortais; no entanto, i maioria dessas maldigies

pode ser removida com um Ritual de Purificagio
particularmente bem-sucedido,

Wortis

Os poderes dos Capadicios sobre & morte sio realmente
grandes, mas nem sempre invencivels contra os CGrarou,
gue possuem uma satde sobrenutural. Murchar afetn os
Garou da mesmia forma que os mortais, embora eles nfio
estejam sujeitos o atagues cardiscos enquanto estiverem
sob o efeito desse poder. No eatanto, a Morte Negra ndo €
tao eflcaz: o resistincin poderosa a doengas dos Garou
permite que eles evitem os efeitos fatals da Disciplina.
Embora o Garou figue extremamente doente até que sell
corpo se cure da peste (-2 para radas as paradas de dudos nté
que sefa regenerado o equlvalente a sere Niveis de
Vitalidade), a doenga ndo pode matar um Metamotfo.

Ofuscagao

Embora as lobisomens nio tenham acesso no Auspicio,
cles ainda tém uma chance de atravessar as camadas di
Ofuscaglip — da mesma forma que um cio de guarda
consegue sentir uma presetigo sobrenatural ¢ invisivel,
os sentidos animais dos Garou podem, de certa forma,
alerti-los. Sentidos Agugados, Sentir a Wyrm e Dions
sensorlals semelhantes tém uma chance de detectar que
hd plgo de errado naguela drea. No entanto, eles nio
podem ser usados como uma espécie de radar sobrenatural
— eles nfio detectam automaticamente os Cainitas, assin
comp no determinam sua posiglo exata dentro de um
camodo. Um lobisomem simplesniente sabe que algo estd
errado; ele nio & capaz dizer o gue € ou onide estd, apenas
que algo nfo estl certo.
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No entanto, os poderes da Ofuscagiio nfio alcangam a
Penumbro. Um Garou nio mundo espirinnl que observe o
mundo fisico v& o Cainita como ele é, ndo como ele desefn
ser visto, (Observacdo para o8 Mammadores: Agora que
dissemos isso, seus jogadores espertalhdes vilo comegar a
fazer inspegdes rotinefras no Penumbra, caso renham ou
ndo justificativis para fazé-lo. Repreenda-os severamenie
se usatem de forma inadequada este informagiio que os
personagens desconhecem. Nés mesmas encovajames isso,)

O Dom de Nivel Chuatro dos Presas de Prata: Vontade
do Senhor afera as tentatlvas de Ofuscagio, pols & mais
dificil iludir uma mente protegida. As tentativas de
Ofuscagio feitns contra um Garou defendido dessn
maneira #m uma dificuldade de 10

Tenebrosidade

O Garou reconhecem esse poder nadn mais nada
menos como a capacidade de conjurar # maréria do
Abizsmo, o reine Umbral dos mrevas ¢ do vazio. Quando os
poderes da Tenebrosidade estiio sendo usados por perto a
dificuldade para um Garou entrar em frenest diminui em
L: as trevas misteriosas delvam suas almas Inquietas.

O Dom: Amimar Sembras funciona praticamente da
mesma maneirz, embora os efeitos desaparecam sob o luz
de um Cristal Solar ou do Dom dos Filhos de Gika: Aura
do Sol. Da mesma forma, Notumo nio pode extinguir
ums Aura do Sol, embora possa bloguear
tempotariamente a luz de um Cristal Solar, Contato com
Sombras Nonomas ou Forma Tencbrosa exipem um teste
imedinte de frenesi.

Ogham

O dominio dos Lhiannan sobre os espirfeos nilo & o
benédvolo com a Mée Terra quanto eles possam afirmar.
Apenas umi taga de espiritos stenderd 0s chamados de
um morte-vive — a dos Malditos: O% poderes do Ogham
que invocam esplriros para permitlr a realizagho dos
efeitos da Disclpling s6 invocario os espiritos mallciosos
da Wyrm, embora os Lhlannan nfo tenham conscléncia
dessa JiaLiu;:ﬁnJ.

Nio & preciso nem dizer QU ease poder incita, & muito,
a firia dos Garow., A extingdo de todos os Lhisnnan, até o
dltimo dos vampiros, sem divida fol devida em parte &
ajudiv dos Fianna.

Poténcia

Este poder € basicamente autw-explicativo quando se
lida com lobisomens, Os Garou precisam se arriscar como
qualgquer um diante daqueles que possuem uma forga
sobrenatural.

Presenca

Os poderes da Presenca podem afetar os sentimentos
lupinos tinto guanto os de gualguer cutra pessoa. Os
lobisomens temem os poderes hipnaticos dos Caindtas,
pols sabem que podem ser encantados pelo charme
sobrenatural dos mortos-vivos. No entanto, os
lobisomens possuem muita paixio, e brincar com isso
pode ser plpo perdgoso.

A Presenga, como a Dominagfio, é dificil de ser usada
em lohisomens ou vampiros em frenesi. De modo geral,
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as rentativas de usar o Presengn em vitimas em frenesi —
excetn quando encorajam ¢ frenesi da vifimn — t#m uma
dificuldade aumentada em 2.

Lobisomens restam Forga de Vontade em ver de
Coragem para resistir & Majestade, e podem gastar Forga
de Vontade da mesma forme que vampiros para evitar
seus efeltos. O Dom dos Presas de Prata: Vontade do
Senhor também & eficaz contm o Presenga.

Wietamorfose

Os Garou podem absorver danos mfligidos por Garras
da Besta. Cainitas que estio Enterrados na Terre podem
ser escavados, embom isso seja uma 1arefn dificil; afinal
de contas, o vampiro nio precisa afundar em linha reta a
partir do ponto em que entrou na term, Geralmente,
.I;llmllqi.ler um que rentye SxXUmar um \‘;I.l'n]"l-i.ﬂ} Entil’l’-ﬂdﬂ
precisa escavar uma firea geral, algo que sé chega a ser
vidvel com o uso de poderes sobrenaturais, como o Dom
dos impuros: Cavar, De qualquer forma, um vampiro
enterrado ndo pode ser localizado com Sentr o Wyrm;
apenas os plores Cainltas deixaram o odor de sua
corrupgdo na superficie, € mesmo assim serd um cheiro
tho leve que apenas os Garou mais sensfvels conseguem
detectd-lo, embora ndo consigam indicar o direghio de
onde este se originow,

Quando toma a formo luping com Forma da Besta, o
Cuinita ainda remum cheiro de morto! Sem o odor gerado
por lobos vivos, um vampiro tem poucas chances de se
fazer passnr por um Luping ou mesmo um lobisomem
comum.

Quietus

Nem mesmo Sentidos Agugadas conseguem detectar
sons gerados dentro de uma drea de Siléncio Mortal, embora
i nusbncin de sons particulares (como o bater de um
coragho) possam ser percebidos com mulma dificuldade a
critério do Narrador, Um lobisomem que tenha seu Vigor
reduzido a zero através de Fraquesa perde seus poderes
regenerarivos aré que o efeim passe ou ele sefa curado
(por rituals poderosos ou pela Intervengio de um Incamal.
Um vampiro tem a dificuldade sumentada em 1 para
causar umi Doenga num lobisomem, devido & resisténcia
intrfnseca dos licantropos As doengas.

Serpentis

Os poderes de Serpentis podem ser perturbadores ¢
terriveis, mas também sfo bem diretos, O dnico que exige
uma regra para Lobisomem ¢ Enganar o Escama de
Thoth; lobisomens que testemunharem o Setita
armncando seu coraglo do peito prectsnm testar Forga de
Vontade em ver de Coragem para manter & calma. E,
obviamente, oz Peregrines Silenclosos podem se sentir
estranhamente inspiridas por essa cenn...

Striga

Se realmente & preciso dizer, 0 poder Mdscara nao
permite que um vampiro asuma o forma de om Carou

Taumaturgia

Rego Vitae: Furto de Virae afera vm Garouw
normalmente; um lobisomem fue sifn vittma desse efeimn

Lobsomem: A Idade das Trevas
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sofre um nivel de viralidade de dano para cada dols pontos
de sangue roubados. Esse dano & absorvivel. Devido 3
poténcia do sangue Garou, um lobisomem também sofre
apenas um nivel de vitalidade de dano para cada dois
pontos de sangue fervidos com Caldeiran de Somgmuw. Eswe
dani & H:.!n'l-"-'!:!dl'!.

Creo lgnem: De acordo com os Theurges Garow, os
fogos invocados por essa trilha sio produtos de Malditos
femeos a servigo de Keme, Senhor das Chamas Infernals.

Rego Tempestas: O dano causaclo por relimpagos &
agravado, embora um Garou possa absorvé-lo
normalmente. Os efeites a longo prazo dessa rrilha podem
ser anulados com o Dom apropriado de controle do tempo
au invocande e acalmindo uma revoada de Corves da
Tempestade, No entanto, vood ndo pode convencer um
Corvo da Tempestade a ser acertado por relimpagos no
seu lugar..,

Rego Aquam: Embora um feiticeiro com essa trilha
possa comandar a dgun em si, ele nfio adguire ualcpier
alindo entre os espiritos da fgua. Na cosmologia de
Lobisomem, um Cainita com esse poder provavelmente
feria inlmipgos na corte elemental dn dpu — pots 08
espiritos da dgui nao gostam de ser forgados a servic
alguém, particularmente coisas mortas-vivas e sem
espirita.

Rego Elementum: Espiritos elementais nfio se
preocupam com 05 MOTLOs-VIVOS € precisam ser
canvencidas a obedecE lns. No entanto, sabe-se de nlguns
feiticeiros gque invocam elementais anormalmente
amigdveis, que estho contentes em ajudd-los em suas
tarefas. E bem provivel que esses espiritos sejam criaturas
das Wyrms Elementais (Hoga, Furmas, H ruge ¢
Wakshaa) que aindn niio assumiram a forma
verdadeiramente taxica que apresentam no final do
milénin.

Capitulo Ciaco: Sangue e Firis
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Rituais: Os labisomens nio sio rratados como mortals
ac utilizar-se o Tegue do Demintg — embora o malotia
dos Garou niio precise desse ritunl para deixar os humanos
nervosce, Colocar a Mdscara de Sombras tem uma utilidade
limirada contra Lupines, que podem detectar o teiriceiro
automatcamente se estiverem na forma Crnos, Hispo
ou Luping. A Protegdo comtra Lupynos causa dane nlo-
agravado ¢ absorvivel — embora um lobisomem pinda
precise ser bem sucedido em um veste de Forga de Vontade
para tocar uma segunda vezo objets protegido. Amarrando
a Besta no afeta Lupinos. Protegdo contra Espiritos
realmente afasta os espiritos, inclusive os de Gaia

Daleren

Na maicata dos casos, 05 lobisomens 50 mrarados como
osmortnis quando se utiliza essa Disciplina — embora o4
aspectos de cura de Valeren nilo scjam capazes de fazer
muito mais do que os poderes de cura naturais de um
Ciaron.

£ praticamente certo que o Togue Ardente levard um
lobisomem 1o frenesl e restaurard sua Faria também.

O poder do Espirito Doente teoricamente poderia
scabar com a Harano de um Gurou, embors cettamente
nunca se tenha tentado fazer isso.

Dicissitude

Quando usados em Garow, 0s podetes de Transmuzara
Argila Mortal ¢ Didacerar a Maldura Ossea nfio sdo tho
cﬁr_u:u_ Assim como VR piros ‘I.I‘L'Idl.",'m & CUTAT Jessns
rransformagfes como e fossem meros ferimentos; 03
poderes de recuperagiio de um lobisomem regenermm e£5as
altetagtes como dano niio-agravadoe. No entanta, 0 Toqui
da Mie niio & suflciente para reverter esse tipo de dano
em humanos ou nnimaiz — ele pode curar ferimentos
causados peln Vicissitude, mas nio & capaz de desfizer as
transformagdes em =i,
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Cavalos

Hé uma razho para o maioria dos Garow, mesme o mals imponente dos Presas de Pratas ou o maik
urhano dos Sentinelas, preferic andar a pé do que monrar num cavalo. Cavalos riddo gostain de Garow —
eles conseguem sentir o predador puro que se escondde debatxo da pele humana, Um lobisomem terd
dificuldade para montar num cavalo, poi o animal estf clente de que cstd carregando um [obo em seu
lombea, At mesmo um cavalo de batalha treinadiy sente o necessidade de hugir se estiver no presengit de
uin Garou enfurecido, mesmo que a miva nio sefa dingida » ele.

Em rermos priticos, essa antipatia faz com que um Garou tenhs +2 de dificuldade para qualquer
reste de Cavilgar ou Ernpatia com Animais envolvendo um cavalo, pods o andmal € distrido e amedroneado
consmantemente pela presenga do Garou. Acumular dez sucessos num teste prolongado de Carlsma +
Empatin com Animais (dificuldnde 8. contando modificadores) serd o suliciente parn CoRVENCET o
animal de que o Carou nfio irl machuca-lo — obvismente, isso pode ser alizo dificil de se fazer se voce
estiver roubando o melhor cavalo de guerr do bardo para fugir de um castelo em chamas.

N entanto, s¢ a Faria do Gurou em questio exceder sun Forga de Vontade, ele nflo tem como
acalmar o animal dessa maneirn; apenas a utilizagio de Dons (como o Dem dos Sentinelas: Ocultar o
Predador) ou o suxilio de espiritos acalmarfio o cavalo.

E sempre: lembre que até mesmo um cavalo calmo ainda é um animal — na verdade um animal bem
medroso & que pode ter alguns hihinos muio ruins. Eles tém uma mente propria ¢ ko sdo minibte bans para
romar decisdes (o exemplo mais fimoso & aquele de um cavalo corendo para dentro de um estfbulo em
chamas, pois nssocia o estibulo 3 seguranga). Se vocd estd procurando um meio de transporte que
responds it todas as suas ordens, fique onde vocé o deixar e geralmente funcione com uma obediéncin
mecinics, provavelmente terl que esperar o automdvel.

Apéndice 165 I
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Combate Wontado

Ard mesmo guem nfo € um Garou descobre que um
combnte montado nflo & ik tho Rl quano parece. Adpumas
armas &30 absalutmmente indrets guando uilizadas sobre um
cavalo (pardculammence armes de hasses, espadas lones e ances
lompos — os faponeses theernm que inventar wim tipo especial
de areo parn utilizar um arco lonpo o cavalo),

De gqualquer forma, voed ndo pode ser um combatente
maonitado melhor dogue & um eavalero. Quando jopar os dados
para atacar, vock b poderd usar ums guantidade de dados em
sun parada de dados de Armas Brancas equivalente hguela
gque vock tem em Covalpar — se river Armas Brancas 5,
Cavalgar 1 e Destroza 4, vocg pode jogar cinco dados, nfio
nove. Apenas quando sua perfeis em Cavalgar for fgual ou
muakor gue sud pericis erm Asmos Braneas voc pode ussr toda
o sun parada de dados para Armas Branicas em combares
monados.

Usar Briga enquanto estiver montado & ninda mads
complicado. Para comegar, a Briga & tratada do mesma [ormi
gque Armos Broncas quaneo & utilizagio ou nio de todn asus
pamds de dados. Além diso, o Marrador tem todo o direito de
ndo permitic determinadne manobras de Brign enguanto sc
esti o covalo, Porexemplo, um cavakeiro pode mudta bem chumr
um guarda que tentasse apanhar as rédeas do seu cavalo, mas
nao poderia chutar outmo personagem montado, Esmagar o
elmo de um soldado de infantaria com o punhoe protegido por
ums manopla é uma cota — socar o mesmo soldado no rosto &
v histdrin oimlmenee diferente. Como sempre, o bom senso
deve ser o scu guia,

iog
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Manis umn coisa: Um cavalo nfio é capaz de earcegar um
Garents e forme Crines: O peso concentrado da frmn guerredis,
ASSHTY COMOD BELU ASPECTD FEFIHL&}I'EIT. EArmniem que o |.';:'|‘|-'-|L\| wal
desmaiar de wma forma ou de cutm. Mas valew pela tentatia

Complicacoes de Combate

Mo quenemos dizer ”cnmpl:cn;l’ma" po sentido ralm da
palavra. Estas regras procuram acrescentar um pouco mals de
diversidade 85 cenas de combate, tomiando mais fcil
representar precisamente & maangas de um combare medieval
sem atripalhar o jopo. Se vocd i qie estd gastmndo um trempo
excessivo folheando tvros ou esel fzendo reeres demais, Enone
EELAS TEETas.

Armas

Costumn-se dizer que qualguer pessoa que [ tenha jogado
RPG conhece todas 08 armas medievnis de mds parn frente.
Bem, 50 pode ser verdinde. Mas caso alio seja, aqui estio us
descrigbes de algumas armas da époen (¢ de um petfodo um

potco mais recente), de moda que vocd sadba o que queremng
dizer com "espada de limina lnmgn"”

N -;sp.q-:ln & o orma medieval mnis conhecidn ¢ famosa. Ha
uma prande voriedsde de E.'.p:nd::l.'. nn cenario Medieval das
Trevas. A Eipndu de limina ]:nr!n ¢ umn espadn
empunhada com uma mio usads mats pam cotir do gue pam
perfurar; os principnds exemplos sfio as cepadas dos ceurbes e
dois nidrdicos, embors voc# possa encontmar espadas de Fimina
largn em pravicamente qualgquer lugar. Cloitarras sio armas




de limina curva provenientes da Arabia, destinadas apenas
para cottar; el s80 boas para combates montados, A espada
de mio-e-meia ¢ visivelmente maior {mais ou menos de
Mivenia centimetros i um metn & dez centimetros) , feita pam
ser usadn com uma ou duns mios, conforme # necessidade
{embom normalmenie sejn necessédrta uma Forga de 3 ou mais
para usd-ln eficientemente com wma mbol, A espada longa
poxde ter acé 1,8 metro de comprimento e £ claramente uma
urma de duas mios; nem mesmo um Garou na forma Crinos
consegue usar com eficicin uma espadn longa com uma méo.
A espada longa ainda niio s torou popular niessa época (ela
surpe alguns séculos mais tarde, junto com as srmaduris mals
pesudas de placas): mas as estarfsnicas foram inclufdas caso os
Narradores desejem conduzir crdnicas em perfodos muais
recentes ou ter um ferreiro particularmente inovador,

As facas ¢ adagas sio multo miis comuns; elas nfo sio
wsadas apenns para defess pessoal, mas freqilentemente 850 o8
Gntcos utensitios que o povo medicvat utitiza i mes. A diferenga
principal entre as duns € que a faca normalmente € mais uma
ferramenta do que uma arma, destinada para cortar, enguanto
i acdaga & felta para perfurar,

Langas si0 comuns, baratas ¢ ficeis de usar. As estarfsticas
presentes aqul descrevem langas com 1,5 metroa 2,4 metros
de comprimento ¢ pontas de metal; no entanto, estacas longas,
afiadan & enrijocidas cim fopo também se encalxam na descrigio
(e sho muito dteis ao cagar vampiros), As lancas de justa
o feitns parn atagues monzadios a5 esoatisticas representam
uma langa de justa de guerrs, ndo uma dag utillzadas em
mwrneios. E embor nfio sfa proprinmente wing arma, un
forcado multss veres & o gue os camponeses tén de mais
parecido com umas arma de guerea,

Machados sio usados freqOentemente em batalhos,
wbeetudo em regices como a Escandindvia, O machado de
batalha ¢ o vaticdade mais pesada; ele requer duas mios para
ser urilizado, Os machados de mio sio menores ¢ podem ser
usadow e coenbates conpo a corpo ou arremessados, conforme
& fecessidada; vs vikings gostam muito deles, e freglientemente
davam notnes aos seus machados, como “brusxa de batatha” ou
“trol dn teren”. E preciso ser muite hobilidoso para arremessar
um machado com precisio, mas poucns armas de longo alcance
san melhores pira cortar crrme e ossod,

Umia maca ¢ umi chvva desenvolvida, wina srms com uma
cabega de metal feitn pars esmngar, freqfientemente coberta
com pontas, estncas ou espinhis, Muims vezes os camponicses
wsaun s debulhadores de griios quando se encontram em
perigey ele parece com um bastlio de madeim preso por uma
corrente o uma hoste nm.ui.cnmpri.d.a. ﬂlL-nrrm wma curipsidade
hismricn, or munchaku do Oriente sio derivades de debulhadores
menores de griioe — dof vém suns semelhangas) Uma versio
mais mlitar do debulbador de grios ¢ o mangual, que
nommalmente consiste de uma bola de meml (s veres com
espinhos) prresa por mia corrente 3 um cabo; embarn seja umi
arrren dhificil de ser manuseadn; esse sisterna permirte que a cabega
tenhaum grands poder de esmagamento.

Admire-se que os porretes ¢ bastdes simples tém mals ou
menos as mesmas estatisticas; a diferenga realmenie & o quito
pesada ¢ comprida € a armn. Bastles normalmente sio
equilibrados parn terem uma mobilidade mator, embora exigm
duas mics para serem empunhadios; porretes 1o muito ficels
de usar, mas ndo m o alcance dos basties.

NN\ S

Cyarco eurto & o forma miks comurm de ancos ele pode ser
usado pars cagar e pode ser disparado a eavalo, sendo muito
versitl. Arcos longos o tho granides gquimbo seuy usieieios ¢
nfio podem ser disparados a cavalo; mesmo dssim, muitos
camponeses sabem como usar win deles, e suas flechns podem
atravessar smmadurss, de forma que so mais utilizados em
épocas de guerm. Os loblsomens utilizam um arco proprio mais
esticada, freqlientemente em conjunto com Flechas Mialdits,
E impossivel para a maioria das pessoas (e até mesmo o maioria
dos Garou na forma hominidea ) stmplesmente armor um arco
Garou, mas seu poder de Impacto € muito alto. Ele &
relativamente grande e um pouco desengongado parn arqueitos
do mmunho de humanos: o areo ol feito para ser disparado na
forma Glabro, ou mesmo na forma Crinos, se necessiirio, O
arco se partird se um arqueiro tiver duas [lhas criticas antes
quie este passe por utma manatengio asdequada.

A midor vantagem da besta (que parece uim arco pegquenao
coloendo de lado sobre o estruturs de um fusil modemno) éa
extrena facilidade eom que se aprende o usi-la; qualquer um
pode aprender rapidamente, enquanto o mnioria dos arqueiros
medievals sio recrutados dentre os componeses, pois eles ji
sabem como usar um arco, A besta pode ser armada
manualmente se o uso tiver o forga necessiria (ou sea
corda dn bestn nio estiver muito esticada); nias normalmente
utiliza-se um sarithe.

{Talver o Narmrador queira permitir pontas de flecha
especials na crdnica; embom nfo sejam historicamente muito
coemuns, elas podem acrescentar mais um elemento dramiltico
na utlizoeio do arco. Além das ponras de flecha comuns,

Um Humano pode Absorver
um Golpe de Espada?

Hil dhoks pontos de vista solire o questio “os mortais ¢ o
teates de shsorgio™. U lado diz que nem mdo ferimento deve
see fuinl, ounSo hoversa histdrio de comboms henieos wngrmdo
com uma diizin die ferimentos, mas atnds assim reststindo, Outro
lache defende que o corpo momal nio & resistente o bastinee
para ignorar a Limina de uma espeda eque. de qualquer lormao,
it tasil elevads de dbitis entre vs mortais & aproprisda pars
uitm o de termoe (a propdsit, esse segunda ponto de vists éo
urthzndo em Vampiro: A ldade das Trevas.)

Num amblente de Lobisomem: A Idade das Trevas,
arnbios. o pontos e visen sho villidos — o termor e o herolimo
enminbiam de mbos dudos em guskper jop de Lobisomem.
Poreanto, recomendnmeos que vood permitn que oi huimanos
shsorvam normalmente 5 muioria dos ataques contundentes
(embora ulgumas ammiss, come migas Com POnTRE, possinl sef
considerndns aparelhos mais letais). mas oumente a diflculdude
pare 8 para absorver atgues maks letais, como de espadas e
flechas. Armuaduras pedem sjudor nos testes de absorgio e quando
st witilizscne & dificuldade ¢ empre 6

N enmnto; semt o auxilo de wina srmaden, ndo se deve
permitir que o humanos phsorvam donos agravados. Nenhum
tipo de restatineia fislcn permitin que s posson igue i inicio
de uma fogueisa ¢ “agliente firme”. Se vocd quer ser bondoso,
deixe que of humnmes tentem s @i o evitar csas fontes
dhe chiuncs — s s ms gareas ce nin Clammna sdio capasey e almmvessar
e corta ok malha, nio terfo mults dificeldisde frente b pele
muacin dos morrala
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Armas Brancas

Dificuldade Dano Ocultabilidade Forea Necessiria
Espada de Limina Larga Forga +4
Cimitarn Forga + 4
Espada de Mao-e-meia Forga +5
Espada Longa Forgn + 6
Faca Forgat
Adagn Fnrqn f

b — = bk W i b

Langa, uma mio Forgn

1
|
I
Langa, duns miios Forga+ 3
b

Langa de Justa® Forga
Forcado (2 mios) Forga + |
Machado de Mio Forca + 4
Machado de Batatha Forga +6
Magn Forga + 4
Diehuilhador de Griost Forga + 4
Mangual Forga + 6 M
PorrereBascio Forga+ la+3 M (porrete), M (bastio)

B EZEAFEE R A

=

s
e lpd = e g el s Pl

* Langas de justa s30 armas de cavalaria; o dano descrito se aplica quando se utiliza a langa de just montado
num cavalo a galope. Se for usada sobre um cavalo numa velocidade menor, a langa de justa proveca menos
dano (aproximadamente Forga + 3); se utilizada a p¢, ela causa um dano equivalente apenas i Forga,

+ Falhas criticas com um debulhador de grios ou um mangual sempre sdo graves. A corrente pode ficar
embaracada em algum lugar inconveniente ou o personagem perde o controle da arman ¢ ncerta a si proprio.

Armas de Longo Alcance

Arma Dificuldade Dano CdT Ocult. Forga Necessarin  Alcance
Arco Curto 8 3 112 60 m
Arco Longo B 3 12 120 m
Arco Garou 4 6 12 120m
Besta 7 + 1/4 90 m
Langa (arremessada)  variivel  Forga + 2 N/D I3m
Faca (arremessada) vardvel  Forga + | N/D 1I0m
10m
IZm

Pedras (arremessada).  varidvel Fmgu = | ND
Machadinha (arrem.)  +1 Forga -+ 1 ND

Pl e = [l Pl ool el el

Ocultabilidade: A = pode ser escondida numa algibetra de tamanhe razodvel; T = pode ser escondida nas
dobras de roupas como uma tinica ou manto pequeno; M = pode ser escondido num manto ou casaco longo ou
nas tinices de um monge; N = niio pode ser escondida.

Cadéncia de Tiro (CdT): 1/2 significa um ataque a cada dots turnos, enguanto 1/4 significa um ataque a
cada quatro umas; uma besta leva trés turnos para ser recarregada, Um disparo normal com um arco exige um
FUTTO PAr ATTAT € pusar a corda € outro para apontar adequadamente e disparar. Uin srqueiro pode realizar um
iro rapido em um fumo com wm arco longo ou curto, mas sé poderd urilizar meade da sua parnda de dados
normal no esee.

Alcances Voot pode arirar até o dobro do alcance indicado, mas tsso seed considerado um tiro de longn
distincia com uma dificuldade mator.

o8 Lobisomerm: A Made das Trevas

F‘-—'_.___V



M

pode-se fabricar pontas de flecha de precis@io, que nio sio
feitas pari combate — as pontas mats |eves ncrescentam ui
dado b parnda de atague, mas subtraem um da de dano, Por
outro lado, as pontas largas sio mais pesadas e letais; clas
subtraem umm dido da parnda de ataque, mis acrescentam um
& de dano.)

Arcos

Combates a longa distincia com arcos s3o ficeis de serem
resolvidos; o arqueiro testa Destreza + Argqueirismo para 2certr
o alvo, enthio calcula o dano de scordo com a parada de dano
do arco em questio. Muitas das complicagties parn armas de
fopo descrias em Lobisomem (p. 230) podem ser usadas parn
modificar a dificuldade, mas nflo sio obrigatdrias.

(Mirradores que estejum inter essados em tornar o
arquelrismo mats leml no jogo sao encorajados a permiir que
suicessos exiras no teste de atgue sejam somados i parada de
dano, como em armas de fogo. lsso recompensa o dominio de
wima armi .|;|_-|m1_r]_1'|;m_!:.1. & T e L crarna mins Tenso & leral
em situagdes de combate.)

Armas Arremessadas

Ernbors 2 makaria dos exércitos ndo confie muitoom anmas
srremmessadis, essa pratica & mads populir entre grupos pequencs
de combarentes, (Quando se csth a uma distincia npropriada,
45 vezes & mais prudente debilicar um inlmigo arremessando
langas ¢ machados de mibo antes de se aproximar para um
o hate corpes i CoTpo.

Um personagem pode arremesss una afma com (oo
isan queremos dizer aligo que fol felto para ser arremessado,
come um machado de m3o/machadinha viking ou uma lunga)
até uma distdncia equivalente 3 sun Forge x 10 metos. 9
obieto nio pode pesar mais do que um quilo por ponio de Forga
do arremessador.

(A critirio do Narrador, um petsonagem pode suhstrouir o
peso e 0 alcance numa proporgio die um quilo para cada dez
metros. Poreanto, um Garou na forma Crinos com utnn Forga 7
poderis arremessar uma pedrade 5 wuilos como se tivesse Forga
9 ou urma pedea de 10 quilos como se tivesse Forga &, lssov tormna
as coisas um pouco mais complicadns, mas evira problemas
como persanagens jogando pedras de meio quilo e de cineo
quilos b mesma distincia, nio impart o oquit.)

Para acertat uim OpONEnte com uma arma arremessada, o
personigEm precisa testar Diestrem -+ Esportes. A dificuldade
& determinada dividindo a distincin em mettos do alve pela
Foren do personagem; porsanto, um Fianna com Forga 3
arremessando uma lanca num soldado a 40 metrosde distincia
ataca com uma dificuldade 8. Sucessos adicionais no feste dee
ataque ndo aumentam o dano,

Uma faca arremeseadn sempre & tratada como send o meio
qquil mals pesada do que realmente & isso fepresenta o controle
necessdrin pora acermar o alvo com a [dmina, Machadinhas
{incluindo muitos machados de mio) sdo alpvancas natirmis
para muleiplicar a forga, acrescentando um dado adicional &
parada de dano se o arremessador tiver a especializagho




Empalando Dampiros

Os vamplros do Mundo das Trevas nbo podem ser mortod
cofn uma estaca atruvés do coraglo, ao conteirio de alguns
miteos, Mo entanto, eles ficam. g aduos

empnl:l-dm — & i v

cotsegue fnzer ::mui' #

A matorin dmﬂﬂ O

gl i ¥

Tl E e hmmt: o comgio do
wm:-l.rn s ol ﬁnnrl 5 cherwkhmum-:lnm:uc:m
o teste de .Jﬁqu: {dtpum que o vamphro se esqialvar, caso o

Edtn'ﬁh nlkte olpe. Menos do que bssa e A Nl cunseue
pensiear r.nlu;llt.'tﬂlnen'lc'rm coracho. .

Dispurne wma flechi ou virote atrevés do coraglio de um
wampino também & poadvel — a haste de ums seen funciona o
bem quanto qualquer esrmea. A dificuldade do tiro em guestio
atrmenta em dos; excetis por Bso, ke ese) rentariva de empalar
o vumpin di mesma formo gue qualguer ourr.

apropriada. No entanto, a dificuldsde para arremessar uma
machadinha sempre ¢ aumentada em um; elas nao sio mois
dificeis de serem controladas do que facns.

(Também a critério do Narrador, se wnn faca ou
machadinha arremessada ermr o alvo por apenas um sucesso, a
arma pode acerti-lo com o cabo ou o punho em vez di liming.
Deduza cinco dados da parada de dano; ¢ proviivel que o
atague sequer cause danos, embora um arremissso forte minda
possa machucar — ¢, no caso de um Garou, agé mesmo matar
— i alvos)

Armadura

Quando existe a possibilidade de que uma pessoa quetra
atravessar o corpo delicado de ourra com um metro de mel
afiado, o concelto de armadura repentinamente se torma mais
atraente. Embora a armadura no Mundo das Trevis medieval
normalmente sefs encontrada apenas nas maos de soldados ou
nobres, € razodvel acreditar que mais cedo ou mais tarde um
lobisomem cruze o caminho de um inimigo que insista em se
proteger com couro o metal ou resalva ele mesmo usar uma
cota de malha,

Niio ¢ preciso nem dizer que uma armadurs restringe mui-
to as habilidades de mudanga de forma de um Garou, de forma
que muitos lobisomens desprezam completamente qualquer
tipo de armadura. Como uma ferramenta da Weaver e um
amparo usado pelos mortais, ela ndio costuma dar muito prest-
i 0 seu usudrio; um Garou que se recuse constantemente i
participar de um combate sem usar uma cota de malhn pode
perder Gléria. O que € pior, & nfio ser que seja dedicada (e
muitos lobisomens niio véem com bans olhos a dedicagiio de
uma cota de malha), ela pode machucar um licantropo que
queir se proceger demais. Quanto mais pesadn for uma arma-
dum, maior ¢ a chance de que ela cause danos 0 um licantropo
antes que as algas e elos mais fracos se rompam. A maioria das
armaduras causa certo dano 06 usuirio que se ransforme em
Gilabro e mats ninda para aquele que tome a forma Crinos (e

it
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Wlanobras de Combate ¢
Duelo 2¢ Klaives

ti 5e1s goipes ¢ desarmar
(s ide combare com mrme da
g hegado wo starus dearte, nao
exporienies fossem capazes
ec bt comn muirm facilidade.
at Lt :..-mu:lr: habitidade com
UL 'anl pmsilvel de Armas
d 'utllLar Certas
Tradurcs glie
podem
 Riruais para
T e _]1;11-:111 m-l.mh:a-d:i oom
pettnitic Yie guetreiros menos

grion 36 irande Golpe, Aparar,

de aparar golpes, escodber
teus oponentes. Embora os
Eiropa medieval munca ten
¢ escigero conelderar que

de eealiziur cortas manubeas
A maneir mais ficl

Desarmar e ['l.m.h.u]ud.u. I3

dh:msh:l}
Espadas: Ago Preso, Desammay, Fine, Grande Golpe, Golpe
Ripada, Apamr, Revide, Funﬁ iedin, Arremesso

Porretes/Magas™MonguaistiAgo Preso {upenas manguall,
Desasrmur, Grunde Golpe, Aparar, Punhalada

Machados: Ao Preso, Déggemar, Grande Golpe, Aparar,
Purthalada, Aremesso ¥

Langas: Desarmar, Fintn, Golpe Reipilo, Grmnde Golpe,
Aprar, Ponhaelada, Armemesso

[Observe gue cortas manobess, eome Barrelra de Pratas ou
Adsiue b Cobegu, 1o aparecem bgul. Edsas manokras sk
especificas para op kshumkar © nio possuem equivalentes
eramnpdos acs guerrelrns europeqs. |

lembre-se de que mudar para u forma Hispo ou Luping exige
que um Garou se ransfiorme em Crines "no longo do cami-
ntho"), Uma cota de malha nunca fol felta para conter 2,7
metras de puro misculo. O dano causado é calculado em ni-
vels de vitalidade ao invés de dados; no entanto, &
completamente absorvivel & nfio contn como agravado. (E,
caso ainda renhamos que dizer, niko, voed ndo ncrescentn os
dados de absorgio da armadura ao teste de absorglio quando
estil tentando arrebentar a pedpria cota de malha.)

Teoricamente & possivel fazer wmn armadura destinada 3
forma Glabro ou Crinos — mas lembre-se de que os Garou nfio
s oferccerfio para fazé-la (devido ao Renomie ruim), e
geralmente nfo se pode pedir aos ferreiros humanos que realizem
um trabalho desses. Aconselha-se que os Garon confiem em
suas habilidades concedidas por Gaia, niio em aparelhos
estranfios.

No b nada melhor que um bom texto sobre armnduras
medievais; ¢ como esse € um assunto sobire o qual as pessons
ndoram escrever, muitas vezes voci pode encontrar bons livios
sobre tema na se¢fio de descontos da sua livearia local. No
enranto, om w2 I:!E urmia Fﬂ.lﬂm.l L'L!lml'lll:l'ﬂ H'll'lm (WL d’i'l:l,'ﬁm
tipos de armadura, as reprasa SO SErVEm COMmO OTienineies
PR manTer a8 colsas simples, mos precisas.

A armadura leve representa o maioria das armaduras de
couro, sefam couras fervidas em dleo (cuar botl) para enrijecé-
las, scolchoadas ou simplesmente camadas grossas de peles.
Ela também representn os formos srossos peados sob wma




armadura de metal. E uma forma comum de protego,
especialmente em épocas de paz. Um Garou que assuma &
forma Crinos enquanto estiver usando uma armadura leve
nio-dedicadn nfo sofre nenhum dano em particular; a
armadura certamente ol cederantes que A MAsSE gigantesca
de renddes ¢ missculos o faga

A armadura composta representa o malorls das
armaduras constituidas por virias pegas; normalmente ela é
composta por diversas porgles de couro reforgado por tachas €
anéis, além de pedagos de uma cota de malha ou placas de
metal e talvez um elmo surrado. Este nfio & um tipo de srmadura
feita por armetros; em ver disso, normalmente el & mentada
saqueanda-se 0s corpos no campo de batalha. Ela ¢ uma dns
favoritas entre os Garou, que njo se preocupam em utilizar
armaduras maks pesadas & nio tém como fepor continuaments
as cotus de matha. Se um Garou se transformat em Glabro
enquanto estiver usando uma armadura composta, precisa
ahsorver um nivel de vitalidade de dano devido & constricio
antes que s tiras se arrebenterm; transformar-se em Crinos
eausard daois nivels de vitalidode de dano,

A maioria das protegdes semelhanzes a cotas de malha
caem na categoria armadura pesada, Ela includ cotas de
malha, courns muito reforgadas ou brigandinas (camadas de
tecido ou couro entremendss por placas de metal), Todos elas
exipem aleum tipo de forro acolehoado por baixo, Mesmo com
wim elmo, o rosto (e is veses as mios ou o pescogo) ficam
expostos. Essa & a armadura de soldados e nobres menos
favorecidas; ela pesa em tomo de 25 quilos, de forma que nio
£ usada o tempo todo. Armaduras pesadas ndo sfio muito
complacentes com os licantropos; assumir simplesmente & forma
Cilalsto causard trds rifvels de vimalidade de dano, enguanmo
ransformue-se em Crinos causa um dano equivalente a seis
niveis de vitalidade.

A armadura mais evoluidn da época geralmente ¢ chamada
de armadura de cavaleiro, Ela consiste de uma cora de
malha cobrindo toda a corpo, manoplas volumosas e um elmo
grande que cubra toda a cabega. Ela pode pesar avé 45 quilos,
¢ apenns nobres Ticos tEMm 08 TECUTSOS PATA COMPERT € manter
esse tipo de veste, A armadura de cavaleiro € particularmente
prejudicial ans Heantropos — tomar a forma Glabro significa
sofrer quatro niveis de vitalidade de dano, enquanto assumir
formn Crinos causari oito nivels de vitalidade de dano, E possivel
quie seu compo resista menos que a armadirs — una dis rastes
pelas quais os Garou evitam armaduras.

O outros efeitos de usar uma armadura, benéficos ou
prejudiciais, sio apresentados na tabela abaixo. O nivel de
Protegio descreve o nimero de dados que 3 armadura
acrescentar aos seus testes de absorgio; leso vale para danos
seravados e pode até mesmo dar umia chance sos loblsomens
para sbsorverem dancs cousados por praca {embora se utilize
apenas o nivel de Protego para dererminar sua parada de
ahsorgaa, sem conrar seu Vigor). Os madificadores de Destreza

Armadura

Armadura Leve |
Armadura Composta i -1
Armadura Pesadn 3

NN e

¢ Percepeiiose aplicam enguanto a armadura for usada, embors
nenhim Arributo possa ser redizido para um nivel menor do
que 1. O pardmeno Forgn Minima simplesmente descreven
Forga minima necessdria parn que §¢ possn usar aqueka
armadura e ainda assim se movimentar.

Escudos

Escucks nfio contam oo una armadura; o intuito de um
escuiclo niio & phsorver polpes, e sim desvid-los. Como resultado,
wim eseido sumenta o dificuldsde de um oponenite emiacerms
o personagem em vez de acnescentar dados para 1 absorgao. Os
|obisomens gerlniente desprezam escudos, pols nio trazem
beneficios suficientes para que se fustifique carregd-los de um
lado para o outro. (Por outro ndo, esse despreso pode rer algo a
ver com o faro de que aré mesmo o mais reststente dos eseudos
de metal pode ser fedto em pedagos por um Garou irritado.)

(% escudos de infantaria normalmente sio redondos ou
ertangulares, com 300 90 centimetros de dikmetro. Qualguer
W U faie CONEA UM PErsonagem que estiver usatido um
escudo de infantaria em suas dificuldades para atagues com
Briga ou Armas Brancas aumentadas em um. Por outro lado,
o5 escudos de cavalaria si0 longos, finos e feitos de metal,
geralmente em forma de plpa. Se wrilizado por um petsonagem
que o estefs montado num cavalo, o escudo de cavalaria
muirnentn a dificuldade do teste de Briga ou Armuis Brancas do
oponente em dode. Um personagem montado ganha os mestos
béinus, mas spenas no lado que estiver protegido; um escudo
de cavalaria nfio pode ser movido de um lado para o outro do
cavalo no intuito de blaquear golpes vindos de viras diregbes.

De qualquer forma, lembre-se de que um escuddo s6 ¢ eficar
5 0 opanente nilo tiver como atacar por outro lado. Escudos
ndo oferecem protegiio contra amaques vindos de mils, e certos
atnquies sobrenaturais (como os indmeros rentdculos de
escuridio pura de um Lasombra) podem desviar-se factlmente
de um escudo, diminuindo o binus de defesa peln metade ou
ignorando-o complemmente. Em alguns cases, um escudo pode
nfio ser eficaz nem mesmo contra os bragos compridos de um
Crinos com 2,7 metras de alturn — no entanto, o Narmdor
deve analisar cada situngfio no invés de conceder ao Garou
mais uma vantagesn em combate simplesmente pelo fato de
ele ser um Garou,

A Arte da Guerra

Enthora sejam wmn das censs mais dramdticas em qualquer
histértia medieval, os grandes guerras nfo emm alzo que podin
ser inicindo a esmo. E necesséria uma quantidade sazodvel de
dinheliro [T MOREAT, COWIPaT ¢ MAnter um exEreito, mesmo
para uma campanha curta — como resuleado, o guermn quise
sempre era um “esporte de nobres”. Muitas vezes um rel
precisava praticamente implorar por recursos junto aos seus

-
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dugues ¢ ontros mudtis veses appoveitavam esses pedidos para
reivindicar um pouco mais de poder.

Manter um exército permanenie no mundo medieval era
stmplesmiente mpossivel. Para comegir, prarcamente nenhim
nobre e capas de arcar com os saliros dos soldados sem amea
fonte constante de pllhagem. Aldm disso, um exéreito preclsa
vinjar sem suprimentos — e muitns veses os alimentos cecnssos
numa dadn regiio nio eram de forma aleumo suficientes pam
sustentar um exdrelto mols o pessoas que of cultvavam,

WNp malorta das vezes, as puerrnis eram travadis com o intulito
de exrerminar alpuém ou pars obier lucns (pdguirindo terras
valitsas) — muitas veres ambos. Contendns entre familias
podem ser uma desculpa o mals, mos peralmente um nobre sé
entrnrin em guerra se nereditnsse que havia uma boa chanee
de expandir s suns frontelms. Ard mesmo nas guerras de
exterminio os nobres nio destrofom os terrasde seos infmipos
— o terras-crom stmplesmente valinsas domais. (Entretontn,
earjuedr cidades er alpo completamente diferente; soltar um
exdrcito pelns runs dn ctdnde inimign peralmente e a forma
de pognar os tropas. )

E. COMmMo sempre, Nem T.'i:hk'lﬁ CTam coy |Fa"\-{'|!a'ﬂl'-+l"" IS no
campo de batalha. Muitas vezes covalelros em armaduray
[rassavim seus cavalos por cima de sua propria infantaria pam
se aproximar do inimigo. O registro de mortes normalmente
dimva o nome de cada nobee morto, cada eavaleiro ou escudeio
Mmoo — ¢ entlo tentava adivinhor quetit eram os outros, Essa
meniilidade, funto com s exizbrcias coondmicas reats de umi
I.'.I||'|.|.I_‘I,||:II'I||. jlﬂli.'““. CILFEm l.:||||1" f.'l\'ll!l‘:lrl:‘}; (624 | ll.lfl.'!'l.'l.'!'l \'ﬂ“clll“h
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tivessern muito mais chance de sobreviver. Uma ves derrubado
de seu envalo, um cavaleiro em armadurs ficava indefeso —
s serta mantido vive pars que pudesse ver que dpode resgate
el r"d"-'ﬂ" visler, Muitos cavaleirms indefesos passavam a gritor
o valior de seus resgates assim quie cpfam da selal E embora os
resgaies normalmente pudessem ser pagos, avin excegles; o
Rei Ricardo Coragio de Lefio praticamente faliu a Inglaterra
quando il caprurado em bacalha,

Lobisomens no Campo de Batalha

Ha munttas bendis gloriosas sobre Giron lutando sio lado de
seus Parenres bambha apés baratha, Mesmo assi, o campo de
batalha medleval dificilmente era o lugar ideal para um
[ohisomem demonstmar osew valor, Sem revelar flngranremente

o

i sud naturezs, um lolMeomem rinha poucas chances
enlfrentar qualguer ndndgo digno de nota, A maloria dos Cragou
T |1l|:jlpmii|.: miser urmn vids e mielo b nobreza, ¢ i|.l.1|1l..'|.l:3
que 0 fazinm normalmente tinham que usar DIH!!.‘TI.":
sobrenatiraly podenesos simplesmente pam manter o8 seus
covalos soby seu controle no campo de butalhia. Sew lurador
Fenrir ou Fiannn usun] poderia cruzar com uma horda de
soldados de infantaria, ou talvez um cavalelro — mos issg ety
tudo, Ele terin que procurar rapidamente vs campedes do lado
inimipo — e, mesmo asdim, nho havia como lutar
honradamene & marter seu SeEnedo o Hesmo Tempo. 1

A consideragdo mais importante ¢ e relagiio i Fora, E
e el pars um Girow der romado pelo frenesi no meio de
uma batalha, quando o ar esti impregnado pelo cheiro de
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sangue e homens stacam e berram di todos os lndos, E possivel
e um lobisomem descontrolado consiga transformar wma

derrotn inevitgvel numa vitdrin — mas dificilmente oz seus
ancides aprovarinm isso. Muitas vezes as pessoas ernm envindas
numa goerra o mando de seus mestres vampiricos oculms,
Reveliara presenga de um Garow par esses homens — ¢ portanto
[arm 8¢ us IMESTES — serin um At insensato,

Tendo issn em mente, o Marmdor I'lﬂd.L‘ congiderar a
possibilidade de realizar batalhas em propargies menores para
dar tempero o uma crinica. B verdade que voc seria
pressionado s manter a escala dpica de uma baralhano estilo
Comacan Valende, com lebsnmens envobvidos em ambos of ldos

ITUAS Por c[ue T conflinos e emboscadas menores! Jogadores
nstutos conseguiriam levar wma divissio de cavalefros em
armnduras p cotr noms armadifha gue nilo rormasse Shwvia a s
natureza Garou! E gue ml usar baralhas mniores como [‘ﬂl'hf-dt‘
fundo par uma missio que os personagens preclsam cumyprir!
Adinal de conrs, s veres hi coisas mals impormnoes a fazer do
e IRANTET AT regimento de plqueiros — principalmente s a
vida de seus Parentes depende disso,

Cercos

Quando a recnologia parn construir castelos de forma
adequads fol trazida do Oriente, 8 Europa mudou da noite
pari o dia. Enquanto antigamente uma palicada simples de
troncos em barreiras de rerra eram o auge da solisticagho
defensiva, sgors o continente cstava repleto de estruturas
maclgas de pedra que parecinm ser inexpugnivels.
Diwvinmente, elas o ermm — mas tomar umo formles e
LRIERT | t..!".'l-'.'l € IR,

NN\ -

Parn dominar camplernmente om castels, o atacance
normalmente daha que sohrepujar as forgas defensoris numa
proporgio de dez para um As vezes generats com asticla (e
sorrte} podEm realizar oleir com vantagem de tés para um; ¢
razie de vinte parn um-eram o minimo i &= ]:"\"".liuiJ s e F
it uma "virdria certa”. Mesmo assim, o8 ntacantes dificilmente
s¢ langavam contm o castelo i forga; isso dmplesmente nfoern
eficiente. Em geral, os atacantes apenas realizivam um cerco
IR f:!hh-fll,'l_ L'..m;.|miﬂau|1~i fornites de alimento ¢ L':{-ul:u'ldn.l Jue
os defensores morressem de fome. Para derrubar as murnlhas,
o invasores ndo costumavam empregar médquinas de cerco, ¢
stm sapndores — trabalhadores que cavavam tdneis debaixo
das muralhas num :II'.[:'LI'.H que as derrubassem. (Uma
curlosidade interessante & gue a funglo principal dos fossos era
impedir s sapadores de utilizarem essa thtica, pols seus thhels
inundaviim mpidamente, sfogando qualquer uin gue esthvesse
1 sl fnrerior. '[:11|'|1.'..:|u vs ntacantes de subir Fll:lﬂﬁ murilhias
T Praic A e urm objetivo secundfriog)

No entanto, para squeles que se defendiam, o cerco podia
set alpo rerrivel. Muidtas vezes o8 atocantes langavam animais
spodrecidos ou outras imundicies por cima das muralhas,
minondo o forga de seus oponenies por meio da pestiléncin,
Embora os Garou fossem imunes o essa titics, isso Funciorai
mitito bem em humanos. A medida que o inimigo cortava as
fontes dis alimento de v caseelo, poueles gue se enconimvam
s seut ineerion podiam ser levndos A prinica do carabalisme.

Entiio, o que um lobisomem podia fazer pam stormentar e
indispor os atscantes! Para comegar, um cerco normalmente
se abmndava de noite — um momenio ideal para Heantropos
atacarem ou para matilhas astutas preparatem algum tipo de
sabotagem, (Obviamente, sempne i um problems em potenclal




— quando aqueles que estio realizando o cerco considerarem
que o alvo fol enfraquecido o suficlente, eles podem desferiro
ataque final de nofte, Mmzendo com que of personigens se
encontrassem no mein do campo de batalha) Certamente
investigar os nobres em comando serts interessnte —assim
coma gualgquer rival, Cainira ou Garou, (ue pudesse estar
discretnmente por tris de tudo isso, Também seria bom que os
personagens ficassem de olho nos seus priprios homens — o
desespero poderia fazer um defensor que estivesse morrendo
de fome virr um traidor, abrindo os poredes para os atacanites
ou envenenando os pogos em troca de sua vida, E, se foro caso,
um cerco sempre poderin terminar com uma batalha
desesperads, com uma horda de homens bem armados e
alimentados de um lado ¢ as forcas cansadns ¢ faminoas dos
defensores do cumro — que tambem tém a vantgem de possuls
muralhas de pedri e 8 ajuda dos lobisomens,

E, obviamente, isso tudo presumi e Of PErsinapens
estejam do lado dos defensores, J um castelo na
Transilvinia defendido por girguls
ches infeimals horrendos e and
algo digno de Gldria. .
Waquinas de Cerco

Para o8 impacientes, 1]
enfragquecer w8 defesis ¢
Certamerite a muis £ ..h
de umsimples tronco afid
com lmi cabegs com acl
ern preciss de umas duns di
de formao cficaz, embora essél
utilizando um suporte schre o
que um pequeno grupo de lolisc
fozer pelo menos tanto dano com um 8
comu dobroe de humanos,

PParn proteper os arfeles ¢ ourros ar
carrogas especinlmente protepidas,
nomuslmente ek tinham literalmente ug
como teto. As turturuges eram muito}
Gleo fervente e coisas do pénero, em
tamanho adequado jogada eom prec ¢ uina catapu
fosse capaz de guebrar o coluna de nlg:l.tﬁm. (Elas também
eram particularmente dreis para escondeér 0 grupo que a
utilizava; um Garou na forma Crings podesin ¢mpurear a
tartariga até os portdes da castelo, e aqueles gue a cstlvessein
observando de cimn nio perceberiam nada.)

Era praticamente impossivel mirsr magquings de cenco como
balistas ou carapultas para que accrrassem personagens
especificos; na verdade, aqueles que eram peertados
simplesmente estavam com azar. Aqueles que forem
desafortunados o suficlente de serem acertados pela seta de
urna balista ou 8 pedra de uma catnpulta sofreriam algo em
womode 10a 13 dados de dano, absorviveis normalmente.

{Ohurris diois observigies breves: Miar um alvo espectico
do omanho aproximado de um cavalo com wimia midquina de
guerra deve contar com uma dificuldade de ¥ mesmo que o
pemonagem tenha ama Perfels secunddria em armas de cereo
se o personagem estiver simplesmente usando sua Perfcin
Arguelrlsmo para fazd-lo, ele preciss de tds sieessos, mesmo
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apdn o defensor ver se esquivado, para acertar o alvo. Em segundo
lugar, ns balisras ntirnm setas o prandes que forar uma ponta
de metal seria muito dispendiosn. Pormanto, suas pontas
normalmente eram de madelr afiada ¢ entdjecida ao foeo. Se
uimin dessas setas enonmes atravessasse o térax de um vampiro,
seria uase certo que o besta cairin em torpor. Entreranto, a
imprecisio das armas de cerco € mmanha que um o srravés
dircoragho” proposital se torna praticamente impossivel, mesmo
contra um alvo desavisado, embora &s veres coisas estranhas
PoOSSAIM ACONICoeT. )

Incendidrios

A maioria dos exércitos medievats ndio tem o hdbito de usar
fogo conrn seus inimigos; niio apenas o fogo destroi as fazsendas
valiosas, como também nio se pode ter cermeza de que o venio
nfio levard as chamas de volta para eles. No entanto, ahisdria
é diferente num cerco; do alto das muralhas de pedm, os
defensores podem jogar diversas substncios terrivelmente herais
CONETA 56U ATACANTES sem se preocupar com algum efeito
ateral. As armas a seguir eram usadas com maior ou menor
ia em cercps di época — extremamente destruthvas
rvelmente desmoralizadoras, elas sho uma representagio
da violéncia comum no mundn Mr.'sﬁn'ul das'l'rm'mh

cnmnﬁ: 1{[.nh-humc|:u. 18 !9“} ffly & preciso nem
; Blegrriz de Batalhy resultante desse tipo
maloria dos cisos, esses alngues 550
watee imedbino de [renesl — olado
tropos € muito poderoso, ¢ algo
ertamente deixari o metamorfo

is cliché do arsennl de um defensor
gumente o mais efica:) § o caldeirfio de
a tempemturn melhor que a
esiring ¢ ¢ muito mids pritico
de dpun sobre o indmigos.
mabsorver o dano causado por
[ S0 U ‘Woleo nao seja pcesso em
ida (e qu Deus tenhin pi pdade dos infelizes que sofram
hos 08 amques). Mesme quealguém consiga sobreviver »
faque l:lmr.u. le teri clcatrizes par o resto da vida — e
tals clbatrizes frfio com que PEskons SUPETSTICIDSRs O Tratem
coma um leproso ou algo alnda pior.
* Alcatrio/Piche Fervente

Pior do que dleo fervente, o alearrio e o piche grudam em
sews dlves, causando dano continuamente aré Qque sejam
retirados ou resfiem. A dificuldade para absorver danos
causados por alcatriio ou piche fervenre ¢ 6; como fogo, onivel
do ferimento depende do quanto o personagem é coberto, Esse
ataque pode causar cicatrizes ainda mais horriveis que o dleo
fervenze.

e Arcin Aquecida

Quando se lida com atacantes em armaduras, is vezes os
defensores nquecem caldeirdes de arein em vez de dleo ou

piche. Embora leve algum tempo para aquecer a areia o
suficienite para que ela provoque ferimentoa, os resultados shio

Lobisomem: A Idade das Trevas
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terriveis. Uma ves jopada sobre um individuo em armadura, a
areta aquecida entra com Fcilidade por rodas as aberturay das
vestes, embors ndo saia tao rapldamente. Essa tdtica poderia
assar o4 cavaleiros dentro de suns armaduras como se fossem
mexilhdes. Uma vitima normalmente teria que retirar sua
armacura para se livrar da arein, comendo alnda mais perigo —
arqueiros costumam ficar & espera pata atacar qualguer
sobrevivente. A dificuldade poara absorver dancs eausados peln
arein aquecida € igual a 6 ou 7; obvinmente, niio se acresce o
bénus da armadura o esse teste.

* Fogo Grego

Embora as lendns sobre o fogo grego sejam baseadas mais
i boatos do que em fatos reais de nosso mundo, essas misturas
quimicas rerriveds sio bem reais no mundo medieval, Uma ves
nceso, o fogo grege mio pode ser apagado com fdgua — o que €
tio desesperndor quanto letal. Embora o segredo de sua
fabricagio tenha sido esquecido pelos mortals, certamente
alguns vampiros mantiveram esse conhecimento para se
urilizorem dele. Contrs 0z vampiros o fogo gregn ¢ Uma arma
praticamente intgualivel — do jeito que os Sanguessugas #m
medo de fogo, um fogo que ndo pode ser apagado com dgua &
mitite, mto paar Cﬂ:wimnmh.-.mmmﬁm astutos o bastante
para descobrirem o segredo de sua fabricagio irfo utilizd-lo
WPETS NS circunstincias mais desesperadoras; a [Hmib!thj-ﬂdﬂ
do tiro sair pela culatra preccupa até mesma o mals maligno
dos Cainicas.

O fogo gregoadere a qualquer superficie com a qual entre
em contato, sendo extremamente dificil de ser removido, Os
alvos w conseguirio extingiil-lo mergulhando toralmente na
fgun ou abafando completamente as chamas. A dificuldade é
6 para absorver o duno, que certamente € considerndo aprvado.

Fraquezas Tribais

O conceito de fraquesss tribeis é mealmente opcional, tendo
sido apresentudo pela primeira vez no Werewolf Storyrellers
Handbook. Elas s devem ser usadns se o Marmador ¢ o8 jogadones
estiverem dispostos, mas nio devem ser enfarizadas o tempo
toddo — poe exemplo, una Fiirka Negra nio precisa ficar brava
com um homem gue 8 rafou com todo o respeito e
consideragiio

A lista a seguir resume ns frggquess oribais iguals by atuais e
explica ourras que tenham mudado de uma época para a outr.
Por exemplo, os Presas de Prata ainda nilo sofreram as
conseqiiéncias dos cruzamentos consanglinecs que um dia
colocarfio em xeque a sanddade coletiva da tribo; mag, nessa
épocn, eles realmente nio estho acostumados com alguém
questionando sua autoridade.

Furias Megras [

Raiva: Dificuldad¢’=1 em testes de frenesi
causados por he Y Y
As Fiirias nfio tm& <] Idade do homem perante a
I'IHI“H!T Seu ddiogh fg ﬁ'rmln dominagio
P

Pk v para lidarem
com homens. Messa v.ﬁ:lnhi n’-u;r:epdl:lll:ldmt: a0 frenest is
vezes & cansada pelas posturds patriarcals da Iprefa, assim como
por casos mais pessoais de mchismo,

v_“
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Roedores de Ossos
Desprezados n.ﬁmumu todos 0s testes
il um;’:’ i

i

du.mmdm pelos seus curnpnuhnm pl:lzvik'r:rr:m enie o8 mais

humildes e miserdvels dentre os hEmpnos

Filhos de Gaia

Véu Fraco: Observadores g:nnlum +5

na tabela de Delirio

Devido ao toque | :h::h: vogio espiritual da tribo, s Filhos
de Gaia nfio cw:.nm*r.ﬁnp seaginde Delirio tio grave nos
humanos que mgmam fnrma'l':‘ﬁrhm As vezes isso &

uma didiva, ) Alfnenre ¢ wmamalkdich qqurnhwu.lgtr
ahquumﬁﬂﬁumtm:mnﬂ?gmmﬁ % Parenies
do que quilquer outi b, simplgmenie porque o humanos
#e lembmm melhor deles.

Fenrir
Intolerincia

Os Fenrir crescem aprendendo uma ligho: nunca se sujeite
a ninguém, Nunca se rends. Comoresultado, cada Fenrir rem
pelo menos uma colsa que odeia, alg que nlio consegue engolir,
Em situagdes em que iss0 entra em jogo, o Fenrir pode entar s
livrar de sua presenga a todo casto.

Objetcs comiuns de intolerincia para ggse pariodo incluem
covardia, bvarera, fraquera, sazmEenpss(ificluindo muiros
Peregrinos Silunﬂmm] ot nn&muﬂnﬂm humanas de forma
j,l:m!. Os s deyend evitirum preconceito que sefa

vt intolerAntE Bjudeus, por exemplo,
pode ter vﬁpmdedenj;rgﬂuﬁth: g dificimence ¢ adequada

paTa ums Bnio, {Fﬁr‘numr Yado, Fenrir
cottrola 1 rrn:]'d:rr pmir-m ter tais prechnceitos,
principalm se rr:q:t.ﬁi confliros interessantes dentro da
mntilha.) :

Fica uc!:rﬁrﬁﬂmﬁ:dﬂdumwmmsﬂnum alve

possivel da MDLHWI{'HlHI’_I for haseada principatmenie

na luts coritra vampteos, obvinmente essa nfo & uma fmqueza.
Se, por outro. lado, a c'rfm:cn exigit [reqienemente que 08
jogadores facam tréguns temporirlas com os mortos-vivos
visando um objetivo maior, essa Intolerincia certamente &
inconveniente o bastante pam ser considerada uma fraqueza

Como sempre, criatims da Wyrm nio podem ser escolhicas
— cepera-se que todos os Fenrir odeiem naturalmente esie
tipo de crintura.

Fianna —
Exaltagio: Dificuldade +1 para testes de
Forga de Vontade

Ok madores herdis FLqiL'n..L 500 [gmamdas por stas emogbes
intensas, seja ficando extisindos de alegria, romados de firia
ou perdidos em mc.u.n:r.1|.1.|. Tles nfio estio acostumdos a resstiz
i tentaghes ¢ s conseguem mudar de humor com muita
CONCENITIG R0,
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Garras Dermelhas

Marca da Besta: Dificuldade +2 em todos os
testes Sociais envolvendo I:.ummn

O Garras Vermielhas Em im apde predador como
ealquer outrn Gamu, mpes mm-p:uimt O CIETAMET D COm
humnnos, ehes nfo TE‘ﬂ]ﬂHﬂWﬁ#ﬂll‘Li'lHl‘tMI aurs, De famn,
elex nem sabertam fopio [a28To, Isso & excepcivnalmente
fagranme na época muitesupersticiosa da [dade dus Trevas,
cuando qualquer um goe parega diferente pode estar possuido,
ser uma bruga ou algo ainda plor.

Senhores das Sombras

Males do Fracasso: -1 de Renome por fracasso

(s Senhones das Saffibras exaltam npenas os vencedares e
condenam qualguer tipe de pérdedor. Qu.lmlu urm Senhor
das Sombiras fracasgipuma Miselo que ngmmalmente the daria
Renome, the. perde Wiponto temfpririo deRenome da
CAlEpOra r|'|'|T..¢'|ﬂlda I:M-ﬁﬂm que o :ur.nl:.u [he LL'll"ICL"'L:IL LLTY
Renomeem div Lﬁmuumdrptﬁhrqm i ponto da
cateporia gue The roaxesse mais bencficios.) lsso & um
actiscimo aquilguer outra peeds de Rendme que possa
decorrer nonrilmente do fracasso. No entinro, ele recupern
todo o Renome éom qualquer sucesso dproprindo. Apenas o
fracasso & punido.

Peregrinos Silenciosos

Assombrados

Umn maldicio antiga langada contra o5 ancestrais dos
]'-"-:rr:_urimH ko apenas os 1::4:|'|1.|J5.:|u di sun rerra natn], comn
também cobocoy os mortos inguietos luasl:ui:m:ull;n. Sr:m]:rru
e um F:rqul sodrer uma falhecridca emum teste para
perc Lmrnmlhm..ﬂc 0 fica ammpmsnhlﬁhcui I, CEMTH
lemminmgiad,nmnﬂnm Q‘Iﬂlljr'l-l:lpt.n_gn:m
finalmente Eseapat dn Pelicula, a Lphrielo 0 seguird
invisivelmente. O fantosma nfo é necessatiamente benimno
o ki, mas tem um obgetivo clamo ¢ precia quen Peregring
o afude. (Um livro sobre lendas mitigas de fantmsmas podes
rrazer viirias idddng porn esplritos lamuriosos ¢ as meefas que eles
pOECIRSHT CUMmjir.)

A Gnden monetm pela qual um Peregeino pode se Hyiar do
fanmsma & debxondo a regifio (o apardgho nio pode segui-lo
além de um cerm limie determinade pelo Marrador) ou
renlizando o pedido da apangdo. Se ele fugir, preciss evimro
espirito por um més inteiro — entfio o fantmsma perderd sua
writha e oo o encontrard de novo. E' charo, a nflo seT que o
I?t'n:gﬂ:nu ﬁ.qne Preso OVAE ATE 50 PErCOrmeT atathos...

Presas de Prata

Arroghngia de Senhores: Precisam fazer testes

de frenesi quando SUA w&qm:n nada

O Presas dt F‘hrnﬁ-rnm 1 Hderes da NK-’-'!“ BT
desde dpocas {imemorkate. Eledgibem com woda a certez
quie sErem us ﬂdl:n.f- Eﬂ-n:u dlﬂ:il;u inarosSe rJlg.,I:n.l'n for
imprudente suflcienic) Nn qum!mmr L5, dio seu ponto
de vista 520 ndo serd nada menos do goe uma blasfémia
contr o4 planos de Gaia,

I76

P.‘__‘_




Oy Nurradores que considerarem fsso excessiva podem
permitir que o8 Presus de Prata nido fagam testes de frenesi se
sun putoridade for desafindn dentro dos preceitos da Litania
No entanto, questionar o direito de lideranga de um Presa em
tempos de guerma sempre levani a um reste de frenest.

Sentinelas
Conhecidos pelos Vampiros

A ridades do cendrio medieval do Mundo das Trevs
estho infestadas de VATORIros, aldm de serem um 15831 e B
pessnas dificilmente possam stravessir seim senem notidad s
Sentinelag dos Homens, ni tenmmtiva de cumprie Sed dieveres
saprados, correm um grande risco de atroir 2 atenddin deum
vampiro, Afinal de contas, eles estho sempre |'n.~|.1r'.1:.m;iﬁdn
mesmos ciroul ¢ ser um Garou ¢ alpo dificil de'oesilonr
l.'l.'ll"l-'ll'll.l."nﬂ“?ll.'ﬂu-.'-

Apéndice
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Emi termos de jogo, durante cada més no gual o Garou
permanece pebo menos (um fot il de) diez dilag em uma cidade,
o Marrador dieve testar secoetamente o Raciocingg + Furtividade
diy Senrinela. Um fracasso indica que o Sentinela chamon de
dlguma forma o atengdo de um dos vampiros locals. Ele nfio
bentnr necessaripmenie Menkar o Sentineln assim que |n:-._r.1'v.._-|
4 o mesmo saber todas as particularidades do natureza de
g lobisomem — mas pelo menos ele vigiant culdadosamente
o Sentinela pora deverminar qual o melhor rumo @ tomar,

Essipdesvantagem ¢ um scréscimo o quilquer atengho
x-m11|1l'rim1i|ur_ o Sentinela [Poesai mbim durante o jogo; as (micas
sineias de evitar o teste 8o exterminar todos os vampiros do
AT o Sentineln {ouase Impossivel) ou ji ser conhecido
ot todos os vampieos da regiio (o gue & plor gue fer o teste)
Cantudo, ko também pode ser o ponto de partids pora diversas
hisfiring — desde que o Narmador nfio ignore os outros jogadores
parnlidar com o problema do Sentineln, mso pode levar n muitng
noltes e jopos antmados
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LOBOS BATENDO A PORTA

Os lordes vampiricos da Lomga Noite reivindicam sua supremacia sobre a
Europa medieval, mas mesmio assim eles se escondem em seus castelos e catedrais,
observando pr;_lg_u_'1,||'l;]|_!n~i as florestas ao redor. Grandes lobos cagam em locais
selvagens ¢ atravessam [urtivamente as estradas, ¢ vivos de raiva ecoam nos
pantanos. De dia eles andam como humanos — e guando a lua se cleva, a cagada
comeca. Eles sao os lobisomens da Idade das Trevas.

FURIA NA LONGA NOITE!

Lobisomem: A ldade das Trevas ¢ vm suplemento gue permite que jogadores
de Lobisomem: O Apocalipse cxplorem & Mundo das Trevas medieval do ponto
de vista dos Garou. Este liveo contém praticamente tudo o que vocé gostaria de
saber para adaptar lobisomens ao cenario da Idade das Trevas, de in formagdes
sobre as tribos naquela época a erientagoes sobre campanhas mistas com
Vampiro: A ldade das Trevas. Nio importa se voeé estd téntando criar algo
totalmente diferente em termos de fantasia® medieval de harror, recriar os
feitos dos antepassados de seus Garou dos dias de hoje ou até mesmo dar mais
veracidade aos Lupinos emt seu joge de Vampiro: A Idade das Trevas, este ¢
o livro para voeé.

Lobisomem: A Idade das Trevas inclui:

« O cenario medieval do Mundo das Trevas sob a perspectiva dos Garou,
com detathes sobre a Umbra ¢ uma desgficho minuciosa das Hhas Britinicas,
e Orientacdes completas para a criagio de lobisomens medievais,
incluindo diversos Dons, rituais & fetiches novos.
¢ Regras de campanhas mistas, para introdhizie personagens de
Vampiro: A ldade das Trevas no seu jogo de Lobisomem,
listas de equipamentos medievais ¢ mais.
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