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Unidade na Mundanca

O despertador soa as quinze para cinco. Eu me
estico, entdo enterro minha cabeca em meu travesseiro,
mas sei que nido tenho tempo nem para uma soneca de
dez minutos. Dian continua dormindo. Ela veio cedo esta
manh3 depois de uma reunifio com a seita e ela nunca foi
uma pessoa diurna. Quando beijo sua bochecha, ela sorri
sonolentamente e pde seu travesseiro sobre sua cabeca.
Resmungando cansadissima, eu ponho meus pés para fora
da cama e sinto o frio da madeira do chio.

Eu tomo um banho répido, tiro minhas olheiras e
pego alguns ovos mal cozidos para o café da manha. Todo
o pote de café vai para a garrafa térmica — eu tenho
mais um quildmetro e meio para dirigir esta manh3 antes
que a clinica abra as oito. Eu levo alguns instantes para

fazer uma nova garrafa de café — alguma coisa me diz
que Dian ird precisar também — e salto na caminhonete.
[ N BN ]

Quando acordo pela manhi, o sol j4 levantou, os
péssaros estdo gorjeando suas pequenas cangdes e Helena
se foi ha tempos. Eu ndo estou certa de quando ela se
levantou — seu lado da cama estd frio e o dia j4 estd
comecando a aquecer. Sdo 9:43. Quase seis horas de
sono. Nada mal. No entanto, provavelmente eu deveria
ter acordado um pouco mais cedo. Eu tenho assuntos a
tratar na seita.

A garrafa de café que Helena, tdo
consideravelmente, fez e me deixou deram cinco copos.
Isto serd bom para despertar. Eu jogo dgua fria da pia da
cozinha em meu rosto — nem pensar em tomar um
banho, hoje estou indo me sujar novamente mesmo.

Pego minha mochila no guarda roupa e comeco a
arrumé-la. Meu “kit de primeiro socorros” vai para 14 —
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agulhas para costurar os piores ferimentos e varios metros
de esparadrapo para prender o resto. Minha dtil lanterna
de nove volts, depois de checar a bateria — desde que
Helena despertou o espirito em seu interior, ela drena
duas vezes mais energia do que antes. Helena diz que ela
se liga sozinha porque no gosta do escuro e se eu ndo a
deixasse no closet o espfrito ficaria mais feliz. Almogo.
Finalmente, eu volto para o quarto e abro o bat no pé da
cama, levantando com admiracio labrys
embrulhado em couro e 4. Eu peco perddo do espirito do
labrys pela indignidade de ser carregado de cima para
baixo em uma mochila, prometendo que hoje ele serd
utilizado — uma batalha, espero. Coloco a mochila nas

costas e sigo estrada abaixo.
o o0

meu

E um dia tipico na clinica até agora. Eu estou apenas
trés dias a cada més aqui. Oficialmente, eu estou aqui
simplesmente para manter os olhos na saide da
populacdo, providenciar os aconselhamentos e cuidados
mais bdsicos; casos sérios ou urgentes sio enviados aos
médicos no hospital do municipio em seus escritérios
frios e esterilizados, cheios de pacotes de papéis de
prescricdes. Nio oficialmente, eu sussurro oragdes para
ajudar a curar os ossos rudemente arrumados em casa ou
enviar uma paciente para casa com um potente remédio
de ervas para uma tosse. Minha colora¢io Mediterranea
criou rumores entre os locais que eu sou descendente de
uma antiga linhagem de indias curandeiras. Eu nio me
importei em corrigir essa idéia — é um conceito que eles
estdo familiarizados e confortdveis, sendo bem préximo
da verdade, na minha opinifo.

Exames de rotina transformam-se rapidamente em




crises. Num minuto eu estou brincando com um bebé de
seis meses para testar seus reflexos, no minuto seguinte
estou confrontando com a perna gangrenosa do diabético
Sr. Turker. Eu limpo o melhor que posso, mas isso
deveria ter sido tratado hd um més. Eu poderia cuidar
desse ferimento com fogo, ldmina e cantos, mas o velho
Sr. Turker nfo se cura como minhas irmas. Um cirurgifo
precisard cortar toda a carne morta. Tudo o que posso
fazer é limpar a infeccio do seu sangue e ganhar uma
promessa de que ele ird até a sala de emergéncia oitenta
quilémetros de distAncia o mais rdpido possivel. Outro
paciente idoso fornece um teste de outro estilo: Eliza
Croft, avé e bisavé muitas vezes, vem com um barulho
problemdtico no peito. Ela sabe que estd doente, mas ela
néo deseja deixar sua casa para ir ao hospital. Eu entendo
seu desejo — como eu ndo entenderia? E uma maneira de
nossa espécie escolher uma morte digna no tempo
apropriado. Mas debaixo dessa doenga eu vejo uma ativa
mulher idosa com muitos anos restantes se ela puder
sobreviver a isso e sua grande familia iria dolorosamente
sentir falta de sua sabedoria e experiéncia. Eu explico isto
a Sra. Croft e a sua neta com olhos marejados com
aspereza e grande respeito — ela nfio merece menos. Esta
é uma decis3o que ela terd que fazer por si mesma.

A manh3d agitada desaparece em um branco
nevoeiro de raiva a medida que caminho para ver meus
primeiros pacientes da programagio da tarde. Uma mie
estd aqui com suas duas criangas, uma de um ano e outra
de quatro. Eu j4 vi isso muitas vezes, os sinais eram tdo
Sbvios como se alguém tivesse rotulado cada cicatriz e
contusio com uma marca cirdrgica. Queimadura de
cigarro, aqui. Contuso antiga e profunda de um beliscio
forte, ali. O rosto do garoto mais velho estava
avermelhado, pequenos vasos sanguineos avancando
como aranhas por suas bochechas, quebrados por uma
intermindvel sucessio de tapas. Todos os dois — até o
bebé nos bragos! — possuem aquele olhar assustado,
cauteloso, ao redor de seus olhos tdo agonizante tipico de
vitimas de abuso.

Eu prossigo até o fim com o exame de ambas as
criangas, calculando cada queimadura, contusio e
cicatriz em minha mente como outra marca negra contra
o criminoso que fez isso. Eu preciso de tempo para
transformar minha explosio de raiva inicial numa
resolucio ferrenha de que eu precisarei fazer meu
trabalho.

“Vocé os trouxe hoje para um exame geral,”
perguntei, “ou vocé notou um ferimento ou dor em
especifico”?

A mie ndo pode olhar em meus olhos. “A garota
chora muito. E ela nio ergue sua cabeca muito bem”.
Ambas as criancas estdo desnutridas e a pequena garota
esta desidratada também. Eu admiro que ela ainda tenha
encontrado forgas para continuar chorando.

Eu faco a préxima pergunta necessaria. “O pai delas
estd aqui! Ou em casa”?

Ela balancou a cabega, ainda olhando para o cho.
“Eu ndo o vejo hd meses. Ele nos deixou”. Esta era a
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resposta que eu tinha medo de ouvir. Eu sei que é um
ponto cego de minha parte, mas essas situagdes sdo
sempre tdo ficeis de se lidar quando se tem um homem
para culpar.

Eu entrego o bebé de volta a ela, notando a
relutdncia da crianca em voltar aos bracos da mde. Eu
pego o arquivo da familia. Montgomery, Alice; Chad e
Alyssa. O nome é familiar. Eu procuro rapidamente por
algumas tabelas e me deparo com meu préprio nome. Eu
assisti o segundo parto de Alice Montgomery, pegando
sua crianca quando ela veio ao mundo. Minha
responsabilidade aqui estd cimentada, eu tenho o sangue
do ttero dessa mulher em minhas mos.

Eu deixo o arquivo de lado e olho com atengfo para
a mulher. Eu a reconheco agora, mas ela estd mudada,
terrivelmente mudada da mulher que chorava de alegria
quando coloquei uma crianga sauddvel em seus bragos.
Como a garota em seus bragos, como o garoto na cadeira
de pléstico ao seu lado, indiferentemente chutando os
degraus, ela esta palida e exausta. Triste.

Segurando a pasta, caminho até a porta. Minha
recepcionista para essas visitas, Carol, senta do outro
lado em uma mesa. Peco que ela olhe as criancas — e dé
a elas um lanche, por caridade — enquanto converso em
particular com a mde. Alice Montgomery olha por um
momento, como se ela fosse protestar, mas ela nfo o faz.
Eu a levo até uma pequena sala que eu me apropriei
como meu escritdrio e fecho a porta.

o oo

A manhi j4 passara da metade quando eu chego nas
divisas. O grupo que espera por mim provavelmente ficou
por ali por tempo suficiente para ser rude agora — bom.
Ser babd nfo é exatamente a minha concepcdo de
diversdo. Ndo demora para que eu encontre minhas trés
vitimas, sentadas, paradas e resmungando qualquer coisa,
perto do lugar escolhido para a reunido, em um estranho
triAngulo, nenhuma delas disposta a se aproximar dos
outros. Solto a mochila e comeco a desamarrar minhas
botas.

“Meu nome ¢ Dian Portadora-do-Machado. Por
hoje, uma vez que vamos ser amigos, vocés podem me
chamar de Dian, ou de Portadora-do-Machado”. Agora
que eu tenho a atengio deles, eu dobro meus pés sob
minas pernas e fico confortdvel. “Eu também atendo por
‘vagabunda’, mas se vocés chamarem minha atencio
dessa forma, é melhor que tenham algo importante para
dizer”. Nenhum deles acha graca, devido as
circunstancias.

S3do todos Cliath, ainda dmidos atrds da orelha do
mergulho de seus Rituais de Passagem. E todos
arrumaram encrencas. O garoto imundo com o boné de
baseball manchado é Daniel. Ele foi pego usando uma
droga barata enquanto estava a servico com a matilha
dos Guardites. A garota, Raychel, foi parar na cidade
contra as ordens do Vigia. Ela é impura, até mesmo na
forma humana seus ldbios e nariz parecem que foram
acertados com um pesado toco de madeira, a seita ndo
quer chamar a aten¢io indevida dos servigos de protecio




de adolescentes. O dltimo do grupo, a besta rabugenta
cujos ldbios de cachorro parecem um rosnado, &
Mordida-Afiada. Ele é, no geral, um saco. Sorrio para os
trés. Se os ancides pensam que ao colocar essas criangas
sobre minha asa vai fazé-los melhorar seus
comportamentos e sabedoria, entio eu mesma nio tenho
sido um saco ultimamente. Mas talvez eu possa trabalhar
no aspecto disciplinar.

“Voceés todos estdo aqui porque o Vigia mandou que
estivessem, certo?” Trés acenos de cabeca, em diferentes
niveis. “Ele disse algo mais?” Trés negativas com a
cabeca, nenhuma delas com muito entusiasmo. “Eu
imaginei. Escutem e escutem bem. Nés vamos cacar”.
Isso chamou a atengdo deles.

“Vocés talvez se lembrem de algumas noites atrés,
uma matilha viajante passou por aqui. Eles disseram ter
visto algum tipo de grande fera da Wyrm na Umbra do
nosso protetorado, mas ela escapou quando eles tentaram
derrub4-la”. Eles estdo curiosos e confusos agora. Eles
deveriam estar. “Algumas matilhas safram para procurar
por ela, mas n3o encontraram nada. O Vigia estd
convencido de que n3o h4 nada para se encontrar”.

Eu me levanto, continuando minhas prepara¢ées ao
me despir, mantendo apenas minha calcinha, que me
deixa com os movimentos livres. O garoto hominideo
cora e desvia o olhar; eu nfo posso evitar sorrir. “Como
vocés jovens sem divida ouviram falar, matilhas sdo
importantes, e tém coisas importantes a fazer. Vocés nio.
Nem eu, aparentemente. Entdo, vocés virdo comigo em
uma tdltima tentativa de encontrar essa criatura”.

A garota se mexe nervosa. “Isto ndo é meio
perigoso?”

“Sim,” respondo energicamente. “Vocés tém quinze
minutos para pegar suas coisas. E nfo pensem que podem
chamar os ancides de suas tribos para livra-los dessa.
Todos eles entregaram vocés a mim na noite passada”.

O garoto, Daniel, levanta a mio para fazer uma
pergunta. Ele ainda ndo pode olhar para os meus peitos.
“O que vamos fazer se encontrarmos a criatura?”

Mordida-Afiada rosna uma resposta antes de mim.
“Nés a matamos!”, ele se irrita, olhando para seu
companheiro-de-matilha-por-um-dia. “Vocé estd com
medo, macaco?”’

Eu me agacho e puxo meu machado duplo de dentro
da mochila, deixando a capa vermelha cair de suas
ldiminas  prateadas. Os  garotos se  afastam
involuntariamente — eles sentem a ameaga do poder
nio destinado a suas maos. Talvez eles nio sejam tio
estipidos como pensei. “Ele estd certo. N6s a mataremos.
Mordida-Afiada, sendo vocé tdo esperto em mostrar a
todos o seu ponto de vista, vocé serd o batedor.
Andando, todos os trés.”

L BN )

A sala é pequena, escura e com um cheiro de ervas.
Alguns armarios, um espelho velho e uma pia indicam
que aqui antes teria sido um vestidrio, mas os armdrios,
no momento, estdo repletos de caixas de arquivos e
folhas de papel. Eu aponto uma cadeira de plastico com
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um minimo de acolchoamento para Alice e me apoio na
porta as minhas costas. Meu trabalho estd aqui, com
formuldrios e hordrios colocados sobre um pequeno
banco, que é usado como escrivaninha. Eu murmuro
algumas palavras de desculpas pela bagunca enquanto
pego meus papéis, encobrindo minha distracdo enquanto
foco meus sentidos em outro lugar, além. Eu a sinto,
aquela dor aguda do mal que nunca falha em me dar um
calafrio na coluna. A Wyrm tocou essa mulher de alguma
forma.

Eu me endireito e olho diretamente para ela. “Suas
criangas ndo estdo sauddveis, Sra Montgomery. E elas
tém sido feridas. Vocé precisa me dizer o que estd
acontecendo”. Ela encontra meus olhos por um
momento e entdo se recosta na cadeira com tristeza, seus
olhos fitam nada além que o ar. Sua boca abre sem emitir
som algum. Deixo meus sentidos ainda mais agucados e
mudo minha atenc@o para o espelho atrds da cabeca de
Alice. A Pelicula se rompe dentro do espelho e a luz da
lua crescente se curva até mim, flutuando sobre a
imagem da mulher onde o vidro prateado antes estava.

H4 uma guerra acontecendo diante de mim. Um
tentdculo de violéncia e sangue chega através da Sombra
para alcancar a alma de Alice Montgomery, ancorado
por farpas cruéis. Ele se enrola em seu coragiio e sua
garganta, enviando chamas de medo e 6dio em sua
imagem. Ele quer que ela fuja de mim, fuja das luzes
brilhantes que saem de suas criangas e volte para a
escuriddo onde ele pode continuar se alimentar de seu
interior. O espirito de Alice luta, retirando forca do
brilho do gentil amor de uma mae. Ela balanca-se na suja
cadeira dessa pequena sala, como se preservasse sua vida,
esperando por ajuda antes que seja tarde de mais. Eu sou
sua esperanca.

Eu ndo quero nada mais do que mergulhar no
espelho, sentir meu corpo explodir na forma da vinganca
para estripar a influéncia maléfica de sua alma. Mas eu
ndo posso, ndo aqui, ndo agora. H4 criangas aqui e os
enfermos, que estariam em risco caso a batalha viesse
parar nesse mundo e através da fragil porta de madeira. E
eu simplesmente nfo sei 0 que rasgar aquelas terriveis
farpas faria a mulher que se senta diante de mim. Eu devo
fazer isso do modo dificil. Ela deve.

o 0 o

A luz da lua é fraca, mas adequada 2 medida que
viajamos pela Sombra até o local onde a criatura da
Wyrm foi vista pela tGltima vez. Entio, nossa cagada se
inicia. N6s reviramos cada pedra e folha Umbral,
procurando por sinais de macula e podriddo. A garota
impura, Raychel, é sensivel, como imaginei, e os sentidos
do lupino sdo agucados. O jovem Daniel é aplicado,
apesar de aterrorizado.

Sei que h4 algo ali. A matilha que passou na seita
era de Desbravadoras — minhas irmis. Se elas disseram
que viram algo, elas viram algo. O Vigia nfo ¢ tio facil
de se convencer; ele ndo leva em consideracdo avisos de
alguém que ele pensa ser uma charach e encobre isso
com besteiras sobre Ahroun fémeas. Eu o chamei de
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miségino. Ele me chamou de intransigente. Eu tive que
procurar no diciondrio — nunca terminei o ensino
médio. Ele estd certo, eu sou. S6 espero que minha
intransigéncia ndo leve uma dessas criancas & morte.

A medida que o amanhecer se aproxima, néds
encontramos um sinal da Wyrm — manchas de bile
negra marcando o chio. Nio h4 outros espiritos para
serem vistos e o ar aqui parece mais denso e abafa o som.
Nés o rastreamos com facilidade a partir daqui — a
criatura deve ser grande e muito préxima ao chio.
Raychel a viu primeiro, ocultando-se em um reflexo
dilapidado de um antigo celeiro. Ela é grande, certo, do
tamanho de um 6nibus. Ndo possui bragos, pernas ou
uma cabeca que eu possa distinguir, apenas uma
repugnante bexiga de um corpo que pulsa nas cores
pretas, violeta e vermelha, como uma ferida recente.
Dizias de tentdculos maléficos giram ao seu redor, alguns
avancando 2 distAncia, outros pairando como vespas
raivosas com ferrdes como pontas de flechas. Acho que
ainda nfio nos viu, mas nfo estou certo, j& que ndo posso
ver seus olhos.

Eu recuo, fazendo sinal para que os outros trés me
sigam. Com minhas irm3s ao meu lado, poderfamos
simplesmente cair sobre esse monstro e deixd-lo em
pedacos de uma maneira celebrante. Com essas criangas
sob meus cuidados, é necessaria uma batalha mais astuta.
Daniel e Raychel recuam junto comigo, o tnico som é o
de ossos e musculos se alterando para a forma Crinos,
prontos para a batalha. Olho para trds — Mordida-
Afiada nfo se moveu, todos seus sentidos destinados a
observar o balanco daqueles tentdculos maléficos. Eu
assovio suavemente para chamar sua ateng¢do. Quando
ele olha para trds na luz fraca, posso ver o sangue eu seus
olhos. E entio, ele parte, correndo em diregfo a criatura
o mais ripido que suas quatro patas permitem. Pelo
menos ele tem a nogdo de segurar seu uivo de fdria até
que esteja praticamente sobre o Maldito.

Nio tenho escolha. “Sigam-me!”, eu grito para os
dois aos meus calcanhares e corro em dire¢fo a batalha.

o 00

Inicio os preparativos lentamente, tio furtivamente
quanto posso para evitar chamar a atengfo da criatura da
Wyrm. Ponho o café remanescente da garrafa térmica e
entrego a ela. Ndo é um cilice, mas o simbolismo da
forma ¢ mais importante do que sua falta de decoro e seu
calor pode ajudar a lutar contra o toque gélido do
tentaculo. Dos bolsos laterais de minha mochila eu retiro
nove velas — trés brancas para a Donzela, trés verdes
para a M3e e trés pretas para a Ancii — e comego a
colocé-las em um circulo ao redor de Alice, sussurrando
invocacdes. No espelho, vejo o tentdculo comecar a
contorcer de dor. Ele sente, de alguma forma, a crescente
oposicio a ele. Rezo para que nio incendiemos a sala.

As velas, cada chama queimando ardente e
diretamente em resposta ao meu fervoroso pedido, criam
um santudrio aquecido no meio da sala, eliminando a
escuriddo. Torcendo para que o sistema de protecido de
incéndio dessa construcdo seja tio antigo quanto o resto
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da estrutura, eu acendo um pequeno incenso e o carrego
ao redor do circulo, antes de coloca-lo aos pés de Alice.
Isso é o melhor que posso preparar aqui e de imediato.
Tem que ser o suficiente.

o oo

Com sua safda na frente e em quatro patas,
Mordida-Afiada alcanca o Maldito antes de nés. Ele da
um encontrio com toda a forga de sua investida em
Hispo e imediatamente comeca a arrancar os grandes
tentdculos que balancam como gelatina quando eles
atingem o solo. A criatura ndo sangra ou resmunga de
dor — a tnica evidéncia de que a criatura se importa em
perder seus pedagos é o seu contra-ataque imediato.
Mordida-Afiada é rapidamente atacado por uma dizia ou
mais de tentdculos repletos de farpas e isso logo
demonstra que as pontas dos tentdculos ndo sdo o tnico
problema. Os tenticulos rasgam seu pélo no primeiro
ataque, expondo sua pele no seguinte. Com tempo o
suficiente parece que a criatura seria capaz de chegar até
os ossos. Ela nfo terd tanto tempo.

Estamos quase 14. Em segundos, serei capaz de cortar
os tentdculos que seguram o lupino estipido e podemos,
entdo, tentar novamente. Os segundos ndo sdo o
suficiente. Eu vejo o golpe — um tentéculo com farpas se
ergue no ar, descendo como o bote de uma cobra. O
tentdculo perfura entre os ossos do ombro de Mordida-
Afiada e segue em frente enquanto a escuriddo se
encobre sobre sua cabega e pescoco. Com um uivo de
puro panico, ele se vira e se distancia da batalha,
arrastando a escuriddo atras de si.

o oo

Dou um passo dentro do circulo, me ajoelho aos pés
da mulher e ponho minhas mios em volta das delas no
copo. Seu corpo sofre espasmos, j4 que a escuriddo a
compele de se afastar do meu toque, mas suas mios se
seguram firmemente com as minhas. Lentamente, ela
ergue o olhar, do copo para minha face. Agora posso ver
a estranha escuriddo por tras de seus olhos, enquanto ela
se prepara para lutar. Eu tento acertd-la com meu olhar,
mas ela é muito evasiva para isso.

“Fale-me sobre suas criangas”. Meu tom ¢é gentil
ainda que exigente. Ela contrai-se para trds, a recusa
inundando sua face e preenchendo sua boca aberta.
“Nio!”, eu ordeno. Isso ndo. Havera tempo o suficiente
para admissdes de culpa e vergonha. “Fale-me sobre suas
criangas. Diga-me por que as ama”.

o o o

A batalha se inicia e ja temos um guerreiro caido. O
corpo da criatura ndo tem nenhum tipo de armadura e é
macio, na verdade é divertido cortd-lo, mas os ataques
dos tentéculos tiram toda a graca. Evito os ataques com
golpes do meu machado e ataco a criatura da Wyrm com
garras e presas, mas as criangas, desarmadas, nfo estdo se
saindo tdo bem. Suas mios j4 estdo na carne viva sé de
bloquear os ataques e todas as partes de seu corpo estdo
sangrando, onde eles ndo conseguiram bloquear. A
criatura nfo sangra, fere ou sofre com o dano que estamos
causando. Deve haver um ponto vital em algum lugar.




Cada palavra é uma batalha para ela, como se ela
cagasse emogdes que foram arrancadas e enterradas sob
pilhas de excremento espiritual. “Chad. Ele caca
gafanhotos no jardim da frente. Ainda ndo pegou
nenhum”. Segundos, talvez minutos se passam. “Ele
dorme... quando ele dorme, pde ambas as mios acima de
sua cabeca, como asas de anjos”.

“E sua filha?”, estimulo. No espelho atrds de Alice,
vejo a criatura balancando-se para frente e para trés,
tentando sufocar as memdrias que estdio comecando a
surgir. A criatura falha, a mulher se lembra de mais.
“Alyssa... ela pode alcancar e segurar minhas bochechas
enquanto é alimentada. Ela tem cachos — pequenos
cachos de cabelos que caem e fazem cécegas dentro de
sua orelha”.

L N BN )

A luta nfo estd indo bem. Eu disse aos dois Cliath
para ficarem ao meu lado. Com uma formago de cunha
poderfamos forcar nosso caminho até a criatura, cada um
protegido dos ataques pelos outros, até que encontremos
uma parte vital para atacar. Mas a tnica tdtica que esses
filhotes conhecem é a mais bdsica e mais instintiva
manobra de uma matilha de lobos — ataque pelos
flancos e por trds. Bem,essa criatura ndo possui um flanco
Oou uma traseira para atacarmos e estd astutamente
afastando-os de mim com seus golpes. Eu nfo terei tempo
para pegar os dois. Xingando, eu decido continuar a lutar
com a criatura, encontrar seu coragio e rasgd-lo, antes
que ela mate um deles — antes que mate todos nds.
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O tempo passa. Eu nfo posso adivinhar quanto, mas
tudo que eu posso fazer é providenciar o conforto da
presenca de uma outra mulher enquanto Alice reivindica
suas criancas, reconstruindo a imagem delas em sua
mente a partir dos pedacos que ela retoma do Maldito.
Com cada memoria sussurrada que ela obtém, a criatura
fica visivelmente mais fraca, nebulosa, mas suas cores
pulsantes ainda carregam a promessa de violéncia.
Finalmente, a criatura treme e desmorona ao redor do
brilho do espirito da mulher, ainda ancorado por seu
tentéculo repleto de farpas.

L BN )

Surge uma brecha repentina na barreira de
tentdculos e farpas, como se o Maldito tivesse perdido
seu gosto pela batalha. Eu ndo posso imaginar o motivo
— ele conseguiu nos deixar nas cordas. Limpando o
sangue de meus olhos, tento ver as criangas que arrastei
para essa batalha. Daniel foi perfurado e envolto na
escuriddo. Ele grita, sobrepujado pelo terror de que seus
golpes ndo acertam nada, enquanto vé sua pele ser
arrancada. A criatura pegou Raychel também, mas ela
estd presa no chdo, apdtica e acovardada, enquanto as
farpas rasgam sua pele. Os tentdculos que os perfuram
contorcem com cores putridas e eu finalmente
compreendo — a criatura manipula emogdes. Eu ndo irei
ver essas criangas morrerem sem uma luta. Mas a lua
crescente, agora praticamente sumida, torna dificil
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acessar a Furia que preciso. Amaldigoando o inimigo de
Gaia — tido bem quanto uma oragio no campo de
batalha — eu ataco a fera novamente, quanto tenho essa
oportunidade.

o 0o

“Escute-me, Alice.” Eu a retiro de seus pensamentos.
Ela deve terminar isso agora, antes que a criatura
recupere sua forca. “Vocé se lembra quando Alyssa
nasceu! A dor, a for¢a?” Ela consente, mais forte agora,
mas assustada com minhas perguntas. “Isso vai doer ainda
mais, Alice, pois o que estd dentro de vocé é algo que
ndo deveria estar af. Mas vocé pode fazé-lo, vocé é forte o
suficiente. Empurre, Alice.”

De certo modo, ela me compreende. A mesma parte
dela que sentiu o que havia de errado e procurou por
ajuda assume o comando e luta contra a farpa em sua
alma. Com um dltimo tremendo empurrdo e um grito
vitorioso, Alice expulsa a farta. Quando olho no espelho,
o tentéculo se arrasta de volta a escuriddo, indo para o
mal que o criou. Tudo que sobrou foi Alice, sangrenta e
crua. Recém-nascida.

o oo

De repente, a criatura reencontra sua forga para
lutar. Algo a irritou seriamente — a furia literalmente
surge da fera como esporos de um sapo inchado. Golpes
vém de todos os lados. Ndo hd um recuo seguro, mesmo
que eu pudesse conseguir um. Do canto de meu olho vejo
o tentdculo vindo como uma lanca e n#o ser desviado; é
o pesadelo de todo guerreiro, o golpe se aproximando e
vocé sabendo que nio pode bloqued-lo a tempo. Sé
tenho tempo de perguntar o que a criatura da Wyrm
guardou para mim.

Entdo a onda me atinge. Ela é vacilante por um
momento — uma emog¢do que ndo tinha sentido por
tanto tempo que demora um momento para compreender
o que é. Desamparada. Essa criatura ndo conhece as
Firias tdo bem. Minha resposta nfio € a resignacfo, e sim
a raiva — a pura Firia que finalmente toma conta de
mim com nova for¢a. Meu machado ganha vida em
minhas mfos e luto sem pensar, apenas com um prazer
feroz.

o 0 o

Eu a seguro enquanto ela chora, suas lagrimas
misturam alivio e angdstia. Ela sabe o que fez. Os
ferimentos dela e de suas criancas irio demorar muito,
muito tempo para curar. “Eu conheco um lugar onde
pode ir, Alice. Pessoas que podem ajudar. Elas ndo irdo
tomar suas criangas de vocé 14.”

Ela ir4, eu sei, e meu pessoal pode ajudd-la a
aprender novamente como ser uma mie. Talvez ela ird
até aprender a dividir sua forca com os outros e juntar-se
na luta. Eu espero que sim. Tive sorte de encontra-la
agora, antes que o dano fosse mais profundo. Antes de
suas criangas serem infectadas com 6dio e violéncia, com
nenhuma ameaca sobrenatural para combater e deix4-las
melhor. Faz bem encarar o inimigo e vencer.

Eu me recupero na escuriddio da Sombra de
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madrugada. Uma luz brilha em algum lugar préximo. Ela
se aproxima e, entdo, vai direto nos meus olhos. Eu
encaro; minha lanterna se apaga imediatamente. Raychel
estd procurando por mim, parecendo como nada mais do
que uma cicatriz andante. Pelo menos ela estd de pé. H4
algo pesado sobre mim. Peso morto. Eu sorriria, mas acho
que meus labios j4 eram. “Daniel?”, pergunto a ela.

Ela aponta. “Vivo. Mas muito ferido”.

Meu machado continua em minhas mios. Eu posso
vird-lo o suficiente para alcancar a borda de algo e cortar
a carme negra e emborrachada que me enterra. Eu o
entrego para Raychel. “Tome. Me tire daqui”. Ela pega o
labrys cuidadosamente pelo cabo de couro. Ela ndo pode
sorrir também, mas posso ver o brilho de seus olhos.
“Sente-se bem, nio é?” Ela concorda e comeca a cortar
com golpes certeiros.

Eu me liberto e vejo Daniel embalado como uma
mimia ao mesmo tempo que Mordida-Afiada retorna.
Suas orelhas estdo baixas, seu rabo também. Ele esta
esperando uma repreensio e a Deusa sabe que ele
merece. “Vocé correu. Sabe por que isso acontece!”, eu
pergunto. Ele claramente ndo sabe. “A criatura se
movimentava gragas a emogdes. Emog¢des humanas. O
tipo de emocdes que vocé gosta de fingir que nfo possui.
Acostume-se melhor com suas duas pernas e talvez na
préxima vez vocé nio correrd com as quatro”.

Yendas dos Garow: Unidade na Mundanca

Ele hesita e entdo vai para Crinos e pega Daniel.
Lupinos sfo sempre terrivelmente literais. Eu recuo e me
levanto. “Nio, deixe-me fazer isso. Eu estou acabada,
assim como Raychel. Contamos com vocé para encontrar
um caminho seguro para casa”. Ele lentamente vai para
lupino, mas seu rabo j4 estd de pé. Nés vamos casa com a
lanterna nos guiando.

o oo

Estou em casa preparando o jantar quando surge um
carro. Ougo os passos de Dian na varanda. Normalmente
¢ um mal sinal quando ela aceita uma carona para casa e,
certamente, ela chega abatida. Eu vou para seu lado em
segundos, mas ela afasta suas mios. “Estou bem,” ela diz.
“Os curandeiros da seita podem fazer um curativo tio
bem quanto vocé.”

Ela deixa seu machado gentilmente na mesa, joga
sua mochila no chio e volta para a varanda para tirar os
bifes da grelha. “Esses ndo estio nem perto de ficarem
prontos,” eu digo.

Ela resmunga. “Como se importasse.” Chega de
preparar o jantar.

Ambas estamos famintas. Os bifes desapareceram,
junto com um bolinho de pdo que é eliminado com o
suco. “Vocé ndo tem que voltar para o caern essa noite?”
Dian chacoalha a cabeca. “Eu preciso dormir. Tenho um
dia cedo novamente amanhi”. Ela escorrega de sua
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cadeira e se segura. Estd quente sob as bandagens, como
sempre, enquanto nés subimos a escada.
[ B BN ]

Eu desisto e peco Helena para dar uma olhada em
meus ferimentos antes de dormir. Eu menti mais cedo. O
toque dela é muito mais gentil e suas mios sio muito
mais habilidosas com uma agulha do que qualquer outra
pessoa. “Como eu irei me exibir sem cicatrizes de
batalha?”’ eu resmungo.

Ela ri. “Como eu irei me exibir se vocé as tiver?” Ela
cantarola enquanto conserta algumas costuras.

A
/Li’/-m-

“Voceé teve um 6timo dia hoje, ndo?” Pergunto.

Helena balanc¢ou a cabeca com um brilhante sorriso.
“Eu entrei numa luta hoje. De certa forma. Vocé quer
ouvir?”

“Eu adoraria,” respondo, mas vem um bocejo que
ndo posso reprimir enquanto encosto nos ombros dela.
“Pode me contar amanha?”

Ela puxa o cobertor e encontra uma parte sem
feridas da minha testa para beijar. O sono chega
rapidamente.

Furias r\(ejras
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Deuses da geracdo mais nova, tens reduzido a nada as
leis dos tempos antigos, as tirando de nossas mdos.

— Coro, das Euménides

Devo comecar este texto com uma explicagdo. Nos
ndo escrevemos as nossas lendas dessa forma. Quando eu
digo “nés”, me refiro as Fdrias Negras, e ndo aos Garou
— tenho certeza que os Andarilhos do Asfalto devem ter
websites ou coisas assim, nio duvido que os Crias de
Fenris e os Fianna afirmem possuir pedras rdnicas de
3.000 anos contando as histérias de suas tribos. Mas nds
ndo. Nés corremos para a Wyld quando podemos,
evitamos a Weaver e seus trabalhos sempre que podemos.

Desculpe, esse texto pode estar um pouco
desorganizado. Tenho muito a dizer. Entdo, deixe-me
colocar uma nota 2 parte: nés insultamos a Weaver, mas
ndo concordamos com este termo. “Aranha”, talvez, ou
“Nomeador”. A tecelagem é um bom trabalho. As Parcas
sdo tecelds. O que o Nomeador faz ndo ¢ tecelagem. E
calcificagio.

E lembre-se, filhote, ou seja 14 quem estiver esteja
lendo isso, que o resto da Nacdo Garou ndo trata a
Weaver — ou o Nomeador, ou qualquer outra coisa —
como um macho. Afinal, a tecelagem é um belo trabalho
feminino, entdo eles consideram a Weaver uma fémea.
Eu acho que todos nés sabemos que a Triade estd além do
sexo, mas a partir de agora eu irei me referir & Weaver
como um macho. O Nomeador nfo cria, ndo d4 a luz. Ele
ndo tem o direito de ser tratado como o nosso género.

De volta ao assunto do texto. O pensamento puro
nfo tem palavras. Ele vem da Wyld. Tente falar com um

bebé algum dia, ou com um lobo. Oh! Vocé nio
consegue: o Nomeador hd muito tempo limitou a nossa
comunicac¢do a uma linguagem e a palavras, e ao fazer
isso, forgou nossas mentes a uma forma que sé pensa com
palavras. Agora, nés precisamos da linguagem e suponho
que devemos agradecer, de algum modo, ao Nomeador
por isso. Mas ainda é obra dele.

E se a lingua oral é obra do Nomeador, a lingua
escrita também &, sem ddvida alguma. Mais uma vez, ela
pode ser til, e talvez até necessdria, mas ndo deixa de ser
uma ferramenta de nosso inimigo. Palavras faladas sdo
efémeras; elas sdo tempordrias. Cangdes e historias
podem viver no vento e na sua mente, € se vocé morret,
nenhum inimigo poderd roubd-las. Ao transcrever nossas
lendas mais sagradas para a lingua escrita, muitas de nds
temem que elas possam chegar ao Nomeador.

No entanto, o Apocalipse estd sobre nés. Nos
morremos mais rdpido do que conseguimos aumentar
nossos préprios ndmeros. Antigas lendas, histérias e
rituais desaparecem junto conosco. Mesmo que eu tenha
que fugir da ira de algumas das mais antigas ancids de
nossa tribo ao fazer isso, eu coloco nossa histéria na
lingua escrita agora. Mas sugiro cautela ao leitor. Para
acalmar os animos de algumas ancids, concordei em
espalhar por este texto algumas meias-verdades, omissdes
e mentiras absolutas. Se vocé for uma Furia Negra e
quiser saber a verdade sobre algo que leu aqui, pergunte a

Capifulo Um: Garras Vingativas 13

-.__.-n‘l\\

|



\\—l‘m-—-w—ﬂ

T 7 N S .

uma de suas irmas. Se vocé nio for, sugiro que chegue de
mansinho para uma Firia Negra companheira de matilha
amiga intima e faca sua pergunta o mais
educadamente possivel. As lendas abaixo no sio para
todos os Garou.

Estas lendas podem possuir algumas semelhancas
com a histéria do mundo que vocé aprendeu de algum
idiota que estava na frente de sua sala de aula quando era
uma crianga — se, de fato, vocé teve o azar de ter
crescido nessas escolas e a paciéncia para sentar-se e ficar
quieta enquanto aprendia com os livros e os professores.
Lembre-se: o Nomeador escreveu uma histéria para o
mundo e deu-lhe nomes, datas e seguidores. Eu nio
falarei sobre essa histéria. Eu falo a verdade.

Or Primesror Zhas

Gaia, a Grande Mie, a progenitora de todos nds,
criou as Furias Negras nos primeiros dias, apds a criacio
do mundo e da loucura do Nomeador e da Wyrm. Vocé
j4 conhece essa histéria, tenho certeza: os dois mais
jovens membros da Triade da Mae sucumbiram 2 loucura
durante sua juventude e nunca mais voltaram 2 sanidade.
Incapazes de saciarem-se um com o outro, o Nomeador e
a Wyrm voltaram-se contra a Mie, que era vasta e
poderosa e que, com a ajuda de Sua leal filha mais velha,
semeava vida nova todos os dias. O Nomeador e a Wyrm
comegaram a lutar contra toda aquela vida e contra o
corpo da Mie; a Wyrm rasgava profundamente Sua carne
enquanto o Nomeador paralisava e aprisionava os
membros de Gaia. Esses ferimentos acabaram deixando
Gaia inconsciente. Ela continuou a dar a luz, mesmo
inconsciente: grandes Incarnae como Fénix e Luna
emergiram de seus flancos, olhando horrorizados para a
depredacio de seus irmos.

Foi Luna — a quem ndés também chamamos de
Artemis — quem descobriu os Garou no corpo de Gaia.
Eles ndo entenderam instintivamente o seu papel,
naqueles dias, e como esses dias antecederam a criacio
dos homens e dos lobos, as formas que eles assumiam
eram confusas e incompreensiveis. Os Garou assumiam-
se como criaturas somente da Wyld, criaturas alteradas.
Luna gentilmente ajoelhou-se e acolheu a Primeira
Matilha debaixo de sua asa, ensinando-lhes a respeito de
Gaia e sobre o seu verdadeiro papel como os defensores
da Mie. Logo apareceram muitas matilhas de Garou e
Luna deu a cada matilha o seu préprio papel.

De muitas formas, a primeira matilha de Farias — as
Goérgonas, ou Medusas — eram nada mais que a mio
inconsciente de Gaia. Se algo em Sua pele A irritava, as
Goérgonas a cocavam. Mas éramos mais do que isso,
também; as Goérgonas eram todas mulheres e elas
compreendiam a conexio essencial entre a Mulher e a
Deusa melhor do que qualquer homem ou matilha mista.

As cinco primeiras Fuarias Negras representavam
cada um dos Augtrios dos Garou. A mais velha delas era
a Lua Nova, Euryale, que era abertamente contra o
Homem, chamando-o de sexo fraco e ordenando que ele
se subjugasse 2 Mulher. Sua irm mais nova era Helena, a

ou
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Uma Cufra Fiforia
A Galliard Elizabeth Machado-Afiado conta a

histéria da criacio de um modo diferente:

“E dito que no comeco Gaia criou todas as coisas
que vivem sobre a Terra. Ela criou o Homem, Ela
criou o Lobo; Ela criou os Garou, meio-Homem,
meio-Lobo, para andarem entre os dois mundos e
serem Seus guardides. Essas coisas sio verdadeiras,
mas nio sdo nossa histéria.”

“As criacdes de Gaia espalharam-se sobre a Terra
e viveram suas vidas. Quando Ela se reclinava para
ouvir, Seus ouvidos enchiam-se com os sons da vida
como Ela declarou que deveriam ser: o choro do
recém-nascido, o murmdrio baixo da existéncia
didria, o gemido do moribundo. Entio, um novo som
elevou-se acima do barulho da criagiio, um som que
fez Gaia tremer de fdria. Eram os gritos dos
assassinados — nfo aqueles que morreram apds o
regozijo da vida, mas aqueles mortos pela mio ou
pelas garras de seus parentes, aqueles que deveriam
confortd-los e protegé-los. Enquanto os pais
devoravam suas criancas e os filhos matavam suas
maes, os espiritos dos mortos gritaram por Gaia, e
Gaia os ouviu.”

“Nés somos a resposta de Gaia. Com o solo de
Sua Terra, Ela nos criou, do chdo manchado com o
vermelho do sangue dos assassinados. Ela nos criou
como Mulheres, todas nés; Ela nos deu o dom de
gerar a vida, para que nunca tiremos uma vida de
modo impensado. Ela nos deu um pélo negro como a
noite, para que os malévolos temam nossa ira justa.
Ela nos deu um dever: cagar os assassinos de parentes
e outros profanadores da natureza, e também proteger
nossa Mae.”

“Nés somos as filhas de Gaia, nascidas de Seu
corpo e de Seu sangue. Nés somos a vinganca. Nés
somos as Furias Negras.”

Furias r\(egras
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Theurge, que sabia que subjugar o Homem s6 o levaria a
rebelar-se e eventualmente a derrubar a Mulher. Stheno,
a Meia-Lua da matilha, era uma mediadora e lider por
natureza; suas irmis a chamavam de “M3&e”, como uma
leve brincadeira, j4 que todas respeitavam sua sabedoria.
Medusa, a Artesd, invocava terriveis cangdes de batalha
quando a matilha lutava contra as forcas da Wyrm e sua
Firia era terrivel de se observar. A mais jovem e a mais
bela das Gérgonas era Isthmene, a Ahroun, que
empunhava um labrys de pura prata e que era mortal para
qualquer um que ousasse levantar a mio contra ela.
Nossas grandes bisavés e sua tribo fixaram-se nas
terras ao redor do Mar Egeu. Naqueles dias, o totem da
tribo era a prépria Luna, na forma de Artemis — isso
mudaria mais tarde, quando o numero de Garou
aumentou tanto que Luna n3o poderia mais gastar seu
tempo cuidando de uma s6 tribo. As jovens Furias Negras
cuidaram dos lugares da Wyld em seus territdrios,
lutaram contra os espiritos da Wyrm e do Nomeador,




ocasionalmente brigaram com outras tribos e viviam
pacificamente uma vida devotada a Gaia.

No entanto, finalmente, um intrometido chegou,
vestindo a pele dos Garou.

Zrd - tforsia

A simples verdade da existéncia humana é que o
Homem nunca entendeu a Mulher. Considere os
primeiros dias da consciéncia humana, digamos, um ano
apés Gaia té-los criado. O Homem tem uma vida bem
simples. Ele acorda, caca, mata, traz para sua mulher
parte da caga, eles comem, o sol se pde, eles vdo para a
cama, eles transam — porque, mesmo que o Homem e a
Mulher nfo saibam por que o sexo é bom, ele é bom — e
eles dormem.

A vida da Mulher é muito mais complexa, desde o
comeco; ela obedece a forcas misteriosas € a compulsdes,
e muitas vezes se comporta de uma maneira que o
Homem nfo compreende. De acordo com a fase da Lua
ela sangra, e isto traz consigo mudancas de personalidade
— o0 Homem chama isso de irracionalidade.

Entdo, um dia a Mulher pdra de sangrar, seu ventre
cresce e, eventualmente, uma crianca for¢a o seu
caminho entre suas coxas. E um processo violento e
doloroso para a Mulher; nem todas as mulheres
sobreviviam a um ’
parto durante os » 4
primeiros a" o &

Y
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dias. Imagine o choque do primeiro homem ao descobrir
que “sua” mulher havia criado uma nova crianga, como
se fosse mdgica! A Mulher tem poder. Seu ttero é um
lugar escuro e perigoso, ainda que o Homem sinta-se
atraido por ele por emogdes que ele nio consegue
controlar ou entender. E aquele ttero pode criar uma
vida. Em toda a natureza, ndo hd uma causa ébvia de
criac@o de vida, exceto talvez a mudanca das estacSes: na
primavera e no verdo, animais e plantas sio abundantes,
e no outono e inverno eles se tornam dificeis de
encontrar. Uma mulher pode dar a luz em qualquer
estacdo, e em outro ano isso pode muito bem acontecer
novamente.

Demorou um tempo para o Homem e a Mulher
perceberem que o sexo e o nascimento estavam
relacionados. Talvez isso tenha acontecido quando os
humanos comecaram a domesticar os animais e perceber
que as fémeas que eram separadas dos machos ndo davam
a luz; talvez algum bondoso Roedor de Ossos ou um Filho
de Gaia tenha explicado a eles. Nés certamente ndo
terfamos contado esse segredo a eles, pelo menos nio ao
Homem. Podemos ter passado isso para a Mulher, mas é
claro que as mulheres humanas podem muito bem ter
contado a seus companheiros o segredo em um momento
de fraqueza. Nés nunca saberemos ao certo.

Infelizmente, assim que o Homem descobriu a
conexdo entre sexo e nascimento, ele fez uma série de
célculos até chegar a respostas satisfatérias. O Homem
tinha acabado de aprender como domesticar animais e
ele sabia como cultivar um pedaco de terra que ele
tomava para si. A posse de um bem é uma idéia nova e
atraente para ele. Se a
Mulher nio pode ter
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uma crianca sem primeiro o Homem fazer sexo com ela,
entdo, pensou o Homem, a crianga deve ser um bem
dele. Vocé pode imaginar onde isso vai chegar. Se a
Mulher sai com muitos homens, 0 Homem n#o pode ter
certeza que o filho é dele. Entdo é melhor ele manter a
Mulher trancada, assim ela s6 podera fazer sexo com ele e
seus direitos de propriedade estardo assegurados.

Tantos seqiiestros e estupros — pois isso é 0 que
deve ter acontecido, naqueles primeiros dias
chamaram a aten¢io das Fdrias Negras ancestrais. Essa
atividade violava claramente o equilibrio que Gaia havia
criado entre 0 Homem e a Mulher, sendo que era um
ultraje que nés nio podiamos tolerar.

Dessa forma, nds acreditamos friamente, comegou o
Impergium. Nenhuma outra tribo, exceto talvez os
Garras Vermelhas, admitiria ter iniciado o Impergium.
Nés ndo iremos gritar isso do alto de um prédio; este
segredo nfo é para nenhuma outra tribo, apenas para as
Firias Negras. Nossas ancestrais sabiam que elas ndo
conseguiriam parar a disseminagdo deste conceito — que
a crianga e a mulher pertenciam ao homem, como um
objeto. Mas nés podiamos perfeitamente vingar as
mulheres, presas em um sistema que elas ndo haviam
pedido. A vinganca que nds trouxemos inspirou os mitos
antigos das Fuarias, mulheres selvagens e cruéis que
matavam aqueles que violassem as leis dos deuses.

Pouternidade ¢ o Pafriaron

Nos primeiros dias, o elo mais ébvio entre um
humano e o passado de sua familia era a mie. A mie
era o passado da familia, pelo que a maioria das
criangas sabia. O conceito do patriarca — e da
paternidade — complicou a situa¢do. Freud fazia uma
bela idéia do que acontecia, hd um século atrds: o pai
é a primeira pessoa a ficar entre a mie e o filho; ele é
o principal concorrente pela afeicio da mie. O pai
arruinou um sistema belo e simples de descendéncia,
de mie para filhas.

O Patriarca — o espirito que personifica este
intruso, e que mais tarde tornar-se-ia mais forte —
primeiro invadiu os assuntos humanos neste ponto da
histéria. Ao contrario de muitas das minhas irmas, eu
nfo vejo o Patriarca como uma terrivel forca do mal e
das trevas. O espirito e o 6dio deveriam ser iguais, e
eu nfo vejo problemas em ter um Patriarca que é
igual nas mentes humanas a Deusa. O problema é que
os dois nfo sdo iguais nas vidas dos humanos.

O Patriarca nfo é o Nomeador: nio dé ouvidos a
quem diz o contrério, pois provavelmente sdo pessoas
que ndo estavam ouvindo quando criancas. O
Patriarca também nfo € necessariamente o Deus
judaico-cristdo, embora talvez até possa ser. Ndo h4
davidas de que ele afetou aqueles dois espiritos e em
troca foi afetado pelas percepcdes que os humanos e
os Garou tém deles. Mas ele é uma entidade prépria
— se é que o Deus dos judeus, mugulmanos e cristfios

realmente existe.
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Durante o Impergium, algumas tribos humanas
migraram para além de nossa terra natal entre o Egeu e o
Mar Negro; com o tempo, eles se moveram literalmente
centenas de milhas além. Esta migracio se origina de um
desejo da Wyld nos humanos: espalhar-se, criar coisas
novas. Também & um desejo do Nomeador: descobrir,
possuir, roubar. Muitas tribos dos Garou partiram com os
imigrantes: os Crias de Fenris foram para o norte, os
Fianna para o oeste, os Senhores das Sombras para o leste
e os Peregrinos Silenciosos para o sul. Trés tribos em
particular partiram para mais longe ainda: os protegidos
da Tartaruga, as criancas do espirito canibal do inverno
Wendigo e os seguidores da serpente aquética Uktena.
Nés ndo ouvirfamos falar dessas trés tribos durante
milhares de anos.

Os homens nunca descobriram por que tinhamos
tanto 6dio deles e com o tempo as outras tribos
convenceram as Furias Negras a abaixarem seus labryses
e a juntarem-se a elas para terminar o Impergium.
Algumas de nossas tias e avds recusaram-se a fazer isso;
essas mulheres sdo as progenitoras do campo que hoje nés
chamamos de Bacantes.

Com o fim do Impergium, a populagio humana
aumentou e os macacos se transformaram em ferramentas
do Nomeador para protegerem-se do imprevisivel poder
de Gaia. Nés ndo percebemos, naquele tempo, que o
Nomeador poderia ser um inimigo como a Wyrm, pois
seu poder era mais sutil do que o da Grande Serpente.

Os humanos de antes ndo entendiam as divisdes do
mundo espiritual, mas ainda entendiam que a Deusa Mae
era a mais digna de venera¢io. Aqueles humanos tinham
uma reveréncia em especial para com os lugares escuros
da Mae, o Seu ttero.

A veneracgdo as deusas da terra pode ser vista em
varios mitos e lendas pelo mundo. Da Lelwani dos
hititas, deusa do mundo inferior, a Ishtar dos babilénios,
deusa da fertilidade e da sexualidade, os mitos humanos
refletem a inabilidade da parte masculina da raca em
lidar com a natureza primordial das mulheres. Cavernas,
tdneis, e tumbas na Terra ecoam a mistificagio humana
acerca de suas origens; a antiga obsessio dos humanos
por esses lugares mostra um desejo de retornar ao ttero
fértil da Mae Gaia, também.

Os humanos nfo estavam sozinhos nisso; a Wyrm e
o Nomeador, também, desejavam retornar ao amado
ttero de sua Mie. Desprovidos de habilidades préprias de
procriagio, ambos ficaram obcecados com as criangas de
Gaia e Sua fertilidade. Por qual outro motivo, afinal de
contas, encontramos as mais perigosas criaturas nascidas
de dois monstros, escondidos nas profundezas da terra,
como Wyrms-Trovao e coisas piores?

(Trécsa

Os Tités, progenitores do Pantedo grego, eram seres
quase perfeitos: eles nasceram da unifio entre a terra e o
céu, literalmente, Gaia e Urano (provavelmente uma
personificagdo do espirito do Patriarca, ou talvez do
préprio Nomeador, ndo sei dizer — vocé nio faz idéia do
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bocado de coisas que estou acrescentando enquanto
falo). Urano, entdo, condenou sua prole a uma prisdo
subterrinea (Subterranea! Ele os aprisionou de volta no
dtero! O desejo cldssico dos machos quando
confrontados com uma gravidez ou nascimento
inesperado ou indesejado!). Quando eles se libertaram, o
irmao mais velho, Cronos, tomou o controle.

Os gregos ndo falam muito a respeito dos tempos em
que Cronos liderou os Titds e governou a humanidade.

Nossas lendas — que nos dizem que os Titds um dia
foram humanos excepcionalmente poderosos, ou
espiritos poderosos manifestados no Reino — falam da

Era dos Titds como uma época de paz e prosperidade.
Organizados como se fossem o equilibrio perfeito entre o
macho e a fémea, céu e terra, os Titds criaram beleza e
alegria para todos os seus seguidores. As Firias Negras
viveram em paz e harmonia com os Titds e seu povo; a
familia de Cronos conhecia as leis de Gaia tdo bem
quanto nds e, raramente, entramos em conflito com os
Titas durante os nossos deveres sagrados.

Eventualmente, o filho de Cronos, Zeus, um deus do
céu, rebelou-se contra ele, e Zeus e seus irmdos atiraram
todos os Titds em um abismo escuro no subterrineo
(Novamente o subterrAneo! Os gregos tinham
problemas). Os deuses celestiais dos gregos tomaram uma
alta montanha como residéncia e governaram os
humanos de 14. Assim como com os Titas, nossas lendas
nio dizem se os deuses do Olimpo eram humanos
poderosos, Incarnae, ou outros seres — eu acredito que
eles eram Incarnae, mas muitas de minhas irmas dizem
que eram feiticeiros poderosos. Nés nio gostdvamos da
familia de Zeus — e os eventos envolvendo a morte de
Clitemnestra ndo melhoraram a situagdo — mas a
prépria Luna andou entre eles disfarcada como Artemis.
Ela também falou por nés perante os deuses do Olimpo.

Uingando (lfempattra

V4 ler a Orestéia. Volte assim que terminar. Ah,
pelo amor da Deusa, a biblioteca fica tdo longe assim?

Tudo bem. Esta é a versio curta: os gregos
precisavam invadir Tréia para resgatarem Helena, que
havia fugido com Paris. Ele era um homem, nio uma
cidade. Essas criangas. Eles entraram em seus navios, mas
nio havia vento — e, eu acho, que nio tinham remos
adequados ou algo do tipo. Eles detiveram-se 14 por um
bom tempo, esperando pelo vento, mas nada acontecia.
Finalmente, Calcas, um dos sibios de Agamenon, teve
uma visdo que aparentemente significava que a esquadra
precisava fazer um sacrificio a Artemis. Agamenon, que
liderava a esquadra, decidiu que o sacrificio mais
apropriado era sua filha, Ifigénia. Eu nfo sei por que ele
chegou a essa conclusio. Falaremos mais a respeito disso
depois.

Entdo, Agamenon matou Ifigénia, sacrificando-a a
Artemis. Veja s6, nés temos vento agora. Os navios
partiram para Tréia. Houve uma batalha titdnica em
Tréia. Depois de mais de uma década, os troianos cafram
no velho truque do Cavalo de Tréia, que suponho nio
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ter sido um truque tio velho naqueles tempos, e a cidade
caiu. Os gregos fizeram estragos. Agamenon voltou para
casa, e Clitemnestra (sua esposa e mae de Ifigénia) estava
corretamente furiosa com o sacrificio de sua filha, mesmo
ap6s dez anos. Com a ajuda de seu amante, Clitemnestra
matou Agamenon.

Tudo bem, até entdo estamos certos: filha morta, pai
morto. Bom. Mas entdo, Orestes se envolve. Ele é o
irmdo de Ifigénia e esta furioso com Clitemnestra, que,
segundo ele, matou Agamenon para continuar a viver
com seu amante. Ele, entdo, mata Clitemnestra.

E aqui onde nés fazemos o nosso papel na histéria
grega. As Furias vagaram incansavelmente até esse
ponto, para punir Orestes pelo crime de matricidio.
Nossas guerreiras cacaram-no através do Egeu por um
tempo, até ele se render em Atenas, para ser julgado por
seu crime. Atena — uma deusa, se é que houve alguma —
decide poupar a vida de Orestes. Para acalmar as Furias,
elas recebem uma posicio permanente na administragdo
judicial em Atenas, e ficam conhecidas como as
Eumeénides, as “bondosas”.

Essa é a versio de Esquilo sobre o que aconteceu.
Aqui esta o que realmente aconteceu:

O homem de Agamenon teve uma visio, um aviso
de Luna — Artemis — sobre os perigos que o
aguardavam. O povo de Tréia tinha aliados entre os
Garou e os feiticeiros humanos, Luna sabia que
Agamenon poderia enroscar-se no destino da profetisa
Cassandra. Como Agamenon era um rei justo e sibio,
Luna sentia afei¢@o por ele e queria lhe poupar da dor da
guerra e de suas conseqiiéncias.

Agamenon ndo precisava sacrificar Ifigénia. Seu
sébio ndo entendeu a visio enviada por Artemis —
nenhuma surpresa, devido 2 distAncia entre o homem e a
simbologia do mundo natural. No entanto, Agamenon
estava ansioso para chegar a Tréia e quando seu conselho
sugeriu que um sacrificio apropriado seria o melhor, ele
caminhou até sua casa, arrebatou sua filha dos bracos da
mae e sacrificou-a em nome de sua propria necessidade
da guerra.

A maior parte do resto da histéria é exatamente
como j4 vimos. Agamenon partiu para T1réia, lutou la por
dez anos e voltou para casa, com Cassandra a tiracolo.
Cassandra avisou Agamenon que ele corria um grave
perigo, mas ele a ignorou e se arrependeu disso quando
Clitemnestra o matou. Orestes descobriu o que sua mie
havia feito e a matou. Este matricidio chamou a atengio
das Furias Negras e nés perseguimos Orestes através do
Egeu até ele render-se em Atenas.

Eu gostaria de fazer um comentdrio antipdtico a
respeito de Atena aqui. Eu sei que hd muitas Furias
Negras que reverenciam Atena, a sibia mestra da guerra
e das artes, mas, francamente, nfio acho que elas vio se
incomodar. Veja: ela é uma deusa — seu simbolo ¢é a
Coruja — e ela ndo apenas condena o sexo em todas as
suas formas, como também ela nasceu da cabega de seu
pai! Que tal isso para rejeitar tudo que é importante
sobre a Deusa? Déi-me ficar falando a respeito disso,
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entdo voltarei a0 meu tépico.

As Firias finalmente levaram Orestes a Atenas,
onde ele se entregou ao julgamento das cortes. Naqueles
dias, os espiritos eram ligados mais abertamente aos
homens e as mulheres mortais e as lendas dizem que a
Incarna Atena favoreceu Orestes. Ndo tenho certeza
se as lendas estdo certas; ndo conhego ninguém que
possa canalizar os espiritos ancestrais dos Garou
que estavam 14, entdo ndo posso verificar facilmente
a veracidade das histérias. Entdo, talvez Atena nfo
tenha sido uma Incarna; ela pode ter sido uma mulher
sabia da cidade, ou uma feiticeira, ou — acho esse termo
mais atraente — uma vampira. De qualquer modo, o
voto de Atena foi decisivo para a absolvi¢do de Orestes,
j4 que todos os outros votos ficaram divididos
igualmente. A Orestéia diz que ela fez isso porque a vida
do pai é mais importante do que a vida da mie e entdo
Orestes foi justificado por ter matado a mae para vingar o
pai. Gragas a minha opinifio a respeito de Atena, isso
ndo me surpreende, mas, mais uma vez, ndo tenho como
verificar os motivos dela. S6 sei que Orestes sobreviveu.

Em resposta a este ultraje, uma matilha de Farias —
uma das mais humilhadas pela absolvi¢do de Orestes —
ficou com a administragio da justica em Atenas por um
século. As autoridades de Atenas ndo tiveram escolha:
nossas irmds proclamaram, ao final do julgamento de
Orestes, que elas ndo confiavam mais nos atenienses para
julgar com justica e inteligéncia. Durante um século
puro, espancadores de mulheres, estupradores e outros
criminosos da mulher e de Gaia encontraram a justi¢a na
forma de garras e dentes. Nossos épicos tribais falam
saudosamente a respeito destes tempos, nunca igualados.
No entanto, outras batalhas cresceram vertiginosamente
aos olhos de nossas avés, e elas deixaram Atenas.

Ah, os humanos chamavam nossas irmas de “As
Bondosas” em Atenas. Mas eles faziam isso pelo mesmo
motivo que outros chamam as fadas de “Povo Gentil”.
Eles estavam aterrorizados diante de nossa ira.

Bforofonts o Phigaso

Vocé deve se lembrar quando mencionei que ha
muito tempo atrds a prépria Artemis era o totem das
Fiarias Negras. Os espiritos sobreviventes das Primeiras
Filhas, as Gérgonas, a ajudaram — exceto Medusa, que
ainda ndo havia sido vitima da idade. Sim, estou ciente
de que isso sugere que Medusa viveu durante milhares de
anos. Ndo ouso dizer que as Firias ancestrais eram as
mesmas criaturas frageis que somos hoje. Talvez vocé
devesse pedir a uma Theurge que a ajudasse a ir até a
prépria Medusa, caso vocé discorde de milhares de anos
de tradic@o oral. Vocé deve ter algumas dificuldades com
isso... mas estou me adiantando.

O envolvimento de Artemis com as Fdrias Negras
mudou com a morte de Medusa, a dltima Gérgona
sobrevivente. Artemis ndo conseguia mais gastar os
recursos necessarios para atender as necessidades de nossa
tribo. Nio, do cadiver de Medusa, Artemis convenceu
Pégaso a existir, para agir como um pai substituto para a
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tribo das Furias Negras.

Atena, com inveja de Artemis, enviou seu pedo
Belerofonte para familiarizar Pégaso com o mundo fisico
e com a terra natal das Furias. Belerofonte assumiu uma
posicdo dominante sobre Pégaso — algo que o Pégaso
adulto jamais permitiria, mas que o espirito jovem ndo
tinha como evitar. Belerofonte cavalgou o belo e negro
cavalo alado através dos céus sobre o Egeu e o0 Mar Negro
durante dias. O conflito pessoal de Belerofonte com os
Garras Vermelhas trouxe Pégaso para a batalha contra a
Quimera e, a0 mesmo tempo, Fdria contra Garra.

Com o tempo, porém, Pégaso percebeu que
Belerofonte era um perseguidor de gléria, com a sua
prépria gratificacio acima da educacdio de Pégaso, da
causa das Fdrias Negras ou até da importancia da propria
Gaia. Nosso totem comegou a se rebelar contra seu
cavaleiro, primeiro sutilmente, e depois mais
abertamente, tentando derrubar o grego enquanto os dois
voavam sobre o Estreito de Bésforo. Belerofonte atribuiu
essa “desobediéncia” a um sinal de que Pégaso estava
ficando tdo determinado quanto um garanhdo adulto e
tomou uma atitude tipicamente humana: ele castrou o
grande cavalo.

[sso enfureceu Pégaso, mas ele esperou até que o
ferimento se curasse; na proxima vez que Belerofonte
cavalgou Pégaso pelos ares, Pégaso arremessou o homem
para sua morte, antes de retornar a um caern das Fdrias
Negras e declarar que nunca mais ele — ou elas — se
ajoelharia diante de um macho humano. Para a surpresa
das Furias, no entanto, Pégaso também decretou que as
Firias deveriam parar de matar seus machos impuros,
insistindo que eles recebessem um lugar na tribo de
acordo com sua heranca orgulhosa e de seus lagos de
sangue com as Furias.

Flgaro: €6, €l ov Liro?

Parece estranho que as Furias Negras, uma tribo
tdo fortemente ciente das ramificacdes espirituais da
sexualidade e dos papéis dos sexos, sigam um totem
tribal cujo género esteja em questio. As vezes os
lobisomens chamam Pégaso de “ele”, outras vezes de
“ela”, outras de “isso”; isso acontece com todos os
Garou que seguem Pégaso, ndo apenas com as Furias.

A histéria de Belerofonte “castrando” Pégaso é
popular entre as Fdrias, j4 que ela d4 a entender que
Pégaso ndo possui uma identidade sexual porque “ele”
nio pode acasalar. Isso certamente deve ser verdade.
No entanto, a falta de um género claro para o totem
também d4 a ele um papel tnico entre a sua tribo
favorecida; ele nfio é nem um pai e nem uma mie, e
também pode atuar como um patrono sem invocar
nenhum desses arquétipos. Dada a importincia que as
Fiarias ddo aos papéis do pai e da mie, isso é
provavelmente a melhor coisa, pois permite a Pégaso
ajudar sua tribo sem usurpar um papel que ele ndo
merece.

Capifulo Um: Garras Vingativas
b g N onds

T empor Britfoos

E dificil para eu justificar a perda do meu folego
relatando as atividades das Farias Negras nos tempos e
lugares descritos nas biblias judaicas e cristds, mas acho
que devo prepari-la caso vocé se depare com um fandtico
pela Biblia com a coragem de suas convicgdes e a
habilidade de te derrubar.

Os primeiros dias descritos na Biblia sfo
definitivamente terriveis. A dnica razio pela qual as
Furias Negras ndo varreram esses fanaticos do planeta foi
porque eles ndo pisaram em nossas terras por um longo
tempo. Acho que os Peregrinos Silenciosos e os
Andarilhos do Asfalto devem ter mimado eles. Esse
tltimo € a opgdo mais vidvel, creio eu: o patriarcado é
uma ferramenta do Nomeador e os Andarilhos do
Asfalto também. Em todo caso, as mulheres sdo descritas
como uma posse no Velho Testamento. Considere o
Livro do Exodo e o final dos Dez Mandamentos: “Nzo
cobicards a casa do préximo. Ndo cobicaras a mulher do
teu préximo, nem seu criado ou criada, nem seu boi ou
asno, ou qualquer coisa que pertenca a teu préximo”.
Hum. Mulheres sio mais importantes que asnos, mas
menos importantes que casas. L6 foi aclamado como um
homem honrado por ter expulsado suas duas filhas de
casa para que elas pudessem ser estupradas por uma
multiddo furiosa. Pessoas adordveis, nio?

Adio exerceu seu poder sobre Eva dando-lhe um
nome — e nomear, como ja foi dito, é obra do
Nomeador. O suposto primeiro homem usa magia da
Weaver para subjugar a Mulher. Sim, meu coracdo se
enche de amor. Agora, eu percebo que essas histérias —
e existem duzias delas, leia o livro algum dia se puder —
ndo foram escritas como de fato aconteceram, mas sim
baseadas em lendas antigas e mitos. Entdo elas podem
ndo ter acontecido como foram escritas. Algumas delas
nds temos certeza que ndo aconteceram desse jeito, j&
que Gaia nfio menciona um Jeova criando a Tellurian
quando Ela nfo estava olhando. Mas o importante é que
mesmo que as histérias do Velho Testamento no
tenham acontecido do jeito que a Biblia as apresenta, os
autores e seguidores que tomam essas histérias como
verdades literais sio certamente culpados de niveis
abusivos de preconceito.

Embora, como eu j4 disse, as terras do Mediterraneo
oriental ndo tenham sido o territério de nossa tribo,
certos crimes — como o estupro das filhas de L6 em
Sodoma, por exemplo chegaram ao nosso
conhecimento, milhares de milhas de distancia. Ah, é,
eu sei, o Livro da Génese ndo diz que L6 entregou suas
filhas & multiddo, apenas que ele as ofereceu, mas nfo foi
assim que nés ouvimos a histéria. Ele comprovadamente
as entregou a multiddo e isso chamou a atenc@o de nossas
irmas. Elas chegaram em Sodoma através de uma Ponte
da Lua. A cidade foi destruida naquela noite, como a
Génese diz, mas nio foi através do fogo das maos do
Senhor; foi através da tempestade negra de duzias de
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Bacantes rasgando pedras de cimento e queimando tudo
0 que encontravam.

Nés ndo temos tantos problemas com o Novo
Testamento. Aquele cara chamado Jesus no parece ter
sido um homem mau, apesar de eu achar que as palavras
dele conduziram a uma glorificacdo exacerbada do
sofrimento. Sofrer por sofrer ndo é honroso nem til. Mas
vocé é uma Furia Negra. Vocé sabe disso.

Eu mandei esta parte do documento para a
Irma Mary Uivo-do-Vento, da Ordem da Mae
Misericordiosa. Ela tristemente concordou com uma
porcdo de coisas, mas me pediu que incluisse o
seguinte:

Nem todas as mulheres descritas no Velho
Testamento sdo posses ou prostitutas. Uma em
particular aparece como um contra-exemplo. Em
Juizes 4 e 5, Débora é a lider — talvez apenas uma
juiza no inicio, mas a partir de Juizes 5 é a verdadeira
lider — dos israelitas e os lidera para a vitéria na
batalha contra os cananeus. Ela ndo se submete 2
autoridade dos homens e é descrita como “a mie de
Israel”; seu reinado é uma época de vitéria e de paz
para Israel.

Muitos exemplos de mulheres fortes podem ser
encontrados no Velho Testamento, se vocé souber
onde procurar. A mie de Moisés e as parteiras
daquele tempo passavam por grandes distAncias para
assegurar que os filhos recém-nascidos ndo seriam
selecionados para morrer pelo Faraé. Hulda, Miriam,
Noadiah e outras aparecem como Profetisas,
lembrando-nos que a voz da grande sabedoria ndo
escolhe apenas homens.
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A Queda de Roma, 4
Jdade dar T reons ¢ a4 Lyresa

N3o sou uma historiadora. E mesmo que fosse, ndo
tenho 14 muita afei¢io pelos livros de Histéria do
Nomeador. Algumas dessas histérias podem ndo ser
iguais as que vocé ouviu na escola. Estou dizendo como
as nossas tias e avés contaram. Se achar algum problema,
vé resolver com elas.

O fim de Roma foi apenas o inicio do cristianismo.
Comecando nos dias mais recentes do Império Romano,
este culto, que misturou a doutrina do Patriarca com
histérias sobre paz e sacrificio préprio, comecou a
espalhar-se através da Bacia do Mediterrdneo e da
Europa.

Bem, isso foi bom, no inicio; parece que o culto de
Mitras espalhou-se pelo Império Romano e os deuses
romanos, que foram roubados dos gregos, também foram
amplamente cultuados durante o Império. Entdo, o culto
de um deus toma o lugar do culto de outro deus. Eles
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tinham as neuroses habituais: todo o clero era masculino,
nada de sexo para os homens santos (pelo menos
oficialmente), esse tipo de coisa. Eventualmente os
imperadores de Roma comecaram a favorecer este culto
acima de suas antigas crencas pagds. Neste ponto seus
estados religiosos haviam perdido sua real conexio com a
Deusa, entfio nio era como se houvesse uma enorme
perda de seguidores de Gaia como resultado desta
conversdo. Até af, nenhum problema.

Até que os sacerdotes deste deus em particular
rapidamente deixaram de pregar pacificamente e
adotaram a medida do “converta-se ou morra”. Eles
comecaram a viajar através das florestas até chegarem em
outras vilas pacificas e cooptarem sua lideranca,
ameacando indefesas bruxas amantes da natureza com
desmembramentos, destruindo seus dias santos e por af
vai. Vocé pode imaginar que nds nio temos l4 muita
afei¢dio por eles e vocé tem razio. Eles conseguiram até
converter alguns barbaros selvagens, como os vandalos,
os godos e seus primos. Entdo, quando Roma caiu para os
béarbaros do leste (algo que nés apreciamos muito), o
cristianismo ndo morreu.

A maioria de nés travou batalhas contra a Igreja de
algum modo no inicio do século VII. Nés nem sempre
fomos rudes; as vezes nés apenas mostramos Nosso ponto
de vista arruinando as planta¢es do cristianismo ou
devorando seus animais de caca. Mais freqiientemente,
no entanto, nés nos voltamos contra sacerdotes e seus
homens que atormentaram ou aprisionaram mulheres
sébias das vilas e as forcaram a se converterem para longe
do culto a Gaia. Ndo se esquega que as Furias Negras sdo
a encarnacio da vinganga de Gaia: nés temos pouca
paciéncia com eunucos que pisam sobre a correta e
verdadeira lei do mundo.

Igrejas  queimaram, sacerdotes morreram. Nio
poderia durar, é claro; em apenas alguns séculos toda a
Europa era, nominalmente, uma terra cristd. Até entio
ndés agimos contra a Igreja; naqueles dias as forcas do
Patriarca e do Nomeador eram nossas maiores inimigas.
Cale a boca: eu disse “naqueles dias” de propdsito. A
Wyrm pode ser nossa maior inimiga agora, mas todas as
nossas lendas dizem que seu poder era muito menor do
que vemos hoje. O Nomeador, ndo a Wyrm, era a
ameaga constante.

Esses foram os dias em que a Ordem da Mie
Misericordiosa nasceu. A Ordem realmente comecou
quando uma remota Parente das Furias entrou para um
mosteiro como uma freira. Essa irmd, cujo nome se
perdeu para nés, manteve contato com suas primas e sua
familia por cartas e ela falava sobre sua prépria devocio a
Virgem Maria e os diversos trabalhos bons que seu
mosteiro havia feito. Essas palavras eventualmente
alcangaram uma matilha de Firias mais interessada em
bons trabalhos do que violentos desmembramentos das
“ferramentas do Nomeador”.

Mostrando um certo grau de sutileza nfio visto muito
freqiientemente entre nossas irmds, essa matilha
convenceu as autoridades clericais locais que elas
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realmente desejavam servir a Deus e elas, também, foram
aceitas no mosteiro. Essa matilha, logo referindo a si
mesma como a Ordem da Mie Misericordiosa, ganhou
grande influéncia dentro da Igreja e da tribo enquanto
outras matilhas lentamente juntavam-se a sua causa. A
Ordem da Maie Misericordiosa trabalhou através dos
séculos para reformar a Igreja Catélica Romana — e
muitas de suas “franquias” e igrejas descendentes — e
para ajudar a venerar a forte imagem feminina da Virgem
Maria. Nem sempre elas conseguiram, mas elas sempre
foram capazes de passar informacdes das atividades da
Igreja para o resto da tribo quando realmente interessava.

As Amazonas de Diana e as Bacantes (que eram
bem mais militantes naquela época) daquele tempo ndo
aceitavam bem a Ordem ou suas informacdes; dada a
imagem das freiras como “as noivas de Deus”, os dois
outros campos viam a Ordem como traidoras de Gaia.
Muito sangue foi derramado pelas décadas seguintes, até
que uma matilha de ancids das Desbravadoras —
assumidamente neutras nesta questio — prontificou-se a
intermediar as conversas pacificas entre os campos.
Quando as conversas acabaram, os campos nfio estavam
mais em guerra, mas até hoje sei que nio existe muito
amor entre eles.

A Apeensiio 7o Lamirmo

Um movimento entre os humanos merece uma
atengdo especial. Nas terras do sudoeste asidtico, uma
parte da fé judeu-cristd chamada islamismo espalhou-se
durante o século VII. Um homem rico, chamado Maomé,
fundou essa religidio; sua doutrina centrava-se na
responsabilidade dos humanos de uns com os outros e na
irmandade universal da humanidade. Até ai, tudo bem.
No entanto, quando chegou a vez do lugar e do
tratamento as mulheres, o islamismo ndo era melhor que
seus ancestrais espirituais, judaismo e cristianismo. As
mulheres ndo tinham controle sobre seus préprios
casamentos ou corpos e eram obrigadas a se esconderem
dos homens, atras de mantos e véus.

As mulheres eram, em resumo, propriedade. Um
homem poderia divorciar-se de uma mulher
simplesmente dizendo “Eu te repudio” trés vezes,
enquanto uma mulher geralmente nio poderia obter um
divércio por conta prépria. Poligamia era comum; ter
muitas mulheres era um sinal de status elevado. Uma
mulher poderia herdar bens, mas recebia apenas a metade
da parte que os homens recebiam. Similarmente, o
testemunho de uma mulher em um julgamento possuia
apenas a metade do peso legal do testemunho de um
homem.

Preocupadas como estdvamos com a igreja cristd na
Europa, as Firias Negras deram pouca atencfio as terras
drabes até que os europeus entraram em guerra com elas.
Assim que as Cruzadas comegaram, algumas
Desbravadoras voltaram suas ateng¢des ao sul e ao leste,
em diregdo as terras drabes. O territério tradicional dos
Peregrinos Silenciosos e de outras tribos, essa 4rea
possufa muitos terrenos de poder ndo reclamados que

Capifulo Um: Garras Vingativas

nossas tias abriram como caerns das Firias Negras. As
Desbravadoras ndo poderiam manter tais caerns, ¢ claro;
outras tribos mobilizaram-se para unir-se as Furias e
dividir a custédia desses caerns ou os tomaram pela forca.
Alguns caerns foram até roubados por magos humanos,
que drenaram seus poderes para fins nefastos e
desconhecidos. No final das contas, nds nunca tivemos
forca nas terras drabes, mas ocasionalmente fazemos a
nossa presenca ser conhecida por l4.

Cr T empoy Flameantes

Uma conseqiiéncia real da rivalidade entre a Ordem
da Mie Misericordiosa e as Amazonas e Bacantes foi que
alguns superiores da Igreja tomaram conhecimento das
“coisas demoniacas” que perambulavam pela noite.
Algumas eram conhecidas por desmembramentos
sangrentos de freiras e tinham seios nus, garras e presas.

Obviamente — para eles — essas mulheres deviam
ser bruxas e servas do Demonio. OK, se vocé nio estiver
familiarizada com o mito cristio do demonio, imagine
um Deus chifrudo, com todas aquelas qualidades do
arquétipo viradas pelo avesso. Ele é o sedutor, o
destruidor, o ser mais selvagem que j4 existiu e
providenciador das artes negras. A concepcio geral, até
pela barra-pesada de hoje, é que bruxas sdo
mancomunadas com o Demdnio e precisam ser mortas.

Veio o século XIV e a Inquisiciio se iniciou. Este &
um tempo ruim para nés — ndo tdo ruim, pelo que me
disseram, como foi para os vampiros, que alegadamente
provocaram isso ainda mais do que nés e foram erguidos
por seus proprios petardos, mas muito ruim apesar de
tudo. Para os cristdos, os rituais de Gaia poderiam muito
bem ser bruxaria satinica, é claro... Nossas familias
praticavam — e ainda praticam — rituais de Gaia todos
os dias e, em muitas ocasides, uma matilha de Furias vai
aparecer e juntar-se as festividades. Estas foram as
primeiras vilas e familias confundidas como bruxas. Elas
ndo foram as ltimas, infelizmente; supersti¢io, rumores
e malicia mandaram Inquisidores ao encalco de centenas
de mulheres que ndo eram pagds e nem mulheres de
Gaia.

Por outro lado, nés desejavamos revidar. Gosto de
acreditar que minhas avés e tias lutaram com estilo e
seguranca, expulsando dézias de moradores patéticos
armados com foices e marcadores de ferro. N6s tiramos
nossas protegidas da maioria das dreas perigosas e
protegemos as que corriam perigo.

Poucas Furias Negras foram para a fogueira, na
verdade. Muitas de minhas irmas querem acreditar que a
Igreja matou lobisomens aos montes, mas eu ndo
encontro registros ou lendas que apontam para isso.
Parentes? Sim, muitas Parentes morreram. Mas poucas de
nés morreram. Nio faz sentido que tenhamos sido
mortas. Vampiros! Sim, veja, vampiro, encontre um,
atravesse-o com uma cruz, jogue-o no fogo e puf! Nao ha
mais vampiro. Lobisomem? Encontre um, tire sua cruz,
perca seu braco esquerdo, acenda uma fogueira, perca seu
braco direito, alguém mais? Nés temos muitas coisas para
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abastecer nossa raiva; ndo vamos adicionar um complexo
de midrtir que ndo precisamos.

Nossas avés fizeram o melhor que puderam para
manter suas Parentes seguras da Inquisi¢do. Uma resposta
acidental foi a formagio da Irmandade, que poderia
melhor ser descrita como a primeira Ferrovia
Subterrinea. Firias tiraram mulheres sdbias e Parentes
das dreas sob a opressio da Inquisicio tdo furtivamente
quanto puderam e levaram-nas para lugares seguros.

A Inquisicdo durou tempo suficiente, em vdrias
formas, para que aquelas Firias e Parentes que tornaram-
se mais intimamente envolvidas com o ato de levar suas
irmas para um lugar seguro se transformassem em uma
organizagio mais formal: hoje suas descendentes sdo
conhecidas como o campo da Irmandade das Fdrias.
Devido a suas origens, a Irmandade sempre incorporou
mais Parentes do que os outros campos; ele depende da
sua rede de guardas, contrabandistas e clandestinas para
operar.

A Zepatcensa

A humanidade fez muitas coisas belas entre o final
da entdo chamada Idade das Trevas e do surgimento da
Era Moderna. Eu apenas ndo conheco muitas dessas
coisas. Foram alguns séculos que ndo foram dignos de
nota para as Furias Negras. O poder da Weaver cresceu
— um crescimento que enfrentamos da melhor forma
que podiamos — mas a Wyld ndo entrou em decadéncia
tdo vagarosamente. A Renascenga foi uma época para os
Andarilhos do Asfalto e os Roedores de Ossos.

Honestamente, creio que o Nomeador e seus filhos
teriam muito mais influéncia hoje em dia se nfo fosse por
nosso trabalho durante a Renascenca. As Firias Negras
da Ordem da M3ie Misericordiosa gentilmente rasgaram
monges com erudicdo propensa para o abrago do
Nomeador; aquelas entre as Desbravadoras e a
Irmandade cravaram locais da Wyld em cidades da
Renascenca que se desenvolviam; e Galliards de todos os
campos mantinham histérias dos dias mais verdes na
memoria dos humanos. Quem sabe que tipo de pesadelo
cibernético estarfamos vivendo se ndo fosse por essas
irmas?

Aeforno af mericas

Muito do que se segue eu vislumbrei ao invocar
um de meus espiritos ancestrais, Deborah Bala-Ndo-
Fere. Ela sabe o que eu estou fazendo com a
informagdo que colhi; e ndo aprova completamente.

Os Puros — aqueles Garou que viajaram até as
Américas com suas tribos de Parentes dezenas de
milhares de anos atrds — em sua maioria permaneceram
longe do contato. Nossas ancestrais se lembram que as
trés “Tribos Irmas” viveram em uma terra distante e os
tratavam com um respeito a distAncia, mas nés tinhamos
muita terra para nos preocupar pela Europa e Asia. A
Africa estava fora dos limites mesmo naquela época,
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claro — os Garou nunca lutaram até chegar ao coracio
do continente selvagem durante a Guerra da Firia e os
outros metamorfos que viviam ali tinham antigas
memorias e boas razdes para nos odiar. E até mesmo as
mais selvagens Desbravadoras estavam parcialmente
cientes que a Austrilia existia.

Rumores dizem que pontes da lua conectavam os
caerns mais poderosos das Terras Puras com aqueles da
Europa e da Asia, mas essas pontes estavam fechadas para
nds, e a rara e forte matilha que partiu em uma Ponte de
Guerra nio retornou. As profecias nio indicavam que as
Terras Puras haviam caido para a Wyrm, entdo nds
simplesmente assumimos que as Tribos Irmas queriam ser
deixadas em paz. Imagine entdo, a nossa surpresa no
infcio do século XVI quando nossos Parentes ouviram
rumores que os humanos, sem serem ajudados,
encontraram um territério do outro lado do Atlantico.

Era notoriamente dificil para uma matilha de Fdrias
Negras chegar até as praias da América do Norte através
de barcos sem serem ajudadas. Apesar do Célice Interno
dizer que debateram a questdo por semanas, ele decretou
que nenhuma Ponte de Guerra seria aberta para atacar as
tribos da América do Norte. Ao invés disso, vdrias
matilhas de Frias se infiltraram nas fileiras das Pobres
Irmas de Santa Clara, um grupo de freiras catélicas com a
intencdo de fundar um monastério no Novo Mundo. O
primeiro de vdrios desses monastérios falhou,
acidentalmente; sem ddvida devido a algumas expedi¢des
que contavam com meia ddzia de Furias Negras entre
seus ndmeros e perdeu o trabalho que aquelas Irmis
teriam representado ao chegar nas praias estrangeiras.

As Desbravadoras dessa época deixaram histérias de
vastas paisagens que ndo foram estragadas pelo toque da
méio do Homem. Ao mesmo tempo, no entanto, elas nos
contam de dizias de lugares da Wyld e Ravinas que
foram deixadas sem defesas pelos Croatan, Uktena e
Wendigo. Os Puros viveram por tanto tempo sem
nenhuma ameaga séria da Wyrm que deixaram locais
sagrados e belos sem nada mais que uma matilha para
protegé-lo de tal aproximac@o. Nossas ancestrais nos
dizem que elas nio deixaram esses assuntos sozinhos por
muito tempo; elas rapidamente se apropriaram do caern
onde hoje é conhecido como Pensilvania, o abriram, e
estabeleceram uma ponte da lua para a Seita das Antigas
Visdes. Uma matilha de irmis veio através da ponte para
ajudar a defender o caern e agir como embaixadoras para
as trés tribos perdidas, caso eles mostrassem suas presas.

Para dar o devido crédito aos Croatan, demorou
apenas uma noite para que eles descobrissem nossa
transgressio; uma ddzia ou mais de Garou chegaram na
madrugada. Alguns eram guerreiros e vestiam a forma
guerreira, enquanto outros eram obviamente diplomatas.
Eles ainda falavam a antiga lingua, a lingua da Mae; nos
chamavam de Estrangeiros da Wyrm e nos ordenaram a
deixar suas “Terras Puras”. N&s recusamos, mas nenhuma
das tribos estava disposta a erguer uma klaive contra a
outra. Uma espécie de trégua surgiu dentro de algumas
horas; os Croatan recuaram, fora da visdo do caern, e
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retornaram no dia seguinte com uma nova razio pela
qual nés deverfamos deixar as Terras Puras. Nossas
Philodox responderam as recusas com palavras
cautelosamente escolhidas, talvez lembrando aos
Croatan da falta de habilidade deles para defender
de modo adequado todas as terras dentro de seu
protetorado. Os Croatan assentiram com isso,
recuaram, e retornaram no dia seguinte. Esse

tipo de negociagdo continuou por uma semana,
até que uma poderosa criatura da Wyrm — uma
das primeiras que foram vistas nessas terras por
milénios — atacou o caern das Fdrias. Os

Croatan participaram de sua defesa, e apds a
batalha declararam uma paz, em luz a 6bvia
dedicagio de nossas ancestrais em exterminar

os servos da Wyrm, onde quer que eles pudessem
estar.

Cenas similares se repetiram no decorrer do
século seguinte, elas nem sempre acabaram na
morte das criaturas da Wyrm e na paz entre as
Fdrias Negras e os Puros. Levou décadas para
que os Puros confiassem nas Furias Negras
— e o sacrificio dos Croatan certamente

ndo acelerou esse processo. Levou séculos

para que nés chamdssemos uns aos outros

de amigos. Hoje, temos uma ténue paz com

os Wendigo (mais do que as outras tribos,
podemos dizer); os Uktena sdo aliados. N6s
lamentamos os Croatan como primos perdidos.

Uma das coisas que acho mais frustrantes
ao lidar com membros das outras tribos é que
muitos deles sdo idiotas. Por exemplo, h4
algumas semanas atrés eu estava tendo uma
interessante conversa sobre os sistemas de
satde nacional, com uma Andarilha do
Asfalto que conhego, quando o assunto
caiu na guerra na América do Sul. Disse
que era importante para mim e ela
replicou, “Bem, com certeza, eu pensei
que seria, com o Rio Amazonas sendo
por 14, e vocés todas serem Amazonas
e tal”. Eu ndo quero pensar como
ficou o meu rosto; ela mudou o
assunto rapidamente.

As Furias Negras primeiro
se moveram para a América
do Sul com os missiondrios
espanhdis e portugueses. A
maioria delas eram irmas da
Ordem da M3e Misericordiosa,
mas muitas de outras Furias,
principalmente as Desbravadoras,
se uniram aos acampamentos latinos
pelas Américas e partiram para o sul
junto com eles. Nossas tias e primas
estavam entre as primeiras a
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encontrar os (aparentemente assustadores) homens-gatos
da selva amazonica e as primeiras a desenvolver extensas
redes de Parentes entre os humanos da América do Sul.
Elas também foram as primeiras a reportar a destruiciio da
Floresta Amazonica ao Pactuado Ocidental, e tem sido
uma das poucas tribos capazes de confiavelmente manter
uma paz com os metamorfos da floresta tropical. As
Desbravadoras ainda tém problemas com os homens-
gatos, me disseram, mas € porque elas sio muito fanaticas
em encontrar dreas puras e estabelecer suas préprias
defesas, independente da ocupacio dos outros
metamorfos.

S/

Dhreordia

O maior conflito politico interno dentro da tribo das
Firias Negras aconteceu ndo muito tempo depois das
Fdrias americanas conseguirem uma paz ténue com 0s
Wendigo, Croatan e Uktena. Colocado de maneira
simples, os Célices Interno e Externo nfio conseguiram
lidar com o prospecto do imenso tamanho das Américas
como terra aparentemente vazia. Poucas matilhas de
Firias foram enviadas para as Américas — algumas em
missdo ao México (incluindo terras que hoje conhecemos
como Texas e Califérnia) e outras para a Costa Leste.
Nio havia Garou suficientes disponiveis para preencher
a América do Norte da mesma forma que o Pactuado
Ocidental ocupou as partes selvagens da Europa e Asia
Ocidental.

As mies que guiavam nossa tribo ndo queriam
enviar um grande numero de Furias para as Américas,
pois a terra era de um tamanho desconhecido e,
aparentemente, estava a salvo. Mas nés descobrimos o
perigo desde o inicio: espiritos da Wyld corriam insanos,
espiritos recém despertos da Weaver e da Wyrm, outros
metamorfos repletos de 6dio conosco e com nossos
modos e mais dos malditos vampiros do que vocé
imaginaria. Além disso, os europeus obviamente
trouxeram seus proprios demonios com eles. Os Puros
chamavam os humanos europeus de “Estrangeiros da
Wyrm”, o que soou mais verdadeiro do que eu gostaria.

Estou divagando. As Fdrias americanas queriam
maior apoio das Furias européias e mais liberdade em
relacdo as ordens do Cilice Interno e Externo — era uma
nova terra e as regras ndo eram as mesmas. As Furias
européias discordavam dessa avaliagio e queriam
continuar cuidar das matilhas como desejavam,
mantendo a maioria na Europa, lar de um perigo ainda
maior.

Apesar do conflito nunca ter chegada a uma guerra
civil, algumas matilhas chegaram a se enfrentar. Eu nio
posso dizer a partir das histérias se alguma Firia chegou a
matar outra, mas certamente isso teria sido um crime
gravissimo. Ainda assim, apés uma dessas brigas de
matilhas, a lideranca de ambos os lados se uniu para
deixar que as cabecas mais sdbias prevalecessem. Apds
comungar com espiritos naturais e uma mediacdo por
alguns Filhos de Gaia confidveis e antigas impuras das
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Comentario

Enquanto criava a lista de lendas que queria
contar aqui, discuti a Discérdia com uma das
minha ancids, uma Ancid que se chamava Helga
Lamina-da-Adaga. Suponho que meu tom de wog
tenha deixado claro quem eu culpo pela Discordia.
Aqui, em interesse da justica, estd a versdo de
Helga dos fatos:

A Wyrm sempre foi forte na Europa e a Weaver
ainda mais. As Furias americanas insistem até os dias
atuais que o Cdlice recusou a enviar guerreiras onde
eles eram obviamente necessdrias, mas a verdade, se
vocé ouvir as lendas que ouvi, é que a tribo nio podia
enviar mais matilhas para perambular por uma terra
gigantesca e livre da Wyrm. Os Uktena, Croatan e
Wendigo obviamente ja tinham coisas em maos, e os
séculos XII e XIII foram predominantes nas atividades
da Wyrm pela Europa. O Cilice simplesmente nfo
podia enviar ninguém nenhuma matilha
permaneceu inativa, Gaia sabe.
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Frias que foram tocadas pela sabedoria da Mae, o Calice
na Europa liberou as Furias das Américas para agirem
como achassem necessdrio, apesar de que ndo iriam
enviar muitas mulheres como apoio. Dentro de uma
geracdo ou duas, no entanto, as Firias tinham procriado
com as populacdes locais (sejam de nativos ou de
europeus) e tinham familias de Parentes, e alguns jovens
Garou para chutar.

(Tyrerra

Eu quero fazer desse manuscrito algo mais do que
contos de guerras entre Os macacos, mas para Ser
verdadeira, é algo dificil de se fazer. A guerra traz os
aspectos mais perigosos da Wyrm para préximo do Reino.
Morte, doenga, fome, estupro: essas sdo as faces da Wyrm
e é essa imundicie que o0 Homem arrasta consigo toda vez
que seus diplomatas falham em estabelecer um acordo.

Durante os séculos XIII e XIX aconteceram duzias
de guerras: algumas exclusivamente nas Américas, outras
apenas na Europa e algumas poucas que inclufram ambas
regides. Todas as vezes, as Furias Negras foram a campo.
Se os homens desejassem se matar no campo aberto, era
essa a sua prerrogativa — muitas de minhas tias e avds
aplaudiram cada nova guerra, sabendo que ela iria
sangrar os mais dementemente agressivos entre o0s
macacos.

Assim que os homens na guerra deixavam o campo
para pilhar, estuprar e saquear, nés estdvamos l4. Se
houvessem mais de nés, nés poderfamos verdadeiramente
forcar os exércitos da Europa a lutar honrosamente.
Assim sendo, nds tivemos nossa vinganca em mais de
uma companhia que buscava aliviar suas tensdes do
campo de batalha nos lares e corpos de mulheres ndo-
combatentes. E nos nossos raros tempos livres desse




papel, nés enfrentamos criaturas da Wyrm miserdveis,
que espalhavam doencas, que perambulavam na Umbra
ap6s as batalhas.

Eu ndo irei chated-la com a lista, apesar de ter
ouvido que uma das criaturas da Wyrm que a matilha
Presas de Artemis enfrentou nos Balcds no final do
século XIX, um maldito demoénio que se chamava de
Kolkos, foi visto por testemunhas confidveis se
esbanjando no édio, medo e miséria criada pelos recentes
eventos por 14. Uma do Templo de Artemis foi participar
da Matilha de Prata; talvez um grupo das minhas irm3s
até hoje se mova contra Kolkos Banquete-de-Guerra.

Lara ¢

Levoradora 7z empessfades

Assim que o conflito entre as Fuarias Negras
européias e americanas se resolveu, os Croatan
desapareceram. Pelo que sei, ndo houve sobreviventes.
Eu ouvi muitas histérias sobre onde eles foram: eles
viajaram para pastos mais verdes nas profundezas da
Umbra; eles se sacrificaram para salvar o mundo de um
aspecto da Wyrm; eles revistaram a Wyrm em masse. Eu
nio sei direito o que realmente aconteceu, mas a Uktena
que conheco fala em tons ldgubres da majestade do
sacrificio dos Croatan.

Nem, eu nio sou uma Theurge, entfio eu posso ndo
entender todos os detalhes, mas aparentemente, com a
morte dos Croatan, um grande nimero de guardides
espirituais que eles mantinham no lugar, comegou a se
rebelar. Isso permitiu que alguns espiritos da Wyrm
realmente grandes se soltassem pelo continente. Lembra
das histérias sobre o Grande Desastre? Pode ter sido uma
dessas criaturas da Wyrm, um século depois das outras.

Por razdes que nés ainda nio compreendemos
completamente, uma fera muito poderosa da Wyrm
escapou das antigas prisdes dos Puros e causou muito
dano no mundo espiritual da América do Norte, a oeste
do Mississipi; Ela transformou a Umbra em uma continua
tempestade, espalhando destrui¢do com espiritos naturais
comuns e até mesmo arranhou a muralha entre a nossa
Umbra e os reinos dos mortos. Mds noticias.

Eventualmente, por volta de 1890, as tribos
sobreviventes descobriram como destruir a Devoradora
de Tempestades. Eles ndo escreveram o ritual (veja, eles
ndo eram estdpidos, como o seu autor), mas ele
demandou um enorme sacrificio. Pelo menos nio foi de
toda uma tribo. Ao invés disso, um grande grupo de
heréis se reuniu e sacrificou sua prépria energia vital para
derrotar a Devoradora de Tempestades.

Uma Firia Negra foi parte desse grande sacrificio;
uma Ancid chamada Dara Zetian foi a primeira a
sacrificar sua prépria vida, cuspindo 6dio pela Wyrm
através de seus velhos e rachados labios e mostrando suas
presas e garras até o final. Uma de nossas irmis carrega
seu labrys, agora chamado de Vinganca de Dara, nos dias

de hoje.

Capifulo Um: Garras Vingativas

O JSZmyfo XX

O século XX, certamente o tltimo a passar antes do
advento do Apocalipse, viu as mulheres ao redor do
mundo fazer grandes avancos na luta patriarcal e ganhar
igualdade legal completa em relacdo aos homens. Ao
mesmo tempo, o século XX viu a destruicio virtual de
milhoes de acres de terras puras na América e na Asia e
mais guerra do que qualquer outro século j4 vira. O poder
do Nomeador e da Wyrm estava no dpice durante o
século XX, levando o mundo ao seu atual estigio de
loucura.

A Abertyra 7o Carte

Por volta de 1900 os Estados Unidos controlavam a
parte central da América do Norte, de costa a costa, e
nio demorou muito para os americanos tomarem as
tltimas grandes reservas de terra das tribos nativas e as
destruirem. Pessoas encantadoras, de verdade, os
americanos. Se vocé conseguir evitar de mati-los nos
primeiros cinco minutos, com certeza vocé€ consegue
fazer o mesmo por pelo menos mais quinze. Ah, eu
divaguei. Suponho que eu mesma seja uma americana,
tecnicamente.

Nés ndo temos muitas estudiosas, mas as Theurges e
Galliards mantém registros do antigo misticismo e vérias
teorias e uma das coisas que ouvi foi que dentro de alguns
anos apds os Estados Unidos reivindicarem sua atual
imensa 4rea, boa parte da Wyld desapareceu do local,
como ar de um pneu de bicicleta furado. Os caerns ainda
estavam por l4, mas a escuriddo assustadora, a selvagem
energia verde, os fantasmas e os espiritos dangando na
névoa da manh3, todos eles ficaram menos... poderosos.
Quem sabe, talvez essa tenha sido a idéia de Gaia de um
aviso: “apenas um século até que os Dias Finais se
iniciem”, ou apenas, “s6 me resta um século”. Agora eu
estou passando por um tempo dificil, pensando em
alguma outra coisa e estou ficando de alguma forma
deprimida. Talvez um conto de uma brutal vingan¢a me
reanime.

A cidade de Fort Dodge, Iowa era nada mais que um
pontinho na virada do século. Mas em certo ponto uma
familia de Parentes das Firias Negras se mudaram para a
cidade; quando a terceira filha da familia mostrou ser
uma Garou, uma matilha de Fdrias — as Garras da
Gléria — desceu até a cidade em celebracio. O membro
mais misticamente ciente da matilha, uma jovem
Theurge chamada Elizabeth Retalhadora-de-Bandeiras,
sentiu os dedos da Wyrm préximos da escola da cidade.
Apés a festa terminar, as Garras da Gléria passaram
algum tempo investigando, tanto no reino fisico como na
Umbra, e descobriram um ninho de criaturas da Wyrm
guardando um punhado de ovos horriveis e mal
formados. As criaturas da Wyrm foram despachadas com
uma relativa facilidade, mas os ovos provaram ser
invulnerdveis; eles pareciam estar ligados a uma rasa
sepultura no reino fisico, uma atras da escola. As Garras
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retornaram para o Reino quando a escola estava prestes a
iniciar. Ali elas descobriram que a dona da escola — uma
mulher que ndo demonstrava nenhuma mdcula ébvia da
Wyrm — atormentava fisicamente os alunos mais lerdos;
perto do fim do dia, ela soltou vérios jovens sobre uma
garota que nio podia acompanhar os padrdes da diretora.
Enquanto ela gritava por ajuda, sangrando, as Garras
agiram.

O corpo da diretora nunca foi encontrado; a escola
foi demolida. O Delirio protegeu as criangas do pior do
ataque; em sua maioria, a cidade acreditou que um
tornado atingiu e destruiu a escola. A cova rasa pertencia
a um jovem estudante que se pensava ter sido carregado
por lobos; seu caddver demonstrava sinais claros de ter
sido espancado até a morte.

Hoje, um prédio de escritérios da cidade estd onde a
escola antes era e apesar de poucos humanos se
lembrarem das acdes das Garras da Gléria
praticamente ninguém sequer sabe da escola que antes
ficava no local do Flachsbart Municipal Office Building
— muitos se beneficiam de suas a¢des no passado. Nio
h4 nenhuma magia no local, mas as reverberacdes da
justica passada sutilmente toca os humanos que
trabalham no prédio. Alguns deles se encaixam no molde
de empregado apdtico do governo; porém, a maioria deles
se importa sinceramente com os residentes da cidade que
vém até eles pedindo por ajuda. E algo raro, mas as Furias
que reconhecem o efeito véem que suas a¢des podem ter
conseqiiéncias positivas, um século ou mais apds o fato.

O Vofo

Na maioria das democracias ocidentais, na aurora do
século XX as mulheres tinham seus direitos civis
cassados: ndo podiam possuir propriedade prépria, votar e
eram totalmente sujeitas as vontades de seus maridos ou,
caso fossem solteiras, de seu parente macho mais velho.
Ndo vamos entrar no mérito do que significava ser uma
lésbica antes dos anos 20: a vida como uma mulher
heterossexual ja era dura o suficiente. A luta pela
igualdade legal comecou muito antes de 1900, mas foram
os anos entre a Guerra Civil Espanhola e a chamada
Grande Guerra que viram os maiores resultados em
relacdo a esse objetivo.

Para muitas Furias Negras, o voto em si foi
simplesmente um conceito muito abstrato pelo qual
lutar. Isso era especialmente verdade para aquelas criadas
puramente na sociedade Garou; nossas hierarquias sdo
claras para nés, como vocé sabe, e nés ndo temos muitos
problemas com nog¢des absurdas como “uma pessoa, um
voto”. As mais capazes entre nés lideram, e se elas forem
fracas, as fortes as desafiam, e entdo lideram.

Votar é... de uma dificil compreensio. Jane Trés-
Alces, uma Ragabash lupina, disse que era “absurdo” em
sua época. Mas até mesmo as Ahroun anti-intelectuais e
completamente estipidas entre nés podiam ver que foi
um prémio particularmente védlido para nossas irmas e
sobrinhas humanas. Tinha um valor simbédlico, se ndo
mais nada, e muitas daquelas da raca hominidea
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acreditavam — corretamente, cOmo se provou — que o
poder do voto traria beneficios até mesmo para os Garou.
A influéncia de nossos Parentes em terras mais abertas
no oeste dos Estados Unidos ajudou a dar as mulheres o
voto 14 mais cedo do que no resto do pafs, e até mesmo
colocou uma mulher no governo dos humanos antes que
todo o pafs as permitisse votar.

A Crande (tyerra

A Wyrm abriu novos reinos inteiros de sofrimento
para celebrar a horrenda destruicio da Grande Guerra.
Milhdes de homens morreram de maneiras mais terriveis
do que j4 se havia visto em qualquer guerra anterior. Eu
uso a palavra “homens” aqui intencionalmente: a guerra
em si ndo matou tantas mulheres quanto homens.
Sempre foi assim.

Matilhas e mais matilhas de Fdrias Negras desceram
até os campos de batalha da Europa durante a Grande
Guerra. Para cada nova atrocidade, havia a possibilidade
de que Malfeas cuspisse servos da Wyrm para se
alimentar do horror. Assim, os crimes de guerra nos
chamavam como uma buzina: homens desesperados,
famintos e doentios cometiam crimes contra Gaia e as
mulheres por toda a frente de batalha.

Ddzias de poderosos crias da Wyrm espiavam na
Umbra atrds das trincheiras da Grande Guerra. Alguns,
como Ulgesh o Destruidor da Esperanga, fizeram alvos
enquanto levaram dezenas de soldados a cometer suicidio
nas trincheiras; matilhas como as Corredoras Fantasmas
derrotaram essa criatura e seus irmdos. Criaturas da
Wyrm como Tarkhor Assassino-Noturno escaparam de
nossa visdo e ajudaram a espalhar infec¢do durante a
guerra e a epidemia despertou.

O Jnicto do SZemfor KX

Do final da Grande Guerra até o fim de sua cria, a
Segunda Guerra Mundial, o status das mulheres na
sociedade ocidental oscilou para cima e para baixo.
Algumas mulheres assumiram posi¢des de trabalho na
América no final da Grande Guerra, enquanto os
soldados americanos marchavam para observar o fim
daquele conflito. Esse tipo de liberagdo, quando
combinada com os movimentos por direito a voto por
todo o mundo e a diminui¢io da populacdo dos machos
na Europa gragas a guerra, deram as mulheres um certo
impulso em suas posi¢des sociais.

No decorrer dos anos 20 na América e Europa,
enquanto homens e mulheres experimentavam das novas
sociais, as Fuarias Negras comemoraram
silenciosamente. As mulheres eram capazes de
estabelecer um local que era puramente delas nessa
época, entrar em relacionamentos romAnticos e sexuais
com homens em uma base muito mais equivalente. As
mulheres eram tidas menos como propriedades e mais
respeitadas como seres independentes. Ndo foi toda a
guerra, mas uma importante batalha foi vencida.

Quando os homens do mundo decidiram novamente
se alinharem e matarem uns aos outros, as mulheres

estruturas




americanas entraram na forca de trabalho em uma
quantidade nunca vista antes. Novamente, isso foi uma
coisa boa. Recolocou nas mulheres a idéia de ser parte da
economia, ao invés de serem prémios a ser conquistados
com frutos do trabalho. Lentamente, as mulheres
humanas comecaram a perceber que elas ndo eram
destinadas a viverem como servas do homem, e sim, que
poderiam sobreviver por conta prépria e viver como
desejassem. Nés encorajamos isso da melhor maneira que
podiamos, apesar de que ndo precisdvamos realmente de
fazé-lo.

Durante a Segunda Guerra Mundial, nés estdvamos
incapazes de ter um papel forte como gostarfamos. A
medida que as forcas do Eixo se erguiam na Europa e os
nazistas e seus servos comecaram a implementar a
Solucgdo Final, as Furias Negras tiveram que tomar uma
acdo decisiva. Sim, houveram milhdes de soldados do
Eixo envolvidos com o exterminio dos judeus, mas nés
ndo nos envolvemos até ser tarde demais. Ancids
sobreviventes da época da guerra dio duas explica¢des
principais para isso.

Primeiro, elas dizem, as invasdes italianas e alemas
das nossas terras natais na Grécia trouxeram uma
enormidade de disputas modernas para se empoleirar em
nossos lares, e a tribo tivera que encher suas maos de
trabalho, mantendo nossos locais mais sagrados livres do
dominio do Eixo. Segundo, as atrocidades da guerra pela
Europa geraram milhares de servos da Wyrm e aquelas

Fdrias que poderiam ser poupadas da guerrilha na Grécia
ficaram  encarregadas de combater saqueadores
espirituais. Quando a Grécia foi liberada, em 1943, a
maquina da morte nazista funcionava em plena
capacidade. As Ancids nos dizem que as Furias atacaram
os limites dos campos de morte, mas com pouco efeito. A
verdade, temo, é que por muito tempo da guerra, nossas
tias e mdes eram ignorantes sobre o que estava
acontecendo, e preferiam se concentrar em problemas
que eram mais faceis de resolver com presas e labrys. Eu
ndo sou muito orgulhosa dessa parte de nossa histéria,
tampouco o sdo a maioria de minhas irmis e primas, mas
parece chegar muito perto da verdade.

Literagio dar Mu/leras

Pelo amor de Gaia, ndo use a expressio “Liberacio
da Mulher” préximo a maioria da tribo. Metade delas
viveram no inicio dos anos setenta como Garou e ndo
gostam de ser lembradas pelo que passaram; a outra
metade ou acha que as mulheres humanas ainda nfo
foram liberadas do julgo do Homem, ou que as mulheres
humanas j4 estdo liberadas o suficiente e passam muito
tempo tentando ser como os homens, ao invés de serem
simplesmente mulheres. Se vocé precisar iniciar uma
discussdio entre as Furias, faga um comentdrio aleatério
sobre a “Liberacio das Mulheres” préximo de uma
matilha ou mais.




|

Um grupo de (humanas) americanas feministas
pensadoras, escritoras e ativistas formaram a Organizagio
Nacional da Mulher (NOW) em 1967; e o principal de
seus planos era a aprovagdo de uma Emenda de Direitos
Iguais (ERA), um simples emenda na Constituicio dos
Estados Unidos que evitaria que qualquer lei americana
favorecesse os homens em relagio as mulheres. A
emenda chegou até o Senado Americano e a Casa dos
Representantes em nimeros esmagadores em 1972.

O cruel patriarcado que surgiu pela América em
resposta & ERA era claramente repugnante. Politicos
machos e suas crias organizaram levantes populares
contra a aprovagio da emenda; eles bloqueavam logistica
e administrativamente o caminho da ERA, e até mesmo
processaram para impedir o ativismo em favor da
emenda. No final, infelizmente, esse tipo de maldade
reaciondria foi suficiente para impedir a aprovagdo da
ERA; ela perdeu ratificacio em trés estados em uma
nacgfo de cinqgiienta.

O T dor T empos

2

O tempo é curto. Ndo restam muitos anos para a
Mie, caso a Wyrm e a Weaver tenham algo a dizer sobre
isso. Os dltimos quinze anos foram uma época
interessante.

A Revofa e Sparfacns

No inicio de 1989, um impuro macho das Furias,
chamado Spartacus, reuniu uma grande matilha que
consistia basicamente de impuros machos das Furias. Ele
construiu essa matilha e sua mensagem por cerca de dez
anos, tinha um total de nove Garou em sua matilha, que
nomeou de Liberdade. Sua origem e parentesco nfo eram
claros para aquelas com quem falei; o maximo que
conseguimos reunir é que ele cresceu em uma Seita de
Firias reconhecidamente abusiva, em algum lugar da
Europa.

Spartacus acreditava que os impuros machos das
Firias sofriam abusos nas mios de suas irmds de tribo e
ele propos se livrar dessas amarras e ...fazer... bem, algo.
Os rumores iam em vdrias direcdes. Alguns deles diziam
que Spartacus queria formar sua prépria tribo; outros
acreditavam que ele queria se vingar da Seita que o
criara; a maioria estava sob a impressio que ele
simplesmente queria subir o status dos impuros machos
dentro da tribo como um todo.

A dltima hipétese provavelmente é a mais préxima
da verdade, mas duas coisas estavam contra ele. Primeiro,
como vocé sem divida ja percebeu, a maioria das seitas
de Fdrias tem os impuros machos em um certo nivel de
respeito: do contrdrio, para que se importar em manté-
los? N6s ndo mantemos seus irmdos férteis, mesmo
quando eles sio Garou. Eles preenchem um importante
papel em nossa cultura, um que as Ancids descreverio
para vocé 2 medida que envelhece.

Em seguida, mesmo sendo “uma” Furia, mesmo
COmo um impuro com uma meta, o género separa,
Spartacus era tdo cheio de Fdria quanto qualquer outro
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Garou macho. Seu chamado por atenciio e consideracio
rapidamente se tornou uma convocagdo para a batalha.
No decorrer do inverno, a Liberdade discutiu, desafiou e
até enfrentou matilhas de Firias por boa parte da
América do Norte. Entretanto, na metade de 1990, a
matilha Liberdade nfo existia mais; Spartacus tinha sido
desafiado para um combate solo por Challa Legisladora,
da Seita da Passagem ao Noroeste, e perdeu. O preco da
derrota foi desistir de sua matilha e seu nome, e jurar
lealdade a Challa. Spartacus executou o Ritual da
Rentincia e hoje vive uma nova vida.

A Madrastar

Em 1994, nés sofremos uma de nossas maiores
derrotas no século. Nés ndo contamos sobre essa dor para
as outras tribos; a dor nfo é deles para ser compartilhada,
nem para ser vingada. Sharra Agua-Pura, uma Ahroun
hominidea, e sua matilha, um grupo ambientalista
devotado a Truta (além de viarias outras coisas) chamada
Corredoras do Riacho, aparentemente descobriram
metais pesados nas dguas puras ao nordeste de Wyoming.
E dificil de se unir as pecas nessa parte, mas os espiritos
dizem que elas rastrearam o veneno até uma mina de
prata abandonada que tinha sido tomada por Dangarinos
da Espiral Negra.

A maioria das matilhas no lugar das Corredoras do
Riacho retornaria a seita mais préxima e convocaria uma

Zlinszo Safinico

O FBI e a policia da maioria das grandes cidades
irdo lhe dizer que assassinato satdnico ritualistico é,
em resumo, besteira. Ndo existem adolescentes ou
adultos que correm para as matas nas noites de lua
cheia para vestir mascaras negras e sacrificar gatos ou
bebés. Praticamente todo assassinato satinico é
resultado de uma pessoa insana e s6, ou de um
criminoso comum muito mais mundano, tentando
acobertar seus rastros. Isso € o que as estatisticas
nacionais do FBI dizem. Isso é algo seguro no que se
acreditar. Ndo existem bichos-papdes nas matas que
roubardo seus filhos. Fique calmo, fique trangiiilo.

Mentiras.

O mal estd a todo o seu redor. Ele pode ser
encarnado através das mais 6bvias mdgicas da Wyrm
e seus servos, ou pode ser apenas o cara que ignora sua
esposa gravida e seu bebé que chora no apartamento
ao lado, enquanto ele tenta esquecer a porcaria da sua
rotina didria de trabalho. Nio importa. Quando um
nexo de sofrimento se aglutina em qualquer lugar, os
tenticulos da Wyrm irdo se manifestar. Eles podem
infectar uma pessoa perfeitamente comum e fazé-lo de
forma tdo sutil que nossa prépria visdo ndo pode nos
mostrar a mdcula. Mas que certamente existe.
Centenas de criangas desaparecem todos os dias, e os
Garou raptam algumas delas. Existem bichos-papdes
nas matas.




assembléia para tracar um plano de guerra contra essa
Colméia. Mas Agua-Pura, pelo que suas antigas aliadas
me disseram, tinha um ego do tamanho do Teapot Dome
e estava em uma situacdo desconfortdvel com a Seita das
Terras Mids. As Corredoras do Riacho entraram na
Colméia sem ajuda, sem o conhecimento da seita local.

Elas ndo escaparam sis. Nés provavelmente nunca
saberemos se elas caminharam a Espiral Negra por
vontade prépria ou se foram forcadas a fazé-lo. Aqueles
que encontraram a matilha — que agora se chama
Madrastas Mds, que eu tenho certeza ser fonte de vérias
zombarias nos tdneis da Colméia — escutam contos
conflitantes sobre Sh’ra Gthulkya, a nova... identidade
de Sharra. Tudo que sabemos é que quatro mulheres que
estavam entre as nossas mais corajosas e mais fortes,
agora servem o inimigo como sua unidade.

[sso fica ainda pior. Desde 94, as Madrastas raptaram
trés filhotes provaveis das Furias de seus pais e a matilha
hoje é conhecida por ter cinco membros. Nio, eu nfo sei
o que aconteceu com a sétima. Elas agem zombando
astutamente das tdticas das Fuarias: uma mulher ou
homem jovem que serve as leis de Gaia pode se
encontrar arrastada para um prédio em chamas ou ser
esquartejada em retribuicdo da Wyrm.

Essas criminosas conhecem nossos segredos: a
Galliard da matilha, uma lupina chamada Ulthala
Assassina-de-Criancas, era uma Athro conhecida da
Seita da Mio de Gaia que ja visitara Creta uma vez. O
Cilice Interno parece nfo reconhecer a ameaca que essa
matilha representa; apenas no dltimo ano elas
declararam Sharra Agua-Pura como uma inimiga. E
possivel, eu suponho, que a matilha possa ser salva, mas
parece ser mais provavel que ela tenha que ser destruida.
Sem ddvida alguma que algumas de nossas guerreiras
morrerdo com elas.

Uma Nova Doy

Nés ndo somos, apesar dos vérios sonhos molhados
dos Roedores de Ossos, uma tribo cheia de “guerreiras
lésbicas poderosas”. Nos aplicamos a vinganca e justica
de Gaia nas gargantas daqueles que ousam desafiar a Sua
vontade. Nés somos uma forca da natureza, nada mais.
Ou pelo menos, nés éramos.

Ultimamente — desde meados de 1990, eu acho —
fémeas das outras tribos se uniram as Fdrias Negras sob a
suposi¢do de que somos o que as outras tribos dizem que
somos: simples guerreiras que, apesar de sermos apenas
mulheres, somos tdo duronas quanto qualquer homem
que vocé possa encontrar. Desculpe meu desgosto. Nés
lutamos tdo bem quanto qualquer Garou macho, mas nés
ndo nos alinhamos em fileiras como os Crias de Fenris,
nem nos ajoelhamos em stplica e respeito diante de um
grande rei, como fazem os Presas de Prata e os Senhores
das Sombras. Nés temos um papel a desempenhar, que
ndo tem nada a ver com lutar guerras e sim em executar a
justiga.

Infelizmente, muitas dessas novatas na tribo nio
conseguem reconciliar elas mesmas com nosso verdadeiro
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papel. Elas querem fanfarronar como os homens das
outras tribos fazem e ir para a guerra & maneira deles.
Tradicionalistas principalmente o campo das
Bacantes — parecem incapazes de persuadir essa fac¢do a
agir da maneira apropriada. Desafios diretos nfo parecem
funcionar, uma vez que elas agem ainda de acordo com as
leis e rituais das outras tribos. Essas Garou tendem a
naturalmente ir para as Amazonas de Diana, um campo
que aprova e cultiva esse tipo de comportamento; o
conflito descrito aqui ferve em siléncio entre as
Amazonas e as Bacantes por séculos, ou mais. Apenas
agora se transformou em algo maior do que uma guerra
de palavras. Se vocé é uma tradicionalista e encontrar
uma matilha assim, tente reeducd-la da melhor maneira
possivel. Se falhar, a evite sempre que possivel. Elas
podem lutar por Gaia, mas elas poderiam ser Andarilhas
do Asfalto por sua falta de devogdo com os nossos
caminhos.

Bangfadetlh

No inicio de junho de 1999, algo grande aconteceu
no Paquistdo. Admito que nio conheco inteiramente o
que se passou. Vocé pode até nem se lembrar no
momento — desastres no sul da Asia nem sempre tém
impactos tdo grandes na consciéncia ocidental — mas
um enorme ciclone chegou até o Paquistdo e Bangladesh
nessa época, matando dezenas de milhares. Os governos
indianos, paquistaneses e de Bangladesh culparam uns
aos outros pelo gigantesco nimero de mortos, cada um
acusando o outro de ndo lidar corretamente com a crise,
de ndo levar ajuda de emergéncia répido o suficiente, de
precipitd-lo através de desastrosas politicas de meio
ambiente ou de tirar vantagem do desastre para ganhos
econdmicos ou militares.

A politicagem e as tolas brigas sio de se esperar e
ambas fizeram um bom trabalho em acobertar o que
realmente aconteceu. Tdo bom que eu nem mesmo estou
certa; ouvi muitos rumores. Os eventos que me foram
relatados se estreitam em duas possibilidades. Nio
podemos perguntar para nenhum Garou que l4 esteve;
estou praticamente certa de que nenhum sobreviveu e, o
que quer que tenham feito por 14, eles nio deixaram nem
mesmo um remanescente para esclarecer-nos, como um
espirito ancestral. Dado o local, a maioria dos Garou
locais era Andarilhos do Asfalto, Roedores de Ossos e
Portadores da Luz Interior, mas tinham pelo menos duas

Agyeta Sogynda Fouris)fdade

A versdo “por defini¢do” dos eventos, como vista
em A World of Rage e de alguma forma deturpada
pela narradora aqui, é a presumida no Mundo das
Trevas. Isso nfio significa que tenha que ser dessa
maneira na cronica do seu Narrador. Ele pode muito
bem preferir que uma das descri¢des alteradas aqui
seja a verdadeira ou, mais criativamente, ele pode ter
seus proprios planos a respeito desses eventos. Ndo
presuma nada.
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Fdrias Negras envolvidas. Uma delas, Cara Cutelo-
Brilhante, carregava um antigo labrys, Rasga-Pantanos,
que nés hoje presumimos estar perdido.

A primeira delas é que possa ter sido que um
inacreditavelmente  poderoso  vampiro estivesse
envolvido, e que se envolvendo derrubou a muralha
entre as terras do morto e o reino mortal por um breve
momento. Eu nfo sei se essa criatura era um mnovo
vampiro, ou se era um dos antigos que estava
adormecido. Eu nfo estou certa de como eles operam.
(Francamente, eu quase torco para que tenha sido esse
antigo que estava dormindo. A idéia de um novo
vampiro possuir esse tipo de poder me assusta muito.)
Uma grande forca foi até esse ser, incluindo vampiros e
lobisomens, e ndo pararam até que ele tivesse morrido. A
criatura levou a maioria de seus atacantes com ela. A
favor desse cendrio é que ele explica o recente aumento
de fantasmas e dos mortos que caminham que temos
encontrado na minha cidade natal no Texas. Por outro
lado, eu nfo tenho nenhuma idéia porque vampiros
lutariam entre si, ou se essa criatura tem irm3os.

A outra possibilidade é que ndo era um vampiro na
forma em que normalmente os conhecemos (palidos,
vestidos de preto, morrem facilmente quando vocé os
pega) e sim o tipo de espirito da Wyrm incrivelmente
poderoso que nés ja vimos surgir recentemente na Russia.
Isso atraiu a atenc¢io de um grupo que pode ser um tipo
de governo das sombras, atrds de algumas nagdes com
poderio nuclear (de brincadeiras, eu os chamo de “Os

[lluminati Bavaros”). Também atraiu a atengfo de vérias
matilhas de Garou, como mencionei acima. Os Garou
envolvidos na batalha direta mantiveram a criatura
encurralada por tempo o suficiente ou para que algum
ritual destrutivo acontecesse, ou para os Illuminati
soltarem suas bombas na maldita criatura. Os humanos
tentaram encontrar residuo radioativo na drea, e eles
ocultaram as evidéncias. Suponho que provavelmente
nés devemos algum tipo de agradecimento aos
[lluminati, caso se envolveram (e se de fato existirem).

Cr Buafeiy ¢ of
JSonhorar dar Sombras

As terras dos Balcis e dos Montes Carpatos
conheceram uma sélida guerra de algum tipo pela dltima
década, e lutas esporddicas na maioria da histéria
registrada. A terra é simplesmente uma assustadora
avenida para os invasores se dirigirem para dentro ou
para fora da Europa, logo h4 um caldeirdo de pélvora de
grupos étnicos hostis comprimidos nesse pequeno espago.
O Socialismo Soviético manteve as coisas relativamente
pacificas por um tempo, mas quando ele evaporou, toda a
regido virou um inferno.

Nés temos que prestar atengdo aos Balcas, claro,
pois eles estio bem grudados em nossa terra natal
ancestral e nds sempre tivemos Parentes nessa drea. Nos
também damos aos Balcds uma consideragdo especial




devido aos horriveis abusos e degradacdes que as
mulheres recebem diariamente na antiga Iugosldvia.

Uma observagio sobre a prostitui¢do: pessoalmente,
nio tenho nenhum problema ético ou moral com a
simples idéia de transar por dinheiro, caso seja feito
livremente, sem grilhdes, opressao ou abuso. Claro que,
nunca é.

Prostitui¢do coerciva é o menor dos problemas nos
Balcds. Violentos abusos de mulheres e criancas, abusos
sexuais similares, estupros e assassinatos sio crimes do
dia-a-dia na regifio. Isso chama nossa atengio e também,
de maneira sedutora, da Wyrm e seus servos. Algumas
matilhas de Fdrias Negras percorre o interior da regido,
com narizes ao vento procurando por crimes contra Gaia.

Dois anos atras, Kelonoke Cabelos-Selvagens da
Seita das Antigas Visdes estabeleceu duas importantes
aliangas para nés nos Balcas. Primeiro, ela falou com a
lideranga dos Garras Vermelhas na drea, que ja estavam
engajados em missdes similares aquelas de nossas
matilhas: defender a Wyld, enfrentar a Wyrm, investigar
campos de batalha assolados pela Wyrm e locais de
atrocidade. Ela se assegurou que nossas matilhas e as dos
Garras Vermelhas cooperassem onde fosse possivel e
ficassem fora do caminho uma das outras, onde a
cooperagdo nio fosse possivel. Nés ainda ndo aprovamos
inteiramente algumas taticas dos Garras Vermelhas: eles
sdo muito dispostos a rasgar gargantas humanas primeiro
e fazer perguntas depois 'pro meu gosto; mas por
enquanto, eles sdo aliados.

Em seguida, Cabelos-Selvagens se aproximou do
Margrave Konietzko dos Senhores das Sombras da Seita
do Céu Noturno, na Valdquia. Os Senhores das Sombras
corretamente reivindicam os Balc#s, e tecnicamente as
Farias e os Garras Vermelhas violaram esse territério ao
agir por 14. Cabelos-Selvagens sugeriu aos Senhores das
Sombras participarem da alianca das Fdrias e dos Garras,
para melhor fazer-se presente por toda a regido. Apesar
de Konietzko ter feito uma dura barganha, o Margrave
pareceu ser honrado e, como um beneficio extra,
respeitou genuinamente Cabelos-Selvagens e suas irmas.
Apés um dia inteiro de negociagdes sobre direitos
territoriais e posicdes relativas, Konietzko e Cabelos-
Selvagens concordaram em uma alianga.

Hoje, todas as trés tribos patrulham os Balcas,
cagando os que cometem crimes contra a Mae e fazendo
deles exemplos, assim como guerreando contra as
criaturas da Wyrm. A prépria Cabelos-Selvagens algumas
vezes é vista nas partes ao sul da drea acordada.
Ocasionalmente acusa¢des vém e vao de uma matilha ou
outra que precocemente matou humanos que pareciam
suspeitos, mas pelo que ouvi, a maioria desses ataques
vém dos Garras que nutrem édio pelos humanos ou dos
brutais Senhores das Sombras. As Fdrias amplamente
evitam tais acontecimentos, prestando mais atencio em
Criminosos reais.

A Coyerra pefa Ryt

Pelos dez tltimos anos, a Rassia foi nada mais do que
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um campo de batalha para os Garou, uma vez que a besta
controlada pela Wyrm, Baba Yaga ergueu a Cortina de
Sombras ao redor da Umbra de toda a nacdio e arrasou
com as criaturas amantes de Gaia aprisionadas em seu
interior.

Lobisomens melhores do que eu ji contaram esse
conto em cangdes e poemas épicos; eu ndo lhe
incomodarei com todos os detalhes. Afinal, estou mais
preocupada com a histéria das Farias Negras. A fato mais
importante para nossa tribo foi a perda de Orgulho da
Mie, um orgulhosa Firia e lider da Seita Sangue do Mar.
Orgulho da Mée e sua matilha, um agrupamento de Mies
e Ancias das terras ao redor da costa russa do Mar Negro,
eram o pino central da lideranga das Furias Negras por
toda a Russia. A matilha, Machado Flamejante, foi
destruida enfrentando o dragio da Wyrm (em russo,
“Zmei”) chamado Gregornous. Uma besta aterrorizante,
a criatura levou muitas matilhas de Garou como seu
legado e matou muitos quando seus espasmos de morte
cuspiram 4cido venenoso por centenas de metros em
todas direcdes.

A guerra hoje esta praticamente acabada. Baba Yaga
estd morta e seus maiores servos desapareceram. A Seita
do Sangue do Mar ndo estd mais dentre as primeiras e
mais fortes da Rdssia; a faixa foi passada para outras
tribos apés a destruicio do Machado Flamejante. Uma
jovem, Tatiana, hoje lidera a Seita. Ouvi rumores de que
falta a forca em Tatiana para governar os Garou de tdo
poderoso caern; matilhas ambiciosas de Firias, da Grécia
até Wyoming, olham para o oriente agora mesmo. Pior
que isso, com a vitéria dos Presas de Prata e dos Crias de
Fenris sobre a Bruxa, membros dessas duas tribos olham
gananciosamente para o Mar Negro.

Covrerrar dar Chamar Afssoanas

A Africa, também, possui sua parcela de perigo
sobrenatural. As terras africanas mais importantes para
nés estdo no Congo, dividindo a Reptblica do Congo e,
estranhamente, a Reptblica Democritica do Congo.
Furias Negras Desbravadoras encontraram dois caerns
sem donos no Congo por volta de 1900, e prontamente
os abriram, batizando-os de Caern do Rio Negro e Caern
do Lar Abengoado.

A revolugdo no Zaire (que se tornou a Republica
Democritica do Congo) no final dos anos 90 chamou
rapidamente a atengdo das Fuarias. Nenhum dos dois
caerns era particularmente forte, e, na verdade, ambos
serviam principalmente como 4reas de preparacio para
que Furias dessem a ajuda que pudessem para a populacio
local. A guerra trouxe o que h4 de pior na humanidade.
Mais uma vez. Nossas irmds lutaram quando tinham que
lutar no Congo (e por toda a Africa), mas em sua
maioria, nés éramos poucas. A Africa ndo é nosso
territério, logo, achamos frustrantemente dificil
conseguir algo por 14.

ﬁé,{Wﬁé/f?ﬂeﬂfn Fa Medosa

Medusa, uma das Gérgonas, sumiu de vista por volta
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do verdo de 2000. Levou algum tempo para esse fato se
espalhar pela tribo; apenas as Theurges das matilhas
dedicadas as Gorgonas perceberam isso, e levou alguns
meses para elas perceberem que algo estava errado. Suas
irmas ndo diriam o que tinha acontecido, apesar de com
certeza elas ndo serem as criancas mais falantes de
Pégaso.

No entanto, a situacdo é um pouco complicada.
Parece que as matilhas que antes seguiam as Gérgonas
como um tnico totem, cinco espiritos em um papel
unificado, agora ouvem apenas respostas de uma das
cinco irmds. A maioria das matilhas nfo sabe o que fazer
disso; as quatro irmis ativas (Euryale, Stheno, Helena e
Ishtmene [sic]) dizem que elas nio pensam e agem como
uma mente Unica, e cada uma escolheu alegremente
algumas matilhas para abencoar individualmente. Isso
estd acontecendo tdo rapidamente que honestamente,
nio sei se a prépria Medusa escolheu alguma matilha
para si — ou mesmo se ela podia.

O Ctlice Interno pode saber melhor o que estd
acontecendo, mas sua natureza secreta faz com que eles
nfo fagcam muita coisa. A maioria das matilhas devotada
as Gérgonas estd muito ocupada travando guerras para
descobrir para onde foi a patrona ausente; talvez uma
matilha mais jovem seria capaz de encontri-la mais
facilmente. Theurges sugerem que Medusa possa ter
sofrido uma ferida nas méos dos espiritos da Weaver e se
retirado para nossas Terras Natais Tribais para se
recuperar, mas eu ndo estou certa disso. Tudo estd
acontecendo rdpido demais para se ter certeza do que
aconteceu.

A Fraga Mefamorfioa

Por volta da mesma época do desaparecimento da
Medusa, uma curiosa sindrome foi primeiro relatada
entre nossas irmds no México. As Ancids a chamam de
Praga Metamorfica; é uma doenga que infecta aqueles
que se expdes sem cautela as energias da Wyld. Nés
amamos e reverenciamos a Wyld em primeiro lugar entre
a Triade e em terceiro lugar no todo, atrids de Gaia e
Luna, compreenda, entdo a sugestio de uma doenca da
Wyld entre as Firias Negras ndo foi algo que aceitamos
sem maiores problemas.

Nio temos certeza de onde a Praga se espalhou
primeiro: ndo parece provavel que qualquer regido
selvagem da Terra fosse pura ou remota o suficiente para
permitir que “tanto” da Wyld escapasse até o Reino. Eu
ndo estou certa que possa existir “tanto”da Wyld,
especialmente nZo a luz das depredagdes do Nomeador e
da Wyrm. Mas a Praga Metamorfica parece ser apenas
isso, muita energia da Wyld no espirito de um Garou.
Porém, agora a Praga lentamente é transmitida de Fdria
para Firia, e o Célice Externo estd dividido em como
lidar com a doenca.

A Praga Metamorfica se manifesta sutilmente; ela
nio rasga grandes parcelas da alma da Garou, ou a
transforma em uma aberracfo. Ela altera o ser interior da
vitima, sem drasticamente alterar o exterior. Uma ou
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duas das caracteristicas mais fortes do lobisomem mudam
primeiro: uma Maie conhecida por sua bondade e
devogdo em proteger os fracos desenvolve uma tendéncia
cinica subitamente, e dentro de (que tal trocar esse
“dentro de”, por “em”?) outro dia pede 2 alfa de sua seita
para se unir a uma matilha vingadora, por exemplo — ou
vice-versa. Depois disso, mudangas fisicas sutis — cor dos
olhos, cor da pele — se manifestam e a Garou comega a
perder sua memoria. Por fim, uma memdria inteiramente
nova — e aparentemente falsa — substitui a antiga,
enquanto a Garou assume uma nova identidade e funcéo.
Esses lobisomens permanecem Garou, e permanecem
Furias Negras: Pégaso ndo as rejeita e elas ainda seguem
nossos ideais. Elas apenas se tornam novas pessoas.
Algumas Furias, correm os boatos, se transformam em
machos. Essa dltima parte pode ser bobagem, e mesmo
que ndo seja, eu ndo sei se Pégaso as aceita mesmo assim.

Nés temos muitas teorias intteis sobre isso. Talvez
as vitimas da Praga mudam porque Gaia precisa que elas
sejam outras pessoas. Talvez as mudangas na Pelicula e
nas terras dos mortos forcaram as esséncias dos espiritos
ancestrais em descendentes. Ndo sabemos
exatamente o que estd acontecendo. Sabemos que é
contagiosa: matilhas inteiras foram mudadas. E ndo
sabemos muito mais do que isso.

O Coffo a Marsa

Oh, nds ndo temos nada a ver com a recente subida
de posicio da “Virgem Mie”, Maria, a mie de Cristo, na
Igreja Catélica Romana. Honestamente. N&o somos
responsédveis pelas exigéncias que ela fosse reconhecida
como “Co-Redentora, Mediadora e Advogada”, nés ndo
temos nenhuma idéia de como o Papa escapa com todo
seu discurso veementemente pré-Marianismo. Nés
achamos apenas chocante. Afinal de contas, é como se
possuissemos agentes na Igreja.

Hee, hee, hee.

Essa foi uma grande vitéria para nés. Deixe-me
iniciar o resto dessa discussdo com uma adverténcia que
acho a expressio “Virgem Maie” repulsiva; é um dos
sintomas mais Obvios e repressivos das neuroses que
infectam as religides patriarcais. Mas hd um movimento
na Igreja para elevar o status de Maria, talvez ndo ao
mesmo nivel que o grande JC, mas muito mais préximo
dele. Os estudiosos que advogam essa instAncia acham
que Maria intercede com Deus em favor dos humanos e é
responsdvel por ajudar os humanos a encontrar a graga.
Junte esse movimento com as visdes, profecias e tudo
mais, de Maria nos tltimos cinquenta anos e vocé terd
um grande furor feminista na Igreja Catdlica.

No6s temos que agradecer a4 Ordem da Mie
Misericordiosa por essa. Nio, apesar de meu sarcasmo, eu
ndo sugeri que as Furias Negras sfo responsédveis por essa
grande mudanca na postura e politica da igreja; os
eunucos patriarcais certamente possuem o papel mais
importante. Mas a Ordem tem puxado a igreja para um
padrio mais equivalente jamais visto em mil anos. E bom
ver que os esfor¢os valem a pena.

seus
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“Para nés, o mundo é um professor,

Um curandeiro, nossa Mde,

Uma teceld da teia da vida que nos mantém wvivos.”
— Rumores da Grande Onda, “Tempos Flamejantes”

Ty Er Dovya

Onde... ela se pergunta. Antes do pensamento se
completar, a pergunta é respondida.

“Conosco, jovem amiga,” vem a resposta e Anxi se
surpreende em ver que a vog é de um macho.

Quem... ela pensa. Novamente, a resposta vem
antes da pergunta.

“Amigos, ou professores. Vocé é a nova filhote que
estd na Seita das Visoes Antigas, certo?” Essa vog é de
mulher, mas Anxi ainda ndo tem certeza de quem fala
a ela. Tudo que ela se lembra é de deitar ao lado da
Poga para descansar apés um treino com o labrys. Mas
aqui — onde quer que “aqui” seja — ela se sente
descansada e pronta para comecar... se ela ao menos
soubesse o que estd comecando.

“Vocé prefere nos ver?”’ questiona uma terceira
voz, também de uma fémea. Anxi apenas assente com
a cabeca e repentinamente sua visdo clareia.

Trés Furias estdo diante dela em uma planicie
repleta de grama. Ela ndo pode ouvir o mar e sabe que,
entdo, ela deve estar sonhando — o rugido do mar
nunca estd longe de ser ouvido em Ecube. Ela observa
os trés seres estranhos. Um se senta pacientemente na
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forma Lupina, seu pélo de um negro lustroso brilhando
ao sol. Seus olhos trazem uma energia jovial e um amor
sem limites e Anxi sabe seu nome: Amethyst Asa-
Reparadora, uma Theurge.
A préxima pessoa é uma mulher de pele escura,
ndo grega — italiana, possivelmente. Ela estd de pé,
bracos cruzados e com um leve sorriso nos ldbios, mas
com impaciéncia em seus olhos. Ela é chamada de
Carlotta Parte-a-Névoa, Anxi se lembra, e ela é uma
Galliard.
O ultimo — o homem — esta acima delas, na
forma Crinos. Seus bracos sdo grotescamente longos; a
dobra de seus dedos toca o chdo, apesar dele estar
completamente de pé. Porém, seu pélo combina com o
de Amethyst e Anxi se surpreende ao saber que esse
impuro — esse homem — é Symon Toca-o-Mundo, um
Philodox das Furias Negras.
“Mas como vocés podem estar aquil”, pergunta a
filhote. “Eu digo, vocés estdo na ilha? Eu estou?”
“A ilha é um lugar da Wyld, como vocé sabe,”
responde Carlotta. “Algumas vezes, Pégaso — ou
talvez até mesmo a propria Gaia — escolhe uma jovem
como wocé para ser ensinada por outros que ainda
vivem. E aqui nds estamos.” \

“Apenas uma possibilidade,” assovia Amethyst
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“Me ensinar o qué?”’ Anxi percebe que ela
finalmente encontrou sua voz.

“O mundo,” responde Symon, acenando para que
a lupina comece a licdo.

O mundo é um lugar grande, crianca e — o que!
Desculpe, eu ndo quis ofender. Nada de “crianca”, mas
“irma”. Melhor? Bom, entdo vamos continuar.

Como eu disse, o mundo é vasto. Encontrar o seu
lugar nele ¢ feito de muitas maneiras diferengas, ¢é dificil
saber onde comecar. Uma vez que vocé ji ouviu a
histéria das Fdrias, as lendérias e as recentes, que tal
aprender mais do que significa pertencer 4 ninhada do
Pégaso? Bom! Entdo, vamos algar voo!

A Crande Mie

Claro, a Triptica Deusa tripla
provavelmente é familiar a vocé. O Divino é a Donzela,
a Mie e a Ancid ao mesmo tempo. Onde ha Gaia, essa
identidade tripla explica a mudanga das estacSes e o
progresso do mundo. Nés, lupinos, compreendemos isso
da mesma forma que compreendemos tudo mais: sem
pensar. Vocé tem um longo caminho para percorrer,
irm3, antes de poder entender sem pensar. Se vocé algum
dia conceber e criar uma crianca, vocé entendera.

Desculpe. Eu me desvio facilmente. Onde eu estava?

—_— a

Sim, a Deusa tripla e Suas virias formas. Bem, Gaia 2
parte, Luna também representa muitas faces. Nossos
augtrios surgem de suas diferentes formas. Porém, a
trindade mais 6bvia e importante é a Triade. Cada tribo
vé a Triade de sua prépria maneira e todas sdo validas.
Nés vemos a Triade como as Moiras.

Adoiras Totho — A Wyt

Chamada de “a Fiandeira”, sim, mas ndo confundir
com a Weaver. Como lhe disseram, a tecelagem é um
trabalho criativo, passando por vdrios niveis e criando
algo novo e colorido. E uma das muitas coisas humanas
que gostaria de aprender, mas nfo hoje. De qualquer
forma, Moira Clotho puxa o fio. Ela se parece como a
Donzela, cheia de vida e promessa, dela surgindo a
possibilidade, nio realizada, da vida.

Possibilidade € algo perigoso, irma. Todo dia existe a
possibilidade de que vocé encontrard um grande tesouro
— um companheiro, um fetiche, riquezas, segredos ou o
que quer que seja importante para vocé. Mas também
existe a possibilidade de vocé morrer ou ficar doente, de
que a Mie interromper4 seu ciclo ou qualquer outra coisa
que a assuste. Ndo importa se algo aconteceu ou ndo, a
possibilidade existe e Moirai Cloto pode optar por fazé-la
acontecer hoje mesmo. A Wyld entende os tltimos dias
melhor do que algumas tribos imaginam.
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Carlotta fala sobre a trindade:

O nimero trés possui um significado mistico para
todos os Garou. E o ntmero da Triade, refletido
novamente nas trés racas dos Garou e nas trés virtudes
de sua sociedade — Honra, Gléria e Sabedoria, para
aqueles de vocés que dormiram durante essa licdo. Entre
as Furias Negras, o nimero trés carrega um significado
ainda maior. Nos, Furias, estamos inextricavelmente
mescladas com as lendas e mitos gregos, que sdo repletos
de trindades e divindades triplas. Em anos mais
recentes, nés descobrimos que mitos de deusas por todo
o mundo encaixam perfeitamente nesse sistema de
triplo; a maioria das Fdrias recebeu bem essas expressdes
multi-culturais de poder feminino trazido pelas novas
irmds e Parentes. E muito importante se lembrar disso:
qualquer que seja sua origem, seja da Grécia cldssica ou
da Califérnia neo-pagd, uma Fdria sente a influéncia
dessas trindades em nossa sociedade tribal e em seu
relacionamento com o mundo espiritual.

Um dos grupos mais 6bvios de trés sdo as Frias
originais, conhecida pelos gregos como as Erinias, das
quais tiramos nosso nome. Seus nomes eram Alecto,
que significa “Fdria Intermindvel”; Tisffone, que
significa “Vingadora da Morte”; e Megera “Cidme”.
Vejo que vocé estd confusa com o ultimo apelido:
Megera ndo tinha citime no sentido de desejar as posses
ou amores de suas irmds. Ao invés disso, ela
ciumentamente guardava o direito das Erfnias de
imprimir vinganga aos transgressores. A justica divina
nfo ¢ algo que pode ser seguramente deixada nas maos
dos homens e mulheres mortais — ou até mesmo em
algumas divindades, como demonstrou a cegueira de
Atena.

Vejo que reconhece esses nomes. Bom. Vocé deve
ter ouvido-os muitas vezes durante sua educagdo, uma
vez que elas estdo entre nossas maiores herofnas. Muitas
Fiarias Negras assumiram seus nomes em forma de
tributo durante as eras — talvez algumas de vocés
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eventualmente serdo merecedoras de tais titulos tdo
estimados. Nossas lendas dizem que as Erfnias nasceram
de Gaia onde seu corpo esta repleto do sangue daquelas
mortas por seu povo. Algumas Fdrias insistem que essa
origem significa que as Erinias antecedem as Primeiras
Filhas, as Gorgonas, como as progenitoras de nossa
tribo. Mas mitos — tanto os nossos quanto os gregos —
sio um lugar perigoso para buscar “fatos”. Eu,
pessoalmente, acredito que, se as Erinias foram as
primeiras do nosso povo, elas ndo tiveram nem o tempo
e nem a inclina¢fio para produzir uma tribo a partir de
seus quadris. De qualquer forma, isso ndo importa. Nés
somos as Furias Negras e as Erfnias sdo nossas mies em
espirito, se ndo forem em sangue.

O que importa é que quando as Erinias foram
mortas e retornaram a Gaia, seus espiritos ficaram, em
sua maioria, perdidos para nés. Elas eram muito cheias
de vinganca e do poder bruto da Wyld para assumir seus
lugares como espiritos ancestrais ou totens. Algumas
Frias dizem ter encontrado o espirito de uma ou outra
Erinia na Umbra Profunda, em locais onde a Wyld ¢
forte — um espirito temivel que se reuniu brevemente
com energia pura e se dissipou apds ter passado sua
mensagem. Tais encontros nfo sdo descritos como
agraddveis. O Cilice Interno possui um ritual que
invoca, ou talvez forca, os espiritos de Alecto, Tisifone
e Megera para fora da Wyld e os coloca nos corpos de
trés Fuarias Negras para o propésito de impor uma
terrivel vinganca em um alvo merecedor. Esse ritual
nunca, nunca, ¢ executado em vao; nunca foi executado
durante o meu periodo de vida, nem de minha mie ou
de minha avé. Uma vez que elas destruiram o
transgressor escolhido pelo Cilice Interno, as Erinias
continuam a punir os violadores das leis de Gaia até que
as Garou que as carregam sejam mortas. Elas nio podem
ser influenciadas ou manipuladas em sua escolha de
alvos subseqiientes e os resultados nem sempre sdo

aqueles que o Cilice Interno desejaria.

Lackarty — A Weaver

Oh, eu sei que algumas de nossas irmis insistem em
chama-la de “Nomeador” e se referir & Weaver como se
fosse um homem. Eu digo, lobos machos nio contam ou
constréem, mas humanos de ambos os sexos fazem essas
coisas. Acho que o “Nomear” existe independentemente
do sexo. Lachesis, nas lendas, era fémea, como eram
todas as Moiras. Ela se assemelhava como a Matrona,
ainda viva e capaz, mas pritica e temperamental. Ela
media o fio da vida, dando limites as preciosas
possibilidades de Moirai Clotho. Apesar de limites e
restricdes assustarem muitos, eu ndo me assusto pois sei
que existem propdsitos para todas as coisas. E isso o que o
nosso augirio faz, certo! Vocé nio vé muitos Ragabash
tentando liderar assembléias e niio é por que eles ndo
podem, é porque isso ndo estd escrito no fio da vida deles,
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assim ¢ dito.

O problema surge quando os limites se tornam
absolutos. E um distdrbio da mente humana — eu adoro
isso — de que a tnica regra que ndo tem exce¢do é que
h4 uma exceciio para toda regra. Mas Lachesis nio vé
dessa maneira. Ela nfio deseja excegdes, ela deseja que
todo fio seja do tamanho que ela mesurou, sequer um
centimetro a mais ou a menos. E entdo, ela é triste e
raivosa, pois o mundo € tdo confuso e baguncado, e tenta
cada vez mais colocar o fio do mundo em seu lugar. Eu
gostaria que ela deixasse de lado seu bastdo medidor e
simplesmente estabelecesse as medidas dos fios pelo
olhar, ao invés de tentar tal exatido.

/ﬁaﬁw — A4 /@ﬁ/ﬂ
Mais uma vez a maioria das tribos vé a Wyrm como

macho. Elas dizem que, como o homem, a Wyrm nio
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pode criar e isso faz com que elas acreditem que a Wyrm
s6 possa destruir, assim como pode o homem. Eu disse
anteriormente que gosto desses distirbios mentais, mas é
bom saber quando parar de confundir sua mente.

Atropos é a Ancia, a velha mulher sébia que corta
os fios da vida. Ela nos assusta mais do que Lachesis,
porque apesar de toda a nossa conversa de viver para
sempre através de nossos filhotes e retornar para guiar
nossos descendentes, ninguém realmente deseja morrer.
Contudo, Atropos ndo nos dd opcdo. Ela corta o fio e
naquele instante, somos todos iguais, homem e mulher,
lobo e humano. O que acontece depois nfo estd a cargo
das Moiras.

Muitas lendas falam da Weaver tentando escravizar
a Wyrm e a Wyrm enlouquecendo ao tentar escapar.
Outras afirmam que a Weaver tenta prender tudo em sua
teia e a Wyrm enlouqueceu ao tentar manter seu
trabalho. Mas quando a Triade é vista como as Moiras,
nenhuma dessas lendas faz sentido. Eu nfio posso comegar
a explicar por que Atropos acha necessdrio queimar e
destruir os fios do mundo antes de corta-los. Sera que ela
foi substituida?

7
Pigaro

Como uma das tribos que possui um animal “mitico”
como totem, nés temos uma afinidade especial com os

Garras Vermelhas, Portadores da Luz Interior e os Filhos
de Gaia (as tribos das Terras Puras veneram totens que
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representam criaturas Unicas, assim como os Crias de
Fenris e os Senhores das Sombras). Pégaso é um totem de
Respeito, ndo de Guerra, e isso é algo que muitas Furias
deveriam ter em mente de maneira mais severa.

Vocé ja ouviu a histéria de Belerofonte, claro, entdo
nio preciso repeti-la. Porém, lembre-se que Pégaso
matou Belerofonte quando ele tentou impor seu dominio
sobre ele. Pégaso ndo espera esse tipo de arrogincia de
nenhuma Firia Negra ou de qualquer outro Garou. Ele é
livre para fazer o que desejar e, apesar de que pedidos sdo
perfeitamente aceitdveis, conjuracdes normalmente
atraem sua ira.

Na verdade, as Firias e o Pégaso sdo perfeitamente
compativeis entre si. A guerra nfio é algo natural para
nds, nem para o Pégaso. Porém, alguns pensam que
alguém deve amar aquilo que faz bem, e isso significa que
as Fdrias e Pégaso — ambos guerreiros extremamente
capazes — s30 rotulados como “violentos” ou “desejosos
pela guerra”. Pégaso nasceu para voar livre e proteger os
indefesos (ndo os fracos) e esse tipo de liberdade ressoa
no peito de quaisquer Garou, machos ou fémeas, que tém
Pégaso como totem.

Como um totem, Pégaso exige que seus filhos
protejam as fémeas indefesas de todas as ragas. A
distin¢o entre “fraco” e “indefeso” é importante: os mais
fortes seres de Gaia podem ser acorrentados e entdo, se
tornam indefesos, apesar de toda sua forca. Porém, um ser
fraco se submetera sem as correntes e Pégaso nio deseja
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ajudar aqueles que nio se ajudam. Os Crias de Fenris tém
problemas com essa distingdo; eles parecem achar que
ndo morrer em frente a uma adversidade torna alguém
“fraco”, e a no¢do de necessidade de amor e protegio —
mesmo que todos nés a tenhamos quando pequenos —
soa para eles como patética. Pégaso, dizem, hd muito j4
desistiu de explicar a diferenca a Fenris, e ndo aceita os
Crias como seus filhos. Isso, para mim, é triste, pois
apesar de toda a antipatia entre nossas tribos, os Fenris
possuem tanta lealdade & Gaia quanto nds e possuem
muito que ensinar (e aprender). O fato de Pégaso — ou,
de fato, qualquer Incarna — criar tais regras é uma
evidéncia da frustraciio de Lachesis, eu acho.

A Nopfrarda 7o Fégaro

Vocé ndo é uma Theurge, irmi. Pena — vocé talvez
nunca conheca alguns dos maravilhosos espiritos que
chamam Pégaso de mie e as Firias Negras de irmas.

Bem, obviamente, vocé ja ouviu sobre as Gérgonas.
Porém, com o desaparecimento de Medusa, suas irmas
tém tomado acdes mais independentemente nos anos
recentes. Eu ndo tenho certeza do que Pégaso acha sobre
esses eventos, se é que acha algo, mas tenho certeza de
que descobriremos em breve.

A Pantera também serve ao Pégaso, apesar de eu
ndo ter certeza do-motivo. Algo que ouvi é que a Pantera
se afastoudo Ledo quando os Uivadores Brancos cairam,
nfo desejando se unir ao Ledo em sua vergonha e Pégaso
a adotou.

A ninhada de Pégaso inclui muitos outros espiritos.
Muitos deles’ vieram (ou inspiraram) lendas gregas,
mesmo que as lendas ndo tenham permanecido iguais.
Centauros_sdo normalmente retratados como ignorantes
e negligentes e isso pode até ser verdade, mas pode
apostar que Pégaso nfo aceitaria qualquer besteira deles.
Eles s@o as tropas de Pégaso e eles sabem quem estd no
comando. Ainda assim, eles sio machos sem-vegonha;
acho que eles e a Quimera s3o os tinicos espiritos machos
na ninhada de Pégaso.

Muitos da ninhada de Pégaso representam vérias
partes da Mulher, desde a sangrenta Haima até a prépria
Triptica. Vocé pode encontrar um espirito representando
a Rebeldia da Filha Mais Nova ou o medo da mie de
primeira viagem, ou ainda a dor de uma virgem.
Contudo, todos da ninhada de Pégaso sdo fortes e a
maioria deles é misteriosa.

sy
Aygvirsos

Eu disse mais cedo que as faces mutantes de Luna
ddo nossos papéis — esses papéis s30 escritos a0 nosso
nascimento, eu acho. Eu nasci sob a lua crescente,
quando somente um fiapo de Luna se mostra e todo o
mundo se questiona e faz perguntas. Mas todas as faces
dela sdo igualmente importantes, entdo considere cada
uma delas — afinal de contas, se vocé se unir a uma
matilha de verdade (um membro de cada augirio) vocé
desejard compreendé-los.

Capf‘/’ufo Dois: O Vb0 do Péﬁaso
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Jom Lya — Lopa Chora

Quando lua nenhuma brilha, Luna se esconde e
chora. O Sol pode brilhar orgulhosamente, nio
importando quanta dor ele sinta, mas ndo Luna. E aqui,
na Terra, aqueles Garou nascidos sob a lua escura
questionam, “O que desagrada Luna e o que posso mudar
para agrada-la?’ J4 que ela ndo responde, os Ragabash
procuram mudar tudo.

A mudanca déi. Os Ragabash sabem disso. Eles nio
desejam ferir ninguém, mas algumas vezes eles acham que
a mudanga — perguntar o que € para descobrir o que nio
deveria ser — € mais importante que a dor. As Ragabash
que fazem as perguntas certas, que enfurecem o suficiente
para dar sabedoria, fazem um grande servigo a tribo e aos
Garou. Os rumores dizem que para ser escolhida como a
Primeira Filha do Cilice Interno, a Ragabash deve fazer
Luna sorrir durante seu ciclo sombrio.

Lya Crarcente — Lona Pondera

Recém saida de seu ciclo de lagrimas, Luna comeca
a questionar a existéncia. Por-que um espirito do gato
caga um espirito do rato? Por que sua irma Gaia ficou
como estd! Por que os'Garou guerreiam com as outras
Feras? Nenhuma resposta facil, mas aqueles nascidos sob
essa face as procuram mesmo assim. As perguntas nem
sempre precisam’ ser respondidas, s6 as fazer ja é o
suficiente.

Tanto os Theurges quanto os Ragabash questionam,
mas de formas diferentes. Os Sem Lua questionam o
status quo, na esperanca de reafirmé-lo ou alterd-lo se
necessdrio. Os Luas Crescentes, por sua vez, fazem
perguntas por curiosidade. Se as respostas levarem a
grandes verdades espirituais, 6timo. E se levarem apenas
até mais perguntas ou respostas simples (me lembro bem
de aprender a resposta para “Como cheiram as
abelhas?’), entdo isso também ¢é aprendizado e, por
conseqiiéncia, é bom.

Meia Loa — Lopa Fofa

A medida que aprende, Luna sai cada vez mais da
escuriddo e comega a falar. Ela fala do que pensou
enquanto chorava e do que aprendeu - enquanto
questionava. Das Philodox, da mesma formam espera-se
que falem a verdade e com sabedoria (pelo menos um,
quando nio os dois a0 mesmo tempo) e aprendam do que
véem e experimentam.

Onde a Theurge busca respostas (que levam a mais
perguntas, como sabemos) a Philodox busca a verdade.
De todos os augtrios, acho, com todo respeito a Symon,
o que Lachesis favorece é a meia lua. Afinal de contas, a
lei, o que iinclui a Litania; é algo da Weaver, todos nds
concordamos com isso. Isso nio a torna ruim, desde que a
lei seja respeitada em espirito como é escrita (algumas
vezes melhor em espirito do que na escrita). Isso é,
também, parte do trabalho de uma Philodox: assegurar
que qualquer recriminacdo contra os - “infratores da
Litania” seja de fato merecida. Como disse
anteriormente, toda regra tem uma excegdo e se ainda
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nio foi descoberta, serd. Apesar de, pessoalmente, eu nio
conseguir pensar em qualquer desculpa para permitir que
um caern seja violado, algum dia um Garou pode ter uma
defesa legitima para tal comportamento. Se sim, caird
sobre uma Philodox decidir a verdade sobre a questdo.

Lya Mingyante — Lyna T

Optar pela verdade e dispensar a justica é uma tarefa
assustadora e grave. A medida que Luna se cansa de falar
a verdade e vé quanta confusdo e desentendimento a
verdade e o fato criam, ela ri, passando para luz ainda
mais. As Galliards' nascem dessa risada e elevam suas
liras, teares, flautas ou vozes em reveréncia a esse som.

N3o pense, obviamente, que todos os Galliards sdo
comediantes. Na verdade, poucos o sdo. A risada ndo
precisa ser alegre; pode ser de amargura ou l4stima.
Algumas vezes, um Galliard me disse, nés rimos apenas
porque a alternativa é chorar. As Firias Negras nascidas
sob essa face de Luna tentam dar sentido aos fatos e leis
que os Philodox criam e tornd-los acessiveis. Durante os
anos, muitas histérias surgiram sobre o amor entre os
Garou, sobre caerns sendo destruidos ou erguidos, sobre
batalhas contra grandes criaturas da Wyrm e por af vai.
Quantas dessas histérias ~ realmente aconteceram?
Quantas foram simplesmente construidas para ilustrar os
perigos de se infringir a Litania ou até mesmo entreter
uma seita em uma assembléia? Isso ndo importa. Retire
da histéria a sabedoria que hd em seu interior; um dos
maiores problemas da humanidade, eu acho, é que
muitos dos homens levam suas lendas muito a sério.

Lya Chesa — Loyna Age

Por quatro ciclos ela disse muito, mas pouco fez. Mas
agora, quando toda a gléria de sua face é revelada, Luna
age. Ela se torna Artemis, a Cacadora, correndo pelas
matas com seus, cdes de caca e as Ahroun estdo ao seu
lado, para servir. Nascer sob a lua cheia é ser uma
guerreira entre guerreiras e as Ahroun aceitam o fato
com muito gosto.

Mas o sangue nio € o tnico desejo de Luna durante
essa fase. N@o é nem mesmo o mais importante. O que é
importante é a acio: de que ela (e as Furias) se move e
corre, age ao invés de falar, elas pegam tudo o que
aprenderam e chegam a algum tipo de conclusdo.
Contemplagdo é bom, mas muito dela faz com que o
tépico se torne itrelevante. Nio é necessdrio considerar
todos os Angulos; afirmam as Ahroun,  apenas o
suficiente. E sdo as Ahroun quem decidem quando ji
chega de falatério e é hora de agir. Como somos uma
raca de guerreiros, geralmente o chamado para agir é um
chamado de “Furia”!

A acfo rapida e decisiva das Ahroun algumas vezes
leva a erros, que, por sua vez, levam ao desejo de
corregdo tio tipico das Ragabash. E assim tudo continua.
Bonito, nio?

O Rpyaf oo Fasragem

O primeiro orddlio que marca vocé como uma Fria
Negra varia, dependendo da natureza da sua seita. A
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Symon Toca-o-Mundo fala daquelas nascidas
durante eclipses:

Como vocé provavelmente sabe, os eclipses da
lua sé ocorrem durante as luas cheias. Isso significa
que qualquer Garou nascido durante um eclipse é um
Ahroun. Entio, como isso encaixa na poética
descri¢do de Amethyst dos augtrios?

Uma Ahroun é uma Ahroun, e as Guerreiras
Ocultas ainda sdo guerreiras, mas elas carregam a
curiosidade que raramente é vista nos luas cheias
“normais”. Elas se apdiam na furtividade ao invés do
combate direto e sdo brilhantes, se nio ortodoxas,
estrategistas. Frequentemente elas também sdo
humoradas e menos propensas a Firia que suas irmis
— mas mais propensas ao Harano.

Carlotta, tenho certeza, pode lhe alegrar com
histérias de Trilha-Contra-o-Trovdo, a grande
Ahroun que fez com que uma tempestade que
ameacava destruir um caern na beira do mar em Creta
recuasse. Eu ndo tentarei dizer o conto, mas vou
mencionar que apesar dela ter afastado a tempestade,
ela foi amaldicoada com pesadelos logo apds e sempre
se perguntava se a tempestade nio era o modo de
Gaia de alterar o caern de uma forma dolorosa, mas
necessaria.

Furias r\(egras
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maioria das seitas, no entanto, inclui testes de
julgamento, visdo, fdria e mistério.

Com toda nossa conversa sobre o ntimero trés, por
que quatro testes! Bem, porque um deles nio é bem um
teste... eu voltarei nele; é Unico.

O teste de julgamento volta ao nosso papel como
vingadoras. Somos apresentadas a uma situacio, seja feita
por outras Garou, como uma Vista na Umbra ou as vezes
até mesmo na vida real. A filhote tem que decidir se a
acdo € necessiria e qual a forma ela deveria ter. Por
exemplo, uma filhote hominidea pode ser levada até uma
escola (talvez até a dela) e é mostrado a ela um grupo de
criangas atormentando um tunico estudante. A Fdria
deve decidir como nfo apenas. punir.-o grupo, mas
também assegurar que ndo acontega-novamente — o.que
requer ensinar ao pobre estudante a se defender.

O teste de visio geralmente tem-a forma de uma
charada ou busca espiritual. No caso da busca, a filhote
nunca é levada mais além do que a Penumbra e é sempre
acompanhada. Normalmente; porém, o- teste de-visdo
acontece no-Reino; as ancids nfo tém desejo de perder
uma nova Garou para os perigos da Umbra! O.teste pode
ser simples como olhar fixamente uma poga d’dgua e
dizer o que ela diz a vocé outdo complexo como ouvir
uma histéria muito longa e lembrar-se dos detalhes.

Por fim, o teste de fdria. Mais do que uma simples
luta, a Fria é testada para ver se ela pode usar sua Firia
efetivamente, sem deixar que tome conta de seu ser.
Geralmente, uma ancid ird incitar a jovem Furia ao
frenesi para ver se ela ird reprimi-lo, perder o controle ou
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cavalgar o frenesi sem se importar. Qualquer resultado diz
as ancids muito sobre as fraquezas e capacidades da
filhote.

O teste de mistério, como citei, nfo é realmente um
teste. E mais um pressidgio — a Furia participa dos
Mistérios Elusianos, bebendo o vinho sagrado e
deleitando-se nas visdes e dor que ele causa. Ah, vocé
passou por isso em seu Ritual — entéo sabe do ord4lio.

O Mfirioy Elptiancs

Os Mistérios Elusianos tém na
devogdo a Deméter, a deusa da colheita. Os rituais
periédicos envolvidos eram dedicados a reconhecer a
partida de Perséfone, filha de Deméter, ja que ela
deixava sua mie durante o inverno e descia até seu
trono como esposa de Hades, o senhor dos mortos.

Os celebrantes viajavam de Atenas até Elusieus,
onde poucos escolhidos podiam entrar no templo,
banquetear, descansar e geralmente se preparar para
uma revelacio religiosa. Eles interrompiam seus
banquetes bebendo uma pocdo especial chamada
kykeon, feita de grios e de uma cor roxa.
Relativamente poucos contos sobreviveram, ja que a
maioria dos iniciados manteve votos de segredo. Mas
alguns dizem como o terror, o tremor € o suor os
dominaram e tiveram poderosas alucina¢des onde os
maiores mistérios do universo lhes foram revelados.
Muitos dos grandes filésofos, incluindo Sdcrates,
Platdo, Séfocles, Euripides e Homero foram iniciados
nos Mistérios Elusianos. Alguns estudiosos modernos
acreditam que um dos ingredientes do kykeon era
ferrugem das gramineas. O fato de ser feito de grios e
que a dgua em que a ferrugem € imersa se torna roxa
sdo pistas. Acredita-se também que o poderoso efeito
da bebida deve ser devido a algo mais potente do que
o vinho comum.

A ferrugem das gramineas por muito tempo foi
usada como auxilio para o parto. Uma pequena
quantidade reunida e fervida em dgua acelerava o
parto e quando usada apdés o nascimento constringia
os vasos sanguineos e ajudava a evitar a hemorragia
na mie. Na Alemanha, ela ainda é chamada de
“Mutterkorn”. As Furias Negras s3o conhecidas por
despertar tal elemento para
efetividade, tanto como ingrediente do kykeon e
como remédio.

suas raizes

maximizar sua

A Uida Como Uma Fviria

O cendrio se altera abaixo dos pés de Anxi. Onde
antes as quatro Furias estavam sobre um campo, agora
elas estdo em uma clareira. Arvores gigantescas as
circundam. Pedras, aparentemente para servirem
como assento, estdo na borda externa do circulo. Os
glifos gravados nas rochas marcam esse local como uma
seita, apesar de Anxi ndo conseguir identificar qual,
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ou mesmo em que pais eles possam estar. Amethys se
deita em uma das pedras, cansada de sua licdo.
Symon, o impuro, toca o ombro de Anxi.

Kaens

Amethyst falou muito bem até aqui, mas se formos
considerar as trés ragas e suas posicdes em nossa tribo,
acho que eu deveria tomar a dianteira. Isso deixa vocé
desconfortdvel, irma? Vocé pode me chamar de “irma”
também, se quiser; muitas outras Fdrias o fazem. Nio?
“Irmao”, entdo? Ou talvez apenas “Symon”?

Nio precisa ficar nervosa ou confusa. Eu sou um
membro da tribo, da mesma que vocé. Talvez vocé
gostasse de saber por que as Furias Negras aceitam seus
impuros machos, mas ndo os machos férteis e as vezes
nem mesmo as impuras fémeas? Bem, chegaremos 14.

Para comecarmos, o nascimento de uma crianga,
seja um bebé ou um filhote, nunca é indolor. Mesmo que
as Fidrias Negras tenham vantagens naturais de forca e
resisténcia maiores que uma humana ou loba poderia
possuit, elas nfo sdo imunes a dor do parto ou as muitas
inconveniéncias da gravidez. A maioria vé por outro
lado: dar a luz é um dom que Gaia deu somente & mulher.
O Homem, com suas ferramentas de tecnologia e ciéncia,
pode roubar alguma significAncia e sentido desse evento
ao oprimi-lo com hospitais, remédios e médicos
esterilizados, mas eles ainda n3o conseguiram roubar o
ato miraculoso em si.

As gravidezes humanas, por conseqiiéncia
hominidea, duram por nove meses. A enfermidade tipica
sofrida pelas mulheres gravidas é o enjoo matinal. Para a
maioria das mulheres, a ndusea e o vOmito nunca causam
mais do que um incémodo; mas para algumas infelizes,
incluindo algumas Garou, o vomito pode se tornar tdo
severo que causa desidratacfio, desnutricio e fraqueza.
Nem todo o vigor do mundo pode ajudar vocé quando
seu estdmago misteriosamente para de aceitar comida.

Outras complicagdes sdo um pouco mais insidiosas e
de perigo particular para as Garou. Mesmo antes da
gravidez se “mostrar” e causar problemas de mobilidade
Sbvios, o corpo da mie estd mudando. Seu centro de
equilibrio se altera, os musculos de sua parede estomacal
se enfraquecem para permitir o tdtero a expandir, os
ligamentos entre seus ossos relaxam para permitir um
extra na pélvis. Mesmo antes dela saber que estd gravida,
essas mudancas sutis podem enganar uma guerreira que
treinou seu corpo para forga e precisdo. Em uma batalha
severa com um servo da Wyrm, até mesmo um pequeno
erro pode ser fatal.

Mais tarde, na gravidez, as necessidades do feto
retiram mais severamente as reservas de energia da mie.
A mais resistente das Firias pode se ver exausta; cada
pedaco de energia extra que ela encontra, seu corpo
alegremente passa para o bebé em desenvolvimento.
Apesar das Fidrias Negras venerarem a maternidade, elas
também abominam a fraqueza pessoa e nio é incomum
para uma Fdria entrar em uma depressdo reforcada pelos
hormoénios 2 medida que sua gravidez progride. O lado
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perigoso da depressdo é a Firia, que a mie deve resistir; a
mudanga de forma inevitdvel do frenesi provavelmente
matard a crianga que ela carrega.

excruciantemente dolorosos

O trabalho de parto e o parto em si podem ser
para mies humanas e

hominideas. A cabeca humana, repleta do cérebro que
nos separa do resto do reino animal, é tdo grande quanto
pode ser e ainda assim passa pela pélvis da mie. Algumas
vezes, infelizmente, é grande demais ou nfo estd na

posi¢do

cotreta; o parto de crianca tém sido,

historicamente, a principal causa da morte de mulheres
na época do parto e em muitas partes do mundo ainda é.

As

primeiras horas do trabalho de parto sio,

normalmente, apenas desconfortdveis, mas 2 medida que
o trabalho de parto segue, as contracdes ficam cada vez
mais dolorosas. O ato de empurrar o bebé pelo canal de
nascimento pode levar dez minutos, ou horas. A mie de
primeira viagem pode esperar um orddlio de quatorze
horas.

Normalmente, as Farias Negras evitam nascimentos

em hospitais, preferindo dar a luz em casa com uma Fria
ou Parente como parteira. Algumas mais relacionadas
com tecnologia podem acabar optando por centros de
nascimento controlados por Parentes, enquanto outras
buscam o outro extremo, dirigindo-se para a floresta que
mais mostra a Wyld que ‘ela possa encontrar. Em
qualquer caso, as Firias Negras sabem muito bem os
motivos das companhias farmacéuticas — ganancia na
melhor das hipéteses e motivos ainda mais sinistros nas
piores. A maioria de nds recusa anestésicos durante o
parto; até mesmo os cortes cesarios so comumente feitos
sem o alivio da dor — afinal de contas, a mie pode se
curar relativamente rdpido quando o bebé for, enfim,
parido. As mies Fdrias normalmente amamentam seus
filhos ou, se ndo for possivel por alguma razio,
encontram uma Parente para amamenti-los. Uma Firia
Negra que descobrem ter tomados anestésicos durante o
parto ou que alimenta sua crianga com férmulas
artificiais pode esperar escdrnio e afastamento, ou até
mesmo uns tapas das mios de suas irms.

Maies lupinas e lobas passam por isso muito mais

facilmente. A gestacio é de meras nove semanas, durante

as

quais a pretensa mie experimenta a mesma

desorientacdo fisica e exaustdo descrita anteriormente,
mas nio pelo enjdo matinal. Quando chega a hora, a
fémea se retira para um refigio subterrineo. Sem a
relacdo absurda entre a circunferéncia da cabeg¢a com o
tamanho da pélvis que atormenta a reproducdo humana,
o trabalho de parto e o parto ficam livres de
complicagdes, mas podem ser arduamente longos — os
estdgios iniciais do parto levam de horas a dias, e o
nascimento de cada um dos dois a onze filhotes leva
aproximadamente uma hora. Os filhotes nascem cegos e
surdos e sdo completamente dependentes de sua mie em
seus primeiros dois meses de vida.

Mesmo que os nascimentos dos lobos sejam

relativamente livres de problemas, os partos de Furias
lupinas normalmente sio atendidos por uma parteira —
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éZ/ﬂ,ﬁdﬂ/éz/ 72 Lette Materno no
AMyndo Jar T revas

Carlotta fala sobre o veneno:

Todos concordam que leite materno é o melhor
para as criangas: médicos, pesquisadores, companhias
farmacéuticas e gurus paternos. Mas ninguém ganha
dinheiro com ele. Claro, alguém pode ganhar uma
grana vendendo livros de como amamentar, sutis
com ganchos e fechos ildrios ou outras paraferndlias,
mas o dinheiro de verdade vem de vender algo que as
pessoas usam e depois voltam para comprar mais.

Entdo como companhias de substitutos de leite
materno fazem as pessoas comprarem um produto
obviamente inferior? Eles enchem as revistas de bebés
com imagens de familias brancas e felizes, reunidas ao
redor de belos bebés que bebem mamadeiras,
enquanto as imagens de amamentagio mostram
mulheres das minorias sem seus anéis de casamento.
Elas fazem “semindrios” em locais exdticos para
administradores hospitalares e ddo as enfermeiras
canetas e canecas de café gratis em troca de sua
cumplicidade em garantir que cada nova mie deixe o
hospital com uma sacola cheia de produtos. Compram
informacdes privilegiadas da paciente dos escritérios
médicos para cuidadosamente enviar amostras gratis
do quimico na mesma época do repente crescimento
da crianga, quando a mie pode entrar em panico que
ndo estd dando leite o suficiente para seu filho.
Compilam livros de dicas de como amamentar, para
que pareca extremamente dificil. Patrocinam
episédios de novelas em que jovens mies matam seus
bebés ao tentar alimentd-los naturalmente, com uma
atengdo especial no fandtico defensor da
amamentacdo. Definem os termos do dialogo
nacional sobre o tema, afirmando que a amamentagio
deixa os bebés mais espertos e menos propensos as
doencas, ao invés de reconhecer que seus produtos
tornam os bebés mais estipidos e doentes.

Se ainda ndo foi o suficiente, elas também
enviam seus produtos envenenados para o Terceiro
Mundo, anunciando-os com imagens de prdsperas
familias estadunidenses. Pobres familias, querendo o
melhor para seus bebés, gastam uma grande
porcentagem de sua arrecadacio mensal em quimicos
e os misturam com dgua ndo tratada e seus bebés
adoecem e morrem. Elas enviam litros e litros de leite
artificial para ajudar em desastres, sabendo muito bem
que ndo irdo apenas para os 6rfdos, mas para as jovens
mies que serdo forcadas a compré-los, ja que o leite
delas e os suprimentos do desastre acabaram.

E as pessoas compram. Compram e colocam nas
bocas de seus bebés, apesar do fato de ter o saber
horrivel, ser caro e nio estar sujeito a testes
cientificos ou um policiamento.

Parece familiar? Deveria. E s6 piora quando a
Wyrm pde a mio.




todo filhote lupino potencial e a prépria mie sdo cada
vez mais preciosos, 2 medida que a raca definha. As
parteiras Furias atendem os partos das lobas Parentes,
quando estdo cientes da condi¢iio e a matilha da mie
permite. Por fim, as Furias também cuidam daquelas
lobas que foram expulsos de suas matilhas por se
acasalarem com Garou. Seja porque seus companheiros
lobos podem farejar a estranha natureza dos filhotes que
ela carrega ou simplesmente como puni¢io por ela
acasalar fora do grupo, o resultado é o mesmo: a loba
gravida é deixada sem ninguém para dar comida ou
protecdo para ela e seus filhotes. O papel de parteira em
tais casos é limitado a evitar perturbar a loba ainda mais.
Ela protege o abrigo onde ocorreu o nascimento e deixa
comida do lado de fora. Desnecessario dizer que as Firias
Negras nio sdo bondosas com os Garou machos que
engravidam as lobas e a deixam ao acaso do destino.

E existem os impuros...

Na natureza, os bebés nascem indefesos. Os jovens
dos animais predadores normalmente s3o cegos e surdos,
suas garras sio macias e intteis, seus dentes pequenos e
rombos, quando os tém. Os bebés humanos estio no
outro extremo, precisando de cuidado por anos, antes
que sejam capazes de sobreviverem sozinhos.

Os impuros nfo sdo naturais; eles quebram todas as
regras naturais. Ninguém sabe por que o acasalamento de
dois Garou produz os aleijados e estéreis impuros. A
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maioria das Frias vé isso como um sinal do desprazer da
Made, mas algumas véem como uma imprevisivel
influéncia da Wyld ou a madcula rastejante da Wyrm.
Independente do debate filoséfico, a mie de um filhote
impuro tem problemas imediatos. Um feto impuro cresce
anormalmente ou de forma deformada, de forma que
impede o parto normal (minha deformidade, pelo que me
disseram, nfio tornou meu parto incomumente dificil).
Eles podem ter partes extras — asas curtas, chifres ou
cascos afiados. Muitos fetos impuros brincam com suas
garras e dentes. A menos que o filhote seja muito
pequeno, doentio e prematuro (também s3o aflicdes
comuns), a mde sofrerdA um parto excruciante e
provavelmente sofrerd um grave ferimento. As Fdrias
compartilham contos de aviso de uma quebradora da
Litania sendo morto sob a luz da lua cheia, enquanto um
filhote impuro Ahroun forgcava seu caminho para fora do
ttero de sua mae.

Ahorfor

As Furias Negras estdo divididas em suas visdes
sobre o aborto. E um tépico que atinge profundamente
suas crengas, forcando a cada Faria avaliar suas
prioridades — uma introspeccio desagraddvel que as
pessoas raramente aproveitam. Em um lado da balanca
estd os direitos das mulheres de controlar seus préprios
corpos, decidir seu futuro — direitos que hd muito foram
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conquistados e enfrentados. Do outro lado estd as vidas
dos fetos ndo nascidos e uma devocio ao curso natural da
vida — no qual as mulheres, quase sempre geram
criangas. Lembre-se das outras preocupagdes, como a
super-populacio humana e a queda dos nascimentos de
Garou entre os Parentes e é praticamente impossivel
adivinhar qual a atitude de uma Furia sobre o assunto,
mesmo sabendo como ela se sente sobre a questo.

Vejo vocé se ajeitando, como se isso fosse um
problema. Desagraddvel, ndo €, ter um impuro infértil
falando sobre procriacio! Bem, Anxi, pense por um
momento quio mais doloroso deve ser para mim, ja que
eu nunca irei gerar minhas préprias criangas, nunca
regojizarei da felicidade de criar uma vida com uma
amante. Sinto muito por seu desconforto, mas vocé pode
suportd-lo um pouco mais.

Fyriar Nasctdar Homanas

As nascidas humanas entre nés sdo obviamente mais
numerosas € as que estio em maior contato com o
mundo moderno. Assim, elas tendem a ser aquelas que
lutam pelos direitos das mulheres entre os humanos. Elas
compreendem as injusti¢as que as mulheres sdo sujeitadas
com mais facilidade que os lupinos ou nés, impuros,
conseguimos, pois elas, frequentemente, ja passaram por
essas experiéncias.

Esse pode ser um bom lugar para discutir
sexualidade, uma vez que é um problema muito mais
comum entre os hominideos do que entre as outras ragas.
Como vocé provavelmente ja notou, as Frias
frequentemente tém amantes de seu préprio sexo e
nunca condenariam um humano (ou, presumidamente,
um Garou) por fazer Apesar delas
compreenderem que uma nova vida nio pode surgir desta
unifio, elas também véem a “proximidade” que resulta e
acham que ela tem um lugar praticamente tdo
importante. Ouvi em anos recentes que alguns cientistas
humanos estdo tentando isolar o “gene” responsavel pela
homossexualidade. Eu ndo sou um cientista, é claro, mas
devo questionar se isso existe. Uma mulher pode acabar
nos bracos de uma outra mulher através de vdrias obras
do destino, indo desde o puro e bom (amor e desejo
verdadeiro) ao aceitdvel (curiosidade) até ao perigoso e
prejudicial (raiva ou ciime). Eu tenho um grande
problema em crer em qualquer tipo de predestinagio por
tal preferéncia. E as mulheres (ou homens) que gostam
de ambos os sexos? H4 um “gene” para a bissexualidade
também? Hmph.

A sexualidade de uma mulher é sé dela e pode ser
um segredo muito bem guardado ou um presente para o
mundo, como ela decidir. Qualquer um que tenta ditar
ou restringir essa escolha deve observar por onde anda ou
as Fdrias vdo descobrir onde ele est.

Fiiriar Navcrdar Lobias

Filhas da pura Wyld, como minha amiga Amethyst
aqui, estdo ficando cada vez mais escassas 2 medida que
os anos passam. Os lobos naturais morrem ou s3o
aprisionados, tornando dificil ou impossivel se acasalar

O mesmo.
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com eles. Em algumas tribos, os impuros sio mais
numerosos que os lupinos e apesar desse ndo ser o caso

das Fuarias Negras, acho que é sé porque nds nio
tendemos a gerar impuros como as outras tribos.

No passado, ~ a lideranca das Fdrias era
predominantemente lupina. Como wuma tribo tdo

dedicada a Wyld, faz sentido, ndo? Os lupinos guiavam a
tribo pelos impulsos que sentiam de Gaia e a tribo
respeitava seu julgamento. Agora, no entanto, os lupinos
sdo muito poucos para liderarem, e acho que a voz de
Gaia pode estar muito bem perdida nos sons do mundo
moderno. Os lupinos perderam muito e merecem nossa
simpatia e amor, mas ndo cometa o erro de sentir pena
deles. Apenas os fracos merecem nossa pena.

Fiiriar Nasteidar Cearov

Os impuros sdo concebidos pelo pecado e nascem
em meio ao sangue e dor. Somos deformados, estéreis,
impuros e tudo mais. Somos também mais numerosos do
que os lobisomens lupinos nos dias de hoje, apenas
porque somos mais faceis de fazer. Em nossa morte, somos
ultrajados, mesmo estando certo de que Carlotta poderia
lhe contar histérias sobre tantos impuros herdicos quanto
das outras racas — ou tanto quanto hominideos
corruptos. Nés somos guerreiros sem amigos, uma vez que
mesmo quando perdemos o lobo, permanecemos na
forma guerreira. E nés podemos adquirir conhecimento
da Nag¢io Garou que a maioria dos lobisomens leva anos
para obter — pois nds crescemos em meio a ela. E ainda
assim somos cuspidos. Injusto, nfo é?

Tudo sobre os impuros, especialmente em nossa
tribo, soa como injustica. Além dos fatos que ja
mencionei, hd aquele pequeno problema de como os
machos férteis sdo dados a outra tribos (tratamento
melhor que antigamente, foi o.'que me disseram)
enquanto nés podemos ficar. Na:verdade, somos mais
permitidos a ficar com mais freqgiiéncia que as Frias
impuras fémeas. Por que?

Pergunte a trés Furias e terd seis respostas diferentes.
Mas aqui estd o que eu acho. Sexo e a criagdo de uma
crianga estdo relacionados com responsabilidade. Isso ¢é
verdade para os humanos, que tém que tomar cuidado
com doencas e criancas indesejadas. E verdade para os
lobos, que se acasalam com os parceiros mais fortes para
assegurar a sobrevivéncia de sua matilha. E é verdade
para os Garou, que t&m regras estritas sobre o
acasalamento. Entdo, se’ vocé conceber uma crianga
impura — que, lembre-se, ndo é um privilégio — vocé é
responsdvel por ela. Isso significa empurra-la para uma
outra tribo possa parecer um pouco de fuga, fuga da
responsabilidade. Isso significa que existem duas op¢des:
matar a crian¢a ou manté-la. Uma tribo de mulheres,
claro, possui um tipo de instinto maternal coletivo, que
significa que normalmente elas decidem ficar com a
crianga. Garou machos “normais”, quando nascem das

Farias Negras, s3o adotados com entusiasmo,
normalmente. Os Filhos de Gaia sdo aqueles para quem
nés “doamos” filhotes machos, mas nos dias de




antigamente, vocé poderia muito bem ver um Presa de
Prata de pélos negros. Ah, sim, acontecia. Ndo mais, o
que € ruim, pois vejo que a tribo poderia usi-lo muito
bem. De qualquer forma, & medida que as tribos se
espalhavam mais e mais, outras tribos adotavam machos
das Fdrias, seja indisposta ou deliberadamente. Ja ouvi
histérias de Roedores de Ossos, Peregrinos Silenciosos e
até Andarilhos do Asfalto com sangue de Firia. E ha até
uma histéria muito trdgica de um Garou nascido Fdria e
adotado pelos Crias...

De qualquer forma, ficamos com nossos impuros
machos e normalmente com nossas impuras fémeas. E
mais raro expulsi-los do que ficar com eles, mas aqueles
com que ficamos ndo sdo tratados diferentemente de
outros machos. Todos os impuros sdo evitados devido ao
crime de seus pais, em nossa tribo e nas outras, mas uma
Firia Negra impura fémea é um dtero desperdigado, de
alguma forma algo menor que uma mulher (Nunca
ocorreu a ninguém que ndés, impuros machos, somos
afetados da mesma maneira?).

Zorentar

Entdo, quem produz os filhotes nfio impuros!? Bem,
os Parentes, obviamente. Bem, aqui vai uma répida li¢do.
Sdo necessdrios uma mulher e um homem para criar uma
crianga e se todas as Garou (férteis) da tribo sdo fémeas,
o que isso faz dos Parentes? Bom chute.

Os Parentes das Furias Negras sdo fortes e sensiveis,
em sua maioria. Eles precisam ser. Eles ndo podem ser
propensos a acessos de raiva, pois o tapa da amante pode
ser sangrento. Mas eles ndo vivem com medo; as Frias,
no geral, sdoespertas o suficiente para nio criarem
agressdes “anti-macho entre seus préprios Parentes. No
geral, veja bem.

A monogamia existe, mesmo entre as Firias. Lobos
se acasalam para a vida, afinal de contas, e desde que o
Parente macho descubra que o casamento é um lago, ndo
um contrato, a maioria das Firias ndo tem objecdes a
tornar uma relacdo de amor em permanente. Algumas
Furias sio mesquinhas — elas permanecem “casadas” por
um ano lunar e entdo decidem para onde irdo a partir
dali. Algumas possuem casamentos abertos, desde que
ambos parceiros sejam cuidadosos e honestos. Devo dizer,
porém, mesmo que vocé consiga encontrar duas pessoas
maduras o suficiente para dividir um relacionamento
“poli-amoroso”, vocé nunca encontrard trés.

Onde quer que nossos Parentes vivam, nds nos
espalhamos. Porém, a maioria de nossos Parentes lupinos
sobreviventes reside na Grécia, protegida por uma seita
ou outra. Suponho que existam outros no Novo Mundo,
mas nunca ouvi falar deles.

Fyngiar Efarias

Eu retornarei a discussdo de Carlotta sobre os “trés”
por um momento, pois existem trés fatores principais que
definem o papel de uma Firia na tribo. Um €é o augrio,
do qual j4 falamos. Outro é a raca, que também ji
discutimos. O terceiro é algo melhor descrito como uma
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“funcio etéria”, apesar de ndo ser exclusivamente
baseado na idade. Como na raga, é um grupo de trés —
Donzela, Mae, Ancia. Ah. Vocé j4 estd familiarizada com
o conceito; sim, é como Clotho, Lachesis e Atropos, ou
se preferir, Urd, Skuld e Verdanda. Fico feliz que eles
ainda ensinem os cldssicos nas escolas publicas — o que?
Uma revistinha?! Bem, eu ficaria feliz. Suponho que isso
apenas mostre que € um conceito famoso, e é; as fungdes
de Donzela, Mde e Ancid possuem uma grande quantia
de poder espiritual. As Firias Negras podem acessar uma
porcdo desse poder através de rituais especiais e até
mesmo Dons, mas deve-se primeiro reconhecer o seu
préprio aspecto. E isso é muito facil.

A categoria espiritual de Donzela é, bem, vocg,
Anxi. Uma Furia jovem, ndo uma mie ainda. Perceba
que ndo falei que a virgindade é parte da equacio — nio,
o aspecto espiritual da Donzela é mais relacionado com
uma mulher-que é jovem e... aham... pronta para o
casamento. Uma Donzela nfo precisa ser uma virgem, se
¢ que isso faz sentido. Ainda assim, alguns espiritos — eu
quase afirmaria que da ninhada do Unicérnio, mas eu
ndo tenho provas — respondem melhor as “puras de
corpo”. E certamente, ndo hé vergonha na virgindade. E
uma escolha honrada, tdo vélida quanto uma sexualidade
responsivel e certamente melhor do que uma sexualidade
irresponsdvel. Estou lhe deixando desconfortdvel? Ah,
vamos... somos todas irmds aqui, certo? Ah, tudo bem.
Do seu Ritual de Passagem até sua maternidade, vocé é
uma Donzela, vamos continuar a partir daqui.

Uma Fdria se torna uma Mae quando ela se torna
uma mie, muito simples — o nascimento de seu primeiro
filho marca a transi¢io. Acho que a crianca tem que
sobreviver; ndo tenho certeza, mas acho que alguém que
aborta em sua primeira gravidez ainda é considerada
como uma Donzela. De qualquer forma, uma vez que a
Firia deu a luz, ela é uma Mae e assume esse papel em
particular. Vejo que vocé ndo tem pressa para chegar
nessa fase. Bem, certamente vocé ndo estd sozinha;
muitas de nossas irmds mais jovens sdo da opinido que
quaisquer criangas que elas gerarem agora ndo chegarfo a
maturidade antes da chegada do Apocalipse. Acho que
simpatizo com o desejo delas de nfio querer gerar criancas
em um mundo que estd prestes a acabar, mas N30 posso
evitar de torcer para que haja tempo o suficiente para
que elas mudem de idéia.

Aham. Por fim, quando-a Firia passa da idade de
gerar criancas ou simplesmente se torna incapaz de dar a
luz — gracas a ferimentos, talvez... eu ja vi cicatrizes
desse tipo — ela se torna uma Ancid. Nio, a Faria nio
precisa parecer decrépita, o que é bom; nossas béngdos de
satde e vigor nos ajudam a envelhecer bem. Quando um
lobisomem chega 'ao estdgio de ndo- ter dentes e
intratavel, normalmente é no fim de sua vida, de um
jeito ou de outro. Ah... mais sobre o assunto depois. De
qualquer forma; isso significa'que vocé pode ser uma
Ancid e estar em plena forma fisica; é um aspecto
mistico, nfo uma condicdo biol6gica. Se vocé sofrer do
tipo errado de ferimentos, vocé pode saltar de Donzela a
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Ancid, ou morrer antes de deixar a fung¢do de Donzela;
nio h4 certeza de que uma Fdria verd todos os trés. Sim,
Anxi. As impuras sio consideradas Ancids a partir do
momento que passam pela Primeira Mudanca; nunca
uma Donzela, nunca uma Mie.

Se os machos também? Bem, para ser honesto, nés
nem mesmos os contamos como Ancids. O poder
espiritual de uma Ancia exige a perda potencial de gerar
criangas — algo que os machos de qualquer raca nunca
possuirdo. Quando chega a hora de tratar desses papéis
ritualisticos, impuros machos, como eu, sdo deixados de
fora. Pode n#o ser justo, mas acho que j4 falei o suficiente
sobre isso.

& Capees

Chega de quem s3o suas irm3s — acho que vocé
deveria saber uma coisa ou outra sobre as Fdrias que se
qualificam como suas mies ou avés. Em particular das
lideres dos dois Calices. Obviamente, fazer parte de
qualquer um dos dois é uma grande honra; talvez vocé

um dia erga-se para ter seu lugar entre as nossas lideres.

O Ciffoe Exforno

Treze Farias compdem o Cilice Interno. Elas sdo
escolhidas em uma grande pesquisa e entdo eleitas por
sorte, para representar a influéncia da Wyld e Moirai
Clotho na tribo. As Garou do Cilice Externo vem de
todas as partes do mundo quando é hora de escolher
novos membros; isso acontece a cada trés anos. Se um
membro do Célice morrer nesse interim, sua posi¢o &,
normalmente, assumida por sua protegida, caso ela tenha
alguma. Caso nfo tenha, seu assento é deixado vazio até
que um novo Cilice seja escolhido.

Posto nio é algo determinante para aquelas que
compdem o Cilice Externo — em teoria. Entretanto, as
festividades que precedem a assembléia que decide o
Cilice Externo sdo marcadas por jogos que servem para
testar as pretendentes 2 lideranga e ocorre uma boa
politicagem. Claro que, independente de quais Garou se
fazem ser vistas com bons olhos, as escolhas finais ainda
sdo feitas por sorte — ou assim a maioria cré. No
entanto, nio posso evitar dizer, que lona Matadora-de-
Parentes sentou no Cilice Externo por vdrios anos,
apesar do fato dos membros seres escolhidos “na sorte”.
Além disso, parece estranho que apesar de impuros de
ambos os sexos tentarem ingressar no Cilice, o destino
nunca tenha sorrido para eles.

No entanto, o Célice tem uma fun¢io e a executam
bem. Ele é destinado a ditar a politica tribal no mundo.
Cada Furia do Cilice observa certa regiio do mundo,
normalmente assumindo uma posicio em uma seita na
area (Dama do Ritual é a favorita). Entre elas, os
membros decidem no que a tribo deve se concentrar,
planejam reunir as Fdrias (raramente) e arbitram disputas
mais sérias. Chamar a atengio do Cilice Externo ¢ uma
forma de ganhar Renome, ja que as 13 delas mantém
contato através de espiritos e meios mais mundanos.
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Claro, caso um feito vergonhoso chame a atengio delas,
espere que Furias ao redor do mundo reconhecam o seu
nome...

O e Jnferno

A histéria diz que Artemis deu cinco poderosos
fetiches para cinco poderosas Firias Negras, um para
cada uma delas. Ela entregou seu Manto (para a
Ragabash), seu Balsamo (a Theurge), seu Briddo (a
Philodox), seu Tear (para a Galliard) e seu Arco (2
Ahroun). As cinco Garou formaram o primeiro Calice
Interno.

Desde entdo, a composi¢do do Cilice Interno tem
permanecido um mistério. Aquelas de nés que prestam
atengfo na tribo como um todo (normalmente residindo
na mesma seita que uma participante do Célice Externo)
ouvem rumores de que um novo Cilice Interno foi
escolhido, mas ndo hd como saber. A prépria Artemis
escolhe as participantes e seus movimentos sempre foram
uma incdgnita.

O que nés sabemos é que hi cinco Firias no Calice
Interno, uma de cada augirio. Cada uma supostamente é
o exemplo perfeito de seu augirio — Amethyst
mencionou mais cedo os meios pelos quais a Ragabash ¢
escolhida e as outras tarefas sdo igualmente assombrosas.
Porém, posto ndo tem nada a ver com o fato de ser
escolhida para o Cilice Interno e eu ja ouvi histérias de
Garou que foram escolhidas apés alcangar a posicdo de
Fostern.

Diferencas ideoldgicas que acontecem dentro da
tribo sdo controladas pelos kuklos. Enquanto membros
de diferentes kuklos nio se encontrarem frente a frente,
eles ndo lutam. Nio precisamos desse tipo de rixa dentro
de nossa tribo; j4 tivemos o suficiente.

ArAmazonar 7o Dhbana

Diferente de muitos dos outros kuklos, as Amazonas
de Diana raramente sdo vistas como um grupo formal e,
na verdade, muitos de seus membros nem pensam em si

Liderar?

Em nenhum outro lugar a divisdo entre as jovens
e antigas Fdrias é mais proeminente do que em suas
opinides sobre os Calices. Afinal, o Célice Interno é
invisivel. Se as maiores lideres da tribo nio podem
nem mesmo revelar suas identidades, perguntam as
Firias jovens, como pode a tribo confiar que suas
ordens sdo para o melhor interesse da tribo? Como
pode a tribo saber se até mesmo esse Cilice existe?

O Cilice Externo nio ¢ muito melhor. Fdrias
jovens ndo acreditam que escolhemos nossas lideres
aleatoriamente, especialmente quando nio parece ser
totalmente na sorte. Uma Firia Adren parece ter uma
chance um pouco melhor de ganhar um assento no
Cilice que uma Fostern, e assim vai. Essa hipocrisia
aparente raramente ¢ confrontada abertamente, mas
as Cliaths da tribo continuam a reclamar...




mesmo como parte de um grupo e nem se referem a si
mesmas como tal. As Amazonas de Diana sio um termo
para aquelas Furias Negras que consideram seu papel
principal como Garou serem mulheres guerreiras
irrefredveis. Essas Amazonas estio menos preocupadas
com o papel tradicional das Fdrias como as vingadoras de
Gaia do que com provar suas habilidades em batalhas,
quando comparadas com os machos de tribos como os
Crias de Fenris ou os Senhores das Sombras.

A diferenga entre essas Firias e o resto da tribo é
sutil; todas as Firias reverenciam a Wyld e odeiam (ou
pelo menos desconfiam) da Weaver e da Wyrm. Mas se
tiverem que escolher entre investigar e impor a justica
em um espancador ou estuprador ou lutar gloriosamente
nas presas de alguma criatura da Wyrm, as Amazonas
irdo optar pela batalha aberta sempre. As Amazonas de
Diana primeiro sdo guerreiras, depois vingadoras.

Apesar de muitas das Fdrias mais conservadoras as
desprezarem, as Amazonas sio valiosas e francas, e de
longe mais comprometidas do que a maior parte das
Farias Negras mais jovens. Elas sio as primeiras a
defender a honra das Fuarias quando a tribo é denegrida
por estrangeiros e sdo a vanguarda da tribo em ataques
contra territérios da Wyrm.

A mais falante e carismdtica participante das
Amazonas de Diana é uma hominidea de trinta anos
chamada Angela Clama-por-Sangue. Diferente de outras
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membros do campo, ela sabe o valor de aliancas
silenciosamente estabelecidas; ela trabalha por baixo dos
panos, bem como na frente de uma Assembléia. Ela quer
afastar o resto da tribo do que ela v& como uma obsessdo
arcaica e sem sentido como a puni¢io de infratores e
seguir a luta do século XXI contra a Wyrm e o
Apocalipse.

Carlotta avisa: Apesar do que Symon disse aqui ser
verdade sobre a maioria das Amazonas, eu lhe aviso para
ndo desrespeita-las. Muitas Amazonas de Diana se
comportam dessa maneira por um tempo e ou morrem ou
amadurecem. Se elas amadurecem, elas aprendem que
existe um outro nivel para o circulo delas e que ele trata
da prote¢iio e ndo da agressdo, da prevencio ao invés da
vinganca. Em anos passados, o kuklos vestia essa faceta
abertamente; agora, enquanto o mundo fica cada vez
mais insano, a racionalidade deve dar lugar a loucura. Eu
lhe suplico, Anxi, para nfo se unir a essas manfacas. No
h4 honra no sangue pelo desejo de sangue.

A Buacantar

Qualquer uma das Bacantes ird lhe dizer que elas
mantém as tradi¢des mais antigas e verdadeiras das Furias
Negras; as Bacantes sio a Vinganca de Gaia. Uma
Bacante preenche seu destino destruindo as posses e os
meios de vida dos piores violadores das leis de Gaia. Nem
toda Furia é destinada a vingar a Mae, as Bacantes lhe
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dirdo, mas aquelas que entram neste campo sdo cruéis
furacdes da destruicio.

A maioria dos estrangeiros nio distingue entre as
Bacantes e as mais numerosas Amazonas de Diana, e ao
fazer isso, ignoram a maior rixa contemporinea da tribo
das Furias Negras. As Bacantes véem as Amazonas como
iludidas cadelas cacadoras de gléria e feministas de
terceira geracdo que querem ser vistas como “mulheres
que podem chutar traseiros como homens”. Elas
acreditam que as Amazonas nio querem nada além de se
jogarem nas presas da Wyrm ao lado dos Crias e dos
Senhores das Sombras — as Bacantes sabem que a guerra
tem que ser travada mais préxima do toque da Wyrm
sobre a humanidade.

Esse toque ¢ melhor encontrado nos piores
violadores das leis de Gaia: estupradores, assassinos
seriais, matricidas, grandes poluidores, aqueles que
executam experimentos de clonagem humana, e por af
vai. Ao invés de gastar sua energia enfrentando as
manifestagdes mais Obvias do poder da Wyrm, as
Bacantes carregam uma punicio pessoal,
esmagadoramente violenta até os criminosos que
descobrem. Esses ataques acontecem em locais distantes
dos olhos da humanidade e os em grande escala sdo
frequentemente confundidos com desastres naturais.

[sso ndo é dizer que as Bacantes nio cooperam com
o resto da tribo quando chega o momento. Quando um
Rastejante Nexus ou um grupo de vampiros ameaga o
territério da seita, as Bacantes ficam lado a lado das
Amazonas para destruir a ameaca. E que, simplesmente,
as Bacantes prefeririam descer como um martelo vindo
dos céus sob os planejadores e executores de crimes da
Wyrm, antes que o perigo chegue a um nivel tdo ébvio.

Ar Depliravadorar

O campo das Desbravadoras pode nio ser o menor
campo entre as Farias Negras modernas — essa distingdo
pertence ao Templo de Artémis — mas seu nimero estd
diminufdo mais rapido que o de qualquer outro campo. A
missdo coletiva das Desbravadoras é encontrar novos
locais da Wyld que possam ser consagrados a Gaia e
transforma-los em caerns. O campo estd diminuindo
rapidamente devido ao fato de existir poucos locais da
Wyld no mundo. Por exemplo, vocé sabia que ndo ha
nenhum local nos Estados Unidos da América onde um
humano ndo possa encontrar uma estrada em um dia de
caminhada? O governo canadense entregou um quarto da
Coltimbia Britanica aos interesses das madereiras, ao
privatizar praticamente cada hectare da antiga floresta
que pode ser encontrado na provincia. Nao ha nenhum
novo local para as Desbravadoras explorarem.

As Desbravadoras modernas mostram sinais de uma
rixa por vir. Uma pequena fracdo do campo, liderada pela
M3ie Ragabash chamada Erin Caminha-Pela-Escuridio,
acredita que as Desbravadoras precisam encontrar um
novo corpo para Gaia em outro lugar na Umbra, em um
local seguro que a Wyrm ainda nfio tenha encontrado;
suas seguidoras sdo aliadas com o campo Wagneriano
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dentro da Nagdo Garou. Caminha-Pela-Escuriddo nio
apareceria e diria que acha que a defesa de Gaia, no
plano fisico, é uma causa perdida, mas tenho uma certa
autoridade para achar que ela secretamente acredita que
isso seja verdade.

Porém, o grupo de Desbravadoras de Caminha-
Pela-Escuriddo é menor do que um quinto do campo; as
Desbravadoras remanescentes se dedicam a encontrar
locais ocultos da Wyld nos quais possam construir caerns.
Exceto por isso, elas procuram por locais antes sagrados
que elas possam re-consagrar a Deusa Maie. Essas
Desbravadoras estdo sempre em ac¢fio; uma vez que um
novo caern seja erguido (ou um antigo seja recuperado),
elas voltam para a estrada, procurando outro.

Amethyst acrescenta: Além disso, elas roubam
fetiches. Oh, ndo dos Garou que os usam! Nio, elas
roubam fetiches maculados para destruir ou (melhor
ainda) purificar, ou aqueles inutilizados ou dormentes
para levar até o Utero.

Vocé ndo sabe o que é o Utero? Oh, Anxi...

A Ftloar da Loa

O campo das Filhas da Lua é um dos grupos de
Furias Negras que cresce mais rapidamente. Os rituais e
doutrinas das Filhas da Lua ecoam um paganismo da
Nova Era moderna — suas crengas e praticas sio muito
similares aquelas das strega que vivem no continente —
apesar dos rituais Garou terem suas origens em Gaia e
podem ser remontados diretamente uma linha continua
até a antiguidade. Entretanto, as Filhas da Lua se
encarregam de manter o espirito de Gaia vivo através da
mudanca; assim, elas tentam incorporar a forca da Wyld
da melhor forma que podem. Elas acham que o
tradicionalismo oculto do Templo de Artemis é nada
mais do que o toque da Weaver no coragio de sua tribo.

As Filhas da Lua abracam a mudanca; elas
reconhecem que nenhuma instituicio pode suportar o
teste do tempo e que esses estabelecimentos criados nos
dias da aurora, apds o nascimento de Gaia, nio possuem
lugar aqui, as vésperas do Apocalipse. Apesar dos rituais
das Filhas da Lua terem suas raizes milhares de anos atrés,
nenhum espirito ancestral das Furias Negras
reconheceria esses rituais em sua forma moderna. As
Filhas da Lua facilmente adaptam os enfeites do mundo
moderno para encaixarem suas mdgicas — inscricdes
antes tracadas na rocha foram desenhadas com uma
caneta tinteiro por volta de 1700 e podem ser feitas na
tela de um laptop nos dias de hoje. Admitidamente, as
Filhas da Lua ndo sio Andarilhas do Asfalto — sua
espiritualidade nfo estd ligada com a Weaver e nem
presa na tecnologia — mas elas nfio temem o mundo
moderno. Uma irm3 incapaz de estar presente em uma
reunido sagrada ou ritual, pode se comunicar ou observar
tudo de um website.

A COrider i Mie Arerscordiora

A Ordem da Mie Misericordiosa — ou apenas a
Ordem, de acordo com muitas Furias Negras — ¢
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“Oh, 6timo,” pensa o leitor, “mais neo-bruxas
fracotes no Mundo das Trevas. Ndo temos bastante?”
As filosofias das Filhas da Lua, no entanto,
dificilmente sdo todas sobre trangiiilidade e amor e
tampouco cabem nas crengas Wicca modernas.

O envolvimento das Filhas da Lua com circulos
de Wicca em suas comunidades as ajudam a manter
um olho em qualquer filhote perdido que possa
crescer proximo de seitas e as Filhas
frequentemente adaptam seus rituais em resposta as
tteis informacgdes recolhidas de discussdes com os
pagios de tais grupos. Uma vez que alguns feiticeiros
humanos e agentes da Wyrm algumas vezes tém um
dedo nesses grupos, as Filhas da Lua ocasionalmente
descobrem as maquinagdes de tais seres muito antes
que os outros Garou. Porém, ao lidar com os Wicca
Ou outros grupos neo-pagdos, as Furias tentam ensinéa-
los duas licdes importantes.

A primeira é que, apesar da fé ser eterna, a
religidio deve evoluir. A mudanca é necessaria para o
crescimento; muitos Wiccas sairam do Catolicismo
devido a sua estagnagio durante anos, mas se negam a
aprender as raizes de sua prépria religido, muitas das
quais sdo bem recentes. As Filhas da Lua tentam
ensinar que toda mulher é um canal para a Deusa, nio
importando em que “nivel” de um “grupo” ela tenha
alcangado.

A segunda licdo é que, apesar das Furias
compreenderem a idéia por trds da lei tripla (que tudo
que alguém faz volta triplicado), elas avisam aqueles
que escutam para ndo confiar nisto. O mundo ¢
aleatério e acreditar que ele seja justo, amoroso é
tanto uma falsa crenga quanto é cruel. Certamente
que pessoas e até mesmo espiritos podem ser
malévolos ou bondosos, mas o mundo (e assim Gaia,
ou a Deusa, ou como queira cham4-lo) simplesmente
o é. Tentar adivinhar Seus motivos leva apenas a dor
quando, e isso inevitavelmente acontece, coisas mds
recaem sobre boas pessoas. As Filhas da Lua
acreditam que é mais importante se preparar para o
pior e manter o melhor no coragio das pessoas do que
assumir o melhor e nio pensar no pior.

E, apesar delas ndo ensinarem seus aliados
humanos sobre isso, as Filhas da Lua compreendem a
verdade cadtica, violenta e brutal do mundo natural e
sd0 capazes de se tornarem parte desse caos no
momento necessario. Desnecessério dizer que o velho
addgio de “Se ndo prejudicar ninguém, faca o que
quiseres” nem sempre ressoa com elas...

suas

Provavelmente kuklos mais ridicularizado. Quando a
Igreja Catélica e suas ramificacdes e desdobramentos
comegaram a se espalhar pela Europa, no despertar do
Império Romano, a Ordem escolheu ndo lutar
diretamente contra essa ferramenta do Patriarca, mas sim
se infiltrar e subverté-la. Elas ocuparam papéis de apoio
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da melhor forma que conseguiam e se tornavam freiras
quando a oportunidade aparecia. As “freiras”, como as
outras Furias algumas vezes zombavam das participantes
desse campo, se orgulhavam de sua sutileza em
comparagio com os outros Garou.

A Ordem € pouco organizada, uma vez que cada
matilha de Firias tende a suprir as necessidades de Gaia
de sua comunidade imediata, sem se importar com os
planos da tribo. Em épocas de grande necessidade —
houve apenas algumas no dltimo século — a Ordem se
retine em um grande Conselho em um caern isolado ao
norte da Itdlia e define um plano de agdo. O dltimo
Grande Conselho da Ordem foi convocado durante a
Segunda Guerra Mundial; sua lider, Madre Teresa
Escondido de Coldmbia, morreu durante um ritual ha
apenas alguns anos. Informes j4 surgem de que Escondido
reside entre os honrados espiritos ancestrais e que cuida
de ndo poucas de suas descendentes entre as Fdrias.

A Ordem da Mie Misericordiosa trabalha para
reformar a sociedade humana usando as ferramentas
dessa sociedade — politica, arte, cultura popular e, mais
especificamente, religido. As Garou da Ordem da Mae
Misericordiosa as vezes participam de uma ordem
religiosa quando entram na Ordem (quando a Maldigio
ndo interfere muito) e genuinamente concordam com a
missdo do grupo religioso que participam. Isso pode ser a
causa de alguns conflitos internos para as Garou, que
assumem uma solene promessa de servir Deus e a Igreja
(ou o grupo que participam — as Fdrias da Ordem da
Miae Misericordiosa ndo participam apenas de grupos
catdlicos) e também devem manter sua responsabilidade
primdria para com Gaia.

Carlotta opina: O que Symon disse sobre a zombaria
que esse campo enfrenta é verdade. Durante meus anos
com o Vaticano, eu fui desafiada para um combate até a
morte por ndo menos que trés Fdrias, que achavam que
eu contribufa para o sofrimento e opressdo das mulheres
em todos os lugares. O que muitas Fuarias esquecem ¢é que
as mulheres em ordens religiosas estio l4 por escolha
prépria. Mesmo elas tendo feito essa escolha devido a
culpa, vergonha ou fé, que seja. Ndo é nosso dever julgar
nossas irmds. Além disso, apesar do nome catélico do
campo, a Ordem encontra suas participantes em religides
por todo o mundo. Por exemplo, Jesal Voz-das-Areias,
uma ancid (e parte do Cilice Externo, se bem me
lembro) é uma devota mugulmana, bem como a dama de
rituais de um caern no Egito. Ela recebe sua parcela de
zombarias por vestir o véu, mas suporta com mais
estoicismo do que eu poderia.

Por que eu deixei a Ordem? Minha irm3, o que a faz
pensar que deixei! Eu nunca fui uma freira enclausurada,
meramente uma historiadora. Entrar em uma ordem
religiosa nfo é necessdrio para fazer parte da Ordem da
Mae Misericordiosa. Estar meramente associada com uma
religiio é o suficiente.

A Drmandade

As Fuarias Negras da Irmandade nunca estdo

49

|



\\—l‘m-—-w—ﬂ

T 7 N S .

CHitbianimo no Mynde dar 7 revas

Em contraste com o mundo real, no Mundo das
Trevas, corpos religiosos conservadores tém muito
mais membros e muito mais poder. A Igreja Catdlica
Romana, em particular, tem muito mais membros no
Mundo das Trevas que no mundo real; isso pode ser
devido a influéncia da Weaver e de seus trabalhos ou
gracas as maquinacdes de vampiros e seres similares.

Isso nio é o mesmo que dizer que os
denominados Protestantes n3o possuem membros,
claro, mas que no Mundo das Trevas esse tipo de
igrejas Protestantes moderadas encontradas por toda a
América sdo muito mais raras, sendo subjugada por
congregacdes do tipo “fogo-e-enxofre” e mais
conservadoras. De fato, em cidades pequenas e em
comunidades rurais, a justica de linchamento e o
“julgamento de Deus” podem muito bem forcar uma
Firia a assumir uma acio violenta...

entediadas ou sozinhas. Essas Garou controlam redes de
contatos e informagdo que pode rivalizar com aquelas dos
Roedores de Ossos ou dos Andarilhos do Asfalto.
Quando outra Furia precisa de algumas informacdes — o
endereco de um executivo, a localizacio do médico
Parente mais préximo ou o nome de uma boa boate para
relaxar — ela contata uma Irmi. As Irmds ganharam
muitos favores gracas a esse tipo de distribuicio de
informacdo, mas elas ndo cobram tais débitos de suas
companheiras de tribo. Muitas admitem serem receptoras
de informacdes naturais — elas apenas tendem a
colecionar mindcias e trivias sobre pessoas e locais pelo
dia inteiro — e se essa informagfo se prova util na luta
contra a Wyrm, opa, pelo menos é boa para alguma coisa.

Muitas Irmas Ragabash também trabalham como
adquiridoras. Praticamente qualquer uma delas pode
conseguir coisas faceis (fogos de artificio no estado de
Nova York no dia 3 de Julho); algumas podem conseguir
coisas dificeis (chave de seguranca de um escritério de
uma corporacdo high-tech); as ancids podem conseguir
coisas impossiveis (um litro de sangue de gigante). Elas
ndo sdo ladras, veja bem; elas apenas parecem saber onde
encontrar as coisas.

A Irmandade surgiu durante a Inquisi¢do; as Furias
que formariam esse campo passaram seus anos afastando
Garou, Parentes e mulheres sdbias para longe da Igreja e
levando-as a seguranga. Uma vez que elas conheciam
estradas, atalhos e Pontes da Lua por toda a Europa, elas
descobriram que a informacfio que carregavam com elas
era no minimo tio vélida para as seitas aliadas como
outro par de garras e presas. Os séculos refinaram o papel
da Irmandade para o que vemos hoje; elas viajam menos
nos dias de hoje, mas ainda executam a atividade que
reuniu suas ancestrais.

As Furias da Ordem da Mie Misericordiosa e
aquelas da Irmandade n3o se ddao muito bem. A
Irmandade vé as Firias da Ordem como sendo cooptadas
pela Igreja séculos atrds, quando a Irmandade tentava
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combater a Igreja — ou pelo menos sair de seu caminho.
Poucas Irmas acreditam que as freiras poderiam passar
tanto tempo quanto passaram nos bragos do Patriarca
sem serem pelo menos levemente maculadas.

Carlotta discorda: Eu ja trabalhei ao lado de Irmas,
tanto Garou quanto Parente, e mesmo quando elas
conheciam minhas afiliagdes, elas me julgavam por
minhas a¢des e ndo por minhas crengas. Symon, talvez
sua experiéncia seja diferente da minha, mas nio dé a
crianga — 2 jovem irmd, me desculpe — a idéia de que
os kuklos estdo em guerra!

O Templo 7o Arfomiy

Nenhum filhote é permitido a entrar nas fileiras do
Templo de Artemis e talvez um Fostern em cada cem
esteja de acordo com os estritos requisitos do Templo
para a entrada. O Templo de Artemis é de longe o
campo mais conservador das Firias Negras; elas sdo
firmes aliadas do campo das Bacantes, servindo como a
sabedoria para a firia desse grupo.

O Templo de Artemis encoraja a todas as Furias
Negras a romperem com as outras tribos, ji4 que esses
Garou ignoram a obrigacido da raca de atacar os
criminosos da lei de Gaia em favor de uma guerra
quixotesca que ndo irdo vencer. As Ancids do Templo
sabem que suas companheiras de tribo devem atacar a
Wyrm, mas ndo em um frenesi desordenado, como fazem
agora. As Firias devem trabalhar de forma coesa e
permitir que cada uma das outras tribos facam seu préprio
trabalho; matilhas multi-tribais s@o um disfarce e até
mesmo violam as leis de Gaia. Certamente elas violam as
aparentes inten¢des de Gaia ao separar a Nagio Garou
em treze (tudo bem, dezesseis) tribos nos primeiros dias.

O Templo de Artemis influencia o Célice Externo
em um nivel fora da proporcio de seu tamanho. Isso é
primariamente devido a demografia; o Cilice Externo
escolhe seus membros a partir das mais velhas e
experientes Firias e o Templo de Artemis possui mais
Ancids que qualquer outro campo. As Firias vio para o
Templo de Artemis & medida que envelhecem e véem a
impoténcia da ira das Fdrias jovens frente ao poder da
Wyrm. Dessa forma, aquelas selecionadas do Templo de
Artemis para o Célice Externo possuem uma atitude mais
cinica e conservadora a respeito do valor de um ataque
frontal contra as forcas da Wyrm.

Membros do Tempo de Artemis tém sido
conhecidas de fazer julgamento de Firias que quebraram
a lei sem o conhecimento ou consentimento de ambos os
Cilices ou das ancids da seita natal das Firias acusadas.
Esse tipo de coisa acontece mais frequentemente quando
as Fdrias transgressoras residem em um caern multi-tribal
e as Ancids do Templo nfo acham que as transgressoras
irdo encontrar uma justica apropriada nas mios dos
lideres desta seita.

O Templo de Artemis trata o campo das Filhas da
Lua com um certo desprezo; as Ancids acham as irmds
mais jovens e as pequenas filhas desse grupo saciadas e
muito inclinadas a ver suas idéias como revoluciondrias,
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quando, na verdade, sio meramente material antigo da
sabedoria de Gaia trés vezes digeridas e misturada com
um pouco da Nova Era humana. As Filhas da Lua
obviamente possuem uma fé verdadeira em seu sistema
de crenca e as mais pacientes das Ancids do Templo
apenas aguardam para que as Filhas passem dessa fase e
unam-se ao resto da tribo.

A Lisaria

Tenho certeza que vocé ja ouviu tudo isso. Preste
atengdo e ouga novamente. Isso algo importante.

Por que! Bem, pense nisso. Vocé sem divida ja
ouviu coisas desagraddveis sobre todas as outras tribos e
provavelmente jd ouviu coisas boas também. Mas vocé
sabe que todas as tribos possuem sua prépria postura
frente ao mundo e de como ele deve girar. Entio, quando
vocé pensar sobre a Litania, lembre-se que todas as tribos
concordaram com esses mandamentos muitos anos atras.
Alterar a Litania requer uma decisdo uninime por parte
da Nagio Garou. Acha que isso aconteceria de novo?

Nao 7o Aompasardr Com Ovfro Garoy

Bem, por que esta é a primeira lei da Litania, hmm?
Deve ser muito importante. Acho que foi colocada em
primeiro lugar porque quando vocé chegar na dltima,
vocé j4 esqueceu dessa. Ndo, ndo estou falando
sério. Mas ¢é dificil se olhar um impuro no rosto e dizer

“seria melhor se vocé nunca tivesse nascido, sua violagdo

B &

da lei de Gaia ambulante”. Esse tipo de crueldade nio
ajuda ninguém, ndo é?

As Fdrias ndo facilitam para nds, impuros, como eu
disse, mas elas tratam melhor o assunto do que algumas
tribos. Outros tendem a afastar os impuros totalmente ou
usi-los como bucha de canho e até mesmo entre as
Fdrias, nés trabalhamos duas vezes mais pesado. Eu
compreendo isso. Realmente. Nés realmente somos
criangas concebidas pelo pecado e, apesar de ndo
podermos ser culpados pelos erros de nossos pais (e eles
sdo punidos), pedem a nés que nos esforcemos.

Com tudo isso dito, se vocé realmente achar que
ndo pode controlar o desejo de se acasalar com outro
lobisomem, confesse seus pensamentos impuros a uma
ancid da seita. Quando suas orelhas pararem de dor, vocé
ndo o achar4 mais atraente.

Carlotta acrescenta: Note que ha uma grande
diferenca entre “acasalar” e “fazer sexo”. Os Filhos de
Gaia interpretam assim, eu acho: Sexo com outros
lobisomens tudo bem, desde que ndo resulte em uma
gravidez. Bem, o problema é que por qualquer que seja a
razdo, seja nossa fisiologia tnica ou uma maldicio de
Gaia, tendemos a ficarmos gravidas em tais
acasalamentos. H4 uma soluc@io muito ébvia, claro, e ela
acontece frequentemente entre as Firias. Obviamente
que ter prazer com outra mulher nfo é para qualquer um.

Combate a Wyrm Onde Ellx Ex5ver
e Sempre Que Froffferar

i
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A Lei afirma que “a Wyrm ¢ a fonte de todo o mal
do mundo”. Que monte de merda. E muito conveniente,
nio: coloque a culpa de todos os nossos problemas em um
adversirio e sempre que alguma coisa der errado,
podemos todos gritar “Wyrm”! Liberta-nos de coisas
pequenas como responsabilidade.

A Wyrm ndo é responsivel por todos os males do
mundo. Estupro, assassinato e esse tipo de coisa
acontecem e eu aposto que acontecem sem a influéncia
da Wyrm. Entdo, antes de tudo, liberte sua mente dessa
parte da lei.

Bem, com isso dito, ainda é vital enfrentar a Wyrm,
pois a Wyrm apenas deixa as coisas piores. Se
pudéssemos impedir a Wyrm de tentar corromper e
destruir tudo, ainda haveria muito trabalho a ser feito —
mas poderfamos fazé-lo sem ter uma entidade
praticamente onipotente trabalhando contra nés! Entéo,
quando a Wyrm se mostrar um alvo ébvio, ataque. O
Dancarino da Espiral Negra que vocé rasga em pedagos
hoje ndo ird estuprar seus Parentes amanhd. A comida
maculada por Malditos que vocé queima, ndo ird
envenenar ninguém.

Amethyst avisa: O problema é que tudo o que
fazemos ao enfrentar criaturas da Wyrm € um atraso. Nés
nio ajudamos de verdade. Mate um Dancarino, até
mesmo uma matilha deles e ainda assim mais nascerio.
Salte em toda oportunidade que vocé tiver de ferir a
Wyrm e vocé serd queimada ou morta em breve. Acho
que a Batalha Final nio serd& uma batalha, como
gostariam as Amazonas e muitos outros Garou. Eu acho
que a Wyrm vai nos fazer lutar contra uma grande besta e
todos nés pensaremos que vencemos, apenas para
descobrir que a Wyrm deu a volta e pegou o troféu.

X’ew/%r 0 Terrdforio do Froimoe

Eu nfo deixo muito a minha seita, a nfio ser para ir
até a Umbra. Minha opinifio sempre foi que anunciar a
presenca e intengdes ao entrar no territério de outra
pessoa é um comportamento educado e apropriado.

Carlotta responde: Sim, é. Mas eu acrescentarei
algo mais. Um predador vé qualquer aproximagio em seu
territério como uma ameaga. Se 0 intruso estd proximo
de seu refigio, espere que ele se torne muito violento.
Assim, carregue esse mandamento da Litania na mente
se vocé tiver a oportunidade de visitar um caern mantido
pelos Garras Vermelhas, ja que eles atacardo intrusos sem
pestanejar.

Em caerns e seitas urbanas, uivos de antncio sdo, no
minimo, impraticdveis. Mas 14, é quase impossivel para
um Vigia guardar mais do que o coragio de fato do caern
em uma cidade. Se vocé visitar um caern urbano e tiver
os meios necessdrios, chame pelo Vigia ou pelo lider da
seita e se anuncie. Como Symon disse, é educado; vocé
nio gostaria de visitantes indesejados chegando a todo
momento, gostaria?

Amethyst lamenta: Esse Lei é frequentemente
desconsiderada. Europeus roubaram dos Puros, todos nés
roubamos das outras Feras. Se tivéssemos prestado
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atengdo nessa Lei, talvez ainda existissem os Bunyip e os
Croatan. Mas nao o fizemos, nés fomos até suas casas sem
nos anunciar e ficamos nervosos quando eles nos
enfrentaram.

Se vocé entrar no territério de outra pessoa e se
anunciar, isso ndo significa que vocé possa ficar. Aquele
que ali vive ainda pode mandar vocé partir e vocé deve
respeitar suas vontades. Apesar que todos os Garou
deveriam se ajudar, vocé ndo pode presumir conhecer o
que estd acontecendo em uma seita estranha. Seja
cuidadosa ao viajar.

Aeeitr yma Rendipio Honrosa

Veja, todos nés temos problemas de controle de
raiva. E parte de quem somos. Isso quer dizer que algum
dia, algum Garou, até mesmo uma Firia, ird lhe encher o
saco e vocé vai perder as estribeiras. Quando isso
acontece, Gaia corre o risco de perder dois guerreiros.

Enfrentar outro lobisomem ¢ estipido. Se qualquer
pessoa a desafiar, lembre-se que vocé tem o direito de
invocar um desafio de ludismo ou de resisténcia (como
uma corrida), ou qualquer outra coisa além do combate
direto. Mesmo se tiver que ser uma luta, vocé pode tentar
pedir ao Mestre de Desafio que arbitre que a luta v4 até o
primeiro sangue ou até mesmo até o primeiro a cair. Se
tiver que ser presas e garras, porém, tente saber quando
foi derrotada. Se estiver ferida, pare. Se for uma questdo
de honra de vida ou morte, pergunte-se de quem ¢é essa
questdo. Tenho noticias para vocé: eu nunca, nunca,
ouvi um Garou morto voltar até nds e dizer, “eu
realmente estou satisfeito de ter deixado aquele Ahroun
me matar ao invés de me render, pois morrer com minha
honra intacta me faz uma forga maior para Gaia”.

Morra para ser uma herofna se quiser, mas nfo
morra para provar que estava certa. E, da mesma forma,
ndo mate para se provar também. Quando o desafio
termina, quando a vencedora é declarada, aceite a regra e
conviva com ela. Isso nfo significa que nio possa manter
um rancor se for derrotada e nem se gabar se vencer. Esse
¢ um mandamento da Litania que estdo em pleno acordo.

Carlotta explica: Tudo bem se vocé estd
enfrentando alguém que vocé acredita que nfo ird rasgar
sua garganta caso vocé a exponha. O problema é que
vocé nunca sabe que vai entrar em um frenesi em uma
luta e v& vocé como uma silhueta em movimento a ser
rasgada em duas, ao invés de como uma Garou. Desafios
sdo coisas sérias — nunca inicie um sem um bom motivo.

Sybmeto-fz aor Garoy 76
Posfo Makr Efevado

Essa é perigosa. “Posto Mais Elevado” ¢ algumas
vezes usado como sindnimo para “homem” e vocé pode
imaginar o qudo bem isso se d4 com as Fdrias Negras. Eu
adoraria ser capaz de dizer que as Firias compreendem
que alguém de posto mais alto nfo é necessariamente de
posto mais alto devido ao seu sexo, mas ndo é assim.
Muitas das Fdrias Negras mais jovens (as Amazonas de
Diana em particular) tentam mostrar seus pontos de vista




atormentando machos de qualquer tribo, a despeito de
seu posto, e isso as coloca em problemas.

“Submissdo” é o outro problema. As Firias ndo
gostam da palavra ou do conceito. Tudo bem em seguir
uma boa lider. Obedecer ordens durante a batalha ¢
legal. Mas se submeter a vontade de um alfa fica preso na
garganta da maioria das Furias, especialmente se esse alfa
for macho.

Recentemente, tal Lei se tornou menos importante,
uma vez que os Cliaths ficaram mais independentes e se
perguntam sobre a sabedoria em ficar presos aos métodos
antigos, quando os métodos antigos ndo parecem leva-los
a lugar algum. Isso é verdade, especialmente em nossa
tribo, j4 que a divisdo entre as Furias jovens e velhas fica
cada vez maior. Uma vez ouvi uma Cliath perguntar, “O
que a ancid vai fazer!? Sair do Cilice e chutar o meu
traseiro?” Temo que isso seja rude, mas valido.

Carlotta acrescenta: Symon esqueceu de mencionar
que os alfas recorrem a qualquer ajuda que eles possam
ter sob controle. As vezes isso significa recitar os feitos de
seus ancestrais, outras vezes significa que eles retinem
tropas ao seu redor, mas outras vezes eles tentam forcar a
lideranga. Se algum Garou tentar dominar uma de suas
irmds, ndo importando de qual tribo, ajude-a. Nio faca
vista grossa. Eu dificilmente preciso explicar o que isso
vai acarretar.

Cforece 0 Primesro Quinkiio 7
Matanea ao 7 Potfo Mair Efvade

“De maior posi¢io” normalmente quer dizer “Posto
mais elevado”. Esse mandamento diz que os alfas comem
primeiro, deixando aos filhotes e impuros os restos. Isso
funciona bem para os lobos normais, mas para os Garou,
isso tende a gerar atritos.

Como o mandamento anterior, essa Lei comumente
se desenvolve em uma irritante competi¢io entre os
homens e é desconsiderada entre as mulheres. Quando
uma matilha de Garou liderada por uma Fdria Negra
mata, seja em cacada ou em batalha, ela normalmente
tenta d4 o crédito onde ele é devido. Se isso significa
deixar o membro mais novo da matilha ficar com o
fetiche ou qualquer outro “espélio” que ela teria, é assim
que funcionam as coisas. Eu nfo quero dizer que todas as
Firias sio tio maduras ou igualitdrias, mas que a
ganincia e arrogdncia que levam os outros Garou a
ficarem com todas as melhores coisas apenas porque eles
podem n#o é muito comum em nossa tribo.

Amethyst relata uwma histéria: Ouvi um conto
sobre uma matilha que inclufa uma Desbravadora. Sua
alfa, um orgulhoso e pomposo Andarilho do Asfalto,
reforcava esse mandamento severamente. Apds uma
batalha em que destruiram um poderoso Sanguessuga, a
matilha descobriu um fetiche h4d muito perdido na casa
do vampiro. O Andarilho do Asfalto imediatamente o
pegou, dizendo que os glifos no fetiche o marcavam como
pertencente a sua tribo. E era verdade; o glifo dos
Andarilhos do Asfalto estava de fato ao lado da estranha
estatueta. A Furia Negra protestou, mas ele a calou.

CaP("l’Mfo Dois: O Vb0 do Pégaso
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Trés meses depois, a matilha teve que cacar e matar
seu préprio alfa, pelo crime de comer carne humana.
Parece que o “fetiche” que ele encontrou estava na
cole¢do do vampiro por uma razdo; outro Andarilho do
Asfalto o colocou ali para que funcionasse como um
dissuasor da fome de sangue do Sanguessuga. Ele teve
um... estranho efeito sobre o Garou que o sintonizou. A
Firia poderia ter avisado-o, se ele tivesse deixado.

Nao Brovardr a Carne Homana

A histéria de Amethyst nos leva diretamente para a
proxima Lei. Todos sabemos porque ndo é bom comer
humanos; por um fato, a carne deles é corrompida pelas
quimicas que ingerem e por outro fato, nds somos
destinadas a protegé-los e vinga-los, ndo cagd-los. O
Impergium ja& causou danos irrepardveis na psique
humana; nfo temos razio para causar mais. Se for
necessdrio matar humanos, faca, mas se lembre de que
vocé é aquilo que come.

Pela expressido que vocé esta fazendo, posso assumir
que acha a nocio de canibalismo bastante repulsiva. Isso
¢ bom. No entanto, aqui vai uma palavra de aviso, Anxi.
Vocé nasceu humana, o que significa que se vocé se
afundar profundamente na fdria, vocé pode se encontrar
quebrando esse mandamento apesar de suas intengdes.
Isso pode lhe dar alguma cleméncia se for descoberta...
mas novamente, talvez ndo. Além disso, me falaram que
a carne humana é viciante. Aqueles que comegam a
cacar humanos por acidente algumas vezes terminam
buscando situacdes onde sabem que tudo acabard em
violéncia, dizendo que o que eles fazem em frenesi ndo é
sua culpa. Ouvi contos de Amazonas de Diana
envergonhadas por suas préprias irmds por se afundarem
demais em seu trabalho.

Rappesfa Agwesr Jofersores a 77:
Todoy Porfoncem a Gasa

Outra Lei de dominancia, apesar de um pouco mais
sutil que as anteriores. Essa pode ser interpretada com um
tipo de mandamento “Faca pelos outros” — tudo na
Terra é de Gaia, afinal de contas, e como a vida se
alimenta de vida, devemos reconhecer que no fim nds
nos tornaremos comida também. Os lupinos
normalmente ndo precisam que esse mandamento seja
explicado para eles, j4 que isso vem naturalmente; eles
sabem que as presas existem para serem devoradas e os
lupinos respeitam seu sacrificio.

Claro que alguns Garou véem ela como um tipo de
noblesse oblige, uma lembranca para ser bondoso e
simpdtico com aqueles menores que vocé. Esses sdo
aqueles que vocé verd acenando suavemente quando
jovens Garou falam sobre os perigos da Weaver assim
como (ou ao invés) da Wyrm. E apesar que eu gostaria de
dizer que as Fdrias seguem a primeira interpretacdo, a
verdade é que temos muito de ambas em nossa tribo.

Nao Epgyerdr o Uy

Quando as pessoas véem nossa forma de batalha,
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elas ficam loucas por um curto tempo. Algumas vezes,
esse “curto tempo” é o resto da vida da infeliz pessoa.
Algumas vezes a pessoa tem pesadelos por anos. As vezes
a pessoa lembra de tudo e entdo temos que nos preocupar
com um cagador nos perseguindo ou um repdrter
andando ao redor da seita.

Ndo use o Delirio para acoberti-la. Apesar que a
imensa maioria das pessoas esquecerd o que foi visto ou
sofrer ilusdes sobre cachorros selvagens ou ursos, aquela
pessoa que se lembrar pode ser o suficiente para lhe
causar problemas mais tarde. Da mesma forma, a policia
carrega armas de fogo em algumas nacdes e quando
deparam com um Crinos furioso, ela pode disparar
indiscriminadamente. Descubra outra forma de encobrir
suas acdes. Se a Firia chegar até vocé, ndo deixe
ninguém vivo. Pode parecer duro, mas ao viver por essa
lei certamente ira fazer com que vocé niio mude de forma
sem necessidade.

Lembre-se também que a forma de batalha é a tnica

que incita o Delirio. Vocé pode mudar da sua forma
lupina diretamente para sua forma natural, Anxi, e
ninguém que estiver observando ird esquecer ou perder a
cabeca.
Esconder da humanidade assusta algumas das Frias mais
arrogantes, que gostam de ver homens crescidos se
molharem e fugir de medo. O problema é que os
humanos sdo obstinados e teimosos, especialmente
quando estdo com medo ou ddio. Se eles soubessem que
existimos, eles se sentiriam ameacados e viriam até nds
com prata e fogo. Discrigéo, irmazinha.

Nao Sordr ym Foardo Cara ey Pove

2

A idade normalmente n3o é um problema para os
Garou. Morremos em batalhas gloriosas e entregamos
nossas almas a Gaia com muito mais freqiiéncia do que
morremos por causas naturais. Mas esse mandamento no
se aplica apenas a morte por idade avancada. Uma Furia
de qualquer idade pode estar ferida além da esperanca ou
envenenada por Chamas Toéxicas ou qualquer outra
toxina da Wyrm. Quando isso acontece, as curandeiras
de nossa tribo fazem tudo o que podem para salvar a vida
de sua irmd. Buscas na Umbra para encontrar ervas
misticas ou para rogar aos espiritos ndo sdo incomuns.

Porém, as vezes, simplesmente as deixamos partir. E
duro de superar, mas quando nfo h4 nada mais a ser feito,
as Fuarias tentam aceitar seu destino e partem para a
préoxima vida. Melhor viver em paz do que viver em
agonia, eu sempre digo. Quando chegar a minha hora de
morrer, assumindo, claro, que eu ndo morra em batalha,
eu andarei até o mar e deixarei as ondas me levarem até
minha dltima jornada.

Podo~re Dasafar o Lider a Qualgyer
Adomento em T empor e Far

Astuta lei essa. Afinal, ela exige paz. E nos dias
finais, quando nés estamos em paz?

As lideres das Furias Negras — o Cilice Interno —
tém outra forma contornar essa Lei. Ninguém sabe quem
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sdo elas ou onde estdo! Elas nio podem ser desafiadas se
ninguém pode encontra-las. Mas nio hd necessidade de
desafid-las, j4 que sdo escolhidas pela prépria Artemis,
certo!

Nio estou dizendo que o sistema é corrupto, apenas
que pode ser corrompido. De todos os mandamentos da
Litania, esse é o que enfurece a maioria das Fdrias mais
jovens, pois ele coloca a possibilidade da mudan¢a na
frente delas e entdo, a retira rapidamente.

Nao Dasappards o Liger em
Tempor g Cyerva

O que isso quer dizer, eu acho, é que durante uma
batalha, a palavra do alfa é a lei. Vocé nio pode
perguntar “Por que?” quando o alfa grita uma tdtica de
batalha para vocé, vocé simplesmente tem que segui-la.
Desobedecer as ordens de um alfa em batalha ird lhe
custar pelo menos Renome e com alguma possibilidade, a
sua vida. Até mesmo as Ragabash, questionadoras que
sd0, sabem que ndo devem parar o combate para apontar
buracos na estratégia do alfa.

Nao 7 omards Quafgyer Afifnde Que
Provogye 4 Ulo/igio 9 ym Caern

H4 pouco para se dizer aqui. Esse mandamento da
Litania ndo estd aberto para discussdes ou novas
interpretacdes e uma vez que vocé viva em um dos mais
Gnicos e poderosos caerns restantes, vocé nio achari
necessério explicé-lo.

Eu diria, porém, que se um Vigia do caern parece
severo ou se as leis parecem estritas, o motivo é esse
mandamento. Melhor um pequeno inconveniente para
vocé do que um caern perdido.

A Frce da Maie

Os quatro Garou levantaram da rochas enquanto
comecavam a desaparecer na névoa. Anxi se perguntou
onde eles iriam agora, o que mais ela poderia aprender.
Carlotta se aproximou e a névoa se abriu para ela,
como se ela abrisse uma cortina. Os quatro lobisomens
passaram pela abertura, chegando ao que parecia ser
uma livraria.

“E aqui que eu faco muito do meu trabalho,
irmd,” disse Carlotta, talvez com um leve toque de
orgulho em sua voz. “Daqui alguém pode aprender
praticamente qualquer coisa sobre o mundo em que
vivemos. A unica coisa melhor é viajar — vocé aprende
um bocado com isso.”

Carlotta abre um gigantesco atlas e aponta para a
Grécia. “Comecamos com sua terra natal?”

Eyropa

Um lugar tdo pequeno e ainda assim com culturas
tdo diferentes! Qualquer biélogo lhe dird que vocé pode
medir quio bem uma drea ¢ vidvel medindo a diversidade
de vida que ela possui. A Europa tem muito a oferecer
para as Furias, tanto em aliados como em inimigos.
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Lekr dar Fiirsar Negras

Carlotta acrescenta a Litania:

Symon explicou bem a Litania e como ela se
relaciona conosco, mas deixe-me acrescentar algumas
“leis” que as Furias consideram praticamente tio
importantes.

e Nao Tolere Abuso 2 Mulher: Mulheres ndo
sd0, em sua maioria, tdo fisicamente fortes como os
homens. Isso significa que as vezes elas precisam de
protecio. Dificilmente preciso dizer a vocé o que fazer
para evitar isso.

¢ Lembre-se de Seus Pais: A menos que eu
tenha perdido um grande evento teolégico, nio
houve qualquer concepc¢io imaculada recentemente.
[sso significa que vocé nasceu de um homem e uma
mulher. Nfo importa seus sentimentos pessoas pelos
homens, eles sdo e sempre serdo metade da equacio.
Um homem nfo é mal simplesmente devido ao seu
sexo; acreditar nisso nfo é melhor do que chamar as
mulheres de “sexo fragil”.

® Treine os Fracos; Proteja os Indefesos: Vocé
lembra da diferenca, certo? Pessoas fracas produzem
mais pessoas fracas e uma vez que os humanos ndo
possuem, virtualmente, nenhum método de selecio
natural, € nosso dever tentar consertar suas fraquezas
da melhor forma que possamos.

e Mantenha os Locais da Wyld Puros: Essa lei
possui significado simbélico e literal. Algumas Furias
assumem que isso significa “proteja sua sexualidade”:
Isto é, ndo desista dela por pouco. QOutras acreditam
que seja simplesmente um lembrete para proteger
caerns e outros locais sagrados. Acho que significa
ambos e mais; as mulheres carregam muitos segredos e
nossa conexdo com a Mie ¢ algo que o homem pode
tentar adivinhar, mas nunca sentir. Creio que esse
mandamento é um lembrete para reverenciar o que é
ser uma mulher.

Vocé deve estar ciente que os caerns na Europa s3o
mais provaveis de abrigar apenas uma tribo do que em
outras terras. Isso quer dizer que a maioria das nossas
irmas daqui vivem na Grécia, apesar de que uma Firia ou
outra pode ser encontrada em outras partes do
continente. Onde quer que sejamos necessdrias, nds
vamos — desde que tenhamos permissdo, claro. Isso quer
dizer que somos raras nas terras natais germanicas e
escandinavas dos Crias de Fenris — por razdes ébvias.

(Trécsa

Nossa amada terra natal tribal. Poucos de nossos
Parentes lupinos ainda vivem aqui. As strega — nossas
Parentes humanas capazes — também residem aqui,
levando noticias para nés ou oferecendo hospitalidade ou
um local de descanso. A ilha que abriga a sua seita, na
verdade, pertence legalmente a um grupo de strega que
vive no continente, mas tenho certeza que vocé sabia
disso. Apesar de nossos nidmeros terem diminuido,
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sempre se pode encontrar nossas irmds nas ilhas da
Grécia. Se as lendas sdo verdadeiras, o Cilice Interno
reside em uma das muitas ilhas no Mar Egeu, guardando
um poderoso, mas muito bem escondido, caern — nio
muito longe da seita que lhe abriga, imagino. Claro que
se ouve muitas lendas sobre o Cilice Interno.

As seitas na Grécia possuem assembléias abertas a
todas Furias Negras ocasionalmente. Se tiver a chance —
e provavelmente terd, j4 que é nativa dessas ilhas —
sugiro que vi. Em primeiro lugar, as assembléias irdo
permitir que vocé se delicie nos ritos das Furias, ouca suas
cangdes, dance e uive com suas irmd3s e seja uma
verdadeira filha da Wyld. Além disso, elas lhe dardo uma
visdo sobre as Bacantes, pois, apesar de nem todos de nds
pertencer a esse circulo em particular, todas nds
carregamos a Furia delas. Nem todos os nossos rituais sdo
puros e alegres; um bom nimero deles sdo sangrentos.
Algumas vilas menores da Grécia ainda colocam em suas
janelas ervas especiais para afastar os lobos e trancam
bem suas portas quando ouvem nossos gritos. Algumas
vezes, como aconteceu com Acteon, um jovem homem
se encoraja e segue os barulhos. Como aquele infeliz
cagador, ele aprende uma licio breve e brutal sobre lidar
com seus proprios assuntos.

L B/

H4 algo aqui, alguns terriveis servos da Wyrm que
conduzem as pessoas dessas terras aos horriveis feitos que
fazem. Elas parecem querer a liberdade, mas campos de
estupros e outras atrocidades que surgiram por aqui ndo
estio no curso da liberdade. Algo estd levando os
cidaddos para esses males, pois ndo creio que eles o
fizeram por conta prépria.

Mas mesmo assim, sou for¢ada a encarar a
possibilidade de que a tnica causa para o sofrimento nos
Balcis € a tolice humana. As Firias Negras e os Senhores
das Sombras trabalharam juntos para encontrar a fonte
de tudo isso, mas nada foi descoberto. Seria mais facil
para todos nés se algum espirito da Wyrm, ndo importa
quio poderoso, se mostrasse e reivindicasse a
responsabilidade. Quanto tempo o mundo durard se os
humanos fazem o trabalho da Wyrm e com tanto
entusiasmo!

7 s
Aa

Os tnicos Garou nativos do Extremo Oriente, até
onde sei, sdo os Portadores da Luz Interior. Nunca tive a
chance de conversar com um desses Garou e, agora,
talvez eu nunca tenha. Considero isso uma vergonha,
pois sei pouco do que acontece na Asia. Ougo histdrias
de criancas fémeas afogadas ao nascer e de horriveis anéis
de troca de escravos — mas nada das Fdrias que vivem
por l4.

Amethyst acrescenta: Eu ouvi que outras Feras na
Asia podem se unir as matilhas dos Garou e que eles
respeitam os Garou, ao invés de temé-los ou odid-los.
Deve ser realmente estranho, participar de uma matilha
com um lagarto ou uma raposa!
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COrivnfe Midlo

Vejo pela sua express@o que nfio ouviu coisas boas
sobre o Oriente Médio. Eu nunca estive por 14 e tudo que
posso lhe dizer é que ler o Cordo d4 uma visio muito
diferente do Isla do que ¢ praticado na verdade.

O Corio, por exemplo, diz que as mulheres devem
usar véus para que nio sejam molestadas e mantenham
sua dignidade. A idéia é que os homens falem com elas e
ndo olhem desejosamente. Nio posso dizer que nio
concordo com o espirito, mas o problema é que ele tem o
efeito de fazer com que as mulheres parecam iguais e ndo
posso evitar de sentir que isso nos faz como comercidveis
para muitos homens. Além disso, nio é apenas o véu que
nos causa problemas. A circuncisio feminina, apesar de
nfo ser uma pratica isldmica oficial, acontece. Ha certas
circunstancias onde é judicialmente legal para um pai
matar sua filha.

Se for se aventurar por l4, esteja preparada para
manter sua Fdria em cheque. Os Sanguessugas sdo
poderosos no Oriente Médio, no Egito em especial, e nés
temos pouquissimos refligios seguros.

Outra terra que jd viu mais do que sua parcela de
derramamento de sangue nos anos recentes. Massacres
criaram ou alimentaram Malditos, que comecaram a
infectar outros, que apenas pioraram a situagdo. A tnica
parcela de esperanca que posso oferecer aqui é o Ahadi.
As noticias que chegaram até nds, através dos Peregrinos
Silenciosos, falavam de uma alianca de espécies —
muitas das Feras na Africa concordaram em ajudar, ao
invés de enfrentar, umas as outras. Nao posso dizer quais
sdo as particularidades desse acordo; tudo o que sei é que
os partidos envolvidos parecem compromissados em
ajudar uns aos outros por mais do que uma tarefa ou
outra. S6 o tempo ird dizer quio bem esse acordo
funcionard, mas dificilmente preciso dizer que as Frias
que sabem dele o apéiam completamente.

Eu sei, é mais um gesto que a promessa apropriada de
alianca. Afinal, nés ndo somos fortes na Africa — néo hé
lobos por 14! Os Roedores de Ossos e os Peregrinos
Silenciosos descobriram meios de se acasalar com os
canideos locais, mas eles guardam seus segredos; e
verdade seja dita, eu nio tenho nenhuma vontade de
aprender o segredo de me acasalar com chacais.

Amériea 7o Sof

Alguns tolos e jovens hominideos das outras tribos
caem na persistente lenda urbana de que uma “tribo
perdida” das Furias vive nas profundezas da floresta
tropical. Estou certa de que na imaginacio daqueles que
perpetuam o mito, essas mulheres selvagens vestem
biquinis de pele de jaguar, possuem maravilhosos cabelos
loiros e depilam suas pernas regularmente.

O que é verdade ¢ que a Floresta Amazdnica nio
estd mais perto de ser salva do que estava dez anos atrds
— na verdade, ela perdeu mais e mais terreno. Os
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humanos idiotas continuam a pensar que se eles
pudessem derrubar as 4rvores, eles teriam uma terra
6tima para a agricultura, sem nunca perceber que é a
propria floresta que preserva a terra. E assim, a guerra na
Amazdnia continua e a cada ano mais Garou morrem. O
lider de guerra é um dos Fenrir, o que causa as Amazonas
de Diana uma consternagdio sem fim. Eu ouvi, no
entanto, que a resposta comum desse lider a um desafio &,
“Me diga por que vocé pensa que poderia fazer melhor”.
Uma vez que poucos jovens grandiosos possuem boas
respostas para ele, ele considera esse o fim do desafio.

Uma das guerreiras mais importantes na Amazonia é
Electra Dama de Armas, uma Galliard que deseja
preservar os contos da guerra. Apesar de admirar seu
nobre esforco e o sucesso que ela teve em interagir com
0s nativos, se nds nAo vencermos a guerra, nAo importara
qudo bem as histérias foram preservadas.

América o Norse

A nio ser pelo meu lar na Itélia, aqui é onde passo a
maioria de meu tempo. Estudei na América e ainda me
surpreende a notéria liberdade que os cidaddos possuem e
como eles optam por desperdiga-la.

As mulheres sofrem aqui, é verdade, e o sofrimento
ndo é garantido por leis, como é em outras terras. Uma
mulher que € estuprada pode mover uma agfo legal
contra seu ofensor — mas muitas nio o fazem. Pois
muitas acreditam que os tribunais nada fario — e se seus
ofensores forem ricos e privilegiados o suficiente, isso é
uma verdade infeliz. O sexo forcado entre namorados é
um fato da vida nos campi das universidades e os chefes
das fraternidades, técnicos, os chamados educadores —
todos eles fazem vista grossa, receosos de ofender os
bacharéis. Uma esposa que é espancada pode deixar seu
marido — mas geralmente, ela permanece, acreditando
que ele mudard. E uma crenca bela e otimista, e algumas
vezes é verdade, de que uma pessoa — um homem — &
capaz de mudar, mas quantos espancamentos
necessarios para derrubar todas as probabilidades?

E isso nfio é a pior coisa sobre esse pafs. Celebridades
e antncios mostram mulheres magras e de aparéncia
doentia sendo adoradas e aproveitando a vida. Assim,
garotas jovens sentem-se anormais e odeiam seus corpos.
A Igreja repudia a sexualidade por qualquer motivo,
exceto a procriacdo — e as mulheres aprendem a temer
seu poder sexual. E nés nio podemos atacar os escritérios
das companhias de publicidade uivando o Hino da
Guerra. As mudangas necessdrias devem ser feitas em
uma mulher de cada vez e nfio nos resta anos o suficiente
para fazer isso.

Austtritfa

As Firias podem ter se aliado aos Senhores das
Sombras na Europa, mas na Austrilia a questdo é outra.
Pouco mais de um punhado de Fdrias vivem aqui, a
maioria delas no Protetorado da Ilha do Canguru. Fora
dali, vocé pode encontrar uma Firia ou outra em outras
terras e em outras seitas. Porém, os espectros dos Bunyip
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assassinados perambulam a Umbra da Austrilia e as
Furias participaram na matanca ao lado de todas as outras
tribos (exceto pelos Filhos de Gaia, assim eles dizem). O
tempo pode apagar a memdria, mas nés ainda temos
sangue em nossas garras. Lembre-se disso, caso se
aventure pela Austrilia.

A Umpra

Amethyst fala da Umbra: Carllota me deixou falar
sobre o mundo espiritual, o que é apropriado uma vez que
sou ndo apenas uma lupina, como também sou uma
Theurge. Talvez as ancids da sua seita falaram sobre os
Reinos Umbrais para vocé? Bom, entdo eu tenho que
apenas citar alguns locais importantes.

Primeiro de tudo, qualquer Reino que ainda seja da
Wyld e puro é importante para nés. A Pangéia nos
permite colocar nossas diferengas tribais de lado por um
tempo, enquanto ainda corremos de maneira selvagem e
livrte. O Coragdo da Wyld, algumas vezes chamado de
Reino do Fluxo, é um local comum para as Furias fazerem
suas buscas. Algumas Furias hominideas precisam
compreender a beleza da Wyld — e assim, algumas
Bacantes que se afundaram demais em sua reveréncia
precisam ser colocadas no caos e for¢adas a nadar contra
ele. E dificil, mas é um bom exercicio.

O reino natal das Fdrias é... o lar. Ndo hd outra
forma de descrevé-lo. Mesmo se nés nunca tivéssemos

Ar T ribor
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visto a Grécia, as Furias sentem-se como se estivessem no
lugar certo ao entrarem no reino. Se tiver sorte, vocé serd
convidada para uma assembléia no reino natal, apesar
que devo avisi-la, elas podem ser bem selvagens... e
sangrentas. Apesar de Carlotta ter mencionado que ha
rumores que o Cilice Interno se encontre em uma das
[lhas Gregas no Reino, eu acho que é mais provavel que
ele se encontre em nossas terras natais tribais da Umbra.

Por fim, hd mais um Reino que visitamos com
freqiiéncia: Atrocidade. Eu ja estive por 14, irmi, e
permita-me dizer que se vocé pensa que as coisas estdo
ruins na Terra... vocé estd certa. Todos os crimes do
homem contra a mulher estio 14 para se ver, entdo, se
vocé precisar de um incentivo para agir contra um
homem em particular, esse incentivo estd por 14 em
algum lugar. Apenas se lembre de que tudo que vocé vé
na Atrocidade ja aconteceu. Se vocé tentar enxergar
como se estivesse acontecendo agora, vocé enlouquecerd.
Eu vi uma Furia correr de emanagio para emanacdo,
tentando acabar com o horror. Perdemos o rastro dela —
ela ainda estd por 14 ou peregrinando em algum lugar da
Umbra.

As outras 12 tribos — onze, na verdade, da Nacdo
Garou — possuem seus préprios costumes e seus pontos
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fracos. Bem, vem na minha mente que eu tinha... aqui.

Essa transcricio é simplesmente a opinido de duas
Firias registrando suas experiéncias e visdes sobre as
outras tribos. Leia, mas lembre-se que as Fdrias Negras
raramente falam em unissono. Isso é verdadeiro desde as
opinides mais triviais (quais bandas locais sdo as
melhores?) até as mais importantes (qual parte da Triade
¢ 0 maior inimigo?).

Assim, a respeito das opinides das Fdrias sobre as
outras tribos, decidi que seria mais realista apresentar
duas opinides. A primeira é de Cara, uma jovem Furia
Amazona de Diana. A segunda é Konstantina, uma Furia
mais velha, que participa do Tempo de Artemis.
Nenhuma delas fala precisamente pela “maioria” das
Furias Negras, claro, mas vocé deve ser capaz de
triangular a opiniio média da tribo. Nem Cara e nem
Konstantina sdo infaliveis, claro, e as trés de nds iremos
interromper as vezes para lhe oferecer as nossas opinides.

oedorer Ho Crroy

Cara: Eles residem na cidade e trabalham com os
Andarilhos do Asfalto, Rakin e espiritos da Weaver. Ndo
confio neles. Sdo cdes tarados e, por Gaia, é como se eles
nunca tivessem farejado uma mulher limpa antes. Que
parte de “Ndo Te Acasalards Com Outro Garou” esses
porcos ndo entendem? Evite-os se puder.

Konstantina: Néo deixe que o comportamento e os
maneirismos deles a enganem. Tais vagabundos e
favelados possuem contatos por toda a cidade. Os evito
sempre que possivel, mas quando nfo tenho outra opcio
e preciso de informacdo na cidade, vou até eles. Claro
que a informagfo ndo sai barata.

Symon intervém: Cara parece achar que os
Roedores de Ossos e os Ratkin sdo grandes
companheiros. Além do fato de que ambos veneram o
mesmo totem, ndo tenho razio para crer que os dois
grupos tem um contato, ndo mais do que o raro contato
entre uma matilha que segue a Pantera e os Bastet.

Fifor 7o Cara

Cara: De forma geral, eu zombaria desses caras —
somos uma raga guerreira, ninguém falou isso aos
Filhos? Mas ouvi que uma irma de minha seita teve um
bebé macho que passou por sua Primeira Mudanga
recentemente e que os Filhos de Gaia o adotaram sem
pestanejar, sem nenhuma mencdo a uma divida devida
ou suporte a criangca. Comeco a pensar que os Filhos
podem ser mais necessdrios A guerra’ do que eu
acreditava...

Konstantina: Eles sdo nossos melhores aliados e
mais fortes em uma batalha que a maioria pensa. Eles
podem até dar a outra face vdrias vezes, mas quando eles
impedem o golpe que estd por vir, sua resolugio é
incomparavel. Seus inimigos rapidamente se arrependem
disso.

Fanna

Cara: Oh Gaia, mais cachorros tarados. Bébados
também. Eles sdo como os Roedores de Ossos com roupas
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limpas, mas que nio abrigam invasores. Suponho que
sejam bons em batalha, mas as besteiras tipo “och e
begorrah” que alguns deles usam para impressionar
garotas americanas sdo simplesmente um saco.

Konstantina: Os Fianna sdo ferozes e apaixonados; o
amor deles pela a vida os torna aliados valiosos na guerra
contra a Grande Destruidora. Alguns deles podem ser um
pouco fora de época algumas vezes, admito, mas prefiro
té-los ao nosso lado que contra nés.

Pensamentos de Amethyst: Tenho um Fianna em
minha matilha. Certa vez, precisivamos descobrir o
segredo de um humano que trabalhava em uma
companhia chamada “Avalon” e ele encontrou com o
homem em um bar e bebeu com ele até que o homem
dissesse a0 meu companheiro de matilha o segredo. Ele
nio usou um Dom por medo de atrair Malditos —
tinhamos visto muitos' na 4rea. Os Fianna possuem
habilidades que devemos respeitar.

Crias o Fonris

Cara: Uma de minhas irmds de matilha “nasceu”
entre os Crias de Fenris, no estado de Minnesota. Uns
grandes filhas da puta que nunca deveriam ter nascido.
Ela pode com qualquer um deles durante sua infincia e
ap6s sua Primeira Mudanca, ela podia lidar com qualquer
briga com filhotes machos, mas ela nunca recebeu um
pingo de respeito. E as fémeas da seita a enchiam por
insistir que ela estava recebendo o tratamento adequado.
Como se ela tivesse que suportar dez anos de abuso antes
de ser permitida a falar. Ela estd muito melhor agora que
se uniu a nés e alguns Crias de Fenris possuem cicatrizes
de batalha como evidéncias.

Konstantina: Sdo ces infames. Seu comportamento
durante e apés a Segunda Guerra Mundial foi
positivamente vil; eles usaram a guerra como desculpa
para cercar caerns de Garou que estavam ocupados
demais enfrentando os servos da Wyrm das terras natais
dos Fenrir para defender seus locais sagrados. Podem até
existir Crias de Fenris honrados, escondidos nos cantos
do mundo, mas em toda minha vida encontrei apenas um
punhado deles.

Carlotta acrescenta: Eu gostaria de discordar com
minhas irmas, mas eu, também, nio vi nada mais do que
violéncia e bravatas dos' Crias. Eles parecem achar que
somos a antitese deles, o que é uma atitude que ambas as
tribos devem eliminar se formos vencer a guerra.

Andariilor 7o Agfafo

Cara: Os Andarilhos do Asfalto sio boa gente.
Alguns deles sdo um pouco estranhos, com sua obsessio
por bugigangas tecnoldgicas e esse tipo de coisa — eu
vivo ouvindo rumores’ de-Andarilhos do Asfalto com
implantes tecnolégicos e ndo posso imaginar a maioria
dos espiritos aprovando isto. Mas eles sdo muito dteis se
vocé tiver que ir até as cidades. Eles tem dinheiro,
lugares para se ficar, conhecem bons lugares para se
divertir e possuem acesso a armas, explosivos, coletes a
prova de bala e — bem, vocé entendeu a idéia.

Konstantina: Nos dias antigos, quando os
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Andarilhos do Asfalto viviam nas cidades porque era a
maneira mais facil de se controlar milhares de humanos,
eles serviam a um bom propésito. Hoje, eu ndo posso
evitar de crer que eles estdo aprisionados nas teias do
Nomeador demais para servir 2 Gaia. Eles podem ter
brinquedos tteis e armas que nenhuma das outras tribos
tenham, mas eles confiam nelas por demais.

Carrar Uerme/las

Cara: Nio posso me desculpar o suficiente com esses
sujeitos pelos crimes que meus parentes humanos fizeram
a eles. Pelo amor de Gaia; como eu tentei. Acabei por
desistir. Eles possuem muito 6dio e a semi-extingdo de
sua espécie é algo que ndo se pode ignorar. Mantenho
distAncia sempre que posso.

Konstantina: A Wyrm tenta esses Garou; o 6dio
deles é forte demais e eles possuem tanta Firia que eles se
aproximam das portas de Malfeas. Gaia nos ajude se nds
os perdermos para os Espirais Negras; seus ndmeros
podem ser poucos, mas perdé-los logo apés perder os
Portadores da Luz Interior seria um golpe do qual a
Nagdo Garou possa ndo se recuperar.

Sonkoras dar Sombrar

Cara: Vocé sabe como os Crias de Fenris gostam de
dar a impressio de que eles entrario em frenesi e
devorario sua face a qualquer segundo? Os Senhores das
Sombras gostam de dar a impressdo de que eles escapardo
e lhe matardo durante seu sono.em uma noite qualquer.

Konstantina: Nés nos vemos em uma nova alianga
com os Senhores das Sombras aqui na Europa. E eles ndo
sdo-os Senhores das Sombras de que sempre se ouve
histérias. Eles patrulham conosco os Balcis, lado a lado,
e trabalham com nossas matilhas como iguais. Eles
trabalham _para desenraizar a Wyrm tdo ferozmente
quanto nés o fazemos. E um pouco enervante. Eu estou
me rasgando entre o sentimento. de que talvez a
propaganda dos Presas de Prata sobre eles possa ter sido
algo errado e o sentimento de que eles devem ter uma
adaga escondida em algum lugar.

Symon avisa: Ninguém se identifica como “mal”. Os
Senhores das Sombras ndo se envolvem em sujeira
apenas porque eles gostam disso. Eles tém um plano e eu
tremo ao considerar que ele pareca envolver as Furias.

Peregrinor Sencioror

Cara: Imagino que eu ache esses caras ilariamente
simples pelo fato deles falarem tio pouco. Quando eles
comentam sobre algo é uma piada seca ou uma
observacio notoriamente perceptiva. Eles sdo bons
companheiros ‘de viagem; € uma pena que eles ndo
fiquem em um lugar e se unam a nossas seitas. Precisamos
de mais Garou como eles.

Konstantina: Alguns Peregrinos Silenciosos querem
dinheiro ou favores em troca do compartillhamento do
conhecimento que eles trazem de todos os cantos do
mundo. Ndo negue isso, filha. Pague-os. Vocé recebera
muito mais do que barganhou. Os Peregrinos Silenciosos
sdo aliados abencgoados.
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Zrarar 7o Frafa

Cara: Nio conheco nenhum Presa de Prata com
menos de trinta e cinco anos. Acho que as linhagens sio
fracas demais por aqui para que o Falc#o os aceite ou algo
assim. Os que conheco sdo notoriamente corajosos em
batalha, mas nem sempre s3o coerentes ou tteis fora de
uma batalha. Alguns. precisam dizer ao Falcio para
afrouxar seus quadris um pouco — estou certo de que ha
Presas de Prata jovens, mas muito poucos, pelo que vejo.

Konstantina: Eles ainda lideram a Nacio Garou e o
Rei tem minha lealdade — depois de Gaia e o Cilice
Interno, é claro. Quando os Presas de Prata sdo coerentes
e direcionados, eles sio Garou lenddrios: brilhantes,
honrados e ferozes. S6 lamento que eles ndo sejam tio
frequentemente coetentes oudirecionados.

Carlotta acrescenta: A maioria dos lideres
nacionais é ridicularizada sem piedade, pois todos erros
que cometem sdo mostrados ao mundo. A verdade é que
nenhuma das tribos possui uma histéria pura, a histéria
dos Presas s6 é mais conhecida. Com isso dito, devo
admitir que ultimamente eles parecem um pouco...
instaveis.

Uifena

Cara: Os Uktena parecem como o resultado final de
um pesadelo de Klansman: eles sdo prazerosamente semi-
mulatos, com caracteristicas de todos os seis continentes
em suas faces. Os Uktena que conheco sdo bons amigos e
aliados valorosos.

Konstantina: Se me perguntar, direi que tempo
demais gasto com forgas além de seu controle corrompeu
esse povo. O primeiro lugar a ir se vocé quiser saber o que
os Malditos locais estdo fazendo é até um Uktena. A
Gltima coisa a se perguntar é onde eles conseguem suas
informacdes. Use-os quando puder, mas ndo se apdie ou
confie neles.

Symon resmunga: Malditos oportunistas. Na Guerra
das L4grimas, eles enfrentaram os Bunyip como todo
mundo e entdo pegaram muitos de seus caerns. Vocé
encontrard caerns na Ameérica (do Norte e do Sul) que
antes pertencera as outras Feras e que agora estdo nas
méos dos Uktena. Nao direi que planejaram isto, mas
eles com certeza ndo impediram que isso acontecesse.

Wendlgo

Cara: Os Wendigo me lembram dos Garras
Vermelhas em muitas maneiras: claro, eles se ferraram,
mas ainda s3o imbecis. Eles poderiam ser de uma ajuda
fantéstica na luta contra a Wyrm se pudessem engolir seu
orgulho por apenas um minuto.

Konstantina: Aqui, no Velho Mundo, nés nio
encontramos muitos Wendigo. Eles parecem insulares e
devotados ‘as suas terras natais. Isso é algo que aprecio,
claro, mas é de alguma forma um pouco visado demais,
com o Apocalipse aparentemente como uma certeza
naquele local. A Wyrm devorard as Terras Puras e
também os espiritos do vento. Ainda assim, sdo corajosos
e ferozes; boas qualidades para se ter ao seu lado.
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Porsadoras da Loz Juferdor

Cara: Eu nunca conheci nenhum Portador da Luz
Interior. Ndo tenho certeza se sei qual é a deles.

Konstantina:. Os Portadores da Luz sempre
estiveram entre dois mundos. E decepcionante que eles
optaram por abandonar esse para melhor servir sua
percepcio das necessidades do mundo. Espero que seus
novos aliados na Asia percebam o que eles buscam.

Por muito tempo, pensamos que todos os outros
metamorfos estavam mortos — pensamos ou tem{amos.
Mas agora os rumores s3o tdo persistentes que parece que
muitos deles conseguiram sobreviver no fim das contas e
que talvez eles ainda possam ser nossos aliados mais uma
vez. Africa, Australia, Amazdnia... recentemente parece
que as rixas que separaram as Feras estdo se curando,
devagar, mas curando. Se for verdade, entdo todos os
filhos de Gaia encontrarfo a ocasifo para comemorar. SO
€Spero que acontega a tempo.

L

Conheci uma Fdria que disse ter falado com uma
mulher-guepardo, que por sua vez disse a ela sobre uma
raca de homens-hiena. Esses “Ajaba”, ela disse, se
chamavam de “eleitores dos mortos” — um titulo
pretensioso se é que ouvi direito — e afirmou que eles
estavam mortos, todos eles. Uma histéria estranha, eu
acho, nada mais do que uma lenda urbana.

Entdo, no ano passado, descobri que a porta para
minhas estantes tinha sido for¢ada e os livros estavam
caidos. O intruso aparentemente encontrou o que queria
e haviam rastros curiosos levando para fora da sala. Apds
organizar tudo, descobri que tudo o que faltava era um
didrio manuscrito de um missiondrio que viajava na
Africa e suas experiéncias com uma tribo que temia um
demoénio chamado Seb-at-Al. Ao que me lembro, o
demonio assumia a forma de uma grande hiena e levava
jovens mulheres para servir de companheiras de
procriacio para seus seguidores. Coincidéncia, espero.

Claro que vocé ja ouviu a histéria de Arachne, a
orgulhosa teceld que desafiou Atena para um concurso
para ver quem era mais habilidosa com o tear... e perdeu.
Como punicio por sua temeridade, Atena a transformou
em uma aranha. Eu nfo tenho nenhuma idéia que ponta
de verdade possa ter nesse conto, mas ouvi que oOs
sobreviventes do povo-aranha sio amargurados com
alguma coisa...

Battef

Apesar de algumas Firias reverenciarem a Pantera
como seu totem, os metamorfos-felinos nunca foram
aliados préximos. Acho que é porque o papel deles ndo é
claro — nés somos guerreiros, os Corax sdo observadores,
entdo, o que os Bastet fazem? Eles parecem redundantes,
na melhor das hipéteses.
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Porém, eles descobrem muitos segredos que nio
vemos. Fazer com que eles desistam desses segredos, no
entanto, normalmente d4 mais trabalho do que vale a
pena.

Corax

Os corvos tém relagdes mais proximas com os Crias
e com os Fianna que conosco, mas eles ocasionalmente
visitam as Furias. Seus maiores guerreiros sdo fémeas, o
que, claro, nos liga de ‘alguma maneira. Caso tenha a
chance de conhecer um Corax, tire proveito da
experiéncia e aprenda tudo o que puder.

Corat)

Entristeco-me pela - passagem dos homens-urso.
Apesar de que nio digo isso com freqiiéncia, a tolice que
levou ao assassinato deles s6 poderia ter vindo de um
homem — um rei. Acho que uma de nossas tribos teria
sido melhor deixada sozinha.

Symon discorda: Nenhuma tribo se eximiu de lutar
na Guerra da Faria. Sinto muito sobre isso, mas é
verdade.

Amethyst dd esperanga: Conheci uma irmd que
disse que sua matilha seguia o Urso e que ele pediu a elas
para cuidar de suas criangas. Serd que talvez nfo estejam
todos mortos?

Mokose

Os mitos gregos estdo repletos de dragdes: Ladon,
Tifao, Piton, Hidra e por'af vai: Eles nunca estdo em
papéis favoraveis; a maioria deles s6 existe para que um
heréi o -mate. Isso, para mim, é mais do que uma razio
para fazer as pazes com os Mokolé. Todas sabemos como
as lendas retratam as bruxas e os lobisomens e quio
corretas essas lendas estfo.

Nagath

Supostamente, os. Nagah possuiam fortalezas no
Egito junto com os Peregrinos Silenciosos. Talvez eles,
estupidamente, tenham ficado quando os Peregrinos
fugiram, talvez os Garou assassinaram todos eles na
Guerra da Furia. Nao posso me entristecer pela passagem
deles sem saber mais sobre quem eles eram e é curioso
que tdo poucos contos dos metamorfos-serpentes ainda
existam.

Nowirba

Uma vez vi um homem se aproximar de uma
matilha de Fdrias Negras e cumprimenta-las com um “Ei,
garotas!” Claro que elas o rodearam ameacadoramente;
ele ndo hesitou. Elas o empurraram um pouco; ele ndo
desmanchou o sorriso. Por fim, uma delas perguntou a ele
o que ele queria ao tratd-las tdo desrespeitosamente. Ele
apenas sorriu ainda mais e perguntou se elas realmente
eram garotas. Nenhuma delas soube como respondé-lo.
Afinal, se elas dissessem “no”; elas estariam negando seu
sexo. Se dissessem “sim”, elas pareceriam tolas. Ndo me
lembro de nenhuma delas respondendo, mas o Nuwisha
apenas saiu, deixando-as confusas e frustradas.

Symon resmunga: E por isso que ndo gosto dos
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homens-coiote. Essas brincadeirinhas estipidas que
fazem supostamente ensinam algo, porém mais
normalmente apenas ofendem ou nos enfurecem. Nunca
gostei de piadas préticas e ndo gosto da idéia de encher
alguém apenas para ensinar alguém a ndo responder.
Vocé pode perder sua cabeca ao fazer isso a pessoa errada.

Kafesn

Symon mencionou mais cedo que os Ratkin
compartilham um totem — mas nada mais — com os
Roedores de Ossos. Tudo o que sei é que os Parentes
roedores dos Ratkin espalham doenga e miséria e apesar
de compreender que doenca é uma forma necessaria de
controle populacional algumas vezes, isso ndo diminui o
terror daqueles que sofrem com ela. Eu nfo tenho idéia
de quantos Ratkin ainda vivem hoje, mas ndo confio em

nenhum deles.

Kook

Eu nunca vi um metamorfo-tubaro, nem espero —

Anxi interrompe: Metamorfo-tubardo? Isso ¢é
estranho — durante nosso Gltimo festim, eu corri até um
penhasco onde podia observar o mar. Eu pude ver um
grupo de tubardes se afastando da ilha, mas eles pareciam
diferentes — um tinha cabec¢a de martelo, mas o resto
ndo. Acham que poderia ter Rokea ao redor de Ecube?

Cr Cytror

Tudo é possivel, irmazinha. Outras criaturas dividem
o mundo invisivel conosco e seria bom que vocé soubesse
algo sobre elas. Ouca com atengo.

Vampsror

Os Sanguessugas tém o dominio nas cidades. Deixe
que os Andarilhos do Asfalto e os Roedores de Ossos
brinquem como quiserem: os vampiros estiio por aqui, se
escondendo entre os humanos. N6s — os Garou —
ajudamos a fazer isso ao assustar os humanos para que
deixassem suas cidades mais fortes e mais defensivas. Os
vampiros os seguiram e se alimentavam deles
secretamente, assim o fazem nos dias de hoje.

Os vampiros apdiam qualquer tentativa dos
humanos de desfazer e destruir o mundo natural. Isso faz
com que fique mais fAcil para eles encontrarem comida.
A América possui um grande nidmero de vampiros,
alguns dos quais andam em bandos e podem enfrentar até
mesmo os Garou em uma batalha. Na Europa, seus
nlmeros sio menores, mas cada Sanguessuga é muito
mais velho e mais poderoso. Suas mdgicas podem lhe
escravizar e alguns Garou, pelo que fiquei sabendo, até
mesmo se viraram contra suas matilhas para lutar por
seus mestres morto-vivos. Esse tipo de escraviddo nio é
consciente e qualquer Garou que cair sobre tal truque
deve ser libertado, de um jeito ou de outro.

Aagos
Nem todos os humanos que soltam magia sdo ruins;

algumas das strega estio entre eles e hd magos que
respeitam as leis de Gaia. No entanto, o mais normal é
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que eles olhem para as criagdes de Gaia e as enxerguem
como “ingredientes” ou recursos ao invés de espfritos.
Amethyst intervém: Magos sdo perigosos e
ignorantes! Minha matilha encontrou um grupo deles
vivendo na América que tinha uma jovem Furia Negra
vivendo entre eles. Quando ela Mudou, eles a
convenceram de que ela estava possuida, trancaram-na
em um quarto e lancaram feiticos para impedi-la de se
transformar. Quando nés a encontramos, ela estava tio
profundamente em Harano que tivemos que levé-la para
Umbra, até nossas terras natais, para expulsar o Harano!
Os magos eram mulheres, mas elas nio entendiam e
quase mataram sua irmi. Cuidado com os magos, Anxi,
pois eles tém poder, mas ndo sabem como usé-lo direito.

Fantarmas

Os espiritos dos mortos nem sempre descansam em
paz. Apesar dos Peregrinos Silenciosos saberem mais do
que eu, posso dizer que uma mie que morre com a dor do
parto ou uma mulher espancada até a morte pode muito
bem continuar por af, buscando esperanca ou vinganga.
Se for possivel, dé a essas pobres sombras o que elas
querem e ajude-as a encontrar a paz.

Claro que, algumas vezes, os homens que nds
matamos permanecem dessa mesma forma. Infelizmente,
ndo podemos mati-los duas vezes.

Symon avisa: Os mortos nio estdo ficando sob o
solo. Um Peregrino Silencioso, que ficou uma noite em
minha seita, contou histérias de caddveres saindo de suas
sepulturas e cacando humanos que causaram dor a eles.
Logo, Carlotta, pode ser possivel “mata-los duas vezes”.

Chrange/ings

Os sétiros sdo raros nessas noites escuras e modernas,
mas eles estdo por ai. Alguns deles sdo porcos, pelo que
me disseram, mas mesmo assim, eles podem ser bastante
sedutores. Lembre-se que o povo do sonho sio ainda
menos provéveis do que homens normais de estarem ao
seu lado na outra manhi. Entio, planeje o local de seu
encontro corretamente, caso vocé opte por ceder ao
desejo.

Aot orno

Enquanto Carlotta fala, Anxi percebe que Symon
desapareceu. Antes que ela possa abrir sua boca para
perguntar onde ele foi, Amethyst desaparece de sua
vista, o sorriso lupino ainda em sua face.

Anxi olha para Carlotta, confusa e assustada.
Carlotta sorri e acena para ela. “Encontraremos-nos
novamente, irmd,” ela diz. “Esteja pronta — vocé pode
ter algo para me ensinar até ld”. E com isso, ela e a
biblioteca desaparecem.

Anxi acorda na lagoa com o cheiro de carne sendo
assada. Ela se chacoalha, muda para a forma lupina e
respira profundamente. Coelho, ela descobre, e percebe
que ela dormiu ao lado da Lagoa o dia inteiro. Ela
corre atrds do cheiro — ela tem muito que perguntar
as ancids.
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A mulher é o aliado natural da mulher

— Euripides

Apesar dos sentimentos contririos de seus
caluniadores, as Furias Negras sdo qualquer coisa, menos
uma tribo homogenea cheia de “cadelas guerreiras
chutadoras-de-traseiros”. H4 vérias ferramentas que vocé
pode usar como jogador para diferenciar mesmo
personagens aparentemente idénticas, digamos, duas
Firias Negras Philodox hominideas. Uma das formas
mais efetivas de se fazer isso é a astuta aplicacdo dos

Antecedentes, campos, Dons e rituais.

Anfocedentar

A maioria dos Antecedentes pode ser facilmente
personalizada para adaptar uma personagem Fdria Negra
em particular. Abaixo estdo algumas formas de fazé-lo;
obviamente, isso nfo deve ser visto como uma lista
abrangente ou qualquer tipo de restricio. Vocé deve
encarnar seu personagem como vocé o vé, deixando essa
lista servir como inspiragfo para suas préprias idéias.

As Frias Negras que se unem apds abandonar sua
tribo “de sangue” freqiientemente retém aliados Garou
na tribo anterior; eles podem ser relagdes sanguineas ou
simplesmente amigos que a Fdria fez em sua antiga vida.
Naturalmente, os Aliados ndo precisam ser Garou; como
muitas Fdrias sio membros de grupos humanos de agio
politica, como o Greenpeace, elas freqlientemente tém

aliados préximos ali.

Os Aliados das Firias raramente sio membros de
outras ragas sobrenaturais; somente o Povo Gentil tem
qualquer tipo de afinidade pela Wyld e eles nem mesmo
reconhecem a palavra. Pior, dizem que eles vivem sob um
regime antiquado e repressivo. Mesmo aqueles que ndo
vivam sob tais regentes, sio extremamente dificeis de
serem encontrados por acaso, dird tornarem-se amigos.

Ancetfrais

Certamente valeria a pena decidir em qual periodo
histérico os Ancestrais de uma personagem se
originaram. Aqueles que viveram nos primeiros dias, as
Primeiras Filhas, serdo obstinadamente dificeis de tirar
vantagem com seguranca. Assim como espiritos
totémicos, em seu direito, elas se mantém extremamente
ocupadas — e além disso, o espirito de uma Fdria Negra
que viveu nos dias anteriores a civilizacio nio serd de
muita utilidade para uma personagem moderna. Por
outro lado, uma Fdria da Era de Ouro de Atenas
provavelmente sabe muito sobre como farejar violadores
e destrui-los, enquanto uma enfermeira de alguma época
da Grande Guerra era provavelmente hébil em lidar com
danos agravados provocados por armas quimicas.

Confafor

Para uma personagem Firia, ter Contatos somente
em abrigos para mulheres, na Organiza¢do Nacional das
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Mulheres e no programa da faculdade local para Estudo
das Mulheres é o maior dos clichés. Farias Negras sdo, na
maioria dos casos, pessoas. Elas correm entre os membros
de todos os grupos e classes durante um dia normal; o
atendente de um bar de motoqueiros local
provavelmente tem informagdes muito mais interessantes
e Uteis que um professor enclausurado. Contatos na
comunidade feminista local certamente sdo apropriados
para uma personagem cujos Antecedentes impliquem
nisso, mas ndo deixe isso se tornar uma rotina.

Feficter

A arma fetiche mais comumente usada entre as
Fdrias é ndo a Klaive, mas o Labrys, um machado de
guerra de duas laminas que dizem ter sido a arma favorita
de Isthmene nos primeiros dias da tribo. Muitos dos mais
poderosos artefatos fetiches da tribo (Fetiches nivel 4 e
5) sdo remanescentes da era de ouro das Fdria na Grécia
e Micena, esses tendem a manter um estilo caracteristico
do Egeu. A maioria dos artefatos de metal provenientes
daqueles dias sdo de bronze, ndo de aco, mas como itens
encantados, eles raramente sofrem com o resultado de
sua composigao.

Os fetiches modernos das Firias sio ferramentas
praticas (como a lanterna de Diana da “Unidade na
Mudanga”) assim como normalmente sdo artefatos
sagrados. A maioria dessas ferramentas é projetada para
ajudar as Furias a rastrearem e destruir transgressores das
leis de Gaia — nfo apenas criaturas da Weaver e Wyrm,
mas molestadores e estupradores humanos
corporagdes parasitas amorais.

Zoarentar

Assim como todas as tribos, com excecdo dos Garras
Vermelhas, os Parentes das Furias Negras sdo geralmente
humanos; os poucos- Parentes lupinos que as- Fdrias
possuem sdo cuidadosamente rastreados e estimados. Os
Parentes das Fdrias Negras s3o muito mais devotos:de
Gaia que seus vizinhos, o que significa que suas ligacdes
com as comunidades cristds e mugulmanas sio um pouco
tensas. Por outro lado, tais comunidades ndo ficariam
terrivelmente surpresas em ver pessoas estranhas (como
uma matilha tipica de Garou) entrando ou saindo da casa
do Parente.

Menfor

O papel de Mentor das Furias Negras é comumente
das Ancids, embora algumas Mies tenham Cliaths sob
suas asas. Ancids ativas (das quais ndo hd falta) sdo
certamente mais capazes em uma luta que suas mais
decrépitas irmas mais velhas, mas sio menos disponiveis
para se confiafr em sua ajuda, jd4 que elas estio tdo
freqiientemente cumprindo com seus préprios deveres.
Ancids que se “aposentaram” do servico ativo — devido
a idade ou enfermidade — estdo mais disponiveis para
instrucdo e aconselhamento, mas sdo geralmente
incapazes de ajudar uma jovem Fdria em batalha.

Fdrias podem ter mentores de outras tribos — alguns
impuros o fazem, tendo mentores da tribo de seu pai —

ou
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mas eles sio quase que somente Garou fémeas. Para uma
jovem Firia Negra de qualquer sexo ter um homem como
mentor é um tapa na cara de muitas Firias mais velhas.

Raea Pora

Firias com niveis altos de Raca Pura tendem a ter
pelagens negras e lustrosas na forma lupina e tragos
mediterrAneos na forma hominidea. Aquelas com niveis
muito altos tendem a causar desconforto em humanos
machos s6 em ficar algum tempo proximas a eles, mas
isso provavelmente sé ocorre com homens que ja sdo
propensos a sentirem-se desconfortdveis préximos a
mulheres fortes. Raga Pura ndo necessariamente leva ao
sucesso social entre as Firias Negras, como levaria em
uma tribo como os Presas de Prata.

ecyrsof

O nivel de Recursos de uma Furia Negra varia de
acordo com o local, campo e politica; ¢ dificil fazer
generalizacdes  sobre  esse  Antecedente.  Furias
conservadoras mais comumente investem em tratados de
matas virgens, para ajudar a manté-las imaculadas;
progressistas preferem ter ferramentas com as quais
enfrentar a Wyrm. Aquelas na Europa talvez tenham
menos em dinheiro liquido e mais na forma de herangas,
passadas através de dezenas de geragdes de Firias; mas
isso ndo é um indicador seguro. Membros da Ordem da
Mae Misericordiosa, que vivem na Igreja, fazem voto de
pobreza e, portanto, possuem niveis baixos de Recursos;
aquelas do campo das Desbravadoras tendem a nio ter
grandes propriedades imobilidrias, mas podem ter carros
possantes e abundancia em dinheiro vivo.

Quando calcular a pontuagio de Recursos de um
personagem, é sempre bom parar um momento e pensar
sobre a fonte de seus rendimentos. Algumas Frias
Negras ddo seu melhor para manter trabalhos digrios e
usam esse rendimento para sustentar-se (e, comumente,
também suas irmas de matilha e filhas). Outras vivem
como Garou em tempo integral e contam com o dinheiro
da familia (algumas talvez até possuam esposos Parentes
que trabalham diariamente, com muito desse dinheiro
indo para a tribo). Aquelas que vivem em dreas
suficientemente selvagens como Garou em tempo
integral ndo precisam de nenhuma pontuagdo de
Recursos.

Rpyaks

As Furias Negras conhecem duzias de rituais que
mantém longe dos olhos de Garou machos, assim como
de outras tribos; mesmo uma jovem Firia pode aprender
alguns rituais da Donzela ou outros rituais mantidos
longe de outras tribos. Qbviamente, muitos dos rituais
compartilhados sdo tteis para todos os Garou: o Ritual da
Dedicaco de Talisma é freqiientemente util demais para
ndo se ter, para os hominideos. Certos kuklos talvez
descubram que rituais particulares, das Furias ou nfo, sdo
bastante dteis: as Desbravadoras, por exemplo,
freqiientemente usam o Ritual de Abertura de Caern e
tentam assegurar que um membro de todas as matilhas




das Desbravadoras conheca o Ritual de Constru¢do de
Caern ou o equivalente das Fdrias, Parir o Caern (veja
abaixo).

T ofem

Como membros de matilhas mistas, as Firias Negras
podem seguir qualquer espirito totem que as aceite. E
matilhas exclusivamente de Firias ndo necessariamente
ttm que adotar um dos totens tribais tradicionais
(Pégaso, uma das Gérgonas etc). Entretanto, muitas o
fazem. Em tempos recentes, as Gérgonas, anteriormente
conhecidas como as Medusas, se dividiram em cinco
totens separados, com cada uma das Primeiras Filhas
adotando um.grupo de matilhas para chamar de seu.
Jogadores de personagens em matilhas que previamente
seguiam as Medusas devem escolher uma entre as cinco
irmas para seguir ou podem preferir que o Narrador faca
essa escolha por eles, confrontando suas personagens com
um velho novo espirito totem todos de uma vez. Veja
“Totens” abaixo para mais informacdes sobre isso.

Firias raramente seguem totens que elas sintam
representar a dominagiio do homem sobre a mulher, tais
como Touro ou Avd Trovio; elas também evitam totens
ligados & Weaver como a Barata.

52'////0,! e Anfocedontar

Membros de determinados campos freqiientemente
concentram-se em  Antecedentes particularmente
apropriados; como anteriormente, nio deixe que a lista a
seguir funcione como uma camisa-de-for¢a, mas use-os
como vocé achar melhor.

¢ Amazonas de Diana

Como guerreiras agressivas de Gaia, as Amazonas de
Diana tém muitas das opgdes de Antecedentes
disponiveis para elas; sua caracterfstica mais peculiar é
que elas acreditam, corretamente, que sdo iguais a
qualquer Garou macho que encontrem. Algumas vivem
em um local fixo préximo a um caern em particular; essas
talvez desenvolvam ligacdes com a comunidade humana
local e construam seus Antecedentes apropriados. Qutras
perambulam pelo globo cagando corrupc¢iio para esmagar
melhor selecionassem  Antecedentes

e seria que
diferentes.
¢ Bacantes

Essas irmis primitivas gastam muito de seu tempo na
perseguicdo e destruicio daqueles que violam as leis de
Gaia. Para esse fim, elas tendem a se concentrar em
Fetiches e Rituais. Seu Totem é quase sempre o Pégaso
ou uma das Goérgonas (veja “Totens”, acima, para a
condicdo atual das Gérgonas). Como tradicionalistas
com atitudes absolutamente elitistas, as Bacantes tendem
a escolher seus membros entre aquelas Fiarias com
maiores pontuacdes em Ancestrais e Raga Pura, embora
esses Antecedentes ndo sejam necessdrios para se tornar
um membro.

¢ Desbravadoras

Como mencionado anteriormente, as Desbravadoras
nio mantém muitas ligagdes com a sociedade humana e
tém muito poucas posses para manté-las presas em

Cap("{'u/o Trés: VaDonzela & Ancia

qualquer lugar por muito tempo. Como resultado, poucas
delas tém muitos pontos em Recursos ou Aliados.
Somente algumas poucas Desbravadoras possuem o
Antecedente Parentes; apesar delas possuirem vdrios
Parentes, elas ndo podem cultivar lacos com os mesmos.
As  Desbravadoras vezes tém pontuacdes
respeitdveis em Fetiches (tesouros encontrados) e Rituais
(geralmente rituais de caern).

¢ As Filhas da Lua

As Filhas da Lua tém bons relacionamentos com
seus Parentes de ambos os sexos e muitos deles sdo
capazes o bastante para serem considerados Aliados em
vez de “meros” Parentes — algumas poucas mulheres
sdbias entre as Parentes das Filhas praticam magia real de
alguma forma. As Filhas da Lua estdo entre os campos
mais misticos; seus membros possuem pontuacSes altas
em Rituais (concentrados em rituais misticos) e
frequentemente possuem abundincia de Fetiches
também, embora seus fetiches raramente sejam armas. As
Filhas da Lua nutrem boas relagdes entre membros
jovens e mais velhos e muitas Filhas jovens t&m o
Antecedente Mentor.

¢ Ordem de Nossa Mie Misericordiosa

Como um grupo composto basicamente por freiras
— ou aquelas que se disfarcam de freiras — a Ordem
raramente tem membros com altos niveis de Recursos.
Fetiches, também, podem se sobressair demais para serem
aceitdveis nesse tipo de comunidade. Contudo as Garou
da Ordem possuem altos niveis em Aliados e Contatos,
gragas a seu papel nas comunidades humanas.

¢ A Irmandade

Membros da Irmandade possuem niveis respeitdveis
de Parentes, Aliados e Contatos — sua rede de contatos
através da sociedade humana lhes d4 grande liberdade
para andar por onde quiserem. Elas podem obter lucro
em cima dos vérios itens que obtém para os outros Garou
— embora elas nem sempre o fagam — portanto, ¢é
perfeitamente razodvel para um membro da Irmandade
possuir um bom nivel de Recursos.

* O Templo de Artemis

Pouquissimos ~ personagens  iniciantes  seriam
membros apropriados do Templo de Artemis; esse campo
consiste em sua maioria das mais velhas Mies e Ancids.
Tradicionalistas perto da mesquinhés, as Fdrias mais
velhas do Templo possuem altas pontuagdes em Rituais e
Raca Pura. Elas raramente possuem pontos em Mentor,
ja que normalmente servem como Mentoras para Garou
jovens. Suas pontuagdes no Antecedente Totem sdo
frequentemente altas, j4 que elas conhecem melhor
como aplacar os espiritos guardides de suas préprias
matilhas.

Dosr

Gaia é generosa com Seus poderes mégicos, Luna e o
Pégaso olham amorosamente para as Fdrias Negras,
oferecendo-lhes Dons que nenhuma outra tribo possui.
Aquelas habilidades listadas sob “Dons Tribais” podem
ser ensinadas a membros de outras tribos (com o custo

muitas
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adicional normalmente associado a eles). Dons de
Campos e Dons relacionados a passagem da idade,
contudo, estdo disponiveis somente para Firias Negras;
os espiritos de Gaia que os ensinam se recusam a ensinar
membros de qualquer outra tribo.

Dons 72 7 ribo

¢ Olhos Vigilantes (Nivel Um) — Desde tempos
imemoriais, as Fdrias Negras tém sido capazes de
determinar a localizacdo daqueles que quebram as leis de
Gaia. Tais seres (humanos, Garou ou espiritos) nem
sempre estdo corrompidos pela Wyrm — ou Weaver;
como no exemplo cléssico, Orestes nio estava sob a
influéncia de nenhum ser sobrenatural quando matou sua
mae, Clitemnestra, mas ele quebrou as leis de Gaia
fazendo isso. Esse Dom tem sido a ferramenta das Fdrias
para esse tipo de cacada; com alguns instantes de
concentragdo, a Furia Negra que usa Olhos Vigilantes
pode, a grosso modo, determinar a distincia e dire¢o
desse tipo de criminoso mais préximo. Esse Dom ¢é
ensinado por um espirito-coruja.

Sistema: O jogador gasta 1 ponto de Gnose e testa
Percep¢do + Investigagdo (dificuldade 6). Sucessos
indicam a distancia e dire¢do do violador das leis de Gaia
mais préximo (como interpretado pelo Narrador). Note
que esse Dom n#o identifica o violador e é algo vago:
tem uma margem de erro de aproximadamente 10% na
distancia entre o Garou e sua presa (isso significa que, se
o criminoso estd a dez quadras, o Dom indicard a 4rea de
uma quadra). Uma falha critica causa a identificacdo de
um alvo falso.

MET: Vocé gasta um instante em contemplacdo das
leis de Gaia e conta com sua prépria espiritualidade para
sentir aqueles que violaram ou perturbaram tais leis.
Declare ao Narrador, gaste uma Caracteristica de Gnose
e faca uma Disputa Mental Estética, dificuldade de seis
Caracteristicas (reteste com Investigacdo); se for bem-
sucedido, o Narrador ird apontar para vocé a direcio
aproximada do violador mais préximo das leis de Gaia.

Note que talvez nfo haja sempre um violador dentro
da distAncia; é bastante provivel que o Narrador
anuncie: “Ndo hd violadores dentro das proximidades”.
A superdependéncia desse Dom — uma Firia que se
torna obcecada em usar esse Dom constantemente, ir ao
encalco e matar as vitimas — pode, por si mesma ou n@o,
levar a usudria a transgredir as leis de Gaia. Note
também que por esse Dom indicar somente uma &rea
geral da localiza¢do do transgressor, ele ndo tem como
destruir um ocultamento sobrenatural. A Fiaria pode
compreender que “H4 um transgressor préximo”, mas
nfo sabe exatamente onde ou como vé-lo.

¢ Lingua de Kali (Nivel Dois) — Nos dias do mito
ancestral, a criatura da Wyrm, Raktabija, aterrorizava o
subcontinente indiano. Raktabija ndo podia ser morto.
Cada gota de seu sangue que tocava a terra fazia emergir
um novo Raktabija. Logo apés a batalha contra ele
comegar, o campo estava apinhado com Raktabijas, cada
um 4vido pelo sangue dos Garou e espiritos de Gaia. A

66

Furias r\(egras

//-m-——'_ ._—.-7

deusa-mie Parvati (um aspecto de Gaia) finalmente
tomou o campo contra Raktabija, em seu aspecto do
horrendo demdnio-guerreiro Kali. Kali estendeu sua
lingua através do campo de batalha, impedindo que
qualquer gota do sangue de Raktabija tocasse a Terra. Ela
entdo ordenou aos Garou e deuses presentes que
destruissem a criatura da Wyrm, o que eles fizeram.

O Dom Lingua de Kali remove a habilidade de uma
criatura de curar dano. Seus efeitos tém um prazo
relativamente curto, mas se uma criatura é destruida
enquanto sob o efeito, essa morte serd permanente. O
que a Mae d4, a Vinganca da Mée pode tirar. Esse Dom é
ensinado por um espirito-cobra.

Sistema: A Furia deve antes tocar a vitima, entfo o
jogador gasta um ponto de Firia e testa Manipulagdo +
Medicina (dificuldade é a Fdaria do alvo ou sua Forca de
Vontade -3, o que for menor). Cada sucesso representa
um turno em que a criatura alvo ndo poderd usar
nenhuma habilidade regenerativa ou curar danos
infligidos naturalmente. Mesmo Dons sobrenaturais de
cura, como o Toque da Mie falhardo no alvo durante
esse periodo. Esse Dom funciona igualmente em
humanos, Garou e espiritos materializados. Espiritos
inteiramente na Umbra sdo imunes aos efeitos do Dom a
ndo ser que a Fudria esteja também no mundo espiritual.

MET: Vocé deve derrotar o alvo em uma Disputa
Social, usando suas Caracteristicas Sociais contra duas
vezes a menor Caracterfstica entre Fdria ou Forca de
Vontade do alvo (use Forca de Vontade em vitimas sem
Firia), usando Medicina para retestes. O alvo ndo pode
curar-se ou ser curado de qualquer ferida de qualquer tipo
pelo préximo turno inteiro. A cada duas Caracteristicas
Sociais que vocé gaste imediatamente apds ganhar o
teste, garante um turno extra de duragdo sob os efeitos
desse Dom. Qualquer vitima morta sob os efeitos desse
Dom morre permanentemente. Espiritos na Umbra nio
sdo afetados pela Lingua de Kali.

e Aticando a Chama da Alma (Nivel Dois) —
Cada aspecto da vida de uma Fdria tem forcas diferentes:
A furia da Donzela pela dor de Gaia é incomensurével, a
vontade da Mie ¢é indomdvel e a espiritualidade da
Ancii é bela e terrivel. Uma Fdria Negra Donzela pode
usar esse Dom para repor suas forcas naturais sacrificando
suas naturezas suprimidas. A maior forca da Donzela é
sua furia; ela pode sacrificar sua vontade e espiritualidade
para alimentar essa fdria para queimar intensamente. Um
espirito-carcaju ensina esse Dom.

Sistema: Uma Donzela que use esse Dom testa
Inteligéncia + Ocultismo contra sua Faria permanente;
ela gasta um ponto de Forca de Vontade e um de Gnose
para reabastecer seus pontos de Firia se conseguir 2 ou
mais sucessos.

MET: Somente uma Fidria Donzela pode usar esse
Dom. Faga uma Disputa Mental Estética, dificuldade
igual a suas Caracteristicas de Firia permanentes, reteste
com Ocultismo. Se for bem-sucedido, gaste uma
Caracteristica de Forca de Vontade, uma de Gnose e
duas Caracteristicas Mentais. Vocé recupera toda sua

[




Fdria temporaria.

¢ Expondo a Vontade (Nivel Trés) — A vontade
da Maie ¢ impossivel de ser dobrada quando ela nio
deseja ceder. Ela pode sacrificar sua firia e energia
espiritual para repor sua for¢a de propédsito. Esse Dom é
ensinado por um espirito-mula.

Sistema: Uma Maie usando esse Dom testa
Inteligéncia + Ocultismo com uma dificuldade igual a
sua Forca de Vontade permanente; ela gasta um ponto de
Firia e um de Gnose e repde sua Forca de Vontade se
conseguir 2 sucessos ou mais.

MET: Somente uma Fdria Mie pode usar esse Dom.
Faca uma Disputa Mental Estdtica, com dificuldade igual
a suas Caracteristicas de Forca de Vontade permanentes,
reteste com Ocultismo. Se for bem-sucedida, gaste uma
Caracteristica de Fdaria, uma de Gnose e duas
Caracteristicas Mentais. Vocé recupera toda a sua Forca
de Vontade tempordria.

o Chamas de Héstia (Nivel Trés) — As Furias
Negras reverenciam os sagrados locais da Wyld no
mundo; parte do conjunto de ferramentas da tribo é o
Dom Chamas de Héstia, que permite a uma Fdria Negra
purificar uma pessoa, espirito ou objeto com uma chama
espiritual cauterizadora quente e branca. O fogo reluz ao
redor das méaos da Firia, possibilitando-lhe aplicar o Dom
em qualquer coisa que ela toque. Esse Dom € ensinado
por um avatar de Héstia, a Professora.

Sistema: Gaste um ponto de Gnose e teste Gnose
com uma dificuldade 8. O sucesso permite a Furia
purificar comida ou &4gua contaminada, curar danos
causados por radiagiio, veneno ou doenga a um Nivel de
Vitalidade por sucesso. As Chamas de Héstia duram por
somente um turno; porém, uma Firia pode ativar o Dom
e atacar um inimigo em um mesmo turno. Chamas de
Héstia causam um nivel de dano agravado, nio
absorvivel, por sucesso no teste do Dom, se usado contra
Malditos ou Fomori no combate corpo-a-corpo.

MET: Gaste uma Caracteristica de Gnose e faca
uma Disputa Estdtica de Gnose, dificuldade de oito
Caracteristicas. Vocé pode tocar um objeto e purificd-lo
de qualquer contaminac¢dio de doenca, veneno ou
radiacdo. Se vocé usar as Chamas de Héstia em uma
criatura, ele cura um Nivel de Vitalidade de dano
perdido devido a mécula, e pode (a critério do Narrador)
purgar a corrupcdo do sistema da criatura. Usado em
combate, vocé pode golpear com suas mios envoltas em
chamas (utilizando regras de combate desarmado
normal) e infligir um nivel extra de dano agravado que
nfo pode ser reduzido de qualquer maneira.

¢ Reforcar o Nome Verdadeiro (Nivel Quatro) —
A Ancid nfo tem necessidade da faria da filhote e seus
truques sdo suficientes para fazé-la sobreviver ao dia que
a natureza corpulenta da Mae falhar com ela. Ela pode
sacrificar seu 6dio e sua vontade para revigorar suas
conexdes espirituais. Esse Dom ¢é ensinado por um Luno.

Sistema: Uma Ancid usando esse Dom testa
Inteligéncia + Ocultismo com uma dificuldade igual a
sua Gnose permanente. Ela gasta um ponto de Firia e um
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ponto de Forca de Vontade e recupera toda a sua Gnose
se conseguir 2 ou mais sucessos.

MET: Somente uma Fdria Ancid pode usar esse
Dom. Faga uma Disputa Mental Estética, dificuldade
igual a suas Caracteristicas permanentes de Gnose,
resteste com Ocultismo. Se bem sucedida, gaste uma
Caracteristica de Firia, uma de For¢a de Vontade e duas
Caracteristicas Mentais. Vocé recuperara todas as suas
Caracteristicas de Gnose.

Lons de Campo

Como dito anteriormente, os segredos dos Dons a
seguir sdo guardados com zelo pelos membros dos varios
campos. Apesar de ndo ser inconcebivel que uma Firia
possa aprender um Dom de outro campo, nenhum Garou
que nio seja uma Furia Negra pode aprender qualquer
Dom desta secio.

Amazonar 7o Diana
e Tiro Verdadeiro (Nivel Um) — A precisio de

Artemis na cacada ndo pode ser igualada por ninguém;
esse Dom permite as Donzelas repetirem as faganhas
espetaculares de suas tias com o arco no campo de
batalha ou na cacada. Ele é menos efetivo para Mies e
Ancids que para as Donzelas, mas ainda lhes d4 algum
beneficio. Esse Dom é ensinado por um Luno.

Sistema: Gaste um ponto de Firia e receba +3 dados
para sua parada de dados para um tnico tiro de flecha.
Maes e Ancids recebem somente +2 dados; dizem que
Luna favorece aquelas Garou que a repetem em seu
aspecto de Artemis. Esse Dom pode ser usado em
conjunto com Rajada de Flechas, abaixo, mas apenas
numa flecha por turno.

MET: Gaste uma Caracteristica de Fuaria para
ganhar um bonus de trés Caracteristicas (Donzela) ou de
duas Caracterfsticas (Mae e Ancid) no tiro de uma Gnica
flecha. Isso pode exceder suas Caracteristicas maximas,
mas funciona uma tnica vez em um turno.

® Rajada de Flechas (Nivel Dois) — O arco de
Artemis destruiu muitos monstros de mitos tanto dos
humanos quanto das Firias Negras; a encarnacio de
Luna como cacadora tinha um répido e preciso tiro com
arco. Entdo, Luna ensinou suas criangas como preparar e
disparar flechas mais rapidamente que um humano
poderia conseguir. Esse Dom ¢ ensinado por um Luno.

Sistema: Gaste um ponto de Furia; pelo o restante
da cena, o personagem recebe um tiro de arco (mas ndo
de besta) livre por turno, sem nenhuma penalidade na
parada de dados. Desse modo, o personagem pode
simplesmente atirar duas cada uma sem
penalidades, ou ela pode atirar trés vezes e sofrer uma
penalidade de -2 no primeiro tiro, -3 no segundo e
nenhuma penalidade no tiro garantido pelo Dom: Rajada
de Flechas.

MET: Gaste uma Caracteristica de Faria. Enquanto
estiver usando o arco, vocé ganha um tiro de flecha extra
por turno, adicionado a qualquer outra acio que vocé
tome. Isso ndo é acumulativo, vocé nido pode usar

vezes,
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multiplos Dons Rajada de Flechas para ganhar vdrios
tiros extras por turno. Rajada de Flechas, uma vez
invocado, dura o resto da cena/hora.

e Nevasca de Flechas (Nivel Quatro) — A Firia
Negra que usa esse Dom realmente mostra que ela se
iguala a qualquer homem — ou maquina — no campo de
batalha. Uma vez que Nevasca de Flechas é ativada, a
Garou espalha uma dor atemorizante pelas hordas que se
opdem a ela. Herofnas com esse Dom j4, sozinhas,
acabaram com cargas de cavalarias, nos dias em que esse
tipo de coisa ainda acontecia. Atualmente, entretanto, a
Firia com esse Dom ¢é a aliada perfeita quando perante
uma horda de criaturas da Wyrm. Um espirito-porco-
espinho ensina esse Dom.

Sistema: Gaste um ponto de Forca de Vontade e
dois de Fdria, e vocé atira uma tnica flecha (sem
nenhuma penalidade por miltiplas acdes) em cada
inimigo no alcance de 90 metros, em um maximo de 20
inimigos. Simplesmente teste uma vez para acertar,
usando as penalidades de visio e disposicio para o
inimigo mais dificil de acertar e aplique o nimero de
sucessos contra cada inimigo, que pode individualmente
absorver, esquivar etc, como o Narrador achar melhor.

Esse Dom ¢ limitado pelo nimero de flechas que
vocé tiver em mios: todas as flechas que vocé pretende
atirar devem estar em algum lugar em que seja facilmente
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armada e atirada (numa aljava nas costas ou cintura ou
cravadas com a ponta no chio a sua frente; espalhadas no
chdo préximas a vocé ndo sera suficiente). O arco e as
flechas podem ser modernos, mas nio podem apresentar
nenhum equipamento baseado na Weaver (como mira a
laser ou pontas explosivas) para receber qualquer bonus
em precisdo ou dano extra. Embora um arco fetiche que
dispare flechas-amuletos seja aceitdvel.

MET: Gaste uma Caracteristica de Forca de
Vontade e duas de Faria. Vocé pode imediatamente
atirar com uma flecha (considerando que vocé tenha um
arco e flechas mundanas suficientes ao alcance das maos)
em cada alvo que vocé possa ver com seus proprios
sentidos ndo ampliados, com um maximo de 20 alvos.

Bacanfzs

e Rasgar (Nivel Dois) — As Furias miticas ndo
usavam espadas ou machados para destruir os inimigos
dos Deuses. As Furias Negras da antiguidade nio usavam
armas para matar os inimigos de Gaia. Elas usavam
dentes e garras e o poder absoluto do animal. Apesar de
muitas Bacantes certamente usarem os labrys
ritualisticos e arcos da tribo e outras carregarem klaives e
outras armas fetiche, quando elas entram em frenesi a
maioria delas luta com suas armas naturais. Mesmo fora
do frenesi, as Bacantes reconhecem o fator intimidante




de rasgar um inimigo com presas e garras, e muitas se
divertem em sua natureza primitiva. O Dom: Rasgar
possibilita 2 Bacante estracalhar substincias que ela
normalmente n3o conseguiria dilacerar normalmente e
causar tanto dano com suas armas naturais quanto outros
causariam com uma espada humana. Esse Dom ¢
ensinado — muitas vezes com um efeito cdmico — por
um espirito do vinho.

Sistema: Gaste 1 ponto de Firia e teste Forca +
Instinto Primitivo (dificuldade 6). A cada sucesso, a
Firia ganha a habilidade de dilacerar substincias
completamente por um turno. Quando exibindo
qualquer uma das trés “formas de guerra” (Glabro, Crinos
ou Hispo) e wusando manobras corpo-a-corpo, o
personagem ignora os trés primeiros dados da parada de
absor¢iio do alvo — o alvo rola trés dados a menos na
parada de absorcdo. Essa habilidade de dilacerar defesas
também ¢ aplicada a objetos inanimados como paredes e
portas, tornando consideravelmente mais dificil se
esconder de Fidrias Negras dentro de construgdes ou no
subsolo. No caso do objeto ndo possuir uma absor¢do ou
grau de armadura, trate a Forca da Firia como sendo trés
pontos maior, para as Proezas de For¢a necessdrias para
estracalhar o objeto em questio.

O uso bem-sucedido do Dom: Rasgar para destruir
uma parede, porta ou inimigo adiciona 3 dados no
proximo teste de Intimidagdo da Fdria contra aqueles que
a viram fazendo isso.

MET: Gaste uma Caracteristica de Fdria e faca uma
Disputa Fisica Estatica, dificuldade de 7 Caracteristicas,
reteste com Instinto Primitivo. Se bem sucedido, vocé
pode rasgar qualquer objeto até da dureza do ago ou
pedra com suas garras enquanto estiver em qualquer
forma de guerra. Esse Dom dura um turno, mais um turno
adicional para cada Caracteristica Fisica que gastar na
ativacdo. Seus ataques com garras e mordidas
automaticamente perfuram armaduras na duracio do
Dom. Se vocé usar o Dom: Rasgar em um alvo
apropriadamente corpulento, vocé pode em seu préximo
turno reclamar por trés Caracteristicas Sociais adicionais
para uma disputa relacionada 2 intimidagzo.

e Tempestade da Ira da Mae (Nivel Quatro) —
Quando a Fidria Negra pega em armas para destruir um
inimigo de Gaia, elas sdo como uma forca da natureza.
Caso em uma matilha de Bacantes uma delas possua o
Dom: Tempestade da Ira da Mae, elas praticamente
tornam-se uma forca da natureza. A Firia que possui esse
Dom causa uma erup¢io de uma assustadora e escura
tempestade de granizo, mesmo em um céu claro. A
matilha de Bacantes, entretanto, nio sofre nenhum
inconveniente pela tempestade, podendo se movimentar
e lutar sem dificuldades. Sinais desse tipo de tempestade
de granizo na drea tendem a ser como uma bandeira
vermelha para criaturas da Wyrm, que sabem que uma
matilha de Firias Negras deve estar envolvida numa luta
desesperada; elas podem entrar na batalha ou esperar em
uma emboscada fora da tempestade. Um Mammatus, um
espirito do ar da Wyld, ensina esse Dom.
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Sistema: Gaste um ponto de Gnose e teste Vigor +
Sobrevivéncia (dificuldade 7). A tempestade tem um
didmetro de 100 metros e uma duragio de um minuto.
Cada sucesso aumenta o didmetro da tempestade em 100
metros e sua duracdo em 1 minuto. Seres fisicos pegos na
tempestade — humanos, Garou, fomori e espiritos
materializados — sofrem 3 dados de penalidade em todos
os testes Fisicos. Exceto a matilha do personagem
responsdvel pela tempestade; esse grupo nio receberd
penalidades. Humanos reagem a tempestade como no
caso de Delirio, a maioria ird se esforcar para fugir de sua
furia. A tempestade ndo pode ser gerada dentro de
construgdes ou no subsolo e seus efeitos nio irdo penetrar
paredes sélidas (embora os granizos atirados podem e irdo
quebrar janelas de vidro).

MET: Gaste uma Caracteristica de Gnose e faca
uma Disputa Fisica, dificuldade de oito Caracteristicas,
reteste com Sobrevivéncia. Se bem sucedido, vocé invoca
uma tempestade que afetard tudo dentro da distdncia de
seus sentidos (tdo longe quanto vocé pode ver efou ouvir
naturalmente), desde que esteja ao ar livre. Todos
aqueles dentro da Tempestade da Ira da Made, exceto
por vocé e sua matilha, sofrerdio uma penalidade de trés
Caracteristicas para a resolucio de Disputas Fisicas. Itens
delicados (vidro, cristal, papel maché, jangadas) pegos
pela tempestade podem quebrar devido ao granizo.

Vocé precisa ter um Narrador a disposicio quando
invocar essa tempestade, para decidir seu alcance e
efeitos. A tempestade dura por um conflito/minuto.

ﬂe,//ﬁq{ma/ﬂ%l

e Resisténcia do Mensageiro (Nivel Dois) —
Como o Dom dos Peregrinos Silenciosos.

e Prentncio do Poder (Nivel Dois) As
Desbravadoras sio famosas entre os Garou por sua
habilidade de encontrar itens e locais de grande poder
magico. Alguns acreditam que elas seguem espiritos da
Wyld em suas perambulagdes praticamente sem sentido
pela Umbra; outros dizem que as Desbravadoras podem
sentir as perturbagdes até mesmo da mais fraca das linhas
mégicas. Sem se preocupar com a verdadeira natureza de
suas habilidades, muitas Desbravadoras podem detectar
as localiza¢des de caerns adormecidos (isso €, aqueles que
foram abertos e seu poder se esvaiu). Quando as
condicdes estdo favoraveis, elas podem até mesmo sentir
fetiches particularmente poderosos a distAncia. Esse Dom
¢ ensinado por um espirito-cio de caga.

Sistema: Gaste um ponto de Gnose e teste
Percepcio + Enigmas; a dificuldade é conhecida somente
pelo Narrador e é baseada na distAncia da fonte de poder.
Sucesso significa que a distAncia e direcdo do poder
mistico sdo vagamente revelados & Fdria Negra. A fonte
de poder pode ser um caern ativo ou dormente, ou um
fetiche de nivel 5 ou superior. A dificuldade bésica para
os testes € 7, se a fonte de poder estiver dentro de uma
area de 16 quildmetros; deve-se diminuir em 1 se a 4rea
for menor que 1,5 quildmetros e aumentar em 1 se a
distancia estiver entre 16 e 32 quildmetros — Prentincio
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do Poder nio pode detectar fontes de poder que estejam
a uma distancia maior que 32 quildmetros. A dificuldade
¢ diminuida em 2 se a fonte de poder for um caern ativo
e aumentada em 1 se for um fetiche em vez de um caern
dormente.

Por padrio, a precisdo desse Dom ¢é de 20% — se um
caern esta a 16 quildmetros, Prenincio do Poder dard a
distAncia e direcio de uma drea dentro de 3,2
quildmetros. Sucessos adicionais na ativagdo desse Dom
diminuem a margem de erro em 5% por sucesso, mas
nunca para uma margem menor que 5%. O Dom pode ser
reutilizado conforme o Garou se aproxima da fonte de
poder, para refinar a localizacio de seu alvo. Prentuncio
do Poder ndo diz 2 Garou nada sobre a fonte de poder a
ndo ser sua distdncia e dire¢do; ela ndo saberd nem
mesmo se é um caern ou fetiche.

Exemplo: Talisha, uma Desbravadora, deseja
encontrar uma fonte de poder préxima. Ela gasta um
de Gnose e testa Percepcio + Enigmas para descobrir
se hd qualquer coisa proxima. O Narrador, sabendo
que hd uma Colméia de Dangarinos da Espiral Negra
uns 25 quilometros dali, calcula a dificuldade como a
seguir: a bdsica é 7, +1 por ser tdo distante, -2 pela
fonte ser um caern ativo. Resultando numa dificuldade
de 6; ele olha para o teste de Talisha e vé que ela
conseguiu 2 sucessos. Isso significa que ela terd uma
idéia decente de onde estd a fonte de poder dentro de
uma drea de 10% da distincia entre ela e o
personagem, ou seja, 2,5 quilémetros. Obviamente ela
ndo saberd que é um caern Espiral até se aproximar...

MET: Vocé pode gastar uma Caracteristica de
Gnose e tentar uma Disputa Mental Estdtica (Enigmas
para retestes) para tentar detectar fontes de poder
mégico; a dificuldade bésica é determinada pelo
Narrador, baseada na distAncia e forca de qualquer
emanagdo mdgica préxima. Vocé precisa ter
Narrador para guiar vocé pelas perturbacdes Umbrais
para tentar sentir caerns, itens magicos ou concentragdes
similares de energia mistica.

E aconselhdvel que esse Dom seja limitado a acdes
“entre jogos”, assim uma Fdria pode detectar um caern
dormente ou item mdégico e dar tempo suficiente ao
Narrador para se preparar apropriadamente na préxima
sessdo de jogo. Usar esse Dom intensivamente durante o
jogo pode monopolizar a aten¢iio dos Narradores, que
pode simplesmente decretar que “ndo hd emanacGes
mdgicas (outras além dos caerns e fetiches j4 conhecidos)
na drea” e ainda assim debitar o custo apropriado de
Gnose.

Fofar da Ly

¢ Empréstimo Espiritual (Nivel Dois) — Em
circunstancias extremas, uma Filha da Lua talvez ache
que outro Garou tem muito mais uso para um de seus
Dons que ela mesma. Com esse fim, espiritos de Gaia
mostraram as Filhas como emprestar um de seus Dons
para outros lobisomens por um periodo limitado. A Furia
Negra que usa esse Dom sente que, de alguma forma, estd

um

70

Furias r\(egras

//-m-——'_ ._—.-7

destituida do amor e atencfio de Gaia enquanto outro usa
o Dom que foi emprestado, mas niio sofre nenhum outro
efeito negativo. Esse Dom ¢é ensinado por um espirito-
galinha.

Sistema: Teste Carisma + Ocultismo (dificuldade
igual a Faria do beneficidrio). O sucesso permite a Fdria
emprestar um unico Dom Nivel 1 para outro Garou por
um periodo fixo de tempo, num méximo de trés dias por
sucesso. Quando esse tempo terminar (ou se o receptor
ou aquele que empresta morrerem) o Dom volta para
aquele que o emprestou. Enquanto o Dom estiver
emprestado, seu dono ndo tem acesso a ele e, para todas
as intengdes e propdsitos, ndo o conhece. A beneficidria
usa 0 Dom como se o tivesse aprendido ela mesma dos
espiritos apropriados: ela deverd usar suas prdprias
paradas de dados para sucessos e gastar sua prépria
Gnose, Firia ou Forca de Vontade para ativd-lo. Uma
Furia Negra pode emprestar somente um Dom por vez,
apesar de ndo haver limite para o nimero de Dons
“emprestados” que uma pessoa possa receber de uma sé
vez. Ela pode emprestar Dons que nido possam ser
ensinados normalmente (por exemplo, ela pode
emprestar a uma nio Fdria Negra o Dom das Amazonas
de Diana: Tiro Verdadeiro, acima), entretanto, se suas
irmds de tribo descobritem sua “indiscri¢do”, as
conseqjiiéncias sociais podem ser terriveis. Uma Firia ndo
pode usar o0 Dom: Empréstimo Espiritual para emprestar o
préprio Dom.

MET: Faca uma Disputa Social Estética (Ocultismo
para reteste) contra um alvo. Se bem sucedido, vocé
pode emprestar ao alvo um dos seus Dons bésicos. Vocé
especifica uma duragio, apés a qual o Dom retorna a
vocé. Enquanto o Dom estd emprestado, vocé estard
impossibilitado de usi-lo. O beneficidrio poderd aprender
qualquer Dom Bdsico que vocé quiser emprestar, exceto
pelo préprio Dom. O uso do Empréstimo Espiritual para
dar Dons secretos da tribo pode resultar em uma perda de
renome, no minimo.

Crddemr da Nowwr Miae Arerizordiom

¢ Toque da Mae (Nivel Um) — Como o Dom
Theurge.

e Sacramento Fiel (Nivel Dois) — A Ordem da
Mae Misericordiosa muitas vezes influencia cerimdnias
cristds com stplicas a Gaia para ajudar seus rebanhos.
Sacramento Fiel lhes possibilita fazé-lo sem despertar
suspeitas dos crentes; humanos com fé no cristianismo
véem rituais para Gaia como indcuos e até mesmo
apropriados apds o uso desse Dom. Fazendo isso, as Furias
sio mais capazes de libertar os mais dogmdticos e
cabecas-duras seguidores da fé do patriarca a aceitar uma
mentalidade espiritual mais aberta. Esse Dom tem
vantagem sobre a habilidade humana de reescrever suas
memorias de um evento e adaptar seus preconceitos da
mesma forma que o Delirio faz. Esse Dom é ensinado por
um espirito-unicérnio.

Sistema: Sacramento Fiel pode ser usado tanto antes
quanto depois de um ritual de Gaia comecar. Usado

[




antes de um ritual, o personagem deve fazer um teste de
Carisma + Labia, com um alvo igual 2 maior Forca de
Vontade dos espectadores em volta; ela devera conseguir
um sucesso para cada sete espectadores. Se a Firia for
bem-sucedida, o préximo ritual de Gaia ao qual ela
participar parecerd inécuo e apropriado para o ptblico
alvo. Caso Sacramento Fiel seja usado durante ou apds
um ritual — se um ou mais humanos descobrirem por
acaso um grupo de Garou durante um ritual — o mesmo
teste acima é usado, mas o personagem precisa também
gastar um ponto de Gnose.

Note que Sacramento Fiel ndo encobrird violacdes
do Véu realmente chocantes ou espetaculares — sangue
pingando, pirotecnias de espiritos e coisas do tipo serdo
lembradas e provavelmente no tidas como inécuas ou
normais. Mas se o ritual for simples ou se os efeitos mais
alucinégenos puderem ser disfarcados de alguma forma
das testemunhas, as Fdrias podem escapar impunes.

Os efeitos iniciais deste Dom na psique dos humanos
mais reaciondrios e teimosos devem ser interpretadas
com o tempo, nfo h4 efeitos de jogo explicitos.

MET: Faca uma Disputa Social (Ldbia para
retestes) contra o individuo com maior For¢a de Vontade
no grupo que vocé deseja afetar — a dificuldade ¢ duas
vezes a Forca de Vontade permanente do alvo. Se vocé
invocar Sacramento Fiel apés executar um ritual, vocé
deve também gastar uma Caracteristica de Gnose. Se
bem sucedido, entdo qualquer rito ou ritual que vocé
execute que ndo tenha violéncia chocante ou
visibilidade de efeitos sobrenaturais € considerado
mundano para qualquer humano que o presencie, que
nio terd memodrias do ritual sendo algo além de uma
simples celebragfo religiosa (e provavelmente uma sem
denominag@o). As testemunhas somente lembrardo
vagamente do ritual: que envolveu um discurso ou talvez
uma oracdo; testemunhas concordario de modo geral
sobre o ritual, mas nfo lembrario de nenhuma
especificidade religiosa.

Drmandads

¢ Contrabando Espiritual (Nivel Um) — Membros
da Irmandade normalmente fazem entregas através de
pafses com fortes leis contra contrabando; elas podem
também querer carregar uma arma numa area interditada
por detectores de metal ou afins. Contrabando Espiritual
torna isso muito mais facil para elas e é dtil em uma
enorme gama de situagdes. Quando um personagem
deseja esconder um item de uma revista, ele pode usar
esse Dom para empurrar o item pela Pelicula por um
breve periodo; ele ird voltar para os pertences da
personagem no reino fisico depois de passados alguns
minutos. Esse Dom € ensinado por um espirito-guaxinim.

Sistema: O personagem testa Destreza + Labia e
gasta um ponto de Gnose para empurrar um item
pequeno (2,5 kg ou menos, nio mais que 4 litros em
volume) pela Pelicula para a Umbra; a dificuldade nesse
teste é o nivel de Pelicula do local. Se ela conseguir 2 ou
mais sucessos, o item agora estd na Penumbra e nio pode
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ser sentido ou manipulado por ninguém no Reino (a nio
ser que o examinador possa enxergar a Umbra). Esse item
retornard aos pertences do personagem no final da cena.
Se o personagem conseguir somente um sucesso, o item
foi empurrado para a Penumbra, mas ndo ird voltar
sozinho e deve ser trazido percorrendo atalhos. Uma
falha critica na Destreza + L4bia significa que o item foi
perdido na Umbra ou que um espirito ladrio o levou.
Esse Dom nfo interrompe a passagem do tempo para o
objeto contrabandeado — e explosdes na Penumbra
podem ter efeitos estranhos tanto no mundo espiritual
local quanto no plano fisico, para aqueles que talvez
pensem em usar esse Dom para guardar bombas armadas.

MET: Gaste uma Caracteristica de Gnose e faca
uma Disputa Fisica Estética (Ldbia para retestes) contra
o nivel de Pelicula local. Se bem sucedido, vocé pode

empurrar um pequeno objeto — algo que possa
facilmente ser carregado em uma mio, nio mais que
alguns centimetros de didmetro — para a Penumbra,

onde ele ficard por uma cena/hora antes de retornar para
vocé.

¢ Entrega Alada (Nivel Trés) — Apesar da
Irmandade possuir uma vasta rede de contatos de
Parentes, contatos, contrabandistas e informantes
disponiveis, as vezes a forma mais efetiva de mover um
item é entregi-lo a um espirito amigo e esse espirito fazer
a entrega. Usando esse Dom e alguma concentragio, o
personagem empurra um pequeno item para a Umbra e o
d4 a um Jaggling da Coruja, que entregari o item a uma
pessoa ou local bem identificados tdo ripido quanto ela
consegue se mover.

Garou que abusam desse Dom para mandar itens
perigosos ou armas ativadas (como granadas) para a
Umbra — e com isso colocando em risco a existéncia do
espirito-coruja — perceberdo que a retribui¢io do mundo
espiritual é rapida e implacdvel. Esse Dom ¢é obviamente
ensinado por espiritos-coruja.

Sistema: Gaste um de Gnose e teste Carisma +
Empatia (a dificuldade é o nivel da Pelicula local). Com
um sucesso, o item entra nas garras do Jaggling da Coruja
na Umbra e o Jaggling entregard a um destinatirio
claramente definido. Um destinatdrio humano ou Garou
precisa ser nomeado e descrito; uma localizacdo precisa
simplesmente ser descrita com as dire¢cdes dadas. O
Jaggling da Coruja viaja a uma velocidade aproximada de
160 km/h através do mundo espiritual e depositard o item
imediatamente préximo do alvo, a nfo ser que o alvo
esteja de alguma forma protegido contra o mundo
espiritual ou a Pelicula prevalecente seja maior que 7.
Caso uma dessas condi¢des impega a entrega, o espirito
volta para o Garou em velocidade méxima e devolve o
item sem comentdrios.

MET: Gaste uma Caracteristica de Gnose e faca
uma Disputa Social Estdtica (Empatia para retestes)
contra a Pelicula local. Se for bem sucedido, vocé
entrega um item para um Jaggling da Coruja, que o
carregard para um alvo que vocé descrever. Se o alvo ndo
puder ser encontrado, esteja protegido contra o mundo
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espiritual ou esteja em um local com uma Pelicula
superior a 7, o espirito-coruja devolve o item a vocé em
vez de entregi-lo. Entregue o cartio de seu item para um
Narrador, que ird entdo entregd-lo como vocé especificar
(ou tird-lo do jogo, se apropriado); o tempo para o Dom
funcionar depende somente da habilidade do Narrador
em entregi-lo a seu alvo. (Se o Narrador demorar meia
hora procurando pelo seu alvo, entdo o espirito-coruja
ficou igualmente confuso em tentar encontrar o alvo).

O Tempso Ao Arfemir

e Caminhada com Hades (Nivel Cinco) —
Quando Perséfone adentrou as terras dos mortos com
Hades, seu amante, a sua mie, Deméter, a Deusa da
colheita, foi atrds dela. Como um aspecto de Gaia,
Deméter entendeu os desejos de sua filha por Hades, mas
recusou-se a permitir que um espirito poderoso
permanecesse das terras dos mortos por muito tempo.
Assim, Perséfone concordou em voltar ao reino dos
vivos, com a condi¢io de que ela poderia periodicamente
voltar para o lado de Hades no Mundo Inferior.

Demeéter concordou com esse acordo verbalmente,
mas no fim ela executou um ritual secreto para bloquear
o retorno de sua filha aos reinos dos mortos. Tal viagem
é, afinal de contas, contrdria a0 andamento apropriado
das coisas. Ressentida pela sua permanente separacio de
seu amante, Perséfone ensinou algumas de suas Frias
Negras preferidas as passagens secretas para a terra dos
mortos; esses segredos tém sido passados pelos espiritos
servidores de Perséfone e velhas Garou até os dias de
hoje. Tecnicamente, o uso desse Dom viola uma das leis
de Gaia — “O vivo vive e o morto permanece morto”.
Mas uma vez que sé é usado pelas mais antigas e
respeitadas Furias Negras, e mesmo assim apenas nas mais
extremas circunstincias, poucas puni¢des recaem sobre
aquelas que sdo forcadas a usa-lo.

Sistema: Gaste um ponto de Gnose e teste Gnose
(dificuldade igual a Pelicula local) para percorrer atalhos
até as terras dos mortos. Se a Furia for bem sucedida, ela
entra a Umbra Negra ao invés da Penumbra. Ela pode
permanecer 14 por somente um dia (24hs), depois desse
ponto ela deve cruzar novamente para o mundo mortal
(testando para percorrer atalhos como de costume) ou
arriscar ser capturada pela eternidade no mundo
fantasma. Se o personagem demorar mais que 24hs para
retornar, a Pelicula equivalente aumenta em 1 para cada
2hs que a Fdria permanecer do outro lado da linha da
morte: quando chegar a 10, a Fdria é aprisionada e
comegard sua vida pés-morte como um fantasma. Ela ndo
se tornard um espirito-ancestral.

Os mortos espreitam préximos a locais, pessoas e
coisas que lhes foram importantes em vida e sdo criaturas
praticamente de pura emocio na morte. Eles continuam
a ser coerentes, criaturas pensantes, mas vez por outra sio
possuidos por um 6dio e fdria terrivel contra os vivos.
Quando ndo estdo furiosos, eles possuem a maioria de
suas memorias em vida e ficam quase que dispostos a
responder uma pergunta de uma Fdria se as duas foram
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amigas em vida. Essa cena deve ser interpretada:
nenhuma parada de dados é um meio apropriado de
descrever um encontro de uma personagem com um
amor perdido.

Nota: Narradores com acesso ao Wraith: the
Oblivion sdo bem vindos para usar a versdo do jogo do
p6s-vida — no lugar do nivel da Pelicula, use a Mortalha
local e por af vai.

MET: Gaste uma Caracteristica de Gnose e faca
uma Disputa para percorrer atalhos. Se bem-sucedido,
vocé entra na fantasmagérica Umbra Negra. Vocé estd
fisicamente no Mundo Inferior e pode afetar os fantasmas
dos mortos, mas da mesma forma pode ser afetado por
eles. Vocé deve voltar da travessia dentro de um dia —
do contrério, a cada cena/hora a Pelicula efetiva aumenta
(somente para vocé) em um e uma vez que chegue a 10,
vocé se torna um fantasma, morto e preso no Mundo
Inferior.

T pars

Ao contrario dos Dons, rituais sdo sempre passados
de um Garou para outro. A maioria dos rituais abaixo é
considerada sagrada (e secreta) para as Fdrias Negras; sua
natureza é escondida de membros de outras tribos.
Mesmo aqueles rituais que ndo sdo segredos das Furias
Negras nunca serdo mostrados conscientemente a um
homem de outras tribos; um macho que revela
conhecimento de tais rituais para uma Fiaria Negra
arrisca sua propria vida.

ks do Facto
T vraf da Mafern/dade

Nivel Um

Esse ritual simples marca a transformacio de uma
Firia do status de Donzela para o de Mae. Como citado
anteriormente, o titulo “Donzela” nfo é exatamente
preciso; os espiritos comegam a tratar uma Fdria como
Mae assim que ela engravida. Em algumas seitas, essa
mudanca espiritual ¢ suficiente, enquanto em outras, s6 é
aceito quando a crianca nasce, e na maioria das seitas
mais conservadoras, uma Fdria é considerada uma
Donzela até que ela dé a luz a uma crianca que viva por
um ano lunar. Independentemente de quando a seita
declara a Fdria como uma M3ie, no tempo certo, esse
ritual é executado.

Mie e filho sdo separados e a jovem mie é presa —
essa pode ser simplesmente uma prisio simbdlica, uma
corda frouxamente amarrada ou algemas e correntes. A
mie se liberta de sua prisdo e vai para o lado de sua cria
enquanto as Maes e Anciis da seita assistem; quando ela
toma sua crianca novamente, a mulher mais velha da
tribo d4 as boas vindas a ela.

Sistema: Nio hd mecanicas de jogo para esse ritual,
embora a Fdria talvez tenha que fazer um teste de Forga
ou Forca de Vontade para escapar de prisdes resistentes.




MET: Use o Ritual da Maternidade como um
reconhecimento no jogo da transicio de Donzela para
Mde de uma Fdria. Siga as regras usuais para a
interpretacio de um Ritual; nenhum beneficio especial é
dado, além da transi¢do social para o status de Mae. A
dificuldade para se libertar das prisdes simbdlicas pode ser
misera (uma simples corda) ou extrema (dez
Caracteristicas ou mais, para correntes).

Lfyaf da Aceifagio

Nivel Dois

Embora um Garou possa desistir de sua afiliacdo
tribal com o Ritual da Rentncia (veja Lobisomem: O
Apocalipse, pdg. 160), as Fuarias Negras tem seu préprio
ritual de boas vindas para uma Garou fémea de outra
tribo que se junta a elas. A futura Fria Negra deve jejuar
por 24hs para purificar seu corpo; apés isso, ela entra
num circulo ritual enquanto suas futuras irmas de tribo
silenciosamente invocam Pégaso de fora desse circulo.

Sistema: A invocacio leva algumas horas (a Mestra
de Ritual deve testar Carisma + Ocultismo com uma
dificuldade igual a Pelicula local; a invocacdo leva 5hs,
menos 1 para cada sucesso apds o primeiro, com um
minimo de 1 hora). Ao final desse periodo, um avatar do
Pégaso chega. A futura Firia deve provar seu valor ao
avatar. Isso pode envolver um teste, a critério do
Narrador, ou simplesmente envolver um teste de
Carisma + Etiqueta (dificuldade 7). Uma falha nesse
teste significa que a futura Faria Negra deve completar
uma busca espiritual para se juntar a tribo; uma falha
critica significa que ela de algum modo ofendeu Pégaso e
nfo é bem vinda.

Se ela for bem sucedida, no entanto, ela é bem
vinda na tribo Fdria Negra e serd tratada como uma
crianga de Pégaso dali em diante.

MET: Apés uma Garou executar a cerimOnia de
jejum e purificacdo (que talvez exija uma pequena cena
de interpretacdo, se o personagem ¢ particularmente
impulsiva ou tenha uma Firia muito alta), as Furias
Negras executam esse ritual num circulo, guiadas pela
Mestra do Ritual. A Mestra faz uma Disputa Social
Estdtica contra a Pelicula, reteste com Ocultismo. Se o
ritual for bem-sucedido, um avatar de Pégaso aparece
(através do Guardido Espiritual), e a candidata deve
provar seu valor para a tribo das Furias Negras para a
satisfacio de Pégaso. O desafio deve ser interpretado e
pode incluir testes de habilidades, destreza marcial,
sabedoria ou dicernimento, e certamente serd bastante
dificil para uma Garou mais h4bil e renomada (que deve
manter-se forte para ser digna de seu posto e igualmente
deve ser exemplar, portanto nunca trazendo vergonha
para sua nova tribo). Caso a candidata seja bem-sucedida
nessa tarefa para a satisfacdo do Narrador, ela se tornara
uma Fiaria Negra, caso contrario, o espirito de Pégaso
parte sem aceitar a mulher.

A gar a Ceafriz
Nivel Dois

As Furias Negras executam esse ritual em mulheres e
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criangas que sofreram nas mios de um esposo ou pai
abusivo. Esse tipo de abuso pode ferir a alma de formas
ainda desconhecidas para as Firias Negras, mas é certo
que um abuso pode abrir uma brecha grande o suficiente
para um servo da Wyrm entrar. E da natureza das Furias
Negras impedir tal destino e em seu modus operandi para
por um fim nesse tipo de abuso (violentamente, se
necessdrio), Mitigar a Cicatriz é uma das melhores
ferramentas das Furias para curar o abuso uma vez que ele
tenha sido interrompido.

O ritual por si mesmo é destinado para acalmar as
vitimas imediatamente; a fumaga gentil do incenso e o
perfume das velas devem encher o ar e uma mdsica calma
e inofensiva — nAo necessariamente musica “espiritual”;
musica folclérica ou infantil sdo igualmente apropriadas
— deve tocar. No caso de vitimas que nio estio em
contato com a espiritualidade de Gaia, oragdes sdo
oferecidas ao “espirito da maternidade por todo o globo”,
embora oracdes a Gaia possam ser ditas em seu lugar. As
memorias dos abusos sdo retiradas da vitima e cada uma é
simbolicamente jogada no fogo purificador. Quando o
ritual termina, a vitima pode iniciar a longa jornada até a
verdadeira cura espiritual sem arriscar cair em um
perigoso ciclo de auto-degradacio. Esse ritual ndo possui
efeitos de jogo; o Narrador deve julgar seus efeitos de
interpratagdo.

MET: O ritual Mitigar a Cicatriz funciona de
acordo com as regras normais para a execugdo de um
ritual, mas possui efeitos de mecénica de jogo limitados.
Normalmente, é uma questio de interpretacdo quando as
Furias esperam ajudar vitimas de abuso (com esperanca,
ap6s lidar com seus atormentadores). O Narrador pode
optar por dar aos alvos de um ritual de Mitigar a
Cicatriz bem sucedido uma Caracteristica extra de Forga
de Vontade para resistir aos impulsos auto-destrutivos ou
a Perturbacdes relacionadas com seus abusos, o que pode
ajudar o processo de recuperagio.

Ry da Fersifdade

Nivel Trés

Muitas Garou e mulheres humanas nio possuem a
habilidade de dar a luz por si s6; talvez elas tenham
nascido com dificuldades reprodutivas congénitas ou
ficaram inférteis devido 2 influéncia da tecnologia e dos
quimicos criados pela Wyrm. No caso das Garou,
cicatrizes de batalha e ferimentos similares normalmente
levam 2 infertilidade. Esse ritual invoca os espiritos da
fertilidade, muitas vezes avatares de Gaia em seu aspecto
da Mde, para devolver a fertilidade daquelas que nfo a
tem. Esse ritual também aumenta qualquer chance
normal de concep¢do de uma mulher. O Ritual de
Fertilidade também funciona em machos, mas quase
nunca é executado neles. Também funciona em lobos e,
ocasionalmente, é usado em segredo por aquelas Garou
que tém acesso a zooldgicos e a suas populacdes de lobos.
O ritual ndo funciona em impuros, nem que as Fdrias
seriam tdo arrogantes a ponto de tentar tal coisa.

O alvo do ritual remove toda a roupa, exceto talvez
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por um simples manto caseiro, e se senta ou deita em
uma 4rea obviamente fértil: em meio a uma floresta
sauddvel ou na grama alta. A Mestra do Ritual traca um
circulo ao redor do alvo, usando o sangue menstrual de
uma mulher fértil. A Mestra do Ritual entdo invoca os
espiritos de Gaia para que ajudem a restaurar o direito de
gerar vida da mulher ao alvo. No caso de uma cicatriz de
batalha ou ferimento, Dons como o Toque da Mie
podem restaurar esse direito durante o Ritual, mas sé os
Dons n#o irdo curar o ferimento da mulher.

Sistema: No centro do ritual, a Mestra do Ritual
deve testar Carisma + Medicina (dificuldade da Pelicula
local) para curar o alvo. Uma falha, critica ou nfo, nio
tem nenhum efeito reverso no alvo; do contrario o ttero
da mulher serd restaurado em (6 menos sucessos)
semanas. Se, ao invés de curar a infertilidade, a Mestra
do Ritual desejar aumentar as chances de concepcio de
uma mulher fértil, o ndmero de sucessos servird
simplesmente como um indicador para o Narrador de
quanto mais provavel serd do personagem conceber uma
crianca. O ritual funciona similarmente em homens;
simplesmente altere as referéncias acima de “concepg¢io”
para “geracdo” e as regras normais se aplicam.

MET: A mestra de rituais deve fazer uma Disputa
Social Estdtica, dificuldade igual a Pelicula, retestes com
Medicina. Se for bem sucedido, o alvo voltara a ser fértil
dentro de um més lunar. Um alvo ja fértil ganha uma
maior chance de concepcio. Uma vez que ndo h4 regras
de facil acesso para esses problemas durante o jogo, fica a
cargo do Narrador julgar seus efeitos, caso tais questdes
aparegcam no seu jogo.

IAfpakr 7o Caers
T iifla Serpenfeante

Nivel Trés

As Desbravadoras representam um dos principais
grupos de Garou quando o assunto é encontrar novos
lugares para abrir caerns. Tais locais se tornaram
extremamente raros nos Ultimos Finais, mas todos anos
outra matilha de Desbravadora leva Garou das
redondezas para abrir um novo caern. O Ritual da Trilha
Serpenteante é a principal ferramenta para encontrar tais
locais. Seu uso ndo ¢ facil, ou rdpido, mas apés um longo
periodo de tempo, ele ajuda as Desbravadoras a fixarem
uma localiza¢io vélida para um novo caern.

Encontrar uma localizagdo apropriada para um novo
caern sempre foi dificil e consumia muito tempo; nos dias
de hoje, com uma Pelicula alta, e a Wyrm e Weaver
povoando Gaia como nunca, ¢ ainda mais diffcil.

Nos ultimos anos, o campo da Ordem da M3ie
Misericordiosa das Firias Negras comegou a desenvolver
um ritual similar, que funciona nas regides das cidades
devidamente espiritualizadas. A Ordem se aproximou de
algumas Desbravadoras Theurges para ajudd-las com o
ritual e essa cooperacdo parece ter levado até um
caminho frutifero.

Sistema: Primeiro, encontre um local puro de uma




regidio selvagem apropriadamente pura, testando
Percepcdo + Sobrevivéncia, dificuldade 9 apés uma
semana de investigacdo. Sucessos no teste indicardo uma
ampla 4rea (talvez 1,5km? ou até mais) com tracos fortes
os suficientes da Wyld para que os personagens possam
achar um lar adequado para um caern. Esse teste falha
automaticamente se a regido selvagem que o personagem
investiga for inadequada para um caern; se for o caso,
sucesso no teste de Percepcdo + Sobrevivéncia indicard
que toda a drea € inadequada. Uma falha critica nesse
teste pode, a critério do Narrador, indicar uma
localizagdo inapropriada (uma com um passado de
atividades da Wyrm ou da Weaver) para o caern.

Entdo, gaste um ponto de Gnose e teste Percep¢io +
Enigmas (dificuldade 9) para procurar cuidadosamente
nessa por¢do da terra uma Pelicula fraca o suficiente e
identificar os espiritos. A Garou deve reunir 10 sucessos
em um teste prolongado; cada teste e gasto de Gnose
representam trés dias em comunhfo com os espiritos e
uma investigacio detalhada do terreno. Note que se
vérias Desbravadoras de uma mesma matilha possuirem
esse Ritual, elas podem reunir seus sucessos, mas a
investigacdo ainda levard um minimo de trés dias para ser
completada.

Quando o nimero suficiente de sucessos for obtido,
as Furias ainda devem usar o Ritual da Criagio de Caern
(ou Parir o Caern, abaixo) para realmente criar o caern.
Esse ritual apenas aponta a melhor dire¢io para que tal
coisa seja feita.

MET: Faca uma Disputa Mental Estdtica com
Sobrevivéncia, dificuldade de 9 Caracteristicas, para
investigar um local de uma regifio selvagem para a
constru¢io do caern. Esse ritual exige um grande
dispéndio de tempo e um exame minucioso para
funcionar — nfo é tdo simples como sair pelas florestas e
encontrar um local para todo mundo erguer um novo
caern no préximo jogo. Ao final de cada jogo apés a
execu¢do do ritual, faca uma nova Disputa Mental,
usando Enigmas no lugar de Sobrevivéncia. Apds o
acimulo de 10 sucessos, vocé localiza a drea mais
apropriada para a construcdo do caern. Note que ¢é
possivel que nenhuma drea da regido selvagem seja
apropriada; se for o caso, vocé receberd essa informacio
ap6s ser bem sucedido na Disputa inicial.

Zarir 0 Caern

Nivel Cinco

Apesar das Furias Negras poderem usar o Ritual da
Criacdo de Caern (Lobisomem, pig. 158), muitas
tradicionalmente preferem esse ritual, que liga a abertura
de um local espiritual com um dos mais sagrados
mistérios de Gaia. Ap6s as Furias descobrirem, limparem
e purificarem uma drea adequada, elas esperam até que o
foco apropriado para o ritual esteja pronto.

O foco, chamado de Maia durante o ritual, é uma
fémea gravida que estd préxima a dar a luz. Ela pode ser
humana, Garou ou loba — apesar que uma Garou que
estd grdvida de um impuro é uma escolha especialmente
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inauspiciosa. A mulher nfo precisa ser uma Parente, mas
se ndo for, ela pode sofrer os efeitos do Delirio se uma das
Furias passarem para a forma guerreira. Quando as Garou
envolvidas sentirem que nio podem esperar por uma
delas (ou uma de suas Parentes) ter um bebg, elas podem
raptar uma humana ou uma loba fémea para servir como
a Maia. No Fim dos Tempos, essa pritica vem se
tornando perigosamente comum.

Quando a Maia esta préxima do trabalho de parto,
ela é levada até o centro do pretenso caern; as Garou
fémeas a circulam, cantando hinos & Gaia. Garou sem ser
Farias podem estar presentes, mas devem ser fémeas;
impuros machos de outras tribos sdo proibidos, apesar de
que os impuros machos das Firias podem estar presentes.
Uma tnica Ancii pode ajudar a mie durante o trabalho
de parto, mas nenhum outro auxilio pode ser dado: as
Frias presentes devem preencher seus cora¢des com o
amor de Gaia, estimulando-a a tomar a Maia como uma
inspiracio e criar um caern com o nascimento da
crianga.

Caso o ritual seja bem sucedido (veja abaixo) ¢ dito
que os destinos da crianga recém-nascida e do caern sio
ligados pelo restante da vida da crianca. O recém-nascido
¢ a partir de entdo imune ao Delirio, mesmo que nfo seja
Garou ou Parente. Diferentes seitas tratario a Maia e o
recém-nascida de modo diferente, principalmente se os
dois nfo forem Parentes. Algumas seitas tomam a crianga
de suas mides para crid-las em seu novo “lar da alma”,
enquanto outras adotam ambos, a mie e a crianga, como
Parentes honoréarios. Pelo menos uma seita deixa a mie e
a crianga retornarem a suas vidas comuns, acreditando
que se o destino da crianga estd ligado ao do caern, é
melhor que a crianca viva seu destino verdadeiro. Porém,
até mesmo seitas tdo liberais geralmente colocam um
espirito menor ou uma Ragabash de baixo posto para
manter um olho na crianga e checar seu comportamento.

As circunstancias do trabalho de parto e do parto
em si também possuem pressigios para o caern. O
nascimento mais auspicioso é um saudével e rapido, onde
um Garou ¢é nascido de uma Maia humana ou loba. Um
Garou ndo impuro mnascido de uma Garou
(principalmente de uma Maia Fdria Negra) também ¢é
considerado como um forte pressdgio para o futuro do
caern. Se uma mae Garou d4 a luz a uma crianca Parente
humana ou loba, a maior promessa do caern estd no
futuro distante, apés a morte da crianca. Como citado
anteriormente, se uma Maia Garou der a luz a um
impuro, a seita do novo caern precisara trabalhar duro
para receber respeito dos outros Garou. Um parto logo e
complicado sugere a influéncia da Wyrm préximo ao
caern.

Se a Maia morre ao dar a luz, muitos Theurges
acreditam que o caern e seus Garou terdo um papel
importante (para o bem ou para o mal) no Apocalipse
que estd por vir. Se a crianga nasce morta, o ritual falha;
a morte da Maia e da crianca durante o ritual é
considerada como um péssimo pressigio para as Garou
participantes.

75
- ST (T

N\

|



T 7 N S .

Sistema: Assim como o Ritual de Cria¢do de Caern,
a Mestra do Ritual deve fazer uma série de testes de
Gnose bem sucedidos, contra uma dificuldade de 8, e
deve alcangar um total de 40 sucessos. Ela pode fazer esse
teste duas vezes a cada hora do trabalho de parto da
Maia e deve ser bem sucedida antes do nascimento da
crianga. Para esse ritual ser bem sucedido, pelo menos dez
Garou (um para cada lua da gravidez) devem participar,
além da Dama do Ritual, da Maia e da Ancid que a
ajuda. Uma falha critica aqui causa sete Niveis de
Vitalidade de dano em todos os envolvidos no ritual,
incluindo a Maia. Porém, a Ancid que auxilia a Maia
pode testar sua Gnose (dificuldade 8) para absorver o
dano da Maia; ele pode receber um nivel de dano em si
mesma para cada sucesso obtido. Diferente do Ritual de
Criacdo de Caern, as Garou presentes nio precisam
sacrificar sua Gnose para abastecer o novo caern; a
criacdo de uma vida nova serve esse propdsito.

Se tudo correr bem com a Maia, com a crianca e
com o ritual, o novo caern tem um Nivel base de 1, com
a Pelicula igual a 4. Sucessos adicionais deixam o caern
mais poderoso, assim como no Ritual de Criagdo de
Caern. As Garou participantes no ritual de Parir o Caern
recebem Renome como aquelas que participam do Ritual
de Cria¢do de Caern; além disso, a Maia, se for uma
Garou, recebe um ponto adicional para cada tipo de
Renome (dando a ela um ponto de Sabedoria, seis de
Gléria e quatro de Honra).

MET: Assim como com o0s outros
concep¢do e nascimento, a interpretacio desse ritual é
mais importante do que a mecénica do jogo. Por razdes
de seguranca, vocé, obviamente, nio deve tentar
executar esse ritual com uma jogadora préxima de dar a
luz; é suficiente ter uma personagem que di a luz no
decorrer do jogo.

O executor do ritual deve fazer uma série de
Disputas Estiticas de Gnose. Em nome do drama, essas
Disputas devem ser feitas durante o curso de vdrias horas
de jogo — nio fique simplesmente de pé por um minuto
fazendo as disputas para acumular todas as Disputas de
uma vez. Ao invés disso, a cada quinze minutos, ou algo
assim, um Narrador deve fazer uma Disputa com a Mestra
do Ritual. Trate esse ritual como o Ritual da Criacio de
Caern, no Laws of the Wild. Os Garou envolvidos nao
precisam gastar Gnose para dar poder ao ritual, mas pelo
menos dez Garou fémeas devem estar presentes. Se o
ritual for interrompido — a Mestra do Ritual ou a Maia
forem feridas, por exemplo — todos os envolvidos
recebero sete niveis de dano, apesar de que a Ancid que
auxilia o parto pode gastar Caracteristicas de Gnose para
absorver o dano para a Maia, em uma proporc¢do de um
para um.

Uma vez que nio é divertido para todo o grupo
excluir todos os jogadores machos da interpretagdo de
um ritual de vdarias horas, vocé pode considerar a
permissdo dos homens de seu grupo para permanecerem
como guardas contra as criaturas da Wyrm que
inevitavelmente chegam para a criagio do novo caern,

rituais de
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mesmo que eles ndo possam participar do ritual
diretamente. Ou talvez vocé tenha os seus jogadores
assumindo os papéis das criaturas da Wyrm de quem as
mulheres devem se defender...

pyais Mirtszos
Navetmenfo 7o Goerresro 7o Fogo

Nivel Trés

Em dias antigos, as lendas dizem que a deusa
Coatlicue enfrentou uma furiosa horda de seus préprios
filhos, que a atacaram por trair seu pai, Mixcoatl, com o
espirito do céu. Quando tudo parecia perdido, Coatlicue
se agachou e deu 2 luz a crianca de sua unifio com o
espirito do céu, o deus do fogo e da guerra,
Huitzilopochtli. Huitzilopochtli  emergiu do tero
completamente crescido e armado; ele afastou ou matou
a massa de seus meios-irmaos em defesa de sua mae.

Com o Nascimento do Guerreiro de Fogo, uma Mie
pode imitar o ato desesperado de encarnagcio de
Coatlicue e dar a luz a um espirito guerreiro para lutar em
sua protecdo em tempos de perigo. Ela deve ingerir uma
mistura de ervas, pimentas e dgua pura e, entdo,
calmamente invocar Gaia. O guerreiro emerge do ttero
da M3e tdo sangrento como se pode imaginar — porém,
o “parto” do espirito acontece muito mais rapido do que
seria o caso. O guerreiro emerge dos quadris da Mae em
uma pluma de fogo, espada em maos e ataca os inimigos
de sua mae até ser destruido ou nfo sobrar inimigos. O
Nascimento do Guerreiro de Fogo pode ser usado se a
Mae estiver gravida de uma crianga de verdade ou ndo e
seu surgimento ndo afeta a crianca no utero.

Sistema: Teste Vigor + Instinto Primitivo
(dificuldade 8). Sucessos nesse teste indicam que o
personagem sera capaz de dar a luz ao Guerreiro de Fogo.
Esse espirito leva dez minutos para surgir do ttero da
Firia; sucessos além do primeiro diminuem esse tempo
em 1 minuto para cada sucesso ou podem ser usados para
aumentar as Caracteristicas Fisicas do Guerreiro de Fogo
em um ponto de Atributo por sucesso. O Guerreiro de
Fogo lutara incessantemente pela Fria, até ser destruido,
até ndo restar inimigos ou até o fim da cena.

O Guerreiro de Fogo possui as seguintes
Caracteristicas bdsicas: Forca 4, Destreza 4, Vigor 4,
Percep¢io 1, Raciocinio 3. Ele possui Armas Brancas 4 e
Esquiva 3 e uma Gnose efetiva de 4 e Forca de Vontade
10. Sua armadura flamejante d4 3 dados adicionais de
absorc¢io contra todos os ataques e causa 5 dados de dano
por fogo contra qualquer adversirio que tente agarri-lo.
Sua espada em chamas causa 8 dados de dano; seu dano é
considerado agravado contra criaturas da Wyrm e aqueles
vulnerdveis a fogo.

MET: Vocé deve ser bem sucedido em uma Disputa
Fisica Estatica, dificuldade de 9 Caracteristicas, reteste
com Instinto Primitivo. Se for bem sucedido, dentro de
dez minutos (apesar de que o Guardido Espiritual pode
ajustar esse tempo como dramaticamente apropriado)
vocé “d4 a luz” a um espirito de fogo que permanece até o
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final da cena/hora. O guerreiro de fogo tem 10
Caracteristicas Fisicas e 8 Mentais e Sociais, Armas
Brancas x 3, Esquiva x 2, trés niveis de armadura e
causa trés niveis de dano por fogo em qualquer contato
fisico.

Ruastro g Eifon

Nivel Quatro

Nos antigos dias da Grécia, qualquer humano que
desejasse consultar o Ordculo de Delfos era obrigado a
pagar uma taxa, o “telono”, que dava a ele o direito de se
aproximar do grande altar de Apolo e oferecer sacrificios
(javalis, bodes ou touros). Ao se purificar nas dguas da
Fonte Kastalian, Pitia se curvou no Centro da Terra
(uma abertura de caverna), comeu uma folha de louro e,
inalando os vapores emitidos da abertura, entrou em um
estado de éxtase, balbuciando palavras incoerentes. Elas
foram entdo convertidas em versos pelo Sacerdote,
enquanto o intérprete se ocupava de retirar algum
significado da profecia.

Os gregos dizem que Piton, um grande espirito-cobra
e filho de Gaia, defendia o rasgo na terra de onde os
ordculos podiam receber suas visdes do futuro; eles
contam da grande vitéria de Apolo contra Piton e suas
palavras proféticas de dias futuros.

Piton ndo foi completamente destruido, é claro; ele
e seus servos caminham os tineis sob a face de Gaia que
levam para trds e adiante na Histéria. Garou leais e
sdbias podem usar o Rastro de Piton para caminhar por
esses mesmos tuneis metaféricos e ganhar visdes do
futuro. As Furias Negras que usam esse ritual possuem um
comportamento distante e suas profecias obedecem
apenas a logica do sonho, ndo o pensamento da Weaver.
Uma segunda Furia deve permanecer ao lado da Mestra
do Ritual enquanto ela executa o Ritual do Rastro de
Piton, para interpretar os balbucios insanos de sua irma.

Sistema: Apds uma hora de transe, teste Percepgio
+ Enigmas (dificuldade 8). Os ttneis de sonho de Gaia
passam pela Histéria, através do passado pessoal de um
personagem e do futuro assim como por todas as eras de
Gaia. A Mestra do Ritual pode muito bem ser
sobrepujada pelas visdes diante de si: ela precisa de trés
sucessos para traduzir qualquer coisa sensata dos sinais
que v& — menos de trés sucessos e 0 personagem sentira
apenas sensagdes como dor e alegria, cores e sons. Trés
sucessos produzem visdes poéticas ou metaféricas de
importantes partes do passado ou futuro da personagem.
Quatro sucessos permitem a Garou explorar a linha do
tempo de um companheiro de matilha ou de alguém
amado; cinco sucessos a permitem olhar para o passado e
futuro em uma escala maior (para sua matilha inteira ou
tribo, ou ela pode vislumbrar os fogos do Apocalipse).
Para interpretar a profecia corretamente, a Sacerdotisa
deve testar Inteligéncia + Empatia, dificuldade 8; mais
sucessos indicam quanto da visdo da Mestra do Ritual ¢
passado para sua matilha ou seita.

O Narrador € encorajado a usar a légica dos sonhos
ou pesadelos para fabricar as viagens do personagem pelo
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passado e futuro como resultado desse ritual. A intengdo
¢ permitir ao Narrador dar vislumbres e pistas de coisas
que estdo por vir sem forcd-lo a saltar suas linhas gerais
para encaixar com uma interpretagdo literal da visdo de
um personagem.

MET: Faca uma Disputa Mental Estitica com
Enigmas, dificuldade de 9 Caracteristicas. Se for bem
sucedido, seus sentidos saem de seu corpo durante uma
cena/hora, indo para os tineis de sonhos do tempo,
passando por um labirinto de imagens. Avise a um
Narrador antes de iniciar esse ritual; isso dard ao
Guardido Espiritual e os Narradores tempo suficiente
para bolarem uma visdo para vocé. Esteja ciente de que
as visdes desse tipo seguem a criacdo dos sonhos e
tendem a surgir em simbolos ou sensagdes vibrantes e
nio como “tomadas de um video”. Apesar de vocé poder
direcionar sua visio a uma questio em especifico, as
incertezas do sonho podem carregi-lo em qualquer
direcio e vocé pode ou ndo receber a sabedoria que
procure. Gaste uma Caracteristica de Expressdo para
compreender uma imagem ou elemento que indica coisas
que estdo por vir.

A critério do Narrador, vocé pode receber um
reteste gratis contra um adversdrio ou desafio por vir na
histéria caso vocé o tenha decifrado de maneira correta
em seu transe, pois vocé fora avisado. Entretanto, vocé
ndo pode acumular esse reteste com outros bonus dados
pela predicio do futuro e s6 pode se beneficiar de um
reteste por vez.

L yair 7o Pyrigio
Uingar o Jnocenfe
Nivel Quatro

Esse ¢ um dos poucos Rituais de Punicio dos Garou
que geralmente sdo aplicados em humanos, ao invés de
outros Garou. Acontece, ocasionalmente, de um humano
— nem sempre um macho, apesar do que algumas Fdrias
prefeririam acreditar — cometer um sério crime contra
Gaia e ndo pode ser morto facilmente. Em outros casos,
as Furias prefeririam ndo dar ao violador a honra da
morte rapida de uma guerreira. Para esses criminosos, as
Furias Negras rogam maldi¢des como o Ritual de Vingar
o Inocente.

Vingar o Inocente funciona de maneira simples:
uma vez que as Firias tenham algum elemento central do
crime que o violador cometeu um lencol
ensangiientado de um crime violento, um livro de
contibil das fraudes de um golpista ou o martelo de um
juiz de um divércio dolorosamente parcial — elas vdo até
o mais proximo possivel do local do crime. Com esses
dois elementos no lugar, elas ndo precisam que o
criminoso esteja presente para julga-lo.

Sistema: Apds uma adequadamente sangrenta e
flamejante destruicio da arma, teste Manipulagio +
Intimidacdo (dificuldade 7). Caso sejam bem sucedidas,
as Furias invocam o espirito do Hipogrifo para destruir a
juventude do criminoso. O alvo envelhece um ano por
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dia até a sua morte ou que até as Firias que lancaram a
maldi¢do concordem em retird-la — o que a maioria ndo
fard para crimes que nfo podem ser restituidos.

MET: Arrume um elemento central das acdes do
criminoso e retorne até a cena do crime, como descrito
acima. A mestra de rituais deve ser bem sucedida em uma
Disputa Social Estdtica com Intimidacdo, dificuldade de
8 Caracteristicas. O alvo entdo envelhece rapidamente
até que as Fdrias retirem a maldi¢io ou o alvo morra — a
cada semana, dé a vitima uma Caracteristica Fisica
Negativa Decrépito; quando atingir o total de
Caracteristicas Fisicas permanentes do alvo, a vitima
morre de velhice.

Note que algumas vitimas podem ser protegidas
contra espiritos e, logo, ndo podem ser afetadas
facilmente. Além disso, o alvo deve realmente ter
cometido um crime hediondo — a tentativa de executar
esse ritual em uma pessoa inocente ndo surte efeito e
pode gerar uma notoriedade para as executoras do ritual.

Mafiiio o Lar

Nivel Cinco

A Maldic@o do Lar é uma maldicdo mais duradoura
e séria do que o Ritual de Vingar os Inocentes. Como o
nome sugere, a Mestra do Ritual cria uma maldi¢do
duradoura que passa pelas geracdes da familia do
criminoso. Essa maldi¢do é deixada nas mios da Mestra
do Ritual, apesar de que h4 algumas restricdes (veja
abaixo). Ndo possui uma série de efeitos. Entretanto,
para um ritual desse poder, é importante que o alvo do
ritual esteja fisicamente presente; sem ddvida alguma que
ele terd que ser preso, uma vez que nenhuma pessoa s
iria permitir ser amaldigoado de tal maneira. Esse ritual é
reservado para os mais hediondos dos criminosos contra
as leis de Gaia: o estuprador, assassino de massas, o pai
incestuoso, o canibal.

A Mestra do Ritual escolhe quatro coisas para a
maldicio: como a maldicio serd passada pela linhagem
da familia, quando ela surgird em uma crianca em
particular, seu efeito exato e como a maldi¢do pode ser
suavizada: ela pode passar do pai para todos os filhos e
assim por diante; ou pode “infectar” apenas a crianga
mais velha, ou apenas os machos (ou fémeas).
Normalmente, ela ndo tem efeito logo no nascimento;
pode aguardar até a puberdade, o casamento ou uma
outra simples condicdo pode trazé-la a tona. A maldicéo,
geralmente, n3o mata seu alvo de imediato — se ela o
fizer, ndo haverd geragdes futuras para atormentar. Ao
invés disso, ela torna suas vidas miserdveis, talvez até
mesmo insustentdveis. Isso pode ser quase qualquer coisa:
esquizofrenia; m4 sorte regular; uma praga de fantasmas
ou espiritos malignos; incapacidade de manter um
emprego; uma séria condi¢do da pele ou uma condigio
médica cronica; ou muitas outras coisas.

Sistema: A Fdria que executa esse ritual deve
escolher uma condic@o para permitir sua ruptura. Ela ndo
pode acabar com a maldicdo por si s6, sobre qualquer
circunstancia. Ela deve informar ao amaldigoado qual é a

78

Furias r\(egras

//-m-——'_ ._—.-7

condico, mesmo que ele ndo possa satisfazé-la. A
condi¢io, normalmente, é impossivel de imediato: “A
sexta filha de sua filha mais nova deve casar com um
sacerdote catdlico”. A condi¢do, no entanto, ndo pode
ser impossivel. O conhecimento da condi¢iio ndo precisa
ser passado de pai para filho; se a informag#o for perdida,
a familia serd amaldigoada para sempre.

Para executar esse ritual, o alvo deve estar presente;
a Mestra do Ritual testa Inteligéncia + Expressio,
dificuldade 8. Ela deve alcangar 3 sucessos nesse teste;
sucessos adicionais nfo tém outros efeitos. O jogador da
Firia deve escrever os efeitos precisos do ritual antes do
teste; se ele falhar (isso é, alcangar 2 ou menos sucessos),
o alvo da maldicio estd livre para sair da presenca da
Firia e a maldiciio em questdo ndo podera ser usada sobre
ele no futuro. Se o teste resultar uma falha critica, a Fuaria
que executa o ritual terd a maldi¢io sobre si mesma e
seus descendentes e o alvo da maldicio estard para
sempre imune de rituais de maldi¢ces executados por essa
Fdria.

MET: Leve o alvo até o lugar de seu ritual e execute
a Maldi¢do do Lar sobre o individuo. Especifique uma
condiciio, que deve ser alcancédvel, sob qual a maldi¢do
possa ser quebrada e faca uma Disputa Mental Estética
usando Express@o com uma dificuldade de 9
Caracterfsticas. Se for bem sucedido, vocé d4 ao alvo o
equivalente a quatro Caracteristicas de Defeitos de sua
escolha. Vocé deve informar ao alvo como a maldi¢io
pode ser quebrada. A partir de entfo, o alvo e todos seus
descendentes sofrerdo da maldi¢do e dos Defeitos que
voceé especificou.

T yair Foriodicos
Oyfono: Rgfyvenatoer o JSolo
Nivel Um

Nos primérdios da agricultura, e até mesmo antes de
seu advento, quando os humanos cacavam carnes e
juntavam as frutas e vegetais que conseguiam, eles eram
completamente cientes de que ficar muito tempo em um
lugar acabaria com a vida do solo. Como cuidar dos
rebanhos de mortais ainda importavam as Furias Negras,
elas ensinaram a seus rebanhos os caminhos da Mie
Terra; Rejuvenescer o Solo é um desses segredos.

A lavradora pega um punhado de sementes da
plantagio escolhida produzida ou colhida no ano e
queima essa massa em uma tigela de bronze, enquanto
murmura ora¢des a Gaia, em seu aspecto de Deméter. Ela
deve se assegurar que nenhuma cinza deixe o fogo ou o
ritual perderd sua eficicia. Quando o fogo estiver
completo, a Fidria mistura algumas gotas de seu préprio
sangue. Usando um labrys, a Furia entdo grava um glifo
de fertilidade — pelo menos 1 metro, preferencialmente
maior — no solo, no centro da 4rea a ser afetada. Ela
entdo joga a mistura de sangue e cinzas no glifo. A 4rea
ao redor do glifo recuperard sua fertilidade durante o
inverno.

Sistema:

O deve testar

Vigor +

jogador




Sobrevivéncia, dificuldade 6 (a menos que a drea tenha
sido um Dominio Sombrio anteriormente, que no caso
deve ser ritualmente purificado e ainda assim a
dificuldade ¢ igual a 7 no primeiro ano). Cada sucesso
produz um acre de terra fértil para o préximo ano.

MET: Faca uma Disputa Fisica Estdtica com
Sobrevivéncia, dificuldade de 7 Caracteristicas (ou 8,
caso a area tenha sofrido uma geada, peste ou outros
desastres). Se for bem sucedido, a drea ird se beneficiar
com uma melhor producio durante o préximo ano —
geralmente, um resultado adequado para a interpretac@o,
mas o Narrador pode decidir que pode produzir um
beneficio tangivel na forma de Recursos ou Influéncia
temporariamente aprimorados, caso afete os lucros de seu
personagem.

Ifyair 7o Jade

Os rituais a seguir s6 podem ser usados por Garou
nas apropriadas fungdes etdrias: Rituais da Donzela s
podem ser usados antes da gestagio da primeira crianca
da Fdria — mesmo que, tecnicamente, ndo seja mais
virgem (veja a secio “Maternidade” no Capitulo Dois
para mais discussdes sobre isso). Os Rituais da Mie
podem ser usados a partir do nascimento do primeiro
filho até a Fdria ndo poder mais gerar filhos (devido a
menopausa ou a ferimentos); os Rituais da Ancid sé
podem ser usados a partir desse ponto.

Ifyair da Donze/i

R pyaf do Aeasafamento Pyro
Nivel Dois

Os mistérios do acasalamento e da reproducio
podem nunca ter fim. Gaia d4 aos membros de muitas
espécies ferramentas para discernir bons parceiros e atrai-
los: pistas de simetria, satide ébvia e até coisas mais sutis,
como feromdnios, ddo aos animais uma idéia de qual
parceiro seria o melhor para eles. Nos dias tristes antes do
Apocalipse, contudo, as Fdrias Negras usam magia para
ajudd-las a discernir entre os melhores parceiros
possiveis; afinal de contas, o tempo é curto e perder
tempo acasalando com um macho cuja linhagem ¢é fraca,
nfo é mais aceitdvel. Através do Ritual do Acasalamento
Puro, uma Fdria Negra pode determinar se um parceiro
em particular ird ajudd-la a produzir filhos Garou ou
Parentes de sangue forte.

Para testar um macho, a Firia deve adquirir algo
significativo para ele ou parte de seu corpo (nfo, ndo um
dedo, a menos que ela seja das Amazonas de Diana e ele
seja realmente paciente — cabelos ou unhas servem). O
ritual exige uma gota do sangue da Fdria, untada no
objeto roubado. Ela entdo o quebra (ou corta, se for
pequeno demais para ser facilmente quebrado) sobre um
lencol branco e observa os padrdes criados pelas gotas de
sangue. Padrdes simétricos ou circulares indicam que o
macho seria um bom parceiro e com uma maior chance
de produzir criancas Garou. Padrdes angulares e
desordenados sugerem uma escolha ruim.

Cap("{'u/o Trés: VaDonzela & Ancia

Sistema: A sentenca desse ritual é melhor feita
baseada na vontade do Narrador, mas se o jogador insistir
na mecanica de jogo, Percepcdo + Ocultismo pode ser
testado, com uma dificuldade igual a 8 para interpretar
adequadamente os pressagios.

MET: Como mencionado na versio para o jogo de
mesa do Ritual do Acasalamento Puro, esse ritual é
melhor usado baseado no critério do Narrador, mas uma
Disputa Mental Estdtica com Ocultismo (dificuldade de
9 Caracteristicas) bem sucedida pode ajudar a discernir
se um determinado macho possui muitos caracteristicas
de que ird acasalar bem.

Ifyraks da Mie
Liberdar a Crianon Robe/de

Nivel Um

Esse ritual, simples, liberta um Garou macho crianca
de uma Firia Negra de quaisquer lacos com o Pégaso e as
Firias Negras. E um ritual répido e emocional; a mae
traga o glifo das Furias Negras na testa de seu filho em
lagrimas e entdo golpeia a testa do garoto até que o glifo
seque. A popularidade desse ritual é relativamente nova
para esse tipo de coisa; nos dias antigos, um filho macho
era simplesmente largado para morrer.

Sistema: Nio hd nenhuma mecénica de jogo
envolvida nesse ritual; ele simplesmente reconhece que a
crianga ndo estd marcada pelo sangue da Firia e livre
para se tornar um membro de qualquer tribo que o
adotar.

MET: Mesma coisa. Nenhuma mecanica de jogo ¢
necessdria.

IAfprakr da Apcii
Ma/io o Ancii

Nivel Dois

A Maldicdo da Ancid é reservada para os
galanteadores; estupradores merecem vinganca, nio a
zombaria e enfraquecimento que esse ritual cria. Esse
ritual deixa um alvo macho infértil e impotente, fazendo
com que seu pénis encolha até praticamente se tornar
indtil.

Sistema: O ritual exige algo distintivamente macho
sobre o alvo — isso pode ser praticamente qualquer
coisa, desde uma cueca suja até uma gota de seu sémen.
Esse elemento fisico é destruido e semeado, enquanto a
Ancii silenciosamente murmura um encantamento para
Gaia. Teste Carisma + Instinto Primitivo contra uma
dificuldade igual a 6; cada sucesso indica uma semana de
durac@o dos efeitos da Maldicdo da Ancia. A Ancid pode
desfazer sua prépria maldi¢do com a quebra de um galho
e uma palavra migica — se ela desejar.

MET: Vocé deve possuir e destruir algum artigo de
seu alvo, que deve estar ligado 2 sua masculinidade. Faca
uma Disputa Social Estatica, dificuldade de 7
Caracteristicas; para cada Caracteristica de Instinto
Primitivo que vocé gastar, o alvo sofre de impoténcia por
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uma semana. Obviamente, o ritual afeta apenas homens.
Vocé pode encerrar esse ritual 2 vontade, como descrito
na versdo para o jogo de mesa.

Encontrando a Foice
Nivel Trés

As Ancids sdo tradicionalmente associadas com o
ensino e aprendizado, mas também com o fim da vida.
Esses dois aspectos alimentam o Encontrando a Foice,
que permite a uma Ancid determinar os meios que um
determinado Garou encontrard seu fim. Esse ritual nfo
funciona em humanos. Encontrando a Foice pode ser
executado em um alvo disposto ou nio, mas o alvo deve
estar presente para que o ritual funcione.

Sistema: A Ancid deve inspecionar o Garou de
todos os angulos; para fazer isso, ela caminha no sentido
horério ao redor do alvo, enquanto o observa por cima de
seu ombro direito. Quando termina, ela inspeciona o
topo de sua cabeca e as linhas da sola de/seu pé. Apds
meia hora de meditacio de tudo que ela viu, teste
Percepcdo + Enigmas (dificuldade 9 se o alvo for uma
Donzela para os padrdes das Firias — independente da
tribo — ou 8 se for uma M3ie, ou 7, caso seja uma
Ancid). Se bem sucedida, a Ancid serd capaz de
descrever a maneira da morte que caird sobre esse Garou.
Uma falha resulta em uma visdo que € incorreta em um
detalhe importante (o assassino do personagem usa uma
arma, nio uma klaive, por exemplo); uma falha critica
indica uma visio que é completamente imprecisa,
provavelmente uma visdo que enervard o alvo o maximo
possivel.

O Narrador ¢ livre para descrever a visio da maneira
como quiser e a Firia é igualmente livre para passar a
visdo adiante de sua maneira: A visdo é, ocasionalmente,
metaférica, apesar de que normalmente bem literal.
Porém, geralmente é algo impressionante; por exemplo,
pode ser 6bvio que um lobisomem de pélos escuros
arrancou o corag¢do do personagem, mas a identidade do
lobisomem no ¢ clara.

Encontrando a Foice é um ritual perigoso, pois
parece desvendar a verdade absoluta de umevento
futuro. Nenhuma quantia de preces e contatos com o
mundo espiritual alterard a;morte mostrada através do
Encontrando a Foice. Isso pode dar algumas dores de
cabecgas aos Narradores e eles sdo encorajados a pensar
rapidamente para lidar com os resultados de Encontrando
a Foice, Lembrem-se, Narradores, a imprecisdo pode ser
uma virtude.

MET: A Ancid que executa o ritual caminha no
sentido hordrio ao alvo e o examina cuidadosamente,
entdo passa meia hora fora da interpretacdo para
contemplar os vdrios sinais vistos. Uma vez terminado,
faca uma Disputa Mental Estética, dificuldade de 10
Caracteristicas (reteste com Enigmas). Se for bem
sucedida, a Fdria consegue discernir um importante
pressagio da morte do alvo e como ela ird ocorrer. Se
falhar, entio ela descreve uma imagem incorreta. E
recomendado que o Narrador envolvido no ritual decida
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antes se ird colocar pedra, papel ou tesoura de antemio e
deixar o jogador jogar sem saber o resultado. A visdo
obtida é o destino literal do alvo e que acontecerd
eventualmente — faca uma anotagio dele no registro do
personagem.

T ofens

T ofens 4o Reppesfo
A Myrar

Custo em Pontos de Antecedentes: 5

Algumas matilhas de Fdrias seguem o caminho dos
Espiritos da Arte, que as preenche de criatividade,
habilidade e sabedoria. As Musas — elas sio nove —
coletivamente escolhem uma matilha, passando suas
béngdos para as Furias mais dignas. As Musas nio sio
responsdveis pelo sagrado impulso criativo. Elas ensinam
o oficio e a forma de suas artes, mas nio podem executar
o ato da criagio. Isso é reservado apenas aos mortais,
sejam eles humanos ou Garou. Nos dias antigos, dizem,
as Musas eram espiritos totémicos separados, cada uma
responsdvel por seu préprio grupo de matilhas, mas 2
véspera do Apocalipse, ndo h4d matilhas de Firias o
suficientes dedicadas as artes e aprendizado para que elas
facam o mesmo.

Caracteristicas: Membros das matilhas das Musas
ganham, cada um, um ponto permanente em um
Atributo  Social a sua escolha e um ponto em
Performance, Expressio ou Enigmas. Cada membro da
matilha terd uma Musa em particular de quem serd mais
préximo, baseado na forma de arte que prefere. Calliope
favorece os poetas épicos e herdicos (Expressio); Clio
favorece os historiadores (Enigmas); Erato aqueles que
compde poesias erdticas e apaixonadas (Expressdo);
Euterpe prefere aqueles que tocam mdsicas instrumentais
(Performance); Melpomene favorece o teatro trigico
(Performance); Polymnia < os  poetas do sagrado
(Expressdo); Terpischore favorece a danca e o canto
(Performance); Thalia o teatro comico (Performance); e
Urénia favorece a astronomia (Enigmas).

Dogma: As matilhas das Musas devem devotar suas
vidas 2 arte e ao aprendizado. Elas devem também
trabalhar para defender o discurso livre e a liberdade de
expressao.

MET: As Musas ddo aos membros de suas matilhas
uma Caracteristica Social extra e uma Caracteristica nas
Habilidades Performance, Expressdo ou Enigmas.

T ofons e (yerra
A Corgonas

“As Medusas”, como um tnico Totem nio existem
mais. Devido a circunstincias que nio sdo claras mesmo
para as Theurges mais velhas das Fdrias, a propria
Medusa se afastou de suas irmis; todas as cinco agora
existem como espiritos totémicos independentes.
Matilhas antes dedicadas as Medusas devem escolher um




novo totem entre as cinco Goérgonas (listadas
individualmente abaixo). Essa é uma decisdo tomada fora
do jogo, jd4 que as Gérgonas selecionaram suas préprias
matilhas nessa época de tumultos. Os jogadores podem
dar essa decisio ao Narrador, claro. De acordo com a
historiadora do Capitulo 1, nenhuma matilha conhecida
anteriormente dedicada as Medusas como um todo, foi
adotada pela prépria Medusa; porém, nio h4 razio para
que, se for da vontade do Narrador, sua matilha nio
possa ser a primeira.

Evpyase

Custo em Pontos de Antecedentes: 4

Euryale, também chamada de a Andante Longinqua,
¢ a mais velha das Cinco Filhas. Ela geralmente age
como uma matrona espiritual para matilhas de Amazonas
de Diana; ela simpatiza com a idéia geral delas de que o
Homem é o sexo fragil e merece ser subjugado pela
Mulher. Apesar de seu papel como irmi mais velha,
Euryale é uma Lua Nova. Ela encoraja as Firias e
matilhas de fémeas a deliberadamente violar convencdes
sociais impostas pela sociedade patriarcal sempre que
puderem; Euryale pode quase ser ouvida vibrando quando
uma mulher humana caminha pelas ruas de Nova York
com um topless ou quando um casal de lésbicas adota
uma crianga.

Caracteristicas:

Matilhas devotadas a Euryale

recebem os Dons: Fraquezas Fatais e Salto da Lebre e +3
dados quando usam Intimida¢fio em machos.

Dogma: As matilhas de Euryale nfio podem nunca
conter membros machos e s6 irdo se sujeitar a um oficial
de seita macho se ele derrotar a alfa da matilha em um
desafio aberto.

MET: Euryale d4 aos membros de suas matilhas os
Dons: Fraquezas Fatais e Salto da Lebre, e trés
Caracteristicas bonus em disputas de Intimidacdo contra
machos.

Hefora

Custo em Pontos de Antecedentes: 4

Helena, a Lua Crescente das Cinco Filhas, possui
muito mais respeito com o Homem do que sua irma mais
nova, Euryale. Ela sabe que ambos os sexos sdo partes
iguais de Gaia e é simplesmente um extravio do Patriarca
que o Homem foi na dire¢io errada. Matilhas devotadas
a Helena provavelmente tendem a desviar-se para o lado
da agressividade quando se trata das fraquezas das fémeas;
as filhas de Helena, por exemplo, com certeza
considerariam uma mde parcialmente culpada se seu
marido abusa de seus filhos. Porém, elas se asseguram de
desvendar a verdade de tal situagdo e se tornam ainda
mais com o ofensor mais sério do casal,
independente do sexo.

Caracteristicas: As matilhas de Helena recebem o

cruéis
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Dom: Nome do Espirito, +1 de Carisma e +3 dados em
suas paradas de dados de Investigacio. Cada membro da
matilha ganha um ponto tempordrio de Sabedoria.

Dogma: As matilhas de Helena devem conter um
nimero igual de Garou machos e fémeas. Se houver um
nimero impar de Garou na matilha, o Garou impar pode
ser de qualquer um dos géneros (se a matilha tiver sete
membros, podem ser 4 machos e 3 fémeas, ou 4 fémeas e
3 machos, mas ndo 5 e dois em qualquer combinac#o).
Os machos podem ser impuros das Frias ou membros de
outras tribos, se Helena os aceitar.

MET: As matilhas de Helena ganham o Dom:
Nome do Espirito, uma Caracteristica Social
Carismdtica de boénus, uma Caracteristica extra no
Renome Sabedoria e um bonus de trés Caracteristicas na
resolucdo de todas as disputas de Investigacdo.

Lfhmene

Custo em Pontos de Antecedentes: 5

Isthmene, a Dama do Machado, é a mais nova e
mais bela das Gérgonas; ela é também a mais feroz em
batalha. Empunha um labrys de prata pura e encoraja
suas filhas a empunhar o labrys como sua arma principal.
Apesar de sua aparéncia benevolente, Isthmene nzo
suportava nenhum insulto ou difamacdo de qualquer
homem quando caminhava pelo Reino e nfo lida com os
insultos de suas irmds mais velhas muito melhor. As
lendas dos Garou sustentam que florestas inteiras cafram
nos dias antigos quando Isthmene liberava sua Furia dos
modos condescendentes de suas irmas mais velhas.

Caracteristicas: Cada membro de uma das matilhas
de Isthmene recebe um ponto temporario de Gléria, +2
dados em suas paradas de dados de Armas Brancas
quando empunham um labrys e +1 ponto de Furia. Elas
ndo podem entrar em frenesi raposa; quando entram em
frenesi, sempre é um frenesi com sede de sangue.

pe,mﬁaﬁeﬂ%eﬂfﬂ 7o Moo

O mistério do desaparecimento de Medusa é
deliberadamente deixado a cargo do Narrador. Ela
eventualmente retornard para o mundo espiritual e
matilhas a seguirdio como seguem suas irmds, mas a
natureza, causa e duraciio de seu desaparecimento nio
possuem uma grande parte na “linha histérica” de
Lobisomem, sejam  quais forem.  Algumas
possibilidades:

Pégaso pode estar envolvido com o nascimento
do “Impuro Perfeito” e Medusa deixou novamente a
ninhada de Pégaso para pensar sobre seu futuro junto
aela.

Uma discussdo entre Medusa e Isthmene deu
origem a uma briga; Medusa deixou o local da batalha
porque ndo queria entrar em frenesi e matar sua irma.

Medusa de alguma forma estd envolvida com a
chegada de Antélios, a Estrela Rubra. Em uma
crOnica mais sombria, talvez Medusa tenha caido para

o lado da Wyrm.
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Dogma: As filhas de Ishtmene ndo tolerardo
qualquer abuso de um macho de qualquer espécie e elas
devem devolver tal abuso de maneira desproporcional:
insultos sdo pagos com machucados; machucados com
garras e presas.

MET: As matilhas de Isthmene ganham uma
Caracteristica de Gléria, um bdénus de duas
Caracteristicas nas resolucdes de todas as Disputas de
combates quando empunhando um labrys e uma
Caracteristica adicional de Fdria. Elas s6 entram em
frenesi selvagem, nunca frenesi raposa.

Medora

Custo em Pontos de Antecedentes: 4

Medusa é mais velha apenas do que Isthmene e sua
Firia ndo é menos assustadora de se observar. O édio de
Medusa pelo Homem € superado apenas pelo de
[sthmente; é dito que ela uivou uma cangdo de fdria
quando Pégaso adotou o primeiro impuro macho da tribo
das Firias Negras e que abandonou suas irmis por varios
anos apds o fato. Medusa, conhecida pelo poeta Hesiodo
como “A Rainha”, era uma Galliard e suas cangdes
permanecem belas; muitas delas servem como rituais no
campo de batalha.

Medusa abandonou suas irmis novamente; se foi
voluntariamente — devido a uma disputa com Helena
ou com outra — ou como resultado de batalhas com
criaturas da Wyrm ou da Weaver é desconhecido. Apesar
da maioria das Fiarias achar que Medusa nio possui
nenhuma matilha sua, a verdade é que talvez uma ou
duas matilhas ouviram seus chamados e recebem alguma
inspiragfio de sua mae distante.

Caracteristicas: As filhas de Medusa recebem o
Dom: Inspiracdo, +3 dados nas paradas de dados
envolvendo Oficios e +1 ponto tempordrio de Honra.

Dogma: As matilhas de Medusa nio podem conter
membros de outras tribos a nfo ser Furias Negras e nem
impuros machos das Furias; elas se recusam até mesmo a
se relacionar com tais criaturas nos caerns quando
possivel.

MET: As matilhas de Medusa ganham o Dom:
Inspiracdo, um bonus de trés Caracteristicas em todas as
disputas de Oficios e uma Caracteristica extra de Honra.

SHheno

Custo em Pontos de Antecedentes: 4

Stheno, chamada de “a Poderosa” por Hesiodo, ¢ a
filha do meio, e como tal age como uma pacificadora
entre suas irmds. Em sua maioria, para seu desgosto, isso
consiste em defender Helena contra as outras trés, apesar
de seus préprios sentimentos com o Homem. Stheno ¢é
tio sdbia quanto é forte; raramente chega a alguma
conclusio sem a deliberacio apropriada, mas seus
julgamentos sdo os corretos ainda assim. Stheno parece
estar terrivelmente preocupada com o desaparecimento
de Medusa e designou suas filhas para procuri-la ou
qualquer matilha ou espirito que a servir.

Caracteristicas: Membros das matilhas devotadas a
Stheno recebem um ponto temporario de Sabedoria e o
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Dom: Determinac¢io. A matilha também ganha um dado
adicional de Forca e Vigor para ser compartilhado da
maneira normal.

Dogma: As filhas de Stheno devem concordar com
qualquer pedido para como d4rbitras,
principalmente em conflitos entre homens e mulheres.
Elas devem esforgar-se para descobrir a verdade desses
conflitos antes de decidir seu julgamento.

MET: As matilhas de Stheno ganham uma
Caracteristica de Sabedoria, 0 Dom: Determinacdo e o
bonus de Robustez e Resoluto nas Caracteristicas Fisicas.

Zoanfera

Custo em Pontos de Antecedentes: 5

A Pantera é um totem raro para os Garou, devido ao
sangue ruim apés a Guerra da Firia e geracdes
subseqiientes de 6dio. A Pantera guia algumas matilhas
de Desbravadoras, Bacantes e Amazonas, mas ndo tomou
uma nova matilha de filhotes Garou em véarios anos;
certamente qualquer matilha que ela assumir teria de ser
excepcional nas caracteristicas que a Pantera admira:
graca, velocidade e asticia.

Caracteristicas: A Pantera d4 a seus filhos o0 Dom:
Olhos de Gato e reduz as dificuldades de todos os testes
envolvendo furtividade, graca e equilibrio em dois.
Muitos Garras Vermelhas e Crias de Fenris desprezam as
seguidoras da Pantera, principalmente devido a sua
desconfianca com os Bastet. Os Bastet consideram
matilhas da Pantera espiritos aliados e podem convocar
suas irmds em tempos de necessidade; em circunstancias
particularmente raras eles podem vir ao auxilio da
matilha da Pantera.

Dogma: As matilhas da Pantera devem ajudar os
felinos em perigo — sejam eles gatos domésticos presos
em 4rvores ou Bastet rodeados por criaturas da Wyrm. As
matilhas devem também passar no minimo um més por
ano na Amazdnia, apesar do grande risco; as coisas
ficaram realmente sérias por 14. A Pantera nio pede mais
a suas matilhas para reunir fofocas para ela, pois tem
coisas mais importantes para se preocupar.

MET: As matilhas da Pantera ganham o Dom:
Olhos de Gato e um bonus de duas Caracteristicas em
disputas de acdes relacionadas com furtividade, graca ou
equilibrio.

T ofens 7o Sapedoréia
Tomit, a Joce/id o Sonkor

Custo em Pontos de Antecedentes: 6

Témis é a deusa da justica da Grécia Antiga; ela é
vista na tradicional imagem da justica como uma mulher
vendada segurando uma balanga. Uma matilha de Furias
dedicada a Témis construiu o templo do ordculo em
Delfos, apesar de que mais tarde ele foi tomado delas.
Como filha dos deuses do céu e da terra, ela vagava pelos
antigos caminhos de Gaia e os caminhos do Homem. Ela
era capaz de manter esse equilibrio por eras, até o
equilibrio da Triade ser alterado. Quando isso aconteceu,
Témis ficou entre a Wyld e a Weaver. Seu atual Reino ¢

servirem
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uma esfera Umbral préxima as terras dos sonhos; auxilio
e conselhos de Témis vém através de sonhos, uma
caracteristica que deu a ela seu titulo de “Teceld de
Sonhos”.

As  matilhas que servem  Témis estdo
constantemente em busca de injusticas. Elas observam e
meditam sobre o equilibrio da Tellurian sempre que
podem, mas na maior parte, elas buscam orientacdes de
sua patrona até fontes de grandes injusticas. Témis é um
espirito antigo; as Sarcedotisas de Artemis e as Amazonas
mais tradicionais a seguem.

Caracteristicas: As filhas de Témis ganham um
ponto permanente de Sabedoria e acrescentam um em
suas caracteristicas de Enigmas e Gnose. As Galliards de
Témis ganham o Dom: Comunicacio Onirica e todas
suas filhas recebem visdes proféticas dos planos do
Narrador de tempos em tempos — o significado de tais
visdes nio serd 6bvio. Os jogadores devem interpretar os
sonhos através da interpretaciio, ao invés de fazer um
teste de Enigmas.

Dogma: Témis nunca escolherd Andarilhos do
Asfalto ou permitird que suas filhas aprendam um Dom
exclusivo dos Andarilhos do Asfalto (por exemplo, uma
filha de Témis pode aprender Adaptagdo, uma vez que
esse Dom é compartilhado com os Roedores de Ossos,
mas ndo poderia aprender Controle de Madquinas
Simples). Existe muito da Weaver nessas coisas.

MET: As matilhas de Témis ganham uma
Caracterfstica no Renome Sabedoria, uma Caracterfstica
de Gnose e uma Habilidade Enigmas extra. Os
seguidores Galliards de Témis também ganham o Dom:
Comunicagdo Onirica.

Fefiches
Labypye (Nao-Fitiche)

O labrys “padrdo” é um machado de duas laminas
destinado a ser empunhado com duas mios na forma
hominidea; Garou podem empunhar um labrys com uma
mio se sua For¢a chegar a 6. Um Garou pode empunhar
um labrys em cada mio se sua Forca chegar a 8 (ao atacar
de tal maneira aplica-se as regras normais para ataques
multiplos — o jogador deve dividir a parada de dados do
personagem ou usar Firia para a¢des extras — mas uma
Firia em Crinos que empunha dois labrys é uma visdo
aterrorizadora, digna de um extra de +2 dados em testes
de Intimida¢do). A arma causa Forca + 4 de dano letal e
¢ um componente importante para alguns rituais. Os
labrys sdo frequentemente encantados para agir como
fetiches além de sua utilidade central como armas; isso é
feito tanto em honra 2 arma como para ajudar seu
usudrio. Eles sdo considerados como a arma tribal das
Furias Negras; a maioria das Farias seria capaz de aceitar
uma fémea de outra tribo portando um labrys, mas
poucas reagem de maneira bondosa ao verem um Garou
macho usando um labrys.

MET: Um labrys possui trés Caracteristicas bonus,
as Caracteristicas Negativas Pesado e Desajeitado, e
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causa trés Niveis de Vitalidade em combate. Um
individuo pode empunhar um labrys com uma m#o se
tiver 10 ou mais Caracteristicas Fisicas e um par deles se
tiver 14 ou mais Caracteristicas Fisicas.

Amuetor do Ferddade

Nivel 1, Gnose 2

Muitos tipos diferentes de amuletos de fertilidade
existem; o préprio labrys é considerado como um simbolo
de fertilidade por muitos. Outros incluem um corpo
estilizado de mulher, tal como a Vénus de Willendotf;
olhos de gatos ou simplesmente uma rocha ou um
pingente de gato de madeira; ovos; sapos; a létus; e
muitos outros. As Firias prendem espiritos de animais
particularmente férteis (coelhos, gatos, sapos) nesses
amuletos e ao fazerem isso, criam um objeto de magia que
aumenta as chances de uma mulher conceber uma
crianga sauddvel. Amuletos de Fertilidade funcionam tdo
bem em Garou fémeas ou lobas como funcionam em
humanos, apesar de que eles nio aumentam as chances
da mie conceber uma crianca Garou. E, claro, nenhum
deles funciona em impuros. Algumas versdes mais
poderosas desses amuletos também aprimoram a sadde da
mie durante a gravidez, aumentando as chances dela de
sobreviver e viver para criar seu filho. As Garou
raramente precisam de tal auxilio e a medicina moderna
faz um servico moderadamente bom _em cuidar dos
humanos, entdo, esse tipo de amuleto estd lentamente
desaparecendo. Amuletos de Fertilidade ndo possuem
efeitos no jogo; os resultados- de encontros sexuais sdo
melhor deixados nas mios do Narrador que num teste de
dados.

MET: Como notado acima, é melhor deixar os
efeitos dos Amuletos . de | Fertilidade nas mdos do
Narrador.

e 76 Dloctias o Dot

Nivel 2, Gnose 3

A maioria dessas ferramentas foram originalmente
forjadas durante os antigos dias de conflito aberto com as
outras tribos; os Senhores das Sombras e os Crias de
Fenris eram andtemas para as Fdrias naquela época e
estavam do outro lado dessas flechas mais normalmente
do que as outras tribos. Existem dois encantamentos
nessas flechas: primeiro, elas sdo mais afiadas do que as
pontas de flechas comuns e, além disso, elas nio quebram
com seu uso comum. Isso quer dizer que uma Firia pode
disparar uma flecha de prata em uma criatura da Wyrm,
errar e ter a flecha cravada em uma muralha de pedra ou
ao lado de um tanque, e ela ndo se quebrard. Porém, se
ela tentar usar a flecha como arma branca, gancho para
escalada ou como palito de dente, ela se arrisca a quebrar
a flecha.

Um aljave suporta uma ddzia de flechas, mas conta
como apenas um fetiche para os propdsitos de
harmoniza¢do. As flechas causam um dado de dano
adicional (logo, 5 para arcos curtos e 6 para arcos
longos), e esse dano é de prata, ndo-absorvivel para os
Garou sem Dons especiais ou armaduras. Esses fetiches
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contém, normalmente, Lunos.

MET: Um aljave de flechas de prata causa dano por
prata, como ¢ de se esperar. A versdo do fetiche aqui
causa um Nivel de Vitalidade extra de dano se o arqueiro
vencer ou empatar o Teste Simples subseqiiente ao
acerto e nunca se quebram quando disparadas.

T ore da Caverna

Nivel 3, Gnose 3

A usudria de um Torc da Cavern é abengoada ao
viajar abaixo da superficie de Gaia e explorar seu ttero;
sistemas de cavernas se tornam um porto seguro para ela.
Quando o Torc da Caverna é usado, a Garou pode ver na
mais profunda escuriddo tdo bem como poderia ver em
um dia nublado. Nas passagens, ela pode ver ainda
melhor; seus sentidos se ampliam vinte metros em todas
dire¢Bes, quando no subsolo. Ela pode sentir inimigos
escondidos atrds de uma curva em um tdnel ou ver
através de-uma escavagdo. O torc funciona até mesmo
quando abaixo do solo de estruturas modernas; caso uma
Garou o use ao penetrar no pordo de um arranha-céu
infestado pela Wyrm, ela se beneficiard das habilidades
do torc. O Torc da Caverna s6 falha se a Pelicula for 9 ou
maior. Esses fetiches sio criados com a ajuda de vérios
espiritos cavernosos, como espiritos-morcego, -toupeira
ou elementais da terra.

MET: A usudria de um Torc da Caverna ativo
nunca sofre penalidades por escuridio e nio pode ser
surpreendida por nada dentro de vinte passos, desde que
a Pelicula local seja menor que 9.

Leffor do Moedas

Nivel 3, Gnose 3

A Irmandade desenvolveu fetiches dessa natureza no
infcio do século XVII; o fetiche rastreia o dinheiro, para
ver que o possuia anteriormente. Versdes mais antigas
desses fetiches sdo balangas de pratos com uma caneta
tinteiro e um pote de nanquim; uma moeda é colocada
em um dos lados da balanca’ de pratos e a caneta se
levanta e escreve os nomes das ultimas sete pessoas a
tocarem a moeda. Versdes mais recentes do fetiche tém
uma bandeja e uma impressora de recibos, mas o efeito é
0 mesmo — e note que todas as versdes do fetiche podem
rastrear dinheiro em papel tdo facilmente como fazem
com moedas. Transferéncias eletrénicas, sendo
puramente do reino da Weaver, nfo podem ser rastreadas
com esse fetiche. Esse fetiche foi primeiramente criado
quando uma matilha da Irmandade descobriu estar
recebendo uma grande quantia de moedas maculadas
pela Wyrm e descobriu que elas inadvertidamente
intimidavam os donos de lojas que interrogavam. Certos
Dons e poderes da Wyrm podem ocultar as identidades
dos antigos donos.

Rumores circulam sobre uma versdo desse fetiche
que continua a rastrear a moeda por alguns dias apés ela
deixar o fetiche; essa versdo escreve os nomes a medida
que a moeda passa de mdo em méo durante uma semana
ou mais. Tal fetiche certamente possui uma necessidade
de Gnose maior do que o leitor de moedas “comum”.
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Esses fetiches sdo feitos ao se prender espiritos da avareza.
MET: Devido a dificuldade de rastrear todo
dinheiro imaterial que passa pelas mios do personagem,
esse fetiche deve ser usado entre os jogos, quando vocé
desejar reunir informacdes sobre os Recursos ou
Influéncia de alguém. Vocé pode descobrir como eles
ganham seu dinheiro (ao checar quem os paga) ou com
quem eles estdo gastando, desde que wocé tenha um
quantia qualquer desse dinheiro. Fazer isso pode exigir
que vocé interprete de alguma forma como possui o
dinheiro do alvo, seja através do roubo ou trapacga.

Ao de Arfemis
Nivel 3, Gnose 5

Um Arco de Artemis sé6 pode ser usado por uma
Firia Negra Donzela. E o arco de caca perfeito, que d4 a
sua usudria +4 dados em suas paradas de dado de
Sobrevivéncia quando usado em cagas por comida. Em
batalha, d4 a sua usudria +2 dados em suas paradas de
dado de Arquerismo e faz com que as flechas que acertem
seus alvos causem 2 dados extras de dano letal. O arco é
feito prendendo qualquer espirito da ninhada do Pégaso.

MET: Um Arco de Artemis causa um Nivel de
Vitalidade extra de dano com qualquer flecha disparada;
ele d4 um bonus de duas Caracteristicas extras a sua
usudria (apesar de que apenas uma tnica Caracteristica
se a arqueira ndo tiver a Habilidade Arquerismo ou
Esportes); e adiciona um impressionante bonus de
quatro Caracteristicas na resolu¢dio de todas as Disputas
de Sobrevivéncia em cacadas de arco. Esses
modificadores permanecem com muni¢cdes mdgicas —
tema a Furia com Flechas Malditas ou Flechas de Prata.

Labypye (Fitiche)

Nivel 3, Gnose 7

Um labrys fetiche é muito parecido com o machado
de duas laminas padrio de mesmo nome (veja acima).
Porém, gracas ao espirito da guerra ligado a ele, causa
dano agravado, e nio letal.

Chba 7o Zandora

Nivel 3, Gnose 6

Nos mitos antigos, Pandora tinha uma caixa cheia
dos males da humanidade; como ela era imensamente
curiosa, ela a abriu e os males foram liberados para assolar
a humanidade para sempre. Esse fetiche ¢é, ironicamente,
nomeado gragas a essa mulher, j4 que ele pode ser usado
para aprisionar e libertar Malditos — os males da
humanidade personificados. A Caixa pode manter até 10
espiritos da Wyrm ao mesmo tempo.

Para aprisionar um espirito, a Fria ligada a Caixa
deve apontar a fechadura da Caixa para o espirito e dizer
uma palavra de comando em grego antigo. A Caixa
entdo faz um teste resistido de sua Gnose contra a Firia
atual do espirito; a dificuldade é 6 para ambos. Se a
Caixa tiver mais sucessos, o Maldito é aprisionado; se o
Maldito tiver mais sucessos ou o mesmo ndmero, ele estd
livie e a Caixa de Pandora nio pode ser usada
novamente naquele dia.
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Se, por alguma razio, a Furia desejar libertar um ou
mais Malditos, ela s6 precisa abrir a tampa da Caixa de
Pandora. Ela deve fazer um teste de Raciocinio e
conseguir 3 sucessos para libertar apenas um Maldito;
menos que 3 sucessos indicam que outros Malditos
escapam, um por sucesso a menos que 3. Uma falha
critica nesse teste liberta todos os Malditos da Caixa. Se
ela conseguir os 3 sucessos, o Maldito que escapa serd
aquele que estd a mais tempo na Caixa.

Esse fetiche ¢é feito ao se aprisionar qualquer espirito
com poderes de aprisionamento em seu interior;
normalmente  espiritos de aranhas-espiritos que
constroem algo s3o os preferidos.

MET: Faca uma Disputa entre a Caixa (seis
Caracterfsticas de Gnose) contra as Caracterfsticas de
Gnose do Maldito. Se a Caixa vencer, ela imediatamente
aprisiona o Maldito. Se falhar, a Caixa ndo funcionara
novamente naquele Maldito pelo resto do dia.

Libertar um Maldito exige uma Disputa Mental
Estatica do dono da Caixa, com uma dificuldade de 7
Caracteristicas. Sucesso permite que a Caixa libere o
Maldito que vive a mais tempo dentro da Caixa. Do
contrdrio, todos os Malditos escapam.
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Nivel 4, Gnose 7
O Labrys de Isthmene ndo é um item tnico; pelo
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contririo, é o nome geral para qualquer labrys fetiche
dedicado a Isthmene, a Gérgona da batalha. A versdo
mais comum desse fetiche causa For¢a + 4 dados de dano
de dano agravado, ao invés de letal, e permite a usudria
canalizar o Dom: Espirito da Batalha, gastando sua
Gnose como se ela soubesse o Dom. Um Labrys de
Isthmene nio pode ser usado por um Garou macho de
qualquer tribo; o labrys consome um ponto extra de
Gnose para fémeas de outras tribos para harmonizé-lo.

MET: Um Labrys de Isthmene harmonizado, usado
apenas por uma mulher, causa dano agravado ao invés do
dano letal e permite seu usudrio invocar o Dom: Espirito
da Batalha. Como dito anteriormente, harmonizar tal
arma exige uma Caracteristica de Gnose extra para uma
fémea de outra tribo.

CHlata dar Fordas

Nivel 4, Gnose 8

Esses chicotes sdo antigos gatos de nove caudas
farpados. Sdo ditos que foram rasgados das tripas de uma
grande criatura da Wyrm, e muitos sugerem que a
criatura tenha sido o Ledo da Neméia. O motivo disso é
apenas porque o Ledo era, enfaticamente, uma antiga
criatura da terra, derrotado pelo deus Hércules e usar suas
entranhas como um fetiche de dor condiz com a natureza
ironica de uma Fdria Ancid. Esses chicotes sdo usados
para puni¢do ou até mesmo para tortura, nio para



batalhas. Um golpe de uma das Chibatas — existem
apenas cinco — causa Forca +3 de dano agravado, com
uma dificuldade de absor¢io igual 4 9. Os ferimentos das
Chibatas deixam cicatrizes permanentes; as Farias podem
fazer um teste de Percepcdo + Ocultismo, dificuldade 8
para tentar reconhecer as cicatrizes que as Chibatas
causam — s30 necessarios 2 sucessos.

Os espiritos dentro da Chibata descobrem as culpas
ocultas do alvo com um golpe bem sucedido e passa essa
informacdo para a Firia que a usa ao menos que o alvo
obtenha mais sucessos em um teste de For¢a de Vontade
(dificuldade 9) do que os Niveis de Vitalidade recebidos
pelo golpe. A Chibata das Firias ndo é usado unicamente
nas criaturas da Wyrm; ela ji foi usada em Garou
intransigentes de outras tribos, mas esses Garou
raramente retornam vivos para seus companheiros de
tribo. E sabido que Kelonoke Cabelos-Selvagens possui
uma Chibata das Firias e que o acoite do fetiche é a
menor das agonias que um Garou macho sentird ao por
os pés proximos do caern natal das Fdrias.

MET: Uma Chibata das Furias causa dois niveis de
dano agravado, mas nio possui Caracteristicas bonus.
Porém, uma vez que a vitima estd sendo torturada e
incapaz de resistir, é um grande obst4culo. Toda vez que
a Chibata acerta, a vitima deve vencer (nfo empatar)
um Teste Simples ou gastar uma Caracteristica de Forca
de Vontade; uma falha significa que uma culpa secreta é
transmitida empaticamente para aquela que empunha a
chibata.

Latros 7o Bronze

Nivel 5, Gnose 7

As armas mais antigas das Furias Negras vém da Era
de Ouro da tribo, em Atenas durante os dias seguintes a
Guerra de Tréia. Durante essa época, elas agiam como
arbitras da justica dentro da cidade, para o temor dos
infratores de toda Atenas. Alguns fetiches permanecem
com a tribo desde aqueles dias antigos; eles sdo
confeccionados de bronze, como era a maioria das armas
e armaduras da época. O Labrys de Bronze é um exemplo
de fetiche desse tipo; Narradores e jogadores sio
encorajados a criar suas préprias armas fetiches de
antigamente para encaixar na histéria da cronica.

O Labrys de Bronze causa Forca +5 dados de dano
agravado; além disso, ele se move sob influéncia do
espirito das Gérgonas em seu interior e d4 a sua usudria
uma manobra de Bloqueio extra a cada turno de
combate, sem nenhuma penalidade por agdo mdltipla. O
Labrys de Bronze pode armazenar até cinco pontos de
Gnose, que pode ser acessado pela usudria como uma
agdo livre, para usar como quiser; ela pode também
investir sua prépria Gnose no Labrys de Bronze para
restaurar a energia que gastou. Por fim, uma vez por dia, a
Firia que empunha o Labrys de Bronze pode usi-lo para
cortar até 1m de profundidade de praticamente qualquer
substincia inanimada; fazendo isso, ela pode cavar um
buraco para um humano.

MET: Um Labrys de Bronze funciona em combate
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da mesma forma que um labrys normal, exceto que causa
dano agravado e d4 a sua usudria um reteste defensivo
extra a cada turno de combate. O Labrys de Bronze
armazena até cinco Caracteristicas de Gnose, que podem
ser usadas ou restauradas 2 vontade pela usudria. Uma vez
por dia o Labrys de Bronze pode escavar um buraco de
Im de profundidade em qualquer substincia inanimada,
exceto nos mais poderosos materiais endurecidos
magicamente.

Quafidades ¢ Lefesfor

Qualidades e Defeitos sio uma regra opcional
apresentada no Guia dos Jogadores de Lobisomem. Elas
permitem um jogador adicionar vdrios parAmetros
benéficos ou desvantajosos ao seu personagem através do
investimento de pontos de bonus (ou recebimento de
mais pontos de bodnus, no caso de Defeitos). Se o
Narrador permitir Qualidades e Defeitos em seu jogo, os
seguintes se mostram particularmente apropriados para
personagens Fuarias Negras. A critério do Narrador,
personagens Garou de qualquer tribo podem assumi-los
também. No entanto, é claro, a palavra do Narrador
nesse assunto é, sempre, lei.

Notavetpnente Fert)
(Quvafidarde: 1 porfo)

O personagem com essa Qualidade é mais propensa
a se tornar um Parente que qualquer outro Garou é.
Embora os Garou nfo sejam substancialmente menos
férteis que os humanos, um Garou com Notavelmente
Fértil ¢ duas vezes mais propenso a engravidar ou gerar
uma gravidez apds um simples contato sexual
desprotegido que um humano padrio. Os filhos de um
personagem com essa Qualidade nfio sdo mais propensos
a serem um Garou do que os filhos de outro personagem
sem essa bencdo. Os efeitos especificos da Qualidade sdo
deixadas a cargo do Narrador e o jogador envolvido,
especialmente se o personagem for fémea. Por razdes
6bvias, impuros ndo pode assumir essa Qualidade.

MET: Como listado no texto acima,
personagem é anormalmente fértil, mas o impacto disso
em jogo é um assunto ao critério do Narrador, ndo para
testes ou Disputas.

Fiha 7o Caern (Quafidarde: & ponfor)

Um personagem Garou com a Qualidade Filha do
Caern nasceu durante um Ritual de Parir o Caern (veja
péagina 75). Seu nascimento por si s6 é considerado um
grande sinal profético; o personagem recebe 1 dado
adicional em todos os testes Sociais ao lider com os
Garou de sua seita. Além disso, os espiritos totémicos do
caern onde o personagem nasceu tém uma atengdo
especial por ele; recebendo assim um ponto gritis no
Antecedente Totem, enquanto o totem de sua matilha
for um dos espiritos totémicos da seita.

Esse histérico também pode trazer uma atencdo
negativa ao personagem. Caso ele falhe em qualquer

seu
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tarefa, os Theurges e Galliards de sua seita
provavelmente lamentarfo e rangerdo seus dentes, visto
que o destino do personagem ¢ dito estar ligado ao do
caern. O personagem pode receber um mentor ou dois
que ele ndo precisa buscar ou requisitar, devido 2
necessidade da seita manter sua seguranca e integridade.
E certo que ele receba uma atencdo indesejada da
populacdo local da Wyrm, que cré — provavelmente
corretamente — que O primeiro passo para corromper o
novo caern é forcar o personagem a Espiral Negra,
corrompendo-o ao invés de simplesmente maté-lo.

MET: Vocé recebe uma Caracteristica de bonus em
todas as Disputas envolvendo os Garou de sua seita natal
— o caern no qual vocé estd ligado. Vocé recebe uma
Caracteristica gratis no Antecedente Totem, também. A
prosperidade de seu caern natal provavelmente estd
ligado a sua prépria sorte; embora isso seja assunto para o
Narrador  interpretar, isso significa que
companheiros de seita saem em seu socorro ou te
aconselham, para assegurar sua satde e, por extensdo, a
prosperidade continua do caern. Esteja avisado, visto que
conselhos "indesejados" e interven¢do por parte dos
inimigos da Wyrm podem buscar guid-lo ou direcioné-lo
para influenciar seu caern.

Afpsdade/ oimizade com wm Campo
(Qvafidards) Defesfo: 2 pontos)

Afinidade com um Campo indica que um campo em
particular das Furias Negras tem uma afei¢fio especial por
vocé. Talvez vocé tenha prestado um grande favor ou
eles estejam tentando persuadir vocé a se unir ao seu
grupo. Independente disso, vocé tem um bdnus de -1 na
dificuldade nos testes Sociais ao interagir com aquele
campo. Vocé ndo deve ser um membro desse campo ao
assumir essa Qualidade, apesar que vocé pode mudar para
esse campo durante o jogo caso a crdnica permita.

Inimizade com um Campo indica que um campo em
particular das Fidrias Negras ndo nutre simpatia por voceé.
Isso funciona melhor quando o personagem é membro de
um campo em particular no qual o outro campo possui
oposicdo, como a Irmandade e a Ordem da Mie
Misericordiosa, ou as Bacantes e as Amazonas de Diana.

seus
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Ou talvez vocé nio esteja num dado campo, mas que
vocé fez alguma coisa para ofendé-lo. Ndo importa a
causa, esse Defeito dd a vocé +1 nas dificuldades dos
testes Sociais ao interagir com aquele campo.

MET: Como uma Qualidade, vocé ganha uma
Caracteristica bonus em todas as resolucdes de Disputas
Sociais com membros daquele campo em questdo; como
um Defeito, isso ¢ uma penalidade de uma Caracteristica.
Em ambos os casos, vocé deve deixar cientes os membros
dos campos com relagio a essa Caracterfstica para
influenciar de modo apropriado a subseqiiente
interpretacio. Note que essa Caracteristica bonus ou de
penalidade pode exceder suas Caracteristicas mdximas e
minimas.

Loferdsf (Leferfo: 1 oy 3 ponfor)

Seu personagem € infértil, por qualquer que seja a
razdo; talvez ele tenha contraido uma doenca virulenta
quando jovem, sofrido uma cicatriz de batalha no
abdémen ou vitima de uma complicagio abortiva antes
de sua Primeira Mudanga. Ela ndo pode gerar qualquer
crianga. Isso é causa de alguma diminui¢io de status
entre as Farias Negras; ela sofre a perda de um 1 ponto de
Honra. Se o personagem nunca gerou uma crianca, entio
ele é considerado uma Donzela até ele alcangar a
menopausa e se tornar uma Ancid — essa € a versdo de 3
pontos desse Defeito. Ele ndo pode aprender quaisquer
Dons ou rituais da Mae. Se o personagem teve filhos e
simplesmente nio pode ter mais, esse é um Defeito de 1
ponto. A critério do Narrador, uma versdo tardia desse
Defeito pode levar o personagem a ser considerado uma
Ancia.

MET: Perca uma Caracteristica de Honra: Seu
personagem nunca poderd ter filhos, exceto no caso de
intervencio mdgica (o que pode exigir o gasto de pontos
de experiéncia para remover esse Defeito). Por uma
Caracteristica, vocé teve filhos, mas ndo pode ter mais,
sendo provavelmente considerado uma Ancid. Por trés
Caracterfsticas, vocé nunca teve, nem nuca terd, filhos;
vocé também serd uma Donzela até vocé entrar na idade
da Ancid. Vocé também tende a sofrer vérios niveis de
pena e escarnio por parte das outras Fuarias Negras,
especialmente as Mies.

Furias r\(egras

//-m-——'_ ._—.-7

[



Capitulo Trés: Da Donzela a Ane

“-__‘ -_-.M

B

]






!

“Ndo existe animal mais

invencivel que uma mulher,

nem fogo ou gato selvagem tdo implacdvel.”
— Aristophanes, Lysistrata.

Alguns Garou véem as Firias Negras como se elas
fossem algo menos do que uma tribo — eles véem apenas
a lei de “nenhum macho”, presumindo que estdo lidando
irmandade. Isto é um erro horrivel e,
pr1nc1palmente humano. As Firias s@o ligadas ndo pela
sua “rejeicdo aos machos” (um conceito ridiculo,
considerando que muitas Fdrias amaram seus irmdos,
maridos e filhos), mas pelos lacos da sociedade, sangue e
misticismo. Suas linhagens e votos ao Pégaso as
mantiveram unidas através das terriveis provacdes que
teriam dividido qualquer grupo baseado em nada mais
que uma simples filosofia sexista. Isto é, além de triste,
frequentemente um bloqueio quando as Furias recrutam
as fémeas descontentes das outras tribos; tal rendncia
geralmente falha em considerar que suas novas
companheiras de tribo ndo possuem a mesma
mentalidade que a Garou recém introduzida. Elas
descobrem rapidamente que as Firias s3o uma tribo como
todas as outras, para melhor e para pior.

Contudo, ainda hd alguma verdade na palavra
“irmandade”; duas Furias Negras da mesma idade e posto
considerar-se-do irmds. Como quaisquer duas irmis, elas

com uma

podem amar-se, serem indiferente uma com a outra ou
odiar-se um pouco — mas continuardo sendo irmis, ndo
apenas conhecidas. Algumas Fdrias acham que seus lagos
com suas irmds, mies e tias tribais sdo mais fortes que
qualquer relacio sanguinea que possam ter. OQutras
acham que suas relagdes com a tribo ndo substituem os
lagos de seus parentes mais préximos — mas lhes d4 algo
novo em que acreditar. E, é claro, algumas Furias sio
conectadas a certas colegas de tribo por sangue e laco
tribal, reforcando ainda mais o pensamento de “a tribo
como uma familia”.

As seguintes Furias Negras sio uma selecio das
filhotes que ainda tém que deixar sua marca no mundo e
de lendas tribais que j4 o fizeram. As primeiras podem ser
usadas como personagens de jogadores j4 prontas para um
jogo, para introduzir novos jogadores ou simplesmente
como extras; as ultimas podem fazer participagdes
especiais como contatos, espiritos ancestrais ou em seus
proprios papéis. Suas motivacdes, forcas e fraquezas sdo
amplamente variadas, mas no peito de cada uma, bate o
coracio de uma Firia.

Cap(fu/o Quatro: Trmas, Filhas e Avés 9]
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Cmega Femea
Mote: Eu ndo entendo. Por que eu ndo me submeteria “ W
a ele? Ele ndo estd em posicdo acima de mim? Nt R Lupina N sl Ao
\ p
Prelidio: Todos poderiam dizer que vocé era diferente Togeror: Agir/o: Ragabash Topmda et L
R . Crénde: Limpo: Coneerf: Omega Fémea N
desde 0 momento em que abriu os olhos. Infelizmente, eles o e 3
ndo lidavam muito bem com isso. Seus pais favoreciam seus Firts Soide Aot ’
companheiros de ninhada ao invés de vocé e o resto da e e LA
matilha seguiu o exemplo. Vocé passou muitos de seus dias Vigor . . @OC000 Apméncls . . SOC0 Rucociiir #0800
§ A . . Sy S W 1y 2 A/ 7 —
como uma filhote faminta, nunca alimentada até que os - T i
. Tedenfor Fervidias Contlecimentor
outros comessem, algumas vezes punlda por tentar abocanhar Prontidio_ @OO0O Emp. c/Animais____ @@®O0 Computador 00000
. ~ . N . Esportes. @ OO00 Oficios, O000Q Enigmas. @O000
um pouco mais. No era muito engracado, mas vocé aceitou Bria €0000 Condusas 00000 Investigasao ©8000
. 3 z . A Esquiva 0900 E Q0000 D 00000 -
como parte de si. Afinal, alguém devia ser o Omega. it €0000 A de Fogo 00000 L[:;:?:nm ©0000
B H : A ' Exp o @®000 AmasBrancas_ 00000 Medicina €0000
Sua Primeira Mudanga veio quando a fémea beta, saida Intimidacio 00000 Lideranca 00000 Ocultisma 00000
de uma luta por desafiar a autoridade da fémea alfa e ainda Instinto Primitivo___ @OOOO  Performance. 000  Politica, 00000
Manha, OOO0O0O0  Furtividade OO0  Rituais €0000
ressentida com a derrota, tentou se sentir melhor fazendo Ldba__ Sob‘ewé[nm_“‘m Ciencia_______ 00000
A . . . . . . . e —— e = [ ;
vocé se sentir miserdvel. Apesar do seu instinto lupino dizer antign
- L. . . . A frcrrtnfor Dons Donr
para ndo resistir, o abuso despertou um instinto mais Mentor #0000 Salto daLebre
f d A h . d V A Raca Pura 0000 Sim. Odor de Agua Corrente
profundo, um que vocé nunca havia sentido antes. Vocé a it 66000 Sentidos Agigados
matou antes de saber o que estava fazendo. Horrorizada, Toten  @&c00 Emboss doProprio Porma
confusa e envergonhada, vocé fugiu para mais longe da T
matilha quanto pode. Rbinve it ' Vs
itori & o ®000000000 Esoriado o
Sua fuga a levou para um territério humano, onde vocé o e DEDNOERENE 1=
se ocultou nas sombras e se escondeu dos humanos até suas oDooooooooo Ferde 1g
‘erido Uravemente d
irmds de tribo encontrarem vocé. Vocé estava com medo l 000 O" S oo = G e Espancado 2.
del . do elas Ihe dirigi obOoLOLOOL ®®®ee00000 Aletjaco S EL
elas e nunca as questionou quando elas lhe dirigiram a AEL g a0 R Mt o
© 1 . A Cibeefpriia
palavra num estranho idioma meio-lobo (que vocé de alguma W06 EEEE et T Tl i
forma entendeu) e ordenaram que vocé viesse com elas. Elas EHRHOHNE AR i Uit o R e s S
ndo estavam felizes que vocé matou uma das preciosas lobas - s SOoDOooooD DEFRENESIPROVOCADOS
Cliath (1) POR HOMENS

Parente delas, mas elas a levaram mesmo assim. 3

Gragas a sua inteligéncia nata, motivada pelo medo de ofender essas pessoas,
vocé era rapida para estudar, aprendeu seu novo papel no mundo com grande
rapidez. Enquanto aprendia mais e mais sobre seu novo povo, vocé come-
cou a entender o porqué de ter nascido diferente e isso fez vocé se sen-
tir mais em casa. Ainda assim, continuou encontrando coisas que
eram um estorvo para vocé. Todos tém que reproduzir — ¢é espe-
rado que se reproduzam — ndo apenas as alfas? Alguns humanos
mereciam protegdo e outros ndo! As ancifis encorajaram vocé a
continuar perguntando — que era bom para sua natureza
Ragabash, elas diziam. Mesmo assim, foi tdo desconfortével
quanto um desafio para vocé. E vocé nio se sente realmente PA7 !
como se seu lugar fosse desafiar seus colegas de matilha e de '
seita — pelo menos, ndo da maneira normal.

Conceito: Vocé aprendeu o comportamento dmega
durante seu tempo na floresta e agora isso est4 conflitando
com suas relagdes com outros Garou. Seu instinto diz para
se submeter aos lobos que mostram mais confianga de que
vocé e isso as vezes significa que vocé demonstra um com-
portamento submisso aos machos — o que enfurece suas
irm@s de tribo. Entretanto, suas sensibilidades de Ragabash
estdo se revelando e vocé estd comegando a perceber que
seu comportamento pode ser mais que irritante para suas
irmds — isso pode fazé-las pensar sobre seus desafios das regras
lupinas sobre dominAncia e submissdo.

Dicas de Interpretagio: Vocé mais parece uma loba que uma
lobisomem, seu comportamento dmega faz vocé pdr hominideos em
mentes de cdes. Responda com desculpas caso seus companheiros de
matilha parecam tensos ou irritados, ao ponto de morderem suas bocas se
nio se acalmarem. Proste-se em um piscar de olhos, especialmente se tiver outras
Furias presentes. E se alguém comecar realmente a se irritar com seu comportamento
submisso, pergunte-o o porqué — e assegure que receba uma resposta que a satisfaga.

Equipamento: Um pacote de roupas humanas doadas e ndo mais que isso.

T
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Mote: Tema minhas 133t pericias, vadia!
Prelddio: Dizem que o subtrbio ndo é um lugar para

Nome: Rupa: Hominidea Nome e At o

s // o

ocasionais reflgios nas matas ou na Gltima mania “natural” Pt Sadis Mlentis

A}
~ 2 A 7 - // Yo e Attt
uma defensora da Wyld crescer, mas ndo é como se vocé g Tt Theurge il
. o o Crmpo: Cpworrfo: Bruxa do
pudesse escolher seus pais. Sua mie insistia em lhe levar nos e ity Compytador
P Forca 00000 Carisma _ @8000 Percepsio_ 0000
que possufa, mas ela nunca teve a forga de vontade para Destreza 0000 Manipulagao 00000 Intcligéncia
abrir mio da televisdo e da eletricidade por muito tempo. VB @000 Aiﬁi‘,} p7 P HaciE
: : « » b
Seu pai era pior — na verdade, “melhor”, em seu ponto de e B P
vista. Ele amava seus brinquedos tecnolégicos e usava seu Prontidio_ 00000  Emp. c/Animais 00000 Computador (111
. o o LS ) < Esportes 00000 Oficios ©8000 Enigmas 00000
confortavel saldrio para adquirir os dltimos dispositivos Bigs 00000 Condugio______ @®000 Imvesigngio 08880
R Esquiva _ @0O00C Etiqueta. #0000 Direito, 0000
enquanto eles estavam na moda e caros. Quando vocé Empatia OOOOO AmacdeFogo  @COCO Linguitica 80000
. . Expressio, ®O000 Armas Brancas, OO000  Medicina, 00000
comegou a mostrar Interesse em como Co1sas como Intimidagio 0000C Lideranga_ OCOCO  Ocultisme, 00000
. . ~ ~ Instinto Primitivo____ OOO0OQ Performance__ @00QO  Politica, 00000
videocassetes e computadores funcionavam, sua mie nio Manha #0000 Furtividade 0000 Riruais 0000
. . N . Labia @000  Sobrevivéncia, QOOO0 Ciéncias 00
aprovou, mas seu pai encorajou vocé. Quando ficou claro
A .. . - . — — //dlzfaj/ﬂj
que vocé levava jeito para isso. Ndo tinha como ele tomar W i Zolir g e
. . x Contatos ®9880 Persuasdo
seu equipamento ou lhe tirar das aulas de computagdo. e m— T T T
E claro, ndo havia nada como a internet para tanto Recursos e00c0 Sentir a Wyrm
atrai-la ou afasta-la. Ela abria possibilidades infinitas — e a e
OO0C
revoltou com o incessante conteido de pornografia, — R
. . P N R o ——
pirataria e outras gratificacSes baratas. Vocé comecou um R oy ceo i -
CAOrAT U
relacionamento de amor/édio com a internet, absorvendo 0000000000 OOO 1g
. - ) . ! Cooooooooo 1o
toda a grande informacdo que eles tinham on-line e ‘H P 20
onra = 20
despedacando sites que descobria estar passando dos limites. BO00BOGINS gy 5o
L ) ) o
Sua Primeira Mudanca veio tarde da noite, quando Sdodorss mook
N . . . 1~ . s
e 0000000
vocé encontrou um link para um site de escraviddo que foi 28800000l

longe demais. Vocé perdeu a paciéncia, seu humor e seu e Pty e @ @
computador, antes de descobrir o que estava acontecendo. Cliathi( 1)
Seus pais a levaram escada abaixo apds acalmi-la, fizeram =X

algumas ligacdes e rapidamente as Amazonas haviam chegado a sua porta.

Vocé sempre foi uma crianga resistente e inteligente, entdo vocé passou pelas
orientagdes mais do que a maioria. Mas as ancids estavam realmente assustadas
quando vocé comegou a perguntar sobre os espiritos da tecnologia e sobre usa-los
para atacar os inimigos da Mulher. Tal pensamento era da Weaver, o Inimigo,
elas diziam. Em sua defesa, vocé as convenceu a acompanhd-la enquanto vocé
trabalhava em um cybercafé. Em cinco minutos, vocé mostrou seis sites que tratavam
de filmes de drogas, seqiiéncias de estupros nos Balcis e outras atrocidades. Em vinte
minutos, vocé conseguiu os enderecos das ruas. Uma vez que vocé mostrou que
elas nunca teriam descoberto tais locais por si mesmas, as ancis entdo concordaram e
comegaram a ajuda-la a aprender a fazer suas coisas — apenas melhor do que j4 fazia.

Conceito: Vocé é uma hacker que se daria bem entre os Andarilhos do
Asfalto, mas sua mentalidade é toda Fuaria. Onde os Andarilhos tratam os
computadores como espiritos aliados, vocé os trata como demonios e génios que devem seguir
suas ordens. Em seu tempo livre, vocé usa suas habilidades com o computador, tanto natural
quanto espiritual, para rastrear pornégrafos da web do pior tipo e outros ofensores do
sexo. Durante seu “hordrio de trabalho”, vocé ndo entra em muitas lutas, mas sua
perspicécia em usar os métodos da Weaver e da Wyrm contra eles mesmos é incalcul4dvel.

Dicas de Interpretagio: Vocé estd por dentro da elite, apesar de ter coisas que ainda
precisa aprender. Aja descaradamente e sem medo de falar o que pensa, seja on-line
ou na vida real. Favoreca a si mesma em um pouco de tecno-misticismo; use termos
como “bruxaria”, “enviando” e “pentagrama virtual” para enfatizar o aspecto
pseudo-bruxa em seu trabalho. Isto agita as ancids, mas também reforca a elas que vocé
ainda est4 pensando como uma bruxa, ndo como uma andréide.

Equipamento: Mochila, computador fetiche, itens de chiminage para
espiritos tecnolégicos, Rolodex cheio de senhas e celular.

Cap(fu/o Quatro:
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Mote: Tarde demais para rezar, criancinha.

Prelddio: Algumas vezes a Primeira Mudanga ndo ¢
justa. Em seu caso, ela veio tarde, tarde demais.

Vocé cresceu numa cidade no fim do mundo, com
opg¢des limitadas. Seus pais ndo a deixaram ir a faculdade, pois
achavam que vocé ndo precisava daquele tipo de educagio.
Vocé casou ao terminar o segundo grau; ndo era o tipo de
romance que fogo no mundo, vocé
honestamente nio podia se ver fazendo muito mais.
Particularmente nesse tipo de cidade, onde de cada trés
homens, um batia em sua esposa, cometia adultério ou estava
no ponto de se suicidar; e as pessoas viram seus olhos, ja que
“todos sentem dor depois que o emprego se foi”. Sua tnica
folga era uma ida semanal até a biblioteca. Vocé leu sobre
antropologia, sociologia e folclore; ndo era nada que poderia
conversar em seu circulo — mas era algo que era seu.

Vocé estava na casa dos cingiienta quando tudo foi para
o inferno. Seu filho mais novo estava lhe fazendo uma visita,
trazendo sua esposa e seu recém-nascido, quando um
motorista bébado matou os trés. Vocé conhecia o bébado em
questdo — era o irmdo do juiz da cidade. Quando ele desceu
do carro com um punho lembrando um tapa, algo dentro de
vocé despertou. Vocé deve ter passado
pela sua Primeira Mudanga em algum
lugar entre a sua casa e a dele, mas
nio se lembra de muita coisa que
aconteceu naquela noite. Na noite

seguinte, elas a encontraram.
Vocé assumiu a vida de
Garou com paixdo. Era tudo o
que vocé leu e mais; quando as
Fdrias ofereceram para leva-la,
vocé agarrou a chance. Seu
marido tinha parado de ama-la
anos atrds e suas criangas
tinham as suas préprias
familias para cuidar —
agora, finalmente, vocé
conseguia ser a mulher
que cuida de si mesma.
Pensar em todos os anos
que vocé desperdicou
ainda entristece vocé
— e todas as pessoas
que vocé poderia
impedir.
No entanto,

colocaria mas

€ra

e ) remremremeilin

P00 O0OOGOSHBOO0OO
ooooooooog

» Nowme: Rzi: Hominidea N g Mtz
Togidor: Auygwirso: Philodox T iters o Ml
- ~
Eromsci: Campor Conenfoe ATr‘o%os dos Dias P\\
P Moderng
P /_/ff/«/[qu‘/ -—.—&—' F

Fiviar SDarake Adenfile
Hirai @0000 Carisma 00000 Percepcio
Destreza, ©0800 Manipulagio 08000 Inteligéncia
Vigor 00000 Aparéncia_ ®8000 Raciocinio, 09000

e i ieer —

Takenfor Poriviar Epnhacimentor
Prontidao, 00000 Emp. c/Animais OOO000  Computador OO000
Esportes. 00000  Oficios. ®®CO0 Enigmas 90000
Briga 00000 Condugdo @0000  Investigagio e0000
Esquiva, Q0000 Etiqueta 00000  Direito 98000
Empatia, 00000 Armasde Foga @CC00 Linguistica 00000
Expressao. @®0000 Armas Brancas__ ®0000 Medicina, ®0000
Intimidagao 00000 Lideranga, O0000  Ocultismo OO000
Instinto Primitivo, @®0000  Performance OO0O000O  Politica, ®0000
Manha, Q0000  Furtividade @@®0C0O Rituais 0000
Labia @0000 Sobrevivéncia, 00000 Ciéncias 90000

i s [ Gantagens

Anfecrdonfar Lonr Lonr

Aliados ®8000 Persuasdo
Parentes 0000 Verdade de Gaia
Recursos 00000 Olhos Vigilantes
Ritos @0000

OOO00

00000

o

Rrnome Fijrsie &

Cloria ®@®@@®@000000O0 Escoriado 0o
00000Q0OOQOOOO OOO0OOOOOOOO Machucado 1a
DOooOoOOoCOoo Pedids s

Ferido Gravemente 20

o - G i Espancado 20
9@ 0000O0OO0O ©000000000 Aleijado 50
oooooooooo 202023000 Inapciade =]

SibeoAori
0000000000 et T gtz T i)t
O0000D0000 —stTLomr i Lpnfidem—i (Opcional) N A\

DIFICULDADE -1 EM TESTES
DE FRENESI PROVOCADOS
POR HOMENS

Furias Negras

)

Cliath (1)

~~ \

tdo estdpido ouvir falar de jovens homens e mulheres jogando
seus futuros no lixo, gastando tanto tempo e esfor¢o punindo
os humanos que conseguiam pegar. Vocé acha que eles ndo
devem correr riscos como esses; é melhor que eles gastem sua
energia com problemas que realmente precisam ser encarados.
Além disso, é melhor nfo deixar a execu¢do de criminosos
nas maos dos filhotes que s3o muito inexperientes. O que eles
precisam é de uma mio mais experiente, uma que pode
segurar a tesoura ndo importando o quanto o alvo grite,
esperneie ou implore.

Corte e recorte.

Conceito: Vocé definitivamente tem uma mentalidade
vigilante, mas falta o fervor selvagem de uma Bacante ou o
desejo de batalha de uma Amazona de Diana. Em vez disso,
vocé é uma mulher de coragfo frio, com a sabedoria de bruxa
da cidade e com uma perspicdcia acumulada das falhas do
cora¢do humano. O incesto, o abuso e o édio que estd sob a
superficie de uma pequena cidadezinha como a sua — vocé
sabe que isso € tipico em todos os lugares que visita. Alguém
deveria fazer algo. Ainda bem, alguém fara.

Dicas de Interpretagido: Sua Primeira Mudanca atrasada
a deixou com uma suave neurose sobre sua idade, levando-a a
considerar a si mesma um pouco mais desgastada que qualquer
outra Garou jovem suficiente para ser sua filha (ou em alguns
casos, netal). Vista uma casca corajosa e lacOnica para
esconder suas preocupacdes; melhor que os outros se lembrem
bem de vocé. Aja quase como uma mée com os Garou mais
jovens com que lida; eles sdo o futuro do mundo, vocé faria
qualquer coisa para protegé-los.

Equipamento: Labrys, algumas “roupas de trabalho”,
pilha de jornais locais, dardos talhados, Sedan inofensivo e
manual de operacdes do FBI.
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Firicor S oo Adenfirr
Forca 00000 Carisma 00000 Percepsio 0000

untada a ti e vossos adversdrios cairdo como trigo! Uma
grande maldicdo cai sobre o vosso encontro com os Filhos
Negros e a Morte espreita teus calcanhares com seus
brancos presas! Ah! A visdo se foi... Ndo vejo nada mais...

Prelddio: Vocé achou ir6nico ser criada por uma tribo
devotada aos ideais maternos — e nfo saber quem era sua
mie. O resto da seita a criou como uma crianca bastarda; e
quando vocé perguntava onde estava sua mie, nunca
respondiam. Gradualmente vocé notou que ela fora exilada
pelo pecado de ter lhe gerado e que morreu numa missdo de
expiacdo. Visto que o resto da seita ndo conseguiu
concordar se ela morreu sem ser absolvida ou se sua morte a
absolveu, eles simplesmente no falavam sobre isso.

Ainda assim, suas tias de criagfo a trataram melhor que
qualquer impuro esperaria; particularmente, a Mestra de
Rituais da seita ficou com muita pena de vocé e comegou a
treind-la nos ritos das Fudrias. Vocé trazia seus materiais,
ajudava com os rituais e a interpretou quando ela estava
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Vocé esperava ser nomeada como sua sucessora, mas a S = HRES

realidade mudou e uma das Theurges proeminentes da seita st -

— que nio era impura — foi quem ganhou a honra. S —— N X N1
Vocé ficou desolada quando sua mentora morreu gt 1) SRR

durante um ataque dos Espirais Negras ao caern. Para tornar ~

os problemas ainda maiores, sua sucessora nunca gostou de vocé e acabou com seu treino em
rituais. Ao invés de sofrer nas garras dela, vocé pediu para ir treinar suas hablhdades noutra
seita, para carregar o dever de sua mentora como ordculo a outro grupo de Garou.

E claro que vocé nunca aprendeu o Rasto de Piton. Mas seria desgracada
se deixasse que isso a impedisse. Vocé pode aprender o ritual mais tarde; o
importante era que vocé encontrasse uma maneira de ser ttil. Guiar Garou tolos
com “profecias” para funcionarem bem...

Conceito: Como oriculo, vocé é basicamente uma fraude. Como
Galliard, vocé é muito boa no que faz. Vocé nio precisa de voz
melodiosa para inspirar seus aliados — apenas de um pouco
de dire¢do. Quando as pessoas a procuram buscando
por visdes, vocé nio diz precisamente o que elas
querem ouvir, mas o que precisam ouvir —
vocé as inspira para fazerem seu melhor com
pequenas mentiras sobre o que esta “escrito
nas entranhas da Terra”. Pode nfo ser o
modo mais honesto de agir, mas se serve a
um grande propdsito, quem se importa?

Dicas de Interpretacio: Quando vocé
nio estd contando uma profecia, interprete o 3
papel da impura quieta e isolada, que difere seu
lado mais social. Ao dizer suas “predi¢des”, use
uma linguagem mais formal e module sua voz para
um tom mais grave, aumentando a ilusio de que
outra pessoa estd falando através de vocé. Encubra suas
declaracdes em termos vagos e deixe um grande espaco
para interpretacdes errdneas; guarde as profecias “cabais”
para quando vocé conhecer tdo bem seu alvo que nfo h4 outra
forma que ele possa agir. \

Equipamento: Tigela de incenso, mortalha trés vezes abengoada,
varinha de freixo e adaga ritual.

o b |

Lap(fu/o Qua‘h’o I\'Mﬁs, F( ﬂ,‘



Mm-.mn.&

JSofgada da Mie Mirerszordiora

Mote: Ave Maria, cheia de graca. Ouga a prece dessa
guerreira ajoelhada perante ti. Abencoe-me, Mde sagrada,
em minha batalha e perdoe-me pelo sangue que devo
derramar. Tenha piedade das almas que libertarei de seus
corpos corruptos. Amém.

Prelidio: Sua infAncia poderia ter sido muito pior que foi
se ndo fosse pela fé da sua familia. Vocé cresceu no meio de
detritos — oito irmfos e irmis, todas buscando a atencio de
seus pais, tentando pegar a melhor parte da comida e o melhor
lugar para dormir. Sé Deus sabe que tipo de problemas vocés
teriam se nfo fosse por sua avé. Como uma matrona, ela
mantinha a lei no lar, ensinando disciplina e ensinando a rezar
quando seus pais estavam ocupados demais no trabalho para
fazerem o mesmo. Ela parecia possuir uma forca interior, uma
forca que ela sempre creditou a sua fé em Deus.

Impressionantemente, isso funcionou. Vocé e seus irm@os
podiam ser verdadeiros capetinhas durante a semana, mas todos
vocés se endireitavam, vestiam-se bem e se comportavam
quando o Domingo chegava. Todos vocés queriam
impressionar a sua av4, mas vocé se sentia dessa forma mais do
que qualquer um. Vocé estudava duro na escola de Domingo,
cativada por como a Biblia era cheia de histérias de milagres e
ainda assim repleta de contos brutais da justica antiga (ou
vinganga). E, seguindo os conselhos de sua avd, vocé comegou
a viver sua vida de acordo com os principios que lera ali. Claro,
isso algumas vezes significava que vocé dava a outra face e
algumas vezes vocé incorporava “Judite e Holofernes” se seus
irmdos estavam lhe causando muita tristeza — mas as coisas
nunca ficavam muito sérias. Bem... as coisas nunca ficaram
muito sérias com a sua familia.

A primeira vez que vocé experimentou um problema real
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foi na faculdade, quando vocé voltava para casa depois da sua
formatura. Seu namorado tinha sido um verdadeiro cavalheiro
por toda a noite, mas quando ele parou o carro, ele comegou a
demonstrar uma outra face. Ele comegou a falar sobre “esperar
demais” e “vocé sabe que vocé realmente quer isso” — e
quando vocé percebeu que a palavra “ndo” ndo estava
funcionando, algo dentro de vocé decidiu ser mais persuasiva.
Vocé ficou sabendo depois, que suas irmds de tribo tiveram que
bater o carro e atear fogo para destruir a evidéncia do que vocé
tinha feito com ele.

Por isso tudo, vocé se aborreceu com um notério ressalto.
Vocé sentia por ter matado seu namorado e vocé trabalhou
muito para expurgar essa culpa — mas vocé nunca sucumbiu a
acreditar que era sua culpa dele ter te atacado ou que sua vida
era “uma mentira”. Sua fé te sustentou durante seu Ritual de
Passagem e ndo foi muito antes da Ordem da Mie
Misericordiosa recrutarem vocé. Elas entendiam as suas crengas
e em troca elas ajudaram vocé a entender as ramificagdes de
sua natureza de lua-cheia. Elas disseram a vocé que em uma
batalha pela alma do mundo, o que 0 mundo mais precisava era
de mais guerreiros com fé. Vocé concordou de imediato.

Conceito: Vocé é uma catdlica extremamente devota,
que mantém sua fé desde sua Primeira Mudanga, apesar de
algumas modificacdes. Vocé pratica uma mistura de teologia
humana com ensinamentos de Gaia, assim como outras Furias
de seu campo. A Fdria é muito forte em vocé para que vocé
participe de uma ordem religiosa, mas vocé se reconcilia com
isso dizendo a vocé mesma que Deus e Gaia a criaram da
maneira que vocé é para que vocé pudesse fazer o trabalho
Deles. Vocé luta para que outras pessoas nio tenham que lutar.
Entretanto, existe mais do que apenas
alguns toques do Velho Testamento
na sua firia: vocé cré piamente no
antigo ditado sobre olho por
olho, dente por dente.

Dicas de Interpretacio: E muito
B importante para vocé representar bem
seu campo; ele ndo é um dos mais
populares entre as Frias. Seja
moderada com seus atos e
palavras quando estiver
longe do campo de

5y

batalha. Nio se
credite por seus
feitos; frise que

Deus e Gaia tém a
mio em cada uma
de suas vitdrias.
Ore a Deus, mas nunca
esquega de venerar Gaia —
e vice-versa. E importante que
. vocé lidere por exemplo,
especialmente no ponto
da humildade — a Nac@o
Garou e sua tribo jd
sofreram o bastante por culpa
do orgulho.
quipamento: Rosdrio, roupas
duraveis, Colt MI1911A,
mochila de gindstica com
roupas e municdo, Biblia
g . bem cuidada e vestido
¢ limpo e apertado de
“%. domingo.




Herormas
Levkypper

Apesar das Primeiras Filhas ocuparem os melhores
locais nos coragdes de suas descendentes, uma das mais
estimadas das antigas herofnas das Fdrias nio era da
Grécia. Ela foi a guerreira cita Leukippes, uma Amazona
das estepes que ganhou sua gléria através de sua
habilidade em batalha e estratagemas.

Os citas ndo tinham restricdes em ensinar suas
mulheres a lutar e Leukippes provou ser uma pupila apta.
Como todo o seu povo, homens e mulheres, ela aprendeu
a usar o arco e era uma soberba arqueira na época de sua
Primeira Mudanca. Dizem que ela era capaz de acertar
um homem em seu cavalo enquanto corria em duas
pernas e podia derrotar qualquer lobisomem que corresse
com os citas. Ndo foi surpresa que ela subiu a uma
posicio de lideranca, comandando um grupo de ferozes
guerreiras Farias — em todas as maneiras bem préximas
do que os Gregos pensavam quando imaginavam as
Amazonas.

Os feitos de Leukippes sdo muitos. E dito que ela se
juntou ao seu povo e aos Medos quando as duas nagdes
conquistaram Nineve e derrotaram o Império Assirio;
contos dizem que sua matilha matou muitos soldados
assirios para chegar até os oficiais que as enfureceram. Ela
supostamente se aventurou no Egito, para travar uma
guerra contra os vampiros e as Feras corruptas que
encontrou por l4d. Mas ela é mais reconhecida por
confrontar e matar o perfeito sacerdote Kamisos, um dos
primeiros agentes poderosos da Wyrm.

Os contos ndo concordam entre si sobre a natureza
exata de Kamisos; alguns dizem que ele era um poderoso
feiticeiro, outros que era um Parente. A maioria credita a
ele a habilidade de matar com o olhar e poucas histérias
dizem que ele tinha poderes maiores. Sua lealdade a
Apolo certamente ¢ posta em ddvida e as Firias dizem
que isso tudo era uma simulagdo. Mas apesar de tudo,
Kamisos era um homem de beleza inumana — e o
sacerdote estava liderando uma cruzada contra o povo
lobo da Grécia. Ele juntou forcas com o sacerdécio
Dionisfaco, e juntos, eles atrafram muitos seguidores. Ele
ensinou os cacadores por entre a multiddo a portar prata
e a matar qualquer lobo que eles encontrassem.
Fortalecidos pelos poderes sobrenaturais do sacerdote,
eles mataram vdrias Fdrias antes de Leukippes e suas
guerreiras chegarem.

Ao invés de atacar diretamente, Leukippes,
sabiamente, aconselhou sua matilha a se disfarcar de
convertidas locais e elas secretamente participaram de
um dos festins do sacerdote. A asttcia delas as levou para
perto de Kamisos sem alertar os guardas e a propria
Leukippes teve o odiado cultista ao alcance de seus
bracos ao enfeiticd-lo com sua dancga. Assim, ela e sua
matilha conseguiram matar Kamisos, derrotar seus
seguidores e por o medo pelas Furias de volta no rebanho
do sacerdote, com apenas uma tinica morte.

Cap(fu/o Quatro: ITrmas, Filhas e Avés

z

Nos dias de hoje, Leukippes ¢é
uma das primeiras Farias que lutou contra as forgas da
Wyrm disfarcada da oprimida religidio patriarcal. Sua
histéria é recontada como um aviso a jovens filhotes,
para enxergarem que a religiio, como uma ferramenta
contra a Mulher, tem muito mais a ver com as pessoas
envolvidas do que a prépria religido. Ela é também um
dos poucos objetos de estudo das Amazonas de Diana; até
mesmo elas devem admitir que a sutileza algumas vezes é
a melhor escolha, como no conto de Leukippes.

et Exfrada Comffa

A rivalidade atual entre a Irmandade e a Ordem da
Mae Misericordiosa é de certa forma irdnica,
considerando que cada um dos grupos considera Guilietta
Estrada Oculta uma de suas maiores herofnas. Durante os
dias da Inquisi¢o, esta astuta Ragabash fez tanto quanto,
ou mais até, que qualquer uma das suas colegas de tribo,
para levar Parentes das Fidrias — e os Parentes de outras
tribos — para seguranga.

Muito da infincia de Guilietta permanece
desconhecida. Ela aparentemente nasceu em uma rica
familia italiana, uma familia com antigos lagos com as
linhagens das Firias. Muitos contos de suas facanhas
mencionam que os outros Garou se espantavam com a
“pureza incontestavel” de Guilietta — que, no contexto
das Fdrias, provavelmente refere-se a sua raca e no a sua
virgindade ou piedade. De acordo com a maioria dos
contos, sua Primeira Mudanca veio enquanto ela fazia

reverenciada como
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uma peregrinacdo e Guilietta ficou tdo aterrorizada pela
carnificina que causou que ela se recolheu em um
convento. Daf em diante, a narrativa perde os rastros de
suas atividades, apesar de que ela aparentemente tinha
contato com outras Frias durante esse tempo. Quando a
Inquisicio comecou a se espalhar na Espanha, Guilietta
emergiu, e neste ponto ela aparentemente estava em
total controle de muitos de seus dons herdados — e de
muitos outros.

Guilietta aparentemente subiu ao cargo de Madre
Superiora, ou pelo menos a um nivel semelhante (muitas
Furias se recusam a falar sobre a posicio dela na Igreja
Cristd). Embora isto signifique pouco em termos de
autoridade de verdade, ainda assim isso dava a ela
algumas audiéncias com oficiais da igreja de alta posicio,
onde ela aparentemente utilizava-se de suas grandes
taticas persuasivas (o que significa, um grande nimero de
Dons) para direcionar erroneamente uma caga as bruxas.

Entretanto, Guilietta fez a maioria de seu trabalho
real, ela mesma. Ela encantava os carcereiros até
dormirem e libertava os prisioneiros; ela viu o
desaparecimento de muitos investigadores de bruxas que
eram “levados por bandidos”; apagou os rumores de
bruxaria em vilarejos inteiros, confundindo os
Inquisidores que  chegavam  depois. Ela era
particularmente ripida em agir em 4reas que possufam
uma grande populac¢@o de Parentes, e muitos dos Fianna,
Presas de Prata e Guardides ficaram em débito quando
ela carregou seus parentes a salvo.

Finalmente, Guilietta viu que meramente negar 2
InquisicAo fazer vitimas, ndo era o bastante. Homens

T 7 N S .

zelosos da Igreja se recusaram a se iludir com bruxas —
ou, mais importante, se recusavam em deixar seus colegas
acreditarem que as bruxas estavam os iludindo. A medida
que as acusacBes de bruxaria tornaram-se mais e mais
frageis, simplesmente para preencher as cotas, Guilietta
decidiu agir de uma maneira diferente. Se a Inquisi¢do
precisava de vitimas, ela pensou, porque ndo dar-lhes
vitimas da espécie apropriada? Com isso, ela comecou a
orientar os cacadores de bruxas, conduzindo-os aos
templos dos vampiros e aos feiticeiros que atacavam os
caerns, ao invés de cacar nas vilas de Parentes. Ela
secretamente ensinou aos Inquisidores o conhecimento
de wusar fogo contra vampiros e como encontra-los
enquanto dormem. O resto é histdria.

As acdes de Guilietta a tornaram uma figura
essencial na formagido da Irmandade, embora ela nunca
tenha devotado sua atencio somente a esse campo; sua
ligacdo com a Ordem de Mae Misericordiosa significava
demais para ela. Algumas histérias dizem que ela morreu
casta, escolhendo salvar as criangas dos outros a gerar e
proteger as suas. Mas até os dias de hoje, é dito que os
Garou nunca sofreram tanto na Inquisicdo quanto os
Sanguessugas ou os feiticeiros — e Guilietta Estrada
Oculta é uma daquelas pessoas que os lobisomens devem
agradecer por isso.

Gectra Lama 7o Armar

Electra Stavrakis cresceu em um tempo interessante
para as mulheres. Ela era uma jovem durante os anos 60,
ainda que sua casa na Carolina do Sul ndo fosse tdo
receptiva quanto a alguns ideais que comegaram a surgir,
como “amor livre” e uso recreativo de drogas. Ela estava
com uns 20 anos quando na época comegou a circular, e
sua Primeira Mudanca atrasada veio durante uma,
notoriamente, uma violenta demonstracio dos direitos
da mulher. Naturalmente, uma vez que ela foi levada
para as Furias Negras, ela se sentiu em casa pela primeira
vez em sua vida.

Embora Electra tenha se envolvido em assuntos mais
urgentes que o ativismo politico, ela permaneceu
consciente de que modo a causa podia crescer e se
expandir — ou ser destruida e acabar — tudo gracas a
oradoras poderosas, ou nfo, para defender esses ideais.
Esta observagdo coloriu seu crescimento como uma
Galliard, fazendo-a ser a mais interessada em servir o
papel de seu augtrio, espalhando a palavra sobre causas
importantes de seita em seita e, também, entre os
humanos.

Ela obteve muito sucesso em seu territério natal,
mas ainda ndo estava realmente satisfeita, achando que
nio fez tudo que poderia fazer. Entdo ela comecou a ouvir
os contos de uma guerra pela Amazdnia. A batalha
desesperada por um dos dltimos lugares da Wyld, a
necessidade de dar énfase 2 importincia dessa guerra para
os outros Garou — era a causa pela qual ela estava
procurando. Ela comecou a pesquisar o quanto podia
sobre os fatores mundanos envolvidos no desmatamento
da Bacia Amazodnica e, quando ela estava segura que
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tinha informacgdes o bastante, ela seguiu para a floresta
tropical. Suas inten¢des eram nada menos que ter certeza
que todos os Garou envolvidos na disputa 14 embaixo
soubessem de tudo que precisavam — e aprendendo com
cada vitéria, cada licio que a guerra tinha para oferecer,
dessa forma, nada seria esquecido.

Até hoje, Electra tem tido um sucesso limitado em
sua missdo. Ela tomou o comando de uma matilha de
batedores e observadores que colhem informagdes para
ela, que sdo livres para operar como desejarem (desde que
eles ndo interfiram nas tropas de combate). Ela conseguiu
abrir relagdes cordiais com muito dos nativos de ambos
os lados da operac@o e jd transmitiu os contos de muitos
dos heréis caidos para todo o resto do mundo. Porém,
ainda hd tanto a ser feito e muita oposicio, que ela
duvida da habilidade dos Garou para vencerem a guerra
— ou até mesmo para empati-la.

Mais recentemente, Electra estabeleceu um contato
secreto e muito limitado com os Balam da Bacia
Amazbdnica. Estes homens-gatos  notaram
habilidades para ganhar confianca de seus Parentes e
decidiram que ela poderia ser um bom contato entre os
lobisomens. Os orgulhosos homens-jaguar a trataram
com muito pouco respeito, mas concordaram em ajuda-la
se ela influenciar Golgol a abdicar a lideran¢a em favor
de alguém mais concorddvel com os homens-gatos — de
uma forma ou de outra. Electra estd agora entre uma
escolha muito dificil — ou ela nega um aliado potencial
na forma dos Balam ou ela tenta retirar a lideranca do
lobisomem que é possivelmente o tnico forte o bastante
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para coordenar os esforcos de guerra Garou na Amazonia.
E ela ndo tem muito tempo para decidir...

Imagem: Electra estd na casa dos 50, mas parece
estar no méximo com 40 anos. Ela tem aproximadamente
um metro e oitenta de altura e seus cabelos negros curtos
tém apenas alguns toques grisalhos. Ela estd em &tima
condicio de luta e sua forma Crinos é de um
impressionante negro profundo, demonstrando sua Raga
Pura. Ela se veste de acordo com a ocasidio — roupas
cdqui para uma viagem por entre a floresta tropical,
fardas para as batalhas e trajes cerimoniais para as
assembléias.

Dicas de Interpretacio: Vocé estd com a mente
dividida entre as escolhas a sua frente; sim, vocé nio
gosta de Golgol e provavelmente preferiria a companhia
de um metamorfo-gato ao Cria Ancido, mas vocé precisa
admitir que as habilidades de lideranga dele tém sido até
0 momento a Unica coisa que mantém as rebeldes tribos
unidas aqui embaixo. A decisdo estd lhe devorando, pois
vocé sabe que deve decidir logo. Viver com essa
barganha iria intetferir com a tarefa de registrar o esforco
da guerra, seu propésito definido para estar por aqui —
mas rechacaria os gatos se sua recusa os ofendesse. Vocé
gostaria de saber o que fazer; parece que vocé vai ter que
descobrir.

Raga: Hominidea

Augiirio: Galliard

Posto: 4 (Athro)

Fisicos: Forca 3 (5/7/6/4), Destreza 3 (3/4/5/5), Vigor 4
(6/7/7/6)

Social: Carisma 4, Manipulacgo 3 (2/0/0/0), Aparéncia 2
(1/0/2/2)

Mentais: Percepcio 3, Inteligéncia 3, Raciocinio 3
Talentos: Prontiddo 3, Esportes 3, Briga 3, Esquiva 2,
Empatia 1, Expressio 4, Intimidacio 2, Instinto
Primitivo 2, Manha 2, Labia 1

Pericias: Empatia com Animais 1, Oficios 2, Condugio
2, Etiqueta 3, Lideranca 3, Armas Brancas 3,
Performance 4, Furtividade 3, Sobrevivéncia 2
Conhecimentos: Enigmas 2, Investigacdo 2, Direito 1,
Lingiiistica 2, Medicina 2, Ocultismo 3, Politica 4,
Rituais 3, Ciéncias 2

Antecedentes: Aliados 2, Contatos 2, Parentes 1, Raca
Pura 4

Firia: 5; Gnose: 6; Forca de Vontade: 6

Dons: (1) Comunica¢do com Animais, Chamado da
Wyld, Sentidos Agugados, Inspiragdo, Comunicagio
Telepdtica, Persuasdo, Sentir a Wyrm; (2) Chamado da
Wyrm, Maldicio de Eolo, Comunicagio Onirica, Sentir
a Presa, Fitar; (3) Inquietacio, Olhos de Cobra, Chamas
de Héstia, Cancdo da Furia; (4) Andarilho da Ponte,
Teatro de Sombras

Rituais: Electra sabe todos os rituais menores e rituais de
pacto e renome. Ela também sabe o Ritual de
Assembléia, Ritual de Abertura de Caern, Cerimdnia
pelos Falecidos, Ritual da Pedra Cacadora, Ritual da
Conjuracio, Ritual da Dedica¢do do Talismd, Ritual de
Ostracismo, Pedra do Escdrnio, Voz do Chacal, A

Lapn‘u/o Quatro: ITrmas, Filhas e Avés 99
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Cagada, Ritual Satirico e Mitigar a Cicatriz.

Aard Calirah

Apesar de surpreendentemente jovem para seu alto
posto, Mari Cabrah é uma das mais dinAmicas, ativas e
promissoras das Fudrias Negras. Em seus trinta anos, ela
viajou por quatro continentes, partiu em pedagos
Dancarinos da Espiral Negra, comungou com o avatar de
seu totem, atravessou praticamente todos os Reinos
Umbrais e ajudou a reaver um dos maiores artefatos dos
Presas de Prata conhecidos pela Nagdo Garou.

Mari nasceu e cresceu em Nova York, onde teve
uma infAncia nfdo muito feliz. Os eventos que a levaram a
sua Primeira Mudanca foram decididamente traumdticos
ou ao menos confirmam seus companheiros de matilha
— Mari ndo fala de sua vida antes de ter se tornado uma
Firia, nunca. Ela comegou como uma vigilante, com uma
vinganca em particular contra predadores sexuais.
Eventualmente, suas ancids tribais tentaram acalmi-la,
colocando-a em uma matilha, a Fdria Guardid. Porém, a
matilha se separou, deixando Mari ainda mais
amargurada e retornando a suas operacdes solos. Foi
durante essa época que ela encontrou e desafiou o Presa
de Prata exilado, Jonas Albrecht, até entdo um “lobo
solitdrio” como ela mesma, e perdeu. Ela ainda carrega as
cicatrizes desse encontro, apesar de dizer que seu
ressentimento terminou.

Como o destino se mostraria, no entanto, nfo seria a
Ultima vez que ela veria Albrecht. Os dois acabaram
trabalhando juntos — muito contra a vontade dela —
para proteger um Filhote Perdido que era aparentemente
de grande significAncia. Os pressdgios estavam corretos.
O jovem, Evan Cura-o-Passado, acabou criando uma
ténue paz entre os dois e unindo-os para operar como
uma matilha.

Apesar dos trés nunca terem escolhido um nome
oficial para a matilha — Albrecht ¢ Mari acharam a
idéia muito sufocante — eles tém, mesmo assim, feito
muito juntos, incluindo a recuperacio da Coroa de Prata
perdida e a elevacio de Albrecht ao trono. Mari teve um
prazer especial na guerra deles contra a Sétima Geracdo e
talvez tenha matado mais cultistas da Profanadora do que
qualquer outro Garou que os seguiu em sua cruzada.

Nos dias de hoje, Mari continua a ajudar seus
companheiros de matilha quando a necessidade aparece,
apesar dela preferir privar-se de se “reunir s pressas” com
eles. Ela descobriu uma certa rivalidade entre ela e Kula
Sangue-S4bio, outra Fdria vigilante da Costa Leste que a
equivale em posto e habilidade. Kula acusa Mari de ser
“muito suave”, gracas a suas associa¢des com Evan Cura-
o-Passado, um notério moderador. Mari suspeita que a
rivalidade tem suas rafzes nas politicas tribais ao invés de
na filosofia vigilante, mas nfio a considera um problema
digno de nota — ainda.

Apesar de seus feitos terem facilmente dado a ela
prestigio para se liderar uma seita, Mari prefere
permanecer fora do papel de lideranca. Ela ainda entrega
os assuntos tribais nas mios de Alani Astarte, lider das
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Firias de Nova York — isto é, quando ela est4 envolvida
em assuntos tribais. A maior parte de seu tempo nio
gasto com sua matilha é devotado aos seus assuntos
humanos e ao seu territério na cidade de Nova York,
uma indulgéncia que suas irms de tribo estdo dispostas a
permitir. Afinal de contas, ela conquistou esse direito.

Entretanto, estar associada com a ascendéncia
metedrica de seu companheiro de matilha Jonas
Albrecht, de exilio a realeza, faz com que muitos
subestimem Mari, presumindo que ela seja a “auxiliar
Firia”, ou algo pior, no relacionamento entre os dois.
[sso ndo tem ajudado suas relagdes com os emissérios das
outras seitas, a0 menos aqueles que condescendem com
ofensas menores como a "vadia e braco direito do Rei
Albrecht". Mas se hd uma compensacdo, é que os
Dancarinos da Espiral Negra e os outros inimigos da
Nagdo, algumas vezes fazem a mesma coisa — e
descobrem que Mari nio é o “elo fraco” as costas de
Albrecht. Se vocé a perguntar, ela lhe dird que as coisas
nio sdo bem assim.

Imagem: Mary é uma mistura de descendéncia
hispanica e italiana, que é mostrada através de seus olhos
e cabelos negros. Apesar de atraente, ela no o é de uma

maneira “suave” ou “bonita”; seu corpo é repleto de

musculos, sem um sinal sequer de gordura, suas cicatrizes
sdo evidentes quando ela usa mangas curtas e sua face
quase nunca demonstra um sorriso. Ela veste roupas com
as quais pode lutar, normalmente um top e calcas
militares. Sua forma Crinos e Hispo sdo negras, com
grandes marcas brancas em sua face e em seu torso (ela se
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torna praticamente negra na forma Lupina) e quando
utiliza essas formas, ela se cobre de Furia.

Dicas de Interpretacdo: Vocé sofreu muito no
passado devido a pessoas mais fortes que vocé, quando
abusaram dessa for¢a. Nunca mais. Vocé constantemente
testa seus limites fisicos, permanecendo na melhor forma
que pode estar. Vocé se recusa a mostrar aos outros sinais
de fraqueza; até mesmo seus préprios companheiros de
matilha véem um dar de ombros de vez em quando. A
Gnica exce¢lio é uma pequena crianga; vocé pode ser
terrivelmente protetora com as criancas, como uma irma
mais velha. Mesmo assim, vocé n@o tem tempo para a
criacdo; o fim estd praticamente A vista, € vocé se
condenari se terminar seus dias de outra forma que ndo
seja com seus dentes na garganta da Wyrm.

Raga: Hominidea

Augiirio: Theurge

Posto: 5 (Ancid)

Fisico: Forca 3 (5/7/6/4), Destreza 4 (4/5/6/6), Vigor 5
(7/8/8/7)

Social: Carisma 3, Manipulagio 3 (2/0/0/0), Aparéncia 3
(2/0/3/3)

Mental: Percepgio 4, Inteligéncia 3, Raciocinio 3
Talentos: Prontiddo 4, Esportes 3, Briga 5, Esquiva 4,
Empatia 1, Intimida¢fo 3, Instinto Primitivo 3, Manha
3, Labia 1

Pericias: Empatia com Animais 2, Oficios 2, Conducio
3, Etiqueta 1, Armas de Fogo 3, Lideranca 1, Armas
Brancas 3, Furtividade 4, Sobrevivéncia 3
Conhecimentos: Computador 1, Enigmas 4, Investigagdo
2, Direito 2, Lingiifstica 2, Medicina 3, Ocultismo 4,
Politica 2, Rituais 5, Ciéncia 1

Antecedentes: Contatos 4, Raca Pura 2, Recursos 2
Fuaria: 7; Gnose: 8; Forca de Vontade: 9

Dons: (1) Sentidos Agucados, Toque da Mae, Persuasio,
Garras Afiadas, Sentir a Wyrm, Simular Odor de
Homem, Comunicagio com Espiritos, Olhos Vigilantes;
(2) Comandar Espiritos, Maldicio de Eolo, Perturbar
Tecnologia, Lingua de Kali, Nome do Espirito, Sentir a
Presa, Visoes, Espirito da Batalha, Fitar; (3) Coup de
Grace, Exorcismo, Percepcio do Invisivel, Agonia
Visceral; (4) Debilitar o Corpo, Captura a Distancia,
Defesa contra Espiritos, Garras-ferrdes; (5) Lobotomia
Animal, Invocagio da Wyld.

Rituais: Mari ¢ uma Theurge de Posto Cinco. Se ela j4
nio souber um ritual em especifico. Ela sabe onde
encontrar alguém para ensind-la, caso seja necessario
(exceto os rituais especificos das outras tribos, claro).

A Matadora e Homens

Nem todas as “heroinas da tribo” fazem suas irmas se
orgulharem. Algumas delas sdo assassinas tdo
sanguinolentas e terriveis que inspiram tanto desprezo
quanto admiracio em sua tribo. Uma dessas pessoas tdo
infames é uma assassina “vigilante” que se tornou
conhecida como a Matadora de Homens. Para as
Bacantes, esta figura enigmdtica é uma extremista —
para o resto da tribo, ela ndo é mais uma guerreira, mas

Cap(fu/o Quatro: Trmas, Filhas e Avés

algo entre uma serial killer e uma assassina em massa.

O apelido de “Matadora de Homens” foi, na
verdade, forjado por uma matilha de Andarilhos do
Asfalto. A matilha era dedicada a monitorar os sinais de
violéncia dos Garou que poderiam precisar ser
encobertos. Enquanto cumpriam com a funcio da
matilha, eles encobriram uma série de assassinatos
sangrentos que o FBI tentava ligar uns aos outros. Os
Andarilhos do Asfalto fizeram algumas pesquisas e
ficaram espantados ao descobrir que o FBI tinha apenas
uma parte da histéria — uns cento e cinqiienta homens
foram mortos de maneiras diversas e o niimero continua
a crescer. Pior que, muitas das vitimas ndo tinham
aparentemente nenhuma ligacdo com as atividades da
Wyrm — os culpados, por pouco mais do que freqiientar
um clube de strip, foram rasgados como os verdadeiros
culpados. O Theurge mais poderoso da matilha dos
Andarilhos nio podia determinar nada mais sobre a
identidade do culpado do que “ela é uma crianga do
Pégaso” — noticia que a matilha nfio queria ouvir.

Por parte das Firias, a maioria da tribo estd
duramente envergonhada pelas atividades da Matadora
de Homens, principalmente pela pesquisa espiritual dos
Andarilhos do Asfalto decretar que “é uma crianca do
Pégaso” — e ndo “era”. Aquelas Firias que tentaram
obter mais informagdes do Pégaso encontraram um
siléncio impassivel. Lamentavelmente. Muitos assumem
esse siléncio como uma evidéncia de que Pégaso apdia as
atividades da Matadora de Homens — uma posi¢do que
nada ajuda nas relacdes das Firias com as outras tribos,
que ja ouviram sobre as cagadas da Matadora de Homens.

Atualmente, a tribo estd envolvida com uma
investigacio contida (as Fdrias sdo, por razdes Obvias,
opositoras s cacas as bruxas) para determinar a
identidade verdadeira da Matadora de Homens. O rumor
mais comum € que ela foi Alecto Mio-Sangrenta, uma
das mais importantes Bacantes antes de seu
desaparecimento em uma cruzada contra uma Colméia
de Espirais Negra e como seu kuklos teme, os tormentos
e violagdes que ela certamente sofreu possam ter feito
com que ela passasse dos limites, mesmo depois de sua
fuga. Outras teorias também circulam; ela pode ser uma
poderosa guerreira que forjou sua prépria morte, que foi
abandonada para morrer no campo de batalha ou
simplesmente uma Fdria em seus limites, que foi vitima
de um esmagador desejo por sangue, ao invés da Harano.
Muitas Fdrias dizem que ela precisa ser pega e levada até
o Erebo, ou purificada de outra forma; outras acham que
ela deveria ser executada por abusar da missdo sagrada
das Furias, um gesto que também agradaria as outras
tribos. E um argumento que causa uma certa amargura
entre os dois lados.

Claro que a Matadora de Homens ainda nio foi pega
— e aqueles envolvidos em rastred-la ndo estdo mais
préximos de encontrd-la do que anteriormente. Se ela
estd de fato louca, ndo é de uma doenga que a impeca em
suas habilidades de encobrir seus rastros. As Firias mais
moderadas temem que ela tenha aliadas entre a tribo e

101

__--ml\\

r_-__

n



talvez entre as outras tribos também; as lendas urbanas
mais terriveis sobre Roedores de Ossos canibais, Filhos de
Gaia enlouquecidos e blasfemos Peregrinos Silenciosos,
mostram que os Garou mais cruéis encontram
simpatizantes. Na verdade, pode ser que nio exista
apenas uma “Matadora de Homens”; é bem possivel que
o apelido tenha sido adotado por uma matilha ou, até
mesmo, por uma extensa rede de Furias extremistas, que
disfarcam seu trabalho como a da renegada, para evitar
retaliacdes. Se for esse o caso, entdo as chances de parar a
brutal matanca da Matadora de Homens diminuem
drasticamente.

Furias Negras
T R T T
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Show me a warrior soul
Let me reach into your heart
Let me see and feel the fire
That I can be a fighter
Become a warrior too
— Doro, Warrior Soul

A Longa Bafatlia

Esse livro possui grandes marcas que gostarfamos de
evidenciar.

Inicialmente, é o primeiro livro que ndo travamos
eletronicamente, ou seja, estamos deixando o caminho
livre para qualquer um que queira copiar e colar os textos
daqui, seja num férum, seja numa folha para impressio,
seja numa janela de msn, quer seja onde for. Ele breve,
faremos isso em todos os livros, quem sabe até re-
diagramemos o primeiro para comemorar NOssas
préximas vitérias? Mas isso, s6 Gaia mesmo sabe...

Outra novidade interessante é que, anunciamos o
livto para o exato dia 12 de setembro e aqui estd ele.
Cumprimos nossa palavra. Creio que atitudes como essa
fazem com que sejamos aguardados, as pessoas acabam
confiando mais e nds, criando planos em cima de nossas
expectativas. Ndo sabemos se isso é uma coisa boa ou
ndo, mas aqui esta.

Agora cinco tribos de Gaia tem sua histéria e seu
arsenal a disposicio. Sabemos que nacionalmente
falando nenhuma editora fard o que estamos fazendo.

Ariradecvmenfos

Certo que ndo entraremos nesse mérito e ainda estamos
respeitando a ordem e as listas de traducdes prometidas.
Como sempre fizemos. Os créditos originais também
estdo af, nos créditos. Ndo estamos roubando nada de
ninguém.

Aos cdes imundos que ficam por af em seus pasquins
infames, atacando de falsos moralistas, dizendo que
estamos aqui para favorecer alguns, vdo algumas
estatisticas. Sempre fomos recordistas de baixamentos. Se
tanta gente estd do nosso lado, é sinal que estamos do
lado certo e que alguma coisa nas mentes dos nossos
difamadores (além da notdria inveja, é claro) precisa ser
curada.

Claro, ndo temos culpa disso, o sucesso ndo estd ao
alcance de todos e, alguns preferem brincar de fazer
jornalzinho a fazer alguma coisa que realmente ajude.
Paciéncia. Alguns fazem, outros sé cogam as partes...

Mas, como isso nem mesmo pode ser considerado
um contratempo, estamos aqui, firmes e fortes e vamos
até o Apocalipse se preciso for para realizarmos nossa
prépria lista de livros traduzidos. Ainda nfo a conhece?
V4 até nossa comunidade e veja com seus proprios olhos,
Garou.
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Tal desejo é o que nos impulsiona, queremos estar
cada vez mais na frente, mais nas mesas das pessoas,
ajudando a todas elas a jogarem cronicas cada vez mais
divertidas e ricas de informacfo. Nem todo mundo lé em
inglés, mas se nés lemos, faremos que todos entendam
através de nossos esforcos herdicos! As armas!!!!!

Folle " Colbra-do-Ciaia"

Ahroun Furia Negra Cliath

Sabe, tem muito pouco tempo que descobri o RPG.
Sempre que ouvia meus amigos falando sobre
Lobisomem, nio imaginava que eu teria um lugar tdo
adequado e agraddvel entre eles como uma Fdria Negra:
finalmente descobri minha missdo como defensora das
mulheres e da Wyld!

Mas, desde entdo, nunca imaginei que, tdo logo,
teria espaco entre os nomes que aparecem por aqui! A
conclusdo desse livio me deixa feliz, principalmente
porque ele, além de me inspirar profundamente, foi
dedicado a mim! Ha-ha!

Obrigada ao Chokos e ao Pedro por tudo que me
ensinaram e ainda v3o me ensinar sobre o Universo
Garou!

Chhoker 'Ussocsdade-do- 7 rovio"
Ragabash Senhor das Sombras Ancido

Mensagem dedicada a Jullie, Célera de Gaia,
Ahroun das Furias Negras:

“Foram vdrios os cartdezinhos escritos no meu
aniversirio, alguns enviados até Quro Preto, outros
entregues na minha casa. Também foram muitas as
cervejas que tomamos em meus aniversirios e em varias
outras situacdes. Dessa vez o aniversdrio comemorado € o
seu, Joo! Sei que prometi que enviaria um cartdo, mas
para valer para todos os outros cartdes que deixei de
escrever, dedico o livro inteiro a vocé. Esse é o seu
cartdo.”

“Um livro de RPG pra vocé, que por tanto tempo
esteve junto comigo e nossos amigos, ouvindo-nos falar
desse jogo estranho. Tanto foram as horas de “debate
RPGistico” que vocé até resolveu aprender como era o
jogo. Entdo, nada mais justo do que o livro de sua tribo
favorita.”

“Parabéns, felicidades e tudo de bom para vocé,

garota! Nos vemos o mais breve possivel! Beijos!”

Aesrandra ' Cagadora-da-Note"

Ahroun Furia Negra (Amazona de Diana) Cliath
As Fdarias Negras sempre foram a minha tribo
favorita de Lobisomem — por isso, foi justamente o livro

B Furias r\(egras
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que peguei para ajudar a traduzir. Infelizmente, nio pude
traduzir tudo o que eu gostaria de ter traduzido, mas
mesmo assim, foi muito bom, um trabalho que me fez
conhecer mais a fundo o mundo das Fuarias. Em
comparagio ao livro anterior das Firias Negras, este da
terceira edi¢do mostra uma tribo mais "boazinha" e
tolerante, o que fez a tribo perder um pouco do seu "ar"
radical, nfo sei se isso é algo positivo ou negativo.

Gostaria de agradecer a chance de colaborar com
este maravilhoso livro!

Em nome de Gaia, irmas!

Fatsane Apna Branca LarkHeart"

Theurge Furia Negra Cliath

Gostaria de agradecer meus amigos, os diciondrios
do UOL e Babylon ( =D ) e ao pessoal da Nacio Garou
(valeu a for¢a nas horas em que eu nio sabia que termo
usar!!!).

Dedico essa tradu¢dio a minha afilhada, que ird
nascer junto com o livro, Minha Luanna (Nome Garou:
Lua ), te amo desde j4! E, é claro, a mie e ao pai, por me
darem o orgulho de ser madrinha dessa Andarilha
lindinha. Além deles, sé posso dedicar ao meu amor, meu
Peregrino lindo... Te amo!

Liea "Cangie da Wo/d"
Theurge Fianna Cliath

Como muitos jogadores de Lobisomem, eu sé tinha
lido até ha pouco tempo o livrto da minha tribo do
coragdo (e os Roedores de Ossos, por causa de uma
cronica), agora com o trabalho na NG, estou
conhecendo as outras tribos melhor e algo que saltou aos
olhos no Livro das Furias, foi a ironia com que elas
tratam determinados assuntos e me peguei admirando
essa faceta.

Uma tribo de grandes personagens e histérias que
possibilitam interpretacdes memordveis, como a de um
amigo que um belo dia resolveu jogar de Firia Lupina e
nos divertimos muito com as situaces que arranjou.
Saudades da Diana, Daniel, quem sabe um dia vocé possa

voltar a interpreté-la.

e/ T actiope (RCGT)

Wingus Testocruciblo, um Nocker entediado que foi
encontrado por um bando de lobinho
(deu uma saida e ninguém viu aonde ele foi).

Manasira "Eppetho-da-Agya"
Philodox Furia Negra Cliath

Mais um trabalho fora realizado, nfio sé por mim,
mas por todas as Frias e as outras Tribos também. Que
trabalhos como este continuem a serem feitos, trabalhar
contra a Wyrm! Este é o objetivo de todos os Garou

existentes, combater a Wyrm de se expandir e etc. Gléria




as Furias! Forca de Luna! Sagrada Gaia!
Que desde j4 sejam trabalhos como estes que
espelhem na alma dos Garou mais jovens, trazendo-os

para lutar ao nosso lado.

Yiane Mariernn Sasrorror do Jutirive/
Philodox Filho de Gaia Fostern

Viva! Quero agradecer a todos que ajudaram neste
livto, de qualquer maneira que foi possivel. Foi um
trabalho muito gostoso de ser feito, fiquei muito feliz de
ter participado e coordenado grande parte do projeto e,
no final, quando eu tive que me ausentar por algum
tempo, o Chokos assumiu e fez um 6timo trabalho, me
dando a surpresa do livro estar pronto no dia em que eu

retornei!
Como jogador e f3, esta é a tribo que eu mais gosto.
Tudo nela é encantador e puro. Nossa matilha continua
mostrando a sua for¢a contra todas as adversidades!
Um abrago para todas e todos, ja que este é o espago

delas.

Fotba 7o Oyfono "4}/%/0/%% Vento"

Theurge Fianna (Romeiros Sussurrantes) Ancido
Dizer alguma coisa? N#o... as mulheres desse livro ja
disseram todas as coisas necessarias. E é a cada uma delas,
lindas e poderosas, guerreiras e graciosas, a quem dedico
meu humilde servico em nome de Gaia neste livro.
Vocés derrubam, literalmente, qualquer homem.
Até o préximo livro!!
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Guardia de Minha Ivima

Desde a aurora da civilizagdo, as Furias Negras tiveram uma irmandade
fortemente entrelacada, unida por lacos de . sangue, espiritualidade e
conviccoes. Elas sdo as guardias da Wyld -as campeas das mulheres, a furia
de Gaia. Elas sem davida produzem algumas das maiores guerreiras ¢ mais
sabias misticas conhecidas na Nacio Garou. Mas'a medida que os Ultimos -

- Dias se aproximam, as Furias se véem cercadas por'todos os lados, e pior,
dispersaspor suas brigas internas. Ira essa orgulhosaslrmandade ser capaz de

suportar os desaﬁos que enfrentarao7 2 SN et Al
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AS AmaVets o
Finalmente, a série dos Livros de Tribo completa 0 c1clo e em‘ Edlcoes
‘Revisadas. O anro de Tribo: Fuarias Negras contem mals que o dobro das
informacoes do’ or1g1nal — historia expand1da -eventos atuals, convencoes
sociais, trad1coes ocultas, varios novos Dons Tituais, fet1ches e outras regras,
“dicasde" co1sas que estdo por vir e muito mais. Mesmo | que VOCé pense que
“conhece as Furias Negras, veja novamente, ha mu1to mais’ sobre essas selva— '
gen31Garou do que muitos 1magmam P N, o
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